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RESUMO

O presente trabalho, intitulado “O ludico no processo de ensino-aprendizagem dos conceitos
matematicos nas séries iniciais do ensino fundamental no municipio de Humaita-Am”
justifica-se pela necessidade de apresentar o ludico no contexto escolar e sua necessidade de
auxiliar a aprendizagem dos conceitos matematicos por intermédio dos jogos. O objetivo
investigativo principal foi diagnosticar a utilizacdo de atividades ludicas no processo de
ensino-aprendizagem dos conceitos matematicos no quarto ano do Ensino Fundamental em
uma escola publica da cidade acima citada. A pesquisa realizada ao abrigo do Programa de
Pds-Graduacdo em Educacdo (PPGE/UFAM) recebeu apoio do CNPq, mediante concessdo de
incentivos a pesquisa. A metodologia utilizada foi qualitativa de cunho transversal, realizada
junto a uma escola da zona urbana de Humaita, com professores que atuam na referida série
para conhecermos as suas concep¢fes acerca da ludicidade. As atividades previstas no
cronograma foram realizadas ancoradas em uma abordagem qualitativa, através de observacao
permitindo o contato com a realidade a ser pesquisada. Por outro lado, a reflexdo sobre o
objeto da pesquisa, bem como a analise dos dados deu-se numa perspectiva ecolégica
avaliando as caracteristicas do contexto estudado, de acordo com 0s objetivos estabelecidos.
Os procedimentos de coleta de dados foram realizados através de observacdo direta e
aplicacdo de questionario proprio, de acordo com os objetivos da pesquisa, cujos resultados
comprovam a pouca utilizacdo do ladico no ensino dos conceitos matematicos, bem como a
limitada formacdo dos professores para a implementacdo de tais estratégias de ensino
previstas no PPP da referida instituicdo escolar. Realizamos uma reflexdo uma critica
baseados sobre a totalidade dos dados apurados buscando compreender as razdes da nédo
utilizacdo do ludico no contexto escolar, pelos professores. estratégias que possam contribuir
para a efetivacdo de tais préticas.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem da Matematica. Ludicidade. Ensino Fundamental.
Formacdo de professores.



ABSTRACT

The present work, entitled “The ludic in the process of teaching-learning of the mathematical
concepts in the initial series of the fundamental teaching in the municipal district of Humaita-
Am” is justified for the need of presenting the ludic in the school context and its need of
aiding the learning of the mathematical concepts through the games. The main investigative
objective went diagnose to use of activities ludic in the process of teaching-learning of the
mathematical concepts in the fourth year of the Fundamental Teaching in a public school of
the city above mentioned. The research accomplished to the shelter of the Program of Masters
degree in Education (PPGE/UFAM) it received support of CNPq, by means of concession of
incentives to the research. The used methodology was qualitative of traverse stamp,
accomplished a school of the urban zone of Humaita close to, with teachers that act in referred
her series for we know its conceptions concerning the ludicidade. The activities foreseen in
the programmed were accomplished anchored in a qualitative metodology, through
observation allowing the contact with the reality to be researched. On the other hand, the
reflection on the object of the research, as well as the analysis of the data gave him in an
ecological perspective evaluating the characteristics of the studied context, in agreement with
the established objectives. The procedures of collection of data were accomplished through
direct observation and application of own questionnaire, in agreement with the objectives of
the research, whose results check the little use of the ludic in the teaching of the mathematical
concepts, as well as the teachers' limited formation for the implementation of such teaching
strategies foreseen in PPP of the referred school institution. We accomplished a reflection a
critic based about the totality of the select data looking for to understand the reasons of the
non use of the ludic in the school context, for the teachers. strategies that can contribute to
the efectivacion of such practices.

KEY-WORDS: Learning of the Mathematics. Ludicity. Fundamental Teaching. Teachers
Formation.
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INTRODUCAO

A ludicidade é um tema que precisa marcar presencga constante nos momentos vividos
pelo individuo, em especial, no contexto escolar. Neste trabalho nos propomos a analisar a
insercdo deste instrumento de apoio ao ensino dos conteddos matematicos, com o propdsito
de enaltecer a sua relevancia como estratégia didatica para favorecer a aprendizagem escolar,
a fim de que as criangas possam sentir-se motivadas a participar mais ativamente das
atividades propostas dentro do contexto escolar.

Percebemos que apoiados em ferramentas ludicas, o nivel de aprendizagem da crianca
pode ter importancia relevante para o seu processo de desenvolvimento em todos 0s aspectos.
Em vista disso, procuramos nos ancorar na literatura existente sobre autores que tem uma
vasta experiéncia no assunto, a fim de que possamos dar suporte consistente a essa pesquisa, e
destacar sua importancia dentro do espaco educacional com mais freqliéncia.

A pesquisa busca as razfes da insercdo ou nao do ludico para auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem dos conteudos escolares, em especial 0s matematicos, apoiados em
autores com Kishimoto (2006), Santos (2001), dentre outros.

O estudo da presente dissertacdo estd organizado em quatro partes ou capitulos. No
primeiro capitulo apresentamos uma breve retrospectiva tedrica sobre a formacgdo de
professores, desde a chegada dos jesuitas ao Brasil, passando pela criagdo das Escolas

Normais, surgindo da necessidade de preparar pessoas mais qualificadas para atuar no ensino
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primario. Também enaltecemos a co-relacdo do ludico como instrumento que pode auxiliar o
processo de desenvolvimento do individuo, uma vez que este esteja inserido em suas
atividades cotidianas. Ressaltamos a importancia de se realizar mais atividades associadas aos
recursos ludicos, uma vez que a sua utilizacdo pode trazer ndo sO prazer e bem-estar, mas
quando utilizadas com objetivos pré-definidos podem trazer bons resultados para o processo
educacional.

No segundo capitulo contemplamos o desenvolvimento dos conceitos matematicos, o
aparecimento da disciplina como componente curricular, bem como a importancia dispensada
a esta, pelos setores competentes, no decorrer dos anos. Destaca-se 0 seu aparecimento
propriamente dito nos curriculos escolares, e quais 0s contetdos que ganharam destaque, com
a promulgacdo da primeira Lei educacional. Lembramos também das possibilidades que o
professor deve ter para trabalhar com os conteldos matematicos, uma vez que estes estdo
sempre presentes no nosso cotidiano.

No terceiro capitulo descrevemos os aspectos metodolégicos utilizados no trabalho,
bem como os procedimentos de coleta, tratamento e analise dos dados, de acordo com 0s
objetivos e metas desta investigacdo. Descrevemos o cendrio da investigacdo, local onde
foram realizadas todas as observagfes, por meio de registro proprio, bem como 0s sujeitos
que participaram desta investigacdo, fornecendo os dados necessarios mediante instrumento
proprio de coleta.

No quarto capitulo sdo apresentados os resultados apurados a partir dos dados
coletados pelas respostas dos sujeitos da pesquisa, e também das observacfes apuradas no
convivio com os protagonistas. As analises serdo feitas a luz do referencial tedrico adotado a
respeito do processo de formacao inicial e continuada dos professores, e também sobre os
conhecimentos e concepgdes que 0s mesmos possuem sobre a tematica do ludico para o

ensino dos contedidos matematicos.
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Nas consideracgdes finais apresentamos os obstaculos encontrados para a efetivacéo do
estudo sobre a tematica do ludico, e algumas sugestdes de utilizacdo desta metodologia de

ensino, com vistas a alcancar objetivos satisfatorios.



CAPITULO 1

1 - AFORMACAO DE PROFESSORES PARA OS ANOS INICIAIS

A formac&o de professores é uma responsabilidade politico-social do Estado, tendo em
vista o direito dos cidaddos ao acesso a cultura. Em decorréncia de transformacgdes nas
concepcdes de escola e nas formas de construcdo do saber, a atividade docente vem se
modificando, sendo necessario repensar 0 modo de intervir didaticamente na pratica escolar.
A preocupagdo com a formacdo do educador, nesse sentido, vem acompanhando a historia da
sociedade brasileira e esta presente no contexto das politicas atuais.

O investimento na qualidade da formacgdo dos docentes e no aperfeicoamento das
condigdes de trabalho nas escolas é uma das formas encontradas pelo governo para melhorar
os indices de qualidade da educacao. Porém, é preciso ressaltar que diferentes questdes, ainda
ndo resolvidas, estdo presentes no contexto das politicas publicas e nos espacos de formacéo
docente. Uma delas se refere ao fato de que a formacao dos professores, muitas vezes, ndo
considera 0s aspectos tedricos e praticos que devem pdr em evidéncia a formacdo do
educando como um ser integral (ROMANELLI, 2001). A relacao teoria-préatica, na formacéo
dos professores, estd marcada por posi¢des conflitantes que, ora sobrevalorizam os aspectos
tedricos em detrimento da necessaria formacdo técnica, ora destacam a importancia dos

aspectos praticos como se fossem independentes de qualquer teoria.
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Essa politica de formacdo dos professores nem sempre esteve presente no contexto
nacional, e em alguns momentos histéricos, ndo se tornou preocupacéo do poder publico para
qualificar o corpo docente a atuar no ensino das series iniciais. A tarefa de ensinar remonta a
chegada dos jesuitas ao Brasil, quando estes comecaram a ensinar as criangas com o objetivo
de catequizad-las. O ensino era voltado para as concepcOes ideologicas da igreja, cuja
congregacao era a Companhia de Jesus, da qual faziam parte (ARANHA, 1996).

Segundo Ribeiro (2001), os jesuitas davam atencdo especial ao preparo dos
professores gque se tornavam aptos ao oficio somente apos 30 anos de idade, depois de passar
por um longo trabalho de preparagdo que passava por rigoroso controle.

Para Névoa (1995),

[...] a funclo docente desenvolveu-se de forma subsidiaria e ndo especializada,
constituindo uma ocupacdo secundéria de religiosos das mais diversas origens. A
génese da profissdo de professor tem lugar no seio de algumas congregagdes
religiosas, que se transformam em verdadeiras congregagdes docentes. Ao longo dos
séculos XVII e XVIII, os jesuitas e os oratorianos, por exemplo, foram
progressivamente configurando um corpo de saberes e de técnicas e um conjunto de
normas e de valores especificos da profissdo docente (p. 15-16).

Apobs a expulsdo dos jesuitas pelo Marqués de Pombal, a tarefa de ensinar ficou a
cargo de alguns professores leigos, e também de padres-mestres e capeldes de engenho. O
ensino era fragmentado e desorganizado por se tratar de disciplinas isoladas, reduzindo assim
o0 nivel de ensino, que se mantinha fiel a pedagogia dos jesuitas. “As chamadas aulas régias,
classes avulsas de matérias que compunham o que mais tarde seria identificado como ensino
secundario, buscaram preencher o vacuo deixado pela auséncia da Companhia de Jesus”
(LOPES & OLIVEIRA, 2001).

Com a proclamacéo da Independéncia do Brasil, a educacéo primaria ganha espago na
Constituicdo Imperial de 1824, onde foi estabelecida a gratuidade do ensino a todos os
cidaddos. Em virtude da cogitacdo de se organizar a instrugcdo popular, surgiu a necessidade

da formacgdo dos futuros profissionais que ficariam com a responsabilidade de ensinar.
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Entretanto, os professores que ensinam nas provincias continuam mal preparados para o
exercicio da docéncia, devido & responsabilidade pela formacdo dos mesmos que recaiu para
0s governos das provincias, e que por ser carente de recursos, ndo investiu na preparacéo dos
mesmaos.

Para Saviani,

E na Lei das Escolas de Primeiras Letras, promulgada em 15 de outubro de 1827,
que essa preocupacdo apareceu pela primeira vez. Ao determinar que o ensino,
nessas escolas, deveria ser desenvolvido pelo método mutuo, a referida lei estipula
no artigo 4° que os professores deverdo ser treinados nesse método, as proprias
custas, nas capitais das respectivas provincias. [...] esta colocada ai a exigéncia do
preparo didatico. Embora ndo se faca referéncia propriamente dita & questdo
pedagdgica (2000, p. 144).

A preocupagdo com a formacédo desses profissionais é relevante, mas so se materializa
com a criacdo das primeiras Escolas Normais, que tem a funcéo de preparar o pessoal docente
para atuar no ensino primario das provincias, Essas escolas, que posteriormente irdo se
espalhar por todo o territério nacional s@o as pioneiras na formacéo de professores no Brasil e
que habilitam os profissionais de nivel secundario num periodo de dois anos. Entretanto, a
Escola Normal passou por véarios problemas, entre eles a dicotomia entre teoria e préatica, bem
como a ma preparacdo de seu quadro de professores, que ndo possuiam formacdo didatico-
pedagdgica para dotar os futuros professores de ferramentas que o ajudassem a atuar em sala
de aula. Também ndo ha nessa época muitas atividades praticas que possam contribuir para o
processo de formacao, e conseqlientemente, que ndo garantiria a devida profissionalizacao.

As Escolas Normais, visando a preparacdo de professores para atuar nas escolas
primarias, preconizavam por uma formacgdo especifica, 0 que conseqlientemente, deveria
pautar-se nos pressupostos pedagogico-didaticos. A preocupacdo destas escolas na preparacao
de seu pessoal era “o que ensinar” ¢ ndo “como ensinar’. Dessa forma, os professores

precisavam ter dominio dos contetidos para que pudessem transmitir com fidelidade aos seus

alunos. Fica ai explicita a predominancia do dominio dos conhecimentos em detrimento da
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preparacdo didatica e pedagogica, que faz com que os aprendizes apenas reproduzam oS
conhecimentos que sdo repassados.

Esse modelo de formacgédo docente implantado pelas Escolas Normais a partir de 1835
sofreu criticas ao longo dos anos. A grande quantidade de gastos dispensados pelas
instituices em detrimento da pouca demanda de alunos formados, fez com que algumas
instituicbes fossem fechadas, entre elas, a Escola Normal de Niter6i, dando lugar a outro
modelo. Mas apesar disso, o Curso Normal continuou sendo acolhido como modelo de
formacdo, tanto que a Escola de Niterdi foi reaberta em 1859.

A Escola Normal comeca a se estabelecer como padrao de formacéo e a expandir-se.
Para isso, foram feitas algumas reformas com o intuito de organizar o padrdo de
funcionamento das mesmas, pois segundo os reformadores, os professores precisariam estar
bem preparados e instruidos nos modernos processos pedagogicos, além de ter um aporte
teorico cientifico que tivessem relacdo com as atuais necessidades da vida. S6 assim, o ensino
poderia ser regenerador e eficaz, se realizado por uma escola bem organizada e preparada, que

qualificasse adequadamente mestres para atuar significativamente no processo educacional.

A reforma foi marcada por dois vetores: enriquecimento dos contetdos curriculares
anteriores e énfase nos exercicios praticos de ensino, cuja marca caracteristica foi a
criacdo de escola-modelo anexa a Escola Normal — na verdade a principal inovacao
da reforma. Assumindo os custos de sua instalacdo e centralizando o preparo dos
novos professores nos exercicios praticos, os reformadores estavam assumindo o
entendimento de que, sem assegurar de forma deliberada e sistematica por meio da
organizacdo curricular e preparagdo pedagogico-didatica, ndo se estaria, em sentido
préprio, formando professores (SAVIANI, 2000, p. 145).

Esse modelo de formacgédo docente adotado pela capital paulista, por ter se tornado
referéncia para o restante do pais, também se estendeu por todas as outras cidades.
Educadores deslocaram-se de suas cidades para fazer estagio em Sédo Paulo, o que resultou na
ampliacdo da Escola Normal, e consequentemente esta foi se firmando como modelo de

formacdo de professores para o restante do pais. Entretanto, na préatica, a expansdo desse
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padrdo de formacdo ndo trouxe avancos significativos, pois ainda prevalecia a preocupacédo
que os futuros professores deveriam ter com o dominio dos conhecimentos a serem
transmitidos (CAVALCANTE, 1994).

A partir de 1932, sdo criados os institutos de educacéo, por meio da reforma instituida
pelo Decreto n. 3.810 de 19 de marco de 1932, em substituicdo as Escolas Normais. Esses
institutos surgem nao apenas como objeto de ensino, mas também com carater investigativo,
em que a pesquisa passa a fazer parte desse novo processo educacional. Dessa forma, esse
novo modelo de formacdo docente, que incorpora em seu curriculo a preocupacao ndo sé com
0 ensino, mas também a pesquisa foi idealizado de maneira a incorporar as exigéncias da
pedagogia, em que estava na busca de sua afirmacdo como um campo de conhecimento
eminentemente cientifico.

Na atualidade, o processo de globalizacdo tem modificado a concepcdo de formacao,
gue passa a ser vista sob uma perspectiva empresarial. Na nova organizacdo politica
neoliberal, o0 mercado de trabalho desloca o referencial de qualificacdo do emprego para a
qualificacdo do individuo. Isso tem gerado, para os professores, uma série de exigéncias que
se apresentam a eles muito mais como pessoais do que propriamente profissionais, ja que 0s
cursos de formacdo ndo tém primado pelo trabalho com conhecimentos pedagdgicos
essenciais para o enfrentamento da problematica das escolas (BRASILEIRO, 2009).

Os processos de formacgéo tém dado maior énfase ao desenvolvimento de habilidades
comportamentais, ou seja, ao saber agir e adequar-se ao mundo contemporaneo, deixando de
lado a concepcdo humanitaria do ser e as bases teoricas, técnicas e metodoldgicas que
compdem a docéncia e qualificam profissionalmente o professor.

No mundo moderno e contemporaneo, devido as rapidas transformacgdes no mercado
de trabalho, as exigéncias impetradas pelo avanco tecnologico fazem com que a escola tome

conta do perfil de cidaddo que pretende formar. As inovacdes curriculares requerem dos
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profissionais da educacdo novas exigéncias de atuacdo e, também a aquisicdo de novos
saberes pedagogicos, 0 que muitas vezes ndo fez parte do seu processo de formacao

profissional inicial. Para Scalcon (2005):

Diante desse processo de mudancas, temos a educacdo mais uma vez assumindo o
“estatuto de tudo, num momento em que a ela é delegada a tarefa de formar homens
e mulheres para uma nova vida, agora numa nova ordem, a partir de algumas
competéncias, para 0 mundo do trabalho (p. 105).

E essencial que os professores, tanto na formacdo inicial quanto na formacio
continuada, reflitam sobre 0s pressupostos teéricos que permitam a sua compreensdo sobre 0s
processos de aprendizagem e desenvolvimento sobre os quais atuam e devem atuar. Além
disso, os conhecimentos didaticos, técnicos e metodoldgicos, sdo também base nos processos
formativos, instrumentalizando os professores para o trabalho efetivo com os alunos, para a
pratica. O trabalho pedagdgico é, nesse sentido, uma atividade intelectual que culmina em
praticas que visam concretizar a aprendizagem e o desenvolvimento dos estudantes, tendo em

vista um projeto de formagéo de homem e de sociedade.

1.1 — Perspectivas legais: novos desafios dos PCN’s e outros indicadores
oficiais que norteiam o ensino da matematica nas séries iniciais do
ensino fundamental

Estamos vivendo neste inicio de milénio em meio a uma avalanche de leis e decretos
que buscam a adocdo de um novo perfil educativo, mas a0 mesmo tempo estdo em
consonancia com a ordem politica e econdmica do capitalismo mundial. A educacio é dada a
tarefa de formar homens e mulheres capazes de competir dentro dessa nova ordem. O mundo
do trabalho requer profissionais que tenham iniciativa e capacidade para competir nesse

mercado tdo concorrido.
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Para isso, a discussdo sobre a formacdo do profissional da educacdo deve enfatizar
sobre a aquisicdo de competéncias, a fim de subsidia-lo na garantia de que esse profissional
possa formar cidaddos que tenham o perfil proposto pelo exigente mercado de trabalho
(PALMA FILHO, 2004). Afinal, o individuo precisa estar devidamente qualificado para
dispor a venda sua forca de trabalho. Nesse sentido, o processo de profissionalizacdo esta
vinculado a um movimento internacional que ndo somente diz respeito ao ensino, mas a todas
as profissdes. A educacdo é dada a tarefa de construir propostas de atendimento & sua
clientela, a fim de oferecer-lhe subsidios para que possa competir igualitariamente uns com os
outros.

A Pedagogia como ciéncia da educacdo tem a tarefa de articular essas dimensfes de
formagdo com a préatica profissional, no sentido de que o individuo atribui um sentido

dindmico nas suas conquistas sociais. Para Marques (2003):

A pedagogia deve fazer-se presente em todos os cursos de formag&o profissional, de
forma especial nos que se estruturam no interior da universidade, sejam eles cursos
de caréter técnico-instrumental, sejam de carater administrativo-estratégico, muito
mais nos cursos voltados & organizacdo da sociedade civil e politica, pois todos
visam formar o profissional habilitado a lidar com pessoas e a conduzir agdes
coletivas (p. 116).

No dia-a-dia do exercicio profissional, todos se deparam com pessoas a quem
estendem seus lagos sociais, convivem e dividem seus problemas. Também por meio da
comunicacdo e do didlogo, existe e participacdo democratica nas acbes coletivas. Nesse
sentido, a formacéo do profissional da educacéo, realizada nos cursos de Pedagogia, merece
ser analisada, no sentido de compreender que profissional estd se formando para lidar com os
processos educativos e as relagfes sociais existentes. Afinal, sdo esses profissionais, que
posteriormente, atuantes no mercado de trabalho, se constroem e constroem o outro dentro da

escola mediante a acdo educativa.
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A formacdo do educador ndo deve estar voltada apenas para a aquisicdo de saberes
padronizados, que ficam isolados dos contextos sociais em que sem encontra inserido
(REALI; MIZUKAMI, 1996). Essa formacdo deve levar em conta sua insercdo no amplo
campo do saber, que sempre esta evoluindo e se recriando mediante 0s processos de pesquisas
que sdo realizadas constantemente. E preciso também atentar para o fato de que o
conhecimento ndo é um produto pronto e acabado. O educador deve estar habilitado para as
tarefas concretas do universo escolar, universo este que se torna complexo por se tratar de um
ambiente onde existe a diversidade de conhecimentos e de desafios postos a cada situacdo em
tempos e lugares determinados (GADOTT]I, 1998).

O curso de Pedagogia nasce no Brasil, em 1939, com o processo de organizacdo das
universidades e estruturado inicialmente em um bacharelado de trés anos, a que se superpunha
para a licenciatura, um ano de Didatica. A principio, esse curso forma ndo sé o profissional da
educacdo para atuar em sala de aula, como também € responsavel pela formacdo do técnico,
ou seja, do profissional responsavel pelas atividades burocraticas da escola. Ao licenciado em
Pedagogia cabe o exercicio do magistério nas escolas normais, enquanto que o bacharel seria
o individuo habilitado a exercer as func¢Bes de técnico da educacdo. De acordo com o Decreto-
Lei n. 1190/1939, a estruturacdo do curso de Pedagogia se efetiva, e em 1940 inicia seu
funcionamento com uma se¢do que tratava da formacéo de professores.

Para Silva (2003),

Visando a dupla funcdo de formar bacharéis e licenciados para varias areas,
inclusive para o setor pedagégico, ficou instituido por tal documento legal, o
chamado ‘padrido federal’ ao qual tiveram que e adaptar os curriculos basicos dos
cursos oferecidos pelas demais instituicGes do pais. [...] Para formacao de bacharéis
ficou determinada a duracéao de trés anos, apds aos quais, adicionando-se um ano de
curso de Didatica, formar-se-iam os licenciados, num esquema que passou a Ser
conhecido como “3+1” (p. 11-12).

Essa formacéo para o profissional do curso de Pedagogia priorizava apenas o estudo

em conteddos especificos, pautados apenas em fundamentos e teorias educacionais, em
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detrimento ao processo didatico e a pratica de ensino, ndo levando em consideracdo as
diversas metodologias que podem auxiliar o processo de ensino-aprendizagem. Nesse sentido
merecem destaque, 0s jogos pedagogicos que podem propiciar ao educando, momentos de

prazer, e resultados satisfatdrios, aliados as atividades ludicas.

1.2 — Onde esta o ludico?

O lddico sempre esteve presente em todos os seres humanos, desde a infancia, quando
todos tem a oportunidade de experimentar e vivenciar 0s jogos e as brincadeiras, das mais
simples, até aquelas que envolvem o uso de regras. Tido como diversdo e lazer, o ludico,
caracterizado como jogo ou brinquedo é uma acgdo exercida sobre o individuo com o objetivo
de causar sensacdo de prazer ou estados agradaveis de emocao. O ludico pode estar presente
em todas as dimensfes do ser humano, podendo ser manifestado das mais variadas formas
(ALVES, 2007).

Entretanto, o processo de brincar, caracterizado pela via da ludicidade pode estar ou
ndo presente no cotidiano das pessoas, dependendo do contexto em que vive; pois brincar ndo
é uma dinamica interna do individuo, mas uma atividade dotada de uma significagdo social
precisa que, como outras, necessita de aprendizagem (BROUGERE, 2002). Se o ambiente é
rico em estimulagfes que induzem a brincadeira e a atividades de descontra¢do, podemos
criar em cada um de n6s um sentimento que propiciara a abertura a vivéncia ladica. Quando
brincamos estamos criando uma predisposicdo para aplicar esses conhecimentos numa data
futura.

Nesse sentido é que a crianca vai produzindo a sua cultura ludica, inserida no contexto
em que vive através do contato com os individuos que dela participam. A construgdo se da

pela brincadeira, através da experiéncia acumulada mediante a participacdo em jogos e outras
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atividades com os companheiros, bem como da observacdo de outras criancas. Atravées das
interacdes sociais a cultura ludica é produzida, influenciada pelo ambiente e pelas condigdes
materiais. Afinal, tudo isso estd relacionado com um contexto mais geral, mais globalizado
(KISHIMOTO, 1994).

As transformacdes sociais e culturais também tém forte influéncia sobre a cultura
ludica, sobre a maneira como é oferecida para que o individuo se aproprie desse tipo de
conhecimento; seja no ambiente escolar ou em casa, através do contato com os diferentes
meios de comunicacdo, a cultura ludica pode sofrer modificacbes baseada em objetivos que
precisam ser atingidos.

Na vivéncia da cultura ladica, importa ndo apenas o produto de sua atividade, mas
também o processo vivido pelo sujeito através de sua prdpria acdo nos momentos em que
interage com o outro, como forma de auto conhecimento de si mesmo e também de seus
parceiros envolvidos na brincadeira, pois o ludico faz parte das atividades essenciais da
dindmica humana trazendo satisfacdo a quem o pratica (MALUF, 2003).

O professor como agente de transformacdo e também como um mediador da
aprendizagem € o sujeito que pode usar a ludicidade para ensinar os conteidos matematicos
na sala de aula. Porém se na vida diéria e profissional, ndo obteve formac&o para trabalhar
com esse tipo de ferramenta, dificilmente fara uso delas para facilitar a aprendizagem de seus
alunos no ambiente escolar. O professor precisa sentir prazer no jogo, muito mais do que
apenas apresentar algumas brincadeiras as criancas.

Apesar de estarmos vivendo em uma sociedade pds-moderna, num mundo em que o
processo de globalizacdo esta presente nos quatro cantos do planeta, ainda nos deparamos
com um processo educativo em que as idéias ainda sdo as mesmas da escola tradicional.
Nessa concepcdo de formacdo o processo de ensino e aprendizagem pauta-se apenas na

transmiss&o de contetidos prontos e na reproducio destes pelos educandos. E o resultado da
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educacdo bancéria lembrado por Paulo Freire, em que o estudante € visto apenas como um
depdsito de conteudos, que precisa reproduzir fidedignamente o que o professor Ihe ensinou.

Essa postura pedagogica do professor, que ndo utiliza o lddico para dinamizar sua
metodologia de ensino esta atrelada ao seu processo de formacéo, bem como pelas proprias
experiéncias que teve ao longo de sua formacdo académica. Ouve-se muito falar sobre a
importancia da ludicidade, mas a realidade da préatica é totalmente inversa. A vivéncia por
meio dessas atividades sdo bastante sublimadas apenas como teoria, mas no cotidiano das
atividades escolares € pouco efetivada (DUARTE, 2001).

A atitude e a formacdo ludica do educador € que faz com que o mesmo realize a
transposicdo da ludicidade para a sala de aula, caracterizada por uma predisposicdo interna
baseada na sensibilidade e na afetividade. Para que o professor utilize o ludico como
ferramenta de aprendizagem ndo basta apenas uma fundamentacédo teorica que dé suporte ao
seu trabalho pedagdgico para entender a finalidade de seus objetivos.

E preciso que o professor tenha concepgéo filosofica e ideoldgica bem definidas sobre
0 tipo de pessoa que deseja educar. Dentro desse projeto de formacdo, é preciso enfrentar
muitas barreiras, uma vez que ndo € facil romper o modelo ja criado e adotado pela maioria
dos profissionais. O educador precisa refletir sobre a sua pratica pedagdgica e ressignificar
suas crengas com o propdsito de torna-las mais inovadoras e estimulantes.

A formacdo ludica pode possibilitar ao professor, além auto conhecimento de si
como pessoa, ter uma visdo sobre a importancia do jogo para a formacéo da crianga nos seus
aspectos fisicos, cognitivos e emocionais, além de despertar o sujeito aprendiz para o gosto e
a curiosidade de conhecer. O professor que ndo aprende prazerosamente, também nao podera
ser capaz de ensinar com prazer. Esta pode uma das grandes dificuldades encontradas pelos

professores que ensinam Matematica. Alguns, sua trajetoria escolar enquanto alunos do
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processo educacional ndo se sentiram a vontade e nem encorajados para a aprendizagem dos
conteldos matematicos, tornando-se uma experiéncia frustrante e sem éxito.

O individuo é capaz de se manifestar ludicamente atraves da musica, da danca, bem
como por intermédio do jogo, que é o foco principal desse estudo. Durante a pratica
educativa, a ludicidade pode ser uma ferramenta pedagogica capaz de desenvolver nos
individuos, habilidades como: autonomia, criatividade, e principalmente o pensamento
(MENDONCA; MILLER, 2006). Tudo isso contribui para o desenvolvimento da crianca em
idade escolar, justamente, porque o individuo esta sendo destacado como um todo, levando
em conta 0s seus interesses e necessidades, bem como a possibilidade e o prazer de ser sujeito
ativo na construcdo de seu proprio conhecimento (KISHIMOTO, 2006).

Aproximando-se de novas descobertas, em contato com o ladico, a crianga de apropria
de maneira prazerosa, dos conhecimentos elaborados cientificamente e enriquece a sua
personalidade. E necessario que os profissionais da educagio conhecam n&o s6 o significado,
como também a funcdo do ludico com o objetivo de estabelecer uma relacdo entre brincar
espontaneamente e brincar no sentido de aprender e aprender com vistas a alcancar um
objetivo. Desta forma, Santos (2001, p. 14) enfatiza que “a educacdo pela via da ludicidade
propde-se a uma nova postura existencial, cujo paradigma é um novo sistema de aprender
brincando inspirado numa concepcao de educagdo para além da instru¢do”. A aprendizagem
dos contetdos escolares promovida pela via da ludicidade permite que a crianga se aproprie
de maneira prazerosa dos componentes cientificamente elaborados e também pode contribuir
para o desenvolvimento de sua personalidade.

Segundo Vigotsky (2007),

No brinquedo, a crianca opera com significados desligados dos objetos e a¢Bes aos
quais estdo habitualmente vinculados; entretanto uma contradicdo muito interessante
surge, uma vez que, no brinquedo, ela inclui, também, acGes reais e objetos reais.
Isto caracteriza a natureza de transicéo da atividade do brinquedo: é um estagio entre
as restricbes puramente situacionais da primeira infancia e o pensamento adulto, que
pode ser totalmente desvinculado de situagdes reais (p. 129-130).
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Para, a crianca, 0 brincar é necessario para o seu desenvolvimento fisico, social
intelectual e emocional, mas sabemos que hoje em dia 0 tempo e 0 espago para brincar estdo
cada vez mais reduzidos, devido ao avango da globalizacdo, e o aumento do processo de
desenvolvimento da sociedade paralelamente a violéncia e outros aspectos sociais. Em virtude
disso, a escola acaba sendo o Unico espaco gque a crianga pode brincar com seguranca e com
outras criangas.

Nas brincadeiras infantis, a crianca pode, além de socializar-se com os demais colegas,
desenvolver a imaginacdo e ter oportunidade de construcdo dos conceitos matematicos,
aprendem a contar, o que pode ajudar no seu processo de desenvolvimento. E brincando que
as criancas podem sentir-se a vontade para experimentar estratégias e com isso se sentir

menos constrangidas diante do erro, do que em situacdes escolares reais.

O jogo ao ocorrer em situacdes sem pressdo, em atmosfera de familiaridade,
seguranca emocional e auséncia de tensdo ou perigo proporciona condigdes para
aprendizagem das normas sociais em situagbes de menor risco. A conduta ludica
oferece oportunidades para experimentar comportamentos que, em situagdes
normais, jamais seriam tentados pelo medo do erro e punigéo (KISHIMOTO, 2003,
p. 140).

Os jogos podem fazer parte da cultura escolar, pois ao serem vistos como problemas,
como desafios a serem apresentados aos alunos, provocam o interesse de tentar supera-los,
gerando interesse e prazer.

Ao trabalhar com jogos, principalmente aqueles que envolvem a coletividade, as
criangas deparam-se com regras e envolvem-se em conflitos, uma vez que ndo estdo
sozinhas. Essas oportunidades sdo excelentes momentos para a constru¢do da autonomia da
crianca, bem como de conquistas sociais. Os jogos também podem substituir em alguns
momentos atividades enfadonhas, corriqueiras e repetitivas, onde o aluno na maioria das

vezes ndo consegue realizar uma aprendizagem satisfatéria (MALUF, 2003).
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Entretanto, a educacdo das décadas passadas nos remete a momentos em que O
processo de ensinar e aprender merece alguns recortes. O processo educacional baseou-se,
durante anos, apenas na reproducdo de contetudos prontos e acabados, o que tornava o
processo ensino-aprendizagem mecanico. Mascarando este modelo de educacdo estava a
ideologia da classe dominante, interessada pelo monopdlio e com a submissdo das pessoas.

Entretanto, como afirma Brandao:

Como sempre nos lembra Paulo Freire, educacdo ndo é sindnimo de transferéncia de
conhecimento pela simples razdo de que ndo existe um saber feito e acabado,
suscetivel de ser captado e compreendido pelo educador e, em seguida, depositado
nos educandos. O saber ndo € uma simples copia ou descricdo de uma realidade
estatica. A realidade deve ser decifrada e reinventada a cada momento. Neste
sentido, a verdadeira educacdo é um ato dindmico e permanente de conhecimento
centrado na descoberta, andlise e transformacdo da realidade pelos que a vivem.
(1997, p. 19).

A educacdo exerce um papel importante na formacdo do individuo. Ela é,
contraditoriamente, capaz de aliend-lo ou torna-lo um ser critico perante a sociedade, de
acordo com a compreensdo que tem e veicula da realidade. Educar ndo deve restringir-se
apenas a repassar contetudos. O professor deve criar condi¢cBes para que o aluno queira
aprender. A aprendizagem ndo se da de uma forma unilateral, acontece através da troca de
informacdes entre o bindbmio professor-aluno bem como das oportunidades que sé&o
organizadas para tanto.

Para que o processo educativo ocorra, permitindo o desenvolvimento das capacidades
do educando, fatores como maturacéo, hereditariedade e ambiente externo sdo grandes aliados
ou adversarios ao desenvolvimento do aluno. A formagdo humana constitui uma dimenséo
complexa na qual varios fatores participam. Por isso, educar exige conhecimento teorico,
metodoldgico, praxioldgico. Através dos jogos pedagogicos a escola podera despertar o aluno
para o enfrentamento de situagdes que porventura encontrard durante a sua trajetoria de vida,

realizando aprendizagem significativa, favorecendo a sua preparacdo para a vida
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(VENANCIO; FREIRE, 2005).

Os jogos sempre estiveram presentes na atividade humana, seja jogos com regras ou
de qualquer outra modalidade, como € o caso dos jogos de papéis ou faz-de-conta. Desde
muito cedo, o bebé insere-se na cultura ludica (BROUGERE, 2002), aprendendo a brincar
com o adulto e apropriando-se das expressdes, das palavras e das acbes especificas da
ludicidade. Ao brincar, a crianca cria uma situacdo imaginaria assumindo o papel de imitacéo
do adulto, tal como ela observa em seu contexto. Para que a crianca aprenda a brincar dentro
do ambiente escolar, é preciso que primeiro observe a postura ludica do professor, para
posteriormente realizar as atividades que viu anteriormente. E importante que os adultos
sejam pessoas que saibam jogar, por isso € preciso recuperar o lidico no universo adulto. Para

Cyrce Andrada (1994, apud KISHIMOTO, 2002; p. 135)

Mais importante que os adultos sejam pessoas que saibam jogar, é fundamental que
se recupere o ladico no universo adulto. “Saber jogar” ¢ mais do que mostrar
algumas brincadeiras e jogos as criangas, € sentir prazer no jogo... Se é dificil
encontrar hoje adultos privilegiados nesta convivéncia com o ludico, mais dificil
ainda imagina-los entre os educadores...

Por serem uma expressao da cultura ladica do individuo (KISHIMOTO, 2003) e
quando adaptados a educacéo, os jogos ndo se detém apenas a diversdo, mas podem constituir
também uma estratégia de mediacdo da aprendizagem e do desenvolvimento pessoal, social e
cultural da crianga; bem como uma possibilidade de descoberta de si mesmo pelo sujeito para
sua inser¢do no mundo.

Ha diferentes interpretacbes para o termo jogo, que, segundo a concepcdo mais
tradicional, se diferencia de outras habilidades ludicas como o brinquedo e a brincadeira.
Brincar seria encarado como uma forma mais livre e individual, bem anterior ao jogar. O
brincar estaria presente desde 0 nascimento da crian¢a ao passo que 0 jogo decorreria de
condutas sociais, da imposicdo de regras. Assim, 0 jogo poderia ser caracterizado como tal

quando se referisse a uma situacao ladica que envolvesse regras externas estruturadas.
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Para a Teoria Historico-Cultural, toda forma de jogo possui regras. Existem jogos,
como o xadrez e outros jogos de tabuleiro cujas regras sdo explicitas. O faz-de-conta,
entretanto, seria uma modalidade de jogo com regras implicitas. Segundo esse ponto de vista,
ao imitar alguém, a crianca conduz todo o seu comportamento com base em regras sociais que
estdo implicitas aos papéis desempenhados pela pessoa que imita. Em outras palavras, ao
imitar a mae, o médico ou o professor, a crianca segue regras bastante claras sobre o que cada
um desses papéis sociais representa na sociedade. Essa forma de jogo tem papel fundamental
no desenvolvimento do controle da prépria conduta pela crian¢a, que aprende a agir com base
nas normas sociais. Além disso, ela desenvolve sua linguagem, sua imaginacdo, seu
pensamento e complexifica suas relacbes com as outras criangas por intermédio dessa forma
de jogo, que é predominante na idade pré-escolar. Sua capacidade de simbolizacdo também é
muito trabalhada pelo jogo de faz-de-conta (BISSOLI, 2007).

Na maioria das vezes, alguns objetos s6 adquirem sentido Iudico quando funcionam
como suporte para a brincadeira. Porém, em outros contextos, assumem outra conotagao,
devido a importancia e utilidade que lhe € dispensada socialmente. Assim, uma régua pode, na
situacdo ficticia que caracteriza o faz-de-conta, assumir a funcdo de varinha de cond&o, de
colher ou de pente, por exemplo. A crianca sabe que se trata de uma régua e conhece sua
funcdo social, mas, quando brinca, esse objeto se torna substitutivo, simbdlico.

Os jogos com regras explicitas se tornam mais presentes entre as criancas do ensino
fundamental. Elas ja sdo capazes de dominar regras mais abstratas e também se desenvolvem
a medida gque brincam. Disso decorre a importancia de que 0s jogos estejam presentes também
nos anos iniciais da escolaridade.

Das muitas funcdes que sdo elencadas para o jogo, uma delas € propiciar a
aprendizagem de conceitos matematicos. Para Kishimoto (2003), “[...] o jogo assume um

papel fundamental na constituicdo das representacbes mentais e seus efeitos no
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desenvolvimento da crianga”. Mas, quando transportados para area da educacdo como recurso
para educar e desenvolver a criangca em todos 0s seus aspectos, ndo podem perder as suas
caracteristicas ladicas, nem a sua intencionalidade. Atualmente, o uso de jogos e brincadeiras
como estratégia de ensino na escola é uma idéia bastante difundida, principalmente quando
utilizados na construcdo dos conceitos matematicos, pois na medida em que geram conflitos
cognitivos, favorecem as interagdes entre as criancas.

E preciso que o professor tenha clareza sobre o papel dos jogos na aprendizagem dos
conceitos matematicos, a fim de que possa aproveitar todo o potencial deste recurso. Quando
o professor utiliza 0 jogo como auxilio para a fixacdo dos conteldos escolares, este se
transforma em material pedagogico, auxiliando-o na busca de resultados em relacdo a
aprendizagem de conceitos, ou mesmo ao desenvolvimento de algumas habilidades.
Entretanto, a escola, por ter objetivos a atingir, ao introduzir o jogo na sala de aula para que o
aluno adquira conhecimentos e habilidades, ndo realiza a sua funcéo ludica.

Atualmente o significado do jogo na educacdo encontra divergéncias que estdo
relacionadas a presenca da funcédo ludica e da funcdo educativa. Busca-se o equilibrio entre
ambas. E importante n3o somente propiciar a diversdo e prazer, mas complementar a
aprendizagem dos conteudos didaticos, para que o individuo tenha uma compreensdo mais
ampla do mundo e possa refletir sobre os valores sociais. Os jogos pedagdgicos podem

assumir essa funcdo no interior da escola.

O equilibrio entre as duas funcfes é o objetivo do jogo educativo. Entretanto o
desequilibrio provoca duas situa¢fes: ndo ha mais ensino, ha apenas jogo, quando a
funcdo ludica predomina ou, o contrério, quando a funcéo educativa elimina todo
hedonismo, resta apenas o ensino (KISHIMOTO, 2003, p. 19).

Para que o jogo incorpore essa dupla funcéo, é preciso seguir alguns critérios para uma
escolha adequada de brinquedos de uso escolar, que garantam a esséncia do jogo. Dentre

esses destacam-se: 0 valor experimental, em que a crianca seja capaz de manipular os objetos
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e explora-los livremente e o valor ladico, em que é necessario avaliar se 0s objetos possuem
as qualidades que estimulam o aparecimento da acéo ludica.

Através do jogo, a crianca ndo sé desenvolve a cultura ludica, mas enriquece-se com
ela, por vivenciar momentos de aprendizagem que a ajudardo na resolucdo de problemas
posteriores. Em jogos que envolvam ndmeros ou conceitos matematicos, as criangas precisam
saber contar e ter outras habilidades cognitivas para o bom desenvolvimento das atividades
(MOISES, 1997). O professor devera ser capaz de identificar nos recursos didaticos situacdes-
problema e conceitos matematicos, bem como colocar-se como um orientador da

aprendizagem.

Por ser o agente responsavel pela situagdo de aprendizagem na infancia, cabe ao
professor nesse contexto didatico ndo s6 conhecer as necessidades matematicas
especificas de cada aluno para o desenvolvimento e suas habilidades, mas também
ampliar seu proprio repertdrio de acBes que deve ser bastante flexivel, assumindo o
papel de mediador no processo de aquisi¢cdo de conhecimentos através de interagdes
significativas (GIARDINETTO & MARIANI, 2007, p. 187).

O professor, por ser um agente mediador/articulador é um dos responsaveis pela
aprendizagem do aluno, através dos lacos que sdo construidos a partir de relagdes sociais
estabelecidas no ambiente escolar. E através do brincar, no mundo da fantasia, que o professor
podera desenvolver funcdes positivas para a aprendizagem da crianca. O jogo desponta como
um importante instrumento para 0 avanco dos processos de desenvolvimento na area da
matematica, através da organizacdo de atividades que integrem o ludico e os objetivos
educativos.

Quando o professor organiza sua acdo educativa, deve ter em mente o nivel de
desenvolvimento em que se encontra cada estudante, a fim de propiciar atividades que
satisfacam as suas necessidades. Para Vigotski (1993), existem dois niveis de
desenvolvimento: o nivel de desenvolvimento atual, em que a crianca € capaz de resolver

problemas de forma auténoma, e a zona de desenvolvimento proximo, que abarca tudo o que
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uma crianca é capaz de fazer com o auxilio de um adulto. Para Duarte,

Cabe ao ensino escolar, portanto, a importante tarefa de transmitir a crianga os
conteddos historicamente produzidos e socialmente necessarios, selecionando o que
desses contelidos, encontra-se a cada momento do processo pedagdgico, na zona de
desenvolvimento préximo. Se o conteddo escolar estiver além dela, o ensino
fracassara, porque a crianga ainda é incapaz de apropriar-se daquele conhecimento e
das faculdades cognitivas a ele correspondentes. Se, no outro extremo, o contelido
escolar se limitar a requerer da crianca aquilo que ja formou no seu desenvolvimento
intelectual, entdo o ensino torna-se indtil, desnecessario, pois a crianca pode realizar
sozinha a apropriacdo daquele conteldo e tal apropriacdo ndo produzird nenhuma
nova capacidade intelectual nessa crianga, ndo produzird nada qualitativamente
novo, mas apenas um aumento quantitativo das informacbes por eles dominadas
(apud ARCE & MARTINS, 2007, p. 190-191).

Para Vigotsky (1998), o ensino eficaz € aquele que trabalha na zona de
desenvolvimento préximo. O autor critica a exposi¢cdo continua da crianca a contetdos que
ela ja sabe, desperdicando tempo no nivel de desenvolvimento atual. O desafio proposto a
crianca impulsiona o seu desenvolvimento para a utilizacdo de capacidades que ainda nao

estdo consolidadas, bem como na resolucéo de conteddos que resultem em aprendizagem.

Nesse contexto teérico, é que o trabalho com jogos na area da Matematica se
fundamenta, pois ao jogar, varios esquemas das func¢des psicoldgicas superiores sdo
acionados: a linguagem, a memdria, a atencdo, a vontade, o sentimento, assim como
os valores e atitudes. O jogo cria na zdp da crianga, sendo a atividade do jogo um
elemento mediador entre a acdo da crianca e o saber matemético (GIARDINETO;
MARIANE, 2007, p. 191).

Nesse sentido, 0s jogos possibilitam que a crianca experimente, em interacdo com as
outras criancas e com o professor, 0 uso de capacidades que estdo, ainda, em processo de
desenvolvimento. O jogo &, assim, uma forma privilegiada de atuacdo sobre a zona de
desenvolvimento proximo.

Tradicionalmente, a Matematica tem sido um dos componentes curriculares a
despertar maior ansiedade e insucesso na escola. Seu ensino, divorciado da realidade em que a
crianca se situa, tem gerado fracasso e ndo tem contribuido, efetivamente, para a formacéo de

conceitos, tendo em vista a dificuldade de aplicacdo do que se aprende a resolucdo de
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problemas reais do cotidiano, pelas criancas.

Os jogos pedagdgicos, desse modo, desde que organizados intencionalmente pelo
professor, podem ser recursos importantes para a aprendizagem dos conceitos matematicos,
por possibilitarem o envolvimento emocional da crianga com a atividade que desenvolve, ao
lado do envolvimento cognitivo.

A vivéncia pela ludicidade no ser humano é capaz de proporcionar-lhe uma nova
dimensdo humanitaria baseada em capacidades como a criatividade, a cooperacdo e a
imaginacdo. Também pode agucar a sua jovialidade, pois quando brinca, o ser humano liberta
a crianca que tem dentro de si, além de proporcionar a si proprio momentos de descontracéo e
prazer.

Quando introduzimos a tematica do jogo no processo educacional, muitos sdo 0s

desafios e as formas como 0os mesmos sdo utilizados, por isso,

[...] é necesséario um professor consciente de uma teoria que oriente na articulacéo
dos conteudos trazidos pelos alunos com os conteddos culturais e cientificos e que
reconhega no jogo [...] instrumentos culturais que desencadeiem o desenvolvimento
e a aprendizagem, através da mediacao do educador (GIARDINETO, 2007, p. 186).

O educador devera organizar e programar as suas praticas de ensino considerando 0s
saberes presentes no senso comum do aluno e que foram construidos a partir de suas préaticas
sociais e ludicas. Sem uma base teorica e epistemologica na formacdo do educador, o
processo de insercdo dos jogos pedagogicos reduz-se a um adestramento e a um atrofiamento
das possibilidades de construcao de capacidades humanizadoras.

Uma das formas de repensar os cursos e formacdo de professores € introduzir a
concepcao ludica como alternativa de preparacdo e desenvolvimento do ser integral.
Entretanto, na metodologia do ensino da Matematica, 0s jogos como recursos didaticos séo
ainda utilizados de forma precaria e espontanea, sem conexao tedrica, acarretando uma néo

aprendizagem e um sério problema pedagdgico. Mas,
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[...] quando o professor organiza a sua acdo educativa, introduzindo o jogo como
instrumento para atingir determinados objetivos, 0 jogo passa entdo a ser material
pedagogico. Assim sendo, no ambito do dominio das atividades infantis, o jogo
desponta como um importante instrumento para o0 avango dos processos de
desenvolvimento da crianca na area da matematica [...] através da exploracdo de
atividades com jogos (GIARDINETTO; MARIANE, 2007, p. 188).

O jogo deve ser pensado e planejado dentro de uma proposta pedagdgica. S6 assim
poderd tecer sua fungdo educativa que é o papel principal da escola de Ensino Fundamental,
superando 0 que comumente se pode observar: a sua utilizacdo baseada apenas no brincar
pelo brincar, sem compromisso. Utilizado apenas como forma de relaxar, ou para dar um
descanso ao professor, 0 jogo ndo gera aprendizagens fundamentais ao desenvolvimento dos
conceitos, que tem espaco nesse nivel da escolaridade.

E importante atentar para o fato de que os cursos de formacéo de professores, quando
distanciam a concepcdo teorica da préatica, geralmente enfraquecem o fazer pedagdgico no
contexto escolar. Uma formacdo teorico-pratica sélida nos cursos de formacdo é requerida
para que 0s jogos assumam a sua real funcdo no desenvolvimento das criangas no Ensino
Fundamental, em especial, no processo de ensino e aprendizagem da Matematica. As politicas
de formacdo utilizadas para qualificar e formar os professores, que visam tdo somente a
manuten¢do do poder hegemoénico de submissdo dos professores ao “status quo” deve dar
lugar a novos objetivos, voltados para o pleno desenvolvimento das criancas e dos proprios
professores.

Quanto mais o ambiente escolar dispuser de recursos pedagdgicos ludicos estimulantes
e agradaveis, mais facil sera o processo ensino-aprendizagem. Por seu intermédio, a crianca se
depara com novos desafios que a conduzem ao desenvolvimento do pensamento. O jogo é
uma atividade fundamental para o desenvolvimento da crianga, pois ao jogar, a crianga

constrdi conhecimento e chega a conclusdes de forma autbnoma. Para Bock:
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A motivacédo estéd presente tanto no processo educacional, como em todas as esferas
de nossa vida - no trabalho, no lazer, na escola. A preocupac¢do do ensino tem sido a
de criar condigdes tais, que o aluno “fique a fim” de aprender. Sem duvida, ndo é
facil, pois acabamos de dizer que precisa haver uma necessidade ou desejo, € 0
objeto precisa surgir como solucdo para a necessidade. Duplo desafio: criar a
necessidade de apresentar um objeto adequado para a sua satisfacdo (1993, p. 107).

A motivagdo € um fator primordial para a aquisicdo da aprendizagem. O educador
deve proporcionar um ambiente harmonioso, para que os alunos se sintam incentivados em
permanecer na sala de aula, porque as criangas precisam de oportunidades para manipular e
experimentar concretamente os contetdos, além de brincar e movimentar-se de modo amplo e
espontaneo.

O professor ndo deve esquecer que o melhor incentivo para o ensino é fazer com que
0s alunos experimentem concretamente o que estdo aprendendo, que a sua funcdo consiste em
informar e apresentar, aos educandos, situacdes multiplas de obtencdo de conhecimentos,
através do ludico, explicacdes, visitas a bibliotecas, jogos pedagdgicos, figuras, etc.

Quando brinca, a crianga relaciona-se com outras criancas, enfrenta situacfes
problemas e desenvolve a sua capacidade de raciocinio. Isso tudo pode tornar a sala um
ambiente alegre a saudavel, além de contribuir para uma melhoria nos resultados obtidos
pelos alunos.

E na situacdo de jogar que podemos enfrentar desafios e questdes, levantando
hipbteses na tentativa de compreender os problemas impostos e fazer a ponte com 0 mundo
real. O jogo proporciona um desenvolvimento capaz de alcancgar niveis complexos, justamente
pela possibilidade de interacdo e cooperacdo. Para que issO acontega, € necessario que o
professor tenha em mente os objetivos que deseja alcancar.

E imprescindivel que o ambiente onde a crianca estd inserida promova momentos
agradaveis e prazerosos que a estimulem a gostar do que faz, aprenda brincando, despertando
seu interesse e participagao nas atividades propostas, favorecendo-lhe a autonomia.

As experiéncias ludicas associadas ao jogo alargam as potencialidades das criancas.
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Aprender fazendo, construir e reconstruir, criar e recriar sdo potenciais proprios da expressao
da crianca. As brincadeiras infantis constituem uma necessidade vital para 0 seu

desenvolvimento integral, e

Quando brincamos com uma crianca, estamos ajudando-a a aprender a lidar com
suas pulsbes em busca da satisfacdo de seus desejos. Vencendo as frustragdes,
estamos ensinando-a a agir estrategicamente diante das forcas que operam no
ambiente. Com alegria despertamos nela o gosto pela vida e o enfrentamento dos
desafios com seguranca e confianca (BRANDAO, 1997, p. 07).

A crianga aprende melhor brincando. Quando ela é inserida no esquema escolar, é
importante que sejam oferecidas a ela condicbes para o seu desenvolvimento fisico,
intelectual, emocional e social. Desta forma, a escola deve saber aproveitar qualitativamente
0s potenciais da expressdo ludica da crianca, transformando o ambiente conectado a vida
préatica.

Os jogos pedagdgicos sdo vistos muitas vezes, em sala de aula, como uma forma de
improviso, apenas para acalmar o &nimo dos alunos. O professor ndo consegue planejar sua
aula e deixa uma lacuna entre o que prop0e e 0s objetivos que deseja alcancar. N&o basta
deixar o aluno brincar somente para descontrai-lo. Desta forma o processo de aprendizagem
torna-se ineficaz. E preciso, primeiramente tracar estratégias e objetivos que se deseja
alcancar e isso sO serd possivel se o professor tiver formacao especifica para trabalhar e um

profundo conhecimento a respeito dos jogos pedagogicos.

1.3 — O ludico no processo ensino-aprendizagem

Os jogos sempre estiveram presentes na atividade humana, seja jogos com regras ou
de qualquer outra modalidade, como € o caso dos jogos de papéis ou faz-de-conta. Desde

muito cedo, o bebé insere-se na cultura ludica (BROUGERE, 2002), aprendendo a brincar
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com o adulto e apropriando-se das expressdes, das palavras e das acbes especificas da
ludicidade. Sendo considerada como uma atividade humana, a brincadeira € o portal onde as
criancas serdo introduzidas as experiéncias socio-culturais do mundo dos adultos, mediante as
mais variadas formas que assume, dentre elas o jogo. A ludicidade, por ser uma expressao
livre do individuo, caracterizada como uma a¢do ndo séria age na mente de forma sutil,
elevando-o a estados emocionais agradaveis de prazer, o que faz com gue 0 mesmo exerca a

sua criatividade espontaneamente. Huizinga (2004) define a brincadeira como

Uma atividade livre, conscientemente tomada como ndo-seria, e exterior a vida
habitual, mas a0 mesmo tempo capaz de absorver o jogador de maneira intensa e
total. E uma atividade desligada de todo e qualquer interesse material, com a qual
ndo se pode obter qualquer lucro, praticada dentro dos limites espaciais e temporais
proprios, segundo certa ordem e certas regras (p. 16).

As transformacgdes no contexto educacional podem se dar mediante a insercdo da
atividade ludica onde, através de suas atividades, pode-se trabalhar o ser humano de forma
integral em todos 0s seus aspectos, levando em conta seus interesses, necessidades, bem como
0 prazer de ser um sujeito ativo dessa construcdo. Assim, uma concepgdo que leva em conta
apenas a visdo fragmentada do conhecimento, baseada em programas de ensino que tém
objetivos a atingir, daria lugar a atividades que proporcionariam maior envolvimento aos seus
participantes.

Uma vez que a escola tem um cronograma de atividades e objetivos a serem atingidos,
0 tempo para realizar as atividades ludicas pode ser bastante restrito, sendo escasso. As
oportunidades de tempo que as criancas dispdem para brincar restringem ao momento do
intervalo entre as aulas, e que muitas vezes também lhe é negado, por atrapalhar descanso do
professor, por estar no seu horério de intervalo. A atividade ludica na escola é relegada a
segundo plano, dando lugar aos conteludos programaticos que devem ser cumpridos, e

também, por ser muitas vezes uma atividade que produz muita algazarra.
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No seu cotidiano, a crianga também tem contato com outras criangas e com 0 mundo
adulto, o que pode alargar as suas relacGes sociais. A ludicidade pode se dar através das
brincadeiras e jogos, caracterizados por outros espagos que ndo sejam o ambiente escolar.
Porém, no seu dia-a-dia, as relacdes sociais vém se estreitando devido ao processo de
globalizacdo. As pessoas estdo se isolando cada vez mais em virtude dos perigos oferecidos
pela sociedade contemporanea, e com isso, 0s espacos oferecidos para brincar acabam
influenciando o seu processo de comportamento.

Desta maneira, resta apenas o ambiente familiar para que a crianga possa exercer a sua
cultura ludica, exercitando-se isoladamente, e fora dos lagos sociais que podem ser
importantes para 0 seu processo de desenvolvimento. Assim as criangcas se apropriam de
brinquedos que sdo disponibilizados pela sociedade de uma forma geral. Os jogos eletrénicos,
bem como os brinquedos industrializados fornecem conteddos que sdo absorvidos pelas
criancas e que podem modificar o seu processo de comportamento.

Estd claro, na concepcdo do brinquedo industrializado que a sua principal
caracteristica € o consumismo exacerbado. Existe toda uma sedugdo por trds dos mais
variados objetos, capaz de incentivar as pessoas na aquisicdo e no consumo destes. Baseados
no contexto e na faixa etaria, os fabricantes se utilizam da literatura existente para criar
formas de estimular a alimentacdo do mercado capitalista. O brincar também esté presente no
espaco em que a crianga convive com 0s seus colegas de infancia, no mundo que gira ao seu
redor. A crianga se apropria da cultura que caracteriza 0 mundo infantil, marcado pelo tempo
e pelo espago em que esta brinca com os seus pares. Afinal, “a brincadeira ¢, entre outras
coisas, um meio de a crianca viver a cultura que a cerca, tal como ela é verdadeiramente, e
ndo como ela deveria ser” (BROUGERE, 2002; p. 59).

Desde muito cedo, as experiéncias sociais sdo estabelecidas por intermédio das

interacdes que as criancas experimentam no contato com os adultos, sendo a brincadeira o
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instrumento que faz a introducdo desta na experiéncia socio-cultural dos adultos. Vigotsky
(1998) justifica a importancia da brincadeira, pois a crianca € inserida no mundo dos adultos
por meio desta, podendo se desenvolver socialmente, e desenvolvendo habilidades necessarias

ao convivio social.



CAPITULO 2

2 — O DESENVOLVIMENTO DOS CONCEITOS MATEMATICOS

2.1 — A Historia da Matematica, formacao dos professores para utilizacdo do
Iadico no processo de ensino-aprendizagem de conceitos matematicos

A Matematica estd presente em todas as culturas humanas. Os seus conceitos
aparecem a todo instante, em todos os lugares; mesmo inconscientemente, indiretamente
estamos utilizando estes conceitos para resolver os problemas relacionados ao nosso
cotidiano, seja na escola, em casa, na rua ou mesmo no local de trabalho. Na prética diaria
lidamos com muitos sistemas convencionais, tais como o sistema de numeracdo, o dinheiro,
as medidas, etc. Na vida, a matematica € parte das atividades dos sujeitos que compram, que
vendem, que medem e encomendam pecas de madeiras, que fazem 0 jogo na esquina, que
compram o peixe e a farinha no mercado (SCHLIEMANN, 2001).

Por vivermos em uma sociedade complexa, que esta em constante mudanca, devido ao
processo de globalizacdo, algumas pessoas encontram certas dificuldades para realizar essas
atividades matematicas devido as contradi¢cGes que ai existem. A educacgdo, ferramenta que
serve de suporte para que o individuo se prepare para atuar no mundo, na maioria das vezes é

o grande empecilho que o impede de ter acesso a certas informacdes, devido a ma preparacao
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do profissional da educacdo decorrente de algumas politicas de profissionalizacdo docente.

Para Mizukami, (apud NACARATO, 2006),

A docéncia é uma atividade complexa e permeada por varidveis de diferentes
naturezas. [...] Consideram-se como pontos centrais em qualquer processo formativo
da docéncia — inicial ou continuado — dois aspectos importantes para se preparar
bons professores que possam propiciar condi¢Bes para que seus alunos aprendam: a
organizacdo de situacdes de ensino que possibilitem aprendizagens para alunos
diferentes e de trajetdrias pessoais e culturais diversas e a construcdo de
conhecimentos sobre o ensino dos diferentes componentes curriculares (p. 215).

A aprendizagem e o desenvolvimento profissional da docéncia, bem como a formagéo
inicial devem ser destacados como um momento formal, em que a sua préatica de aprender a
ensinar e a ser professor devem se dar de maneira contextualizada e sistematica. Esses
processos de formagdo deveriam enfatizar trés eixos essenciais a constituicdo de uma base de
conhecimento para a docéncia: conhecimentos sobre o aluno; conhecimentos sobre a matéria
que ensinam; e o ensino de diferentes matérias.

A ma preparacdo ou a ndo preparacao do professor para atuar nas séries iniciais, em
especial para o ensino da Matematica pode resultar em uma ndo aprendizagem de seus
conceitos por parte do aluno, que tera um vazio a ser preenchido por esses conceitos e
dificultando a resolucdo de certos problemas na sua vida cotidiana. Esses conceitos, por ter
sua aplicabilidade constante € um dos grandes responsaveis pelo insucesso de algumas
pessoas, em especial o escolar (MOREIRA, 1995).

Por causa disso, a exclusdo escolar, seja por evasdo ou repeténcia é muito grande. O
sucesso ou o fracasso dos alunos depende em parte da relagdo com ela estabelecida, e também
do papel que o professor desempenha por intermedio de sua metodologia de ensino,
caracterizando fator determinante na aceitacdo desta pelos alunos. Sem uma metodologia
adequada, o ensino da matematica é feito tradicionalmente, sem referéncia ao que o aluno ja

sabe.
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O ensino se processa como se 0 aluno nada soubesse sobre os conteldos que serdo
apresentados em sala de aula. Na maioria das vezes o ensino ndo acontece de maneira
satisfatoria, e consequentemente ndo ha aprendizagem porque o professor ndo detém
conhecimentos suficientes para tal. “Considerando que ninguém consegue ensinar o que ndo
sabe, decorre que ninguém aprende com aquele que dé aulas sobre o que nao conhece”
(LORENZATO, 2008, p. 04).

A formacdo de professores polivalentes para ensinar matematica € muito recente,
mesmo porque a introducdo dessa disciplina no curriculo foi identificada precocemente. A
contemplacdo dessa formacdo surge nos cursos Normais por forca da promulgacdo da
LDBEN 5.692/71, que estabeleceu a formacédo do professor nos cursos de habilitacdo para o
magistério em nivel de segundo grau (hoje atual ensino médio). No sistema educacional das
nossas escolas primarias, a Matematica nem sempre ocupou um lugar importante.

Como matéria de natureza bésica, ela s6 veio a ser encontrada em algumas escolas
primarias em fins do séc. XVII e XVIIl. Com a promulgacdo da primeira Lei educacional de
cunho nacional no Brasil, o Curso Normal foi instituido em 15 de outubro de 1827, mas foi
instalado apenas em 1835 (MATOS, 1989). A finalidade do curso era formar o professor para
atuar nas escolas das primeiras letras, sem nenhuma alusdo aos contetdos matematicos. O que
existia eram apenas algumas disciplinas de aritmética e sistema métrico.

Segundo Tanuri (2000) os programas dos cursos eram rudimentares, ndo ultrapassando
0 nivel dos conteddos das primeiras letras. A formacdo pedagdgica era limitada a uma
disciplina denominada Método de Ensino, que devido a consagracao do ensino mutuo, reduzia
0 preparo profissional do professor a compreensdo desse método. Antes disso, o professor
ensinava apenas para uma crianga e posteriormente esse método que era utilizado na Europa

permitia que um Unico professor ensinasse a mais de um aluno.
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Além disso, também, se uma pessoa de bem, mesmo que ndo freqlientasse 0 curso
normal, mas soubesse ler corretamente, efetuasse as operacdes fundamentais e se enquadrasse
em mais alguns pré-requisitos, bastava exercer o magistério por dois anos e ser aprovado em
concurso promovido pela Provincia para se tornar professor vitalicio. Influenciado pelo
positivismo, o curso Normal sofre algumas alteracfes, introduzindo disciplinas de cunho
cientifico, e incorporando outras ligadas & Matematica, tais como Algebra, Trigonometria e
Escrituracdo Mercantil.

Essa influéncia também se percebe nos livros de Matematica que prioriza o treino de
habilidades técnicas por meio da programacao extensa centrada em exercicios. Ja no Império,
0 ensino de Matematica encontra dificuldades, pois afirmavam que as pessoas no geral,
sabiam pouca matematica. E o caso da aritmética, por exemplo, que era o foco principal no
ensino dessa disciplina, onde mesmo as mais inteligentes, ndo sabiam dispor termos de uma
proporc¢édo ou somar fragoes.

As metodologias de ensino de Mateméatica comecam a ganhar destaque nas
publicacdes a partir do inicio do século XX; além de orientacdes didaticas para o professor,
também havia programas de ensino de ensino e outros assuntos que discutiam o ensino da
Matematica, tais como as quatro operacdes aritméticas e alguns tipos de problemas. Nessas
edicdes ndo se mencionava conteidos de Geometria, que também fazia parte do programa de
ensino para os Grupos Escolares (FIORENTINI; NACARATO, 2005).

A disciplina com o nome de Matematica aparece pela primeira vez no curso Normal
em 1931, resultado da juncgéo das disciplinas de Aritmética e Geometria. A partir de 1920,
assuntos relacionados a aprendizagem, dentre eles, memoria, motivagdo e aprendizagem
comecam a influenciar o processo educacional, através da Psicologia da educacdo, em

detrimento dos conteudos escolares, e estdo presentes até os dias atuais. Autores como
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Thorndike sdo uma das influéncias na producdo de livros de Metodologia do Ensino da
Matematica, que centrava o estudante como ser ativo no processo de ensino.

Esses métodos consistiam no desenvolvimento de atividades, a partir das experiéncias
dos estudantes ou decorrentes de outras situacfes. O uso de jogos e materiais didaticos
destinados ao ensino no Curso Normal, ganha énfase no periodo da Escola Nova. A
preocupacdo esta centrada na motivacdo do ensino, influenciada pela psicologia com
sugestdes didaticas para o ensino de alguns contetidos escolares. Por meio dessas estratégias,
0 sujeito torna-se ativo no seu processo de aprendizagem, interagindo com os contetdos, onde
o “professor deixa de ser o centro tornando-se 0 elemento facilitador da aprendizagem”
(CURI, 2005, p. 51).

A crianca ndo é uma mera receptora de conteidos, que passivamente recebe o que o
professor lhe transmite. Essa interacdo se da pela mediacdo feita pelo professor entre a crianca
e 0s conteldos escolares, onde este aprende por esforco dirigido daquele, mediante
estimulacdo e encaminhamento. Para Shulman, 1992, (Apud CURI, 2005), o foco das
pesquisas no processo educacional passa entdo a ser “como ensinar’ € ndo mais “o que
ensinar”. Segundo este autor, nas décadas de 1970 e 1980, a énfase é mais forte nas
metodologias do que nas preocupagdes com o objeto de ensino.

Com a promulgacéo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional 5.692 em
1971, o ensino primario torna-se obrigatorio. Com a exclusdo do exame de admisséo ao
ginasio, busca-se garantir o acesso a todos os alunos, ao ensino, que passa a receber a
denominacdo de ensino de 1° grau. A énfase também é dada a profissionalizacdo pelo ensino,
especialmente para a formacdo de professores por meio da implementacdo do Curso de
Habilitacdo Especifica para o Magistério.

Por meio do parecer CFE 349/72, a disciplina de Matematica para os futuros

professores ficava relegada a segundo plano, uma vez que seus conteudos faziam parte da area
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de Ciéncias. Deviam-se enfocar mais a sua estrutura basica das disciplinas especificas que
eram: Fundamentos da Educacdo, Estrutura e funcionamento do Ensino de Primeiro Grau e
Préatica de Ensino.

Os contetidos do ensino de Matematica ficaram ainda mais reduzidos nesses cursos
profissionalizantes, quando houve a unificacdo dos curriculos da 12 série do 2° grau, onde as
disciplinas de Didatica para o ensino dos contetdos especificos, tais como a Matematica, irdo
aparecer apenas no 3° ano, com grande prejuizo na formacao do futuro professor. Este deveria
optar pelo aprofundamento desses estudos para 0 ensino na 12 e 22 séries ou na 32 e 42 séries.
De acordo com a literatura pesquisada, a Didatica da Matematica € de crucial importancia
para a formacdo do professor que ensina Matematica, pois tem o papel de oferecer os
fundamentos tedricos e praticos para o desenvolvimento da acdo pedagdgica do professor na

sala de aula. Segundo Cunha (2004),

[...] é dificil duvidar que o campo de conhecimento da Didatica mantenha-se distante
da formacg&o de professores. Quem pode imaginar um professor sem conhecimentos
que fazem parte do universo da didatica? Como alguém pode desempenhar uma
funcdo pedagdgica intencional e sistematizada, sem incorporar os saberes tdo
especificos da docéncia? Como o professor pode exercer uma racionalidade que
justifigue seus saberes e suas escolhas profissionais sem conhecimentos pedagdgicos
especificos ligados a didatica? (p. 36).

O futuro professor deve conceber a Didatica como uma disciplina-ponte entre 0s
conhecimentos matematicos académicos e os conhecimentos socioculturais, psicologicos e
pedagdgicos, a fim de que os conhecimentos para a sua formacdo docente tornem-se mais
claros e definidos e permita que o conhecimento matematico possa ser passivel de
aprendizagem para o aluno. A Didatica deve articular as praticas docentes as teorias que dela

defluem, sob a forma da educacéo sistematica.
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A educacdo tem maiores chances de expandir seu significado quando conteldos,
métodos, e objetivos encontram-se em sintonia com a vivéncia do aluno. 1sso ndo
significa que a educacdo deva ser reduzida aos problemas da realidade imediata. O
ensino da Matematica na escolaridade fundamental consiste em partir de
conhecimentos, que envolvem nimeros, medidas geométricas e outros conceitos, de
maneira que esses elementos estejam articulados com a vivéncia do aluno. O desafio
didatico é criar condicfes para que essa situacdo inicial possa ser transformada na
direcdo dos saberes escolares, envolvendo a formacdo inicial de conceitos e a
passagem das expressfes espontaneas para as representacdes (PAIS, 2006, p. 65).

A articulagdo entre o saber matematico do senso comum adquirido pelo aluno e o
contexto educacional € uma forma de privilegiar saberes que aquele adquiriu na convivéncia
com 0s seus pares e dessa forma valoriza-los, como modo de aprimorar esses saberes de
maneira sistematica, transformando-os em saberes cientificamente elaborados através dos
tempos. Autores como Cavalcante (1994), relatam ainda que alguns conteudos dos programas
de formacdo de professores sdo inadequados a essa formacdo, por falta de aprofundamento
das disciplinas de Metodologia das diferentes areas de ensino, a falta de integracdo entre
professores do nucleo comum e os das disciplinas especificas do curso e de articulagdo entre
o0s programas desenvolvidos nas escolas de habilitacdo para o0 magistério e o desenvolvido nas
quatro primeiras séries do ensino fundamental.

O estagio também era um problema para a formacdo. Como acontece ainda hoje em
algumas instituicdes, é visto apenas como uma atividade burocratica, que se baseia apenas no
preenchimento de fichas. Outros fatores também contribuiam, tais como o pouco tempo dos
estudantes para a realizagdo dos estagios, bem como a frequéncia desses estagios
desarticulados dos cursos de formagéo. Muitas vezes, pela falta de tempo dos estudantes para
estarem presentes na sala de aula para a realizagdo dos estagios, as fichas de acompanhamento
sdo apenas preenchidas pelo dirigente responsdvel da instituicdo, e o processo de
conhecimento da realidade caracteriza-se como superficial, ndo conseguindo a formacéo
condizente para trabalhar de maneira competente com a realidade das escolas publicas em

geral.
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A formacdo, em sua qualidade de ingresso no coletivo de uma profissdo exige que se
propiciem aos cursos condicdes efetivas, organicas e sistematicas de integracdo dos alunos
nos campos de atuacdo profissional. O estdgio deve ser uma atividade de pesquisa, bem
delimitada, para que o futuro profissional recolha as informacbes necessarias ao bom

exercicio e conhecimento da realidade educacional. Nesse sentido,

0s estagios assumem prevalente cardter de pesquisa, isto é, carater processual de
investigacdo das condicbes do exercicio da profissio e oportunidade de
questionamentos sobre as praticas em andamento e sobre os rumos que importa Ihes
imprima o coletivo dos educadores. Dirijam-se 0s alunos estagiarios, a seus
possiveis campos de atuacdo profissional, ndo com o intuito de neles atuar para
modificar algo, mas impulsionados pela necessidade de melhor conhecé-los, de
buscar respostas as suas indagacdes sobre eles, de testar suas hipdteses. Busquem
eles formas mais concretas de aprendizagem, uma competéncia comunicativa
ampliada, as capacidades de observar e refletir, de elaborar suas préprias
constatacBes e conclusdes. Tudo isso ndo como objeto apenas de um relatério
conclusivo, mas como competéncias que o levardo para um desempenho profissional
ndo submisso ao imediatismo das circunstancias (MARQUES, 2003, p. 95).

Nessa perspectiva, 0s estagios como exercicio para a pratica profissional, devem servir
de experiéncia para a préatica futura do educador, com o propdsito de eliminar o hiato entre a
formacédo profissional formal e a vida profissional. Mediante a insercdo no campo de trabalho,
através da troca de experiéncias e das vivéncias concretas dos alunos e professores, obtém-se
a possibilidade de repensar a educacdo, bem como o processo educacional, buscando na
ciéncia a iluminagdo dos problemas e transformando-o em uma situacdo de reflexdo e
aprendizagem.

Os cursos de qualificacao profissional devem manter efetivamente um vinculo com as
instituicdes, mediante a pesquisa e a atuacdo integrada com as outras areas. Os desafios da
realidade concreta poderdo subsidia-los com ferramentas onde o processo de ensino e
aprendizagem ndo se paute em um questionamento ou num imaginério de suposi¢es, mas
criem condicOes efetivas de aprendizagem em seus campos de trabalho. Para isso, ndo basta

que os alunos apenas passeiem pelas organizacgdes. E preciso o confronto com as situagoes
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vividas, com o propésito de fazer uma analise e organizar as suas praticas mediante uma

analise tedrica consistente. Para Bachelard,

E preciso que a reflexdo construa tempo ao redor de um acontecimento, no préprio
instante em que o acontecimento se produz, para que o reencontremos. E ao
adquirirem um sentido em nossas vidas que 0s acontecimentos se fixam em nossa
memoéria (In: MARQUES, 2003; p. 99).

Os estagios, a medida que devem encaminhar ao exercicio da profissdo, devem fazé-lo
como forma de adquirir competéncias para atuar, baseado em fatos empiricos, e também
baseados em propostas fundamentadas de trabalho. Desta forma, os profissionais iniciantes
poderdo ter suas proprias iniciativas, ao invés de apenas dispor de energia para atuar no
mercado de trabalho, e conseqgiientemente sem contribuir significativamente para o processo
educacional.

Para isso, 0 estagio precisa deixar de ser uma atividade burocratica, para ser um campo
de acéo, onde os futuros professores poderdo ter um contato constante e real com as diversas
situacBes que envolvem o processo educacional. A partir dai, poderdo encontrar estratégias
que possam ajudar no ensino e aprendizagem dos diversos conteudos, e principalmente 0s
contelldos matematicos.

A énfase precisa ser dada ndo somente a0 como ensinar, mas também ao que ensinar,
para que o processo de ensino aprendizagem ndo se torne uma mera transmissdo de
conhecimentos prontos e acabados. O professor precisa ser um mediador capaz de incentivar
0 aluno a buscar suas respostas que 0 ajudardo a se situar no contexto em que vive e
adquirindo aprendizagens que possam ser significativas e favorecam o seu processo de
desenvolvimento.

O professor deve buscar maneiras de usar em sala de aula, o conhecimento matematico
cotidiano de seus alunos, com o propdsito de tornar fascinante a aprendizagem da matematica.

E preciso que os seus conteidos ndo estejam isolados entre si, dada a especificidade da
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educacdo, em que tudo se relaciona. E necessario construir linhas de articulacdo entre os
saberes ensinados e 0s saberes da vida cotidiana dos alunos, a fim de que professores e alunos
saibam que conteddos estdo aprendendo, e em que situacbes poderdo utilizar tais
aprendizagens (PERRENOUD, 2000).

O papel que o professor desempenha na aprendizagem dessa disciplina € fundamental
para o sucesso ou o fracasso dos alunos. Depende da relacdo estabelecida entre a Matematica
e eles, resultado da metodologia empregada pelo professor. Nas muitas exclusdes escolares,
seja por evasao ou repeténcia, a Matematica ¢ uma das grandes, sendo a maior responsavel
por isso. Muitos sdo 0s alunos que sentem aversdao por ndo ter uma relacdo amigavel de
aprendizagem, e muitas vezes passam a vida fugindo, sofrendo com crendices ou preconceitos
referentes a ela.

Algumas dificuldades encontradas em relacdo aos conteudos matematicos dizem
respeito sobre as crencas e sentimentos dispensados por alguns que dizem nao ter afinidade
com 0s seus contetdos, e que por causa disto, buscam na sua opcao profissional, o curso de
Pedagogia, como uma forma de fuga dos cursos da area de exatas. Ai residem alguns entraves
quanto a metodologia e afinidade para se ensinar a disciplina, causando grandes déficits de
aprendizagem.

Alguns individuos buscam nos cursos de pedagogia o refugio contra as disciplinas que
exigem calculo matematico. Com a decadéncia desses cursos de formacdo a partir dos meados
dos anos 70, o MEC cria, em nivel nacional, os Cefam (Centro Especifico de Formacdo e
Aperfeicoamento do Magistério) com o objetivo de discutir e propor alternativas para a
formacgéo de professores. Esses centros, além do objetivo de formar o professor dos anos
iniciais do ensino fundamental, também se tornaram centros de aperfeicoamento do

magisterio.
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Embora as pesquisas sobre os Cefam sinalizem para propostas de formacéao
matematica bem sucedidas em alguns deles, pode-se constatar que a formacédo
matematica dos professores polivalentes era realizada por meio de uma Unica
disciplina anual, geralmente denominada Contelidos e Metodologia das Ciéncias e
da Matematica (CURI, 2005, p. 57).

As propostas para o0 ensino da Matematica comecam a ganhar énfase ao longo das
décadas de 1980 e 1990, com a producdo de documentos curriculares e materiais
instrucionais, elaborados pela Coordenadoria de Estudos e Normas Pedagdgicas — Cenp,
0rgdo da Secretaria estadual de S&o Paulo, além do surgimento de obras dedicadas a formacao
de professores polivalentes que tematizam o ensino de Matematica em alguns capitulos ou em
publicacdes especificas.

O curso de Pedagogia, normatizado pelo Parecer CFE 252/69 que também habilitava o
professor para ensinar nos anos no, tinham uma duragdo minima de 2.200 horas distribuidas
em no minimo trés e no maximo sete anos letivos. A partir de 1980, alguns desses cursos
sofreram reformulacdes, retirando-se de sua grade curricular algumas disciplinas que
envolvem os contetdos das disciplinas a serem ensinadas e suas didaticas especificas.

A LDBEN 9394, publicada no ano de 1996, instituiu a formacdo de professores
polivalentes em nivel superior. Por meio da Resolugdo CNE/CP 1, apresentada pelo Conselho
federal de Educacdo, sdo enfatizadas as competéncias necessarias a formacdo desses
profissionais que poderia se dar nos Cursos de Pedagogia ou nos Cursos Normais Superiores.
Nas disciplinas pedagdgicas deveriam preponderar os tempos dedicados a constituicdo do
conhecimento sobre os objetos de ensino, especialmente nas licenciaturas em educacéo
infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental.

Atualmente essa qualificacdo polivalente para atuar na educacao infantil e nas series
deve ser feita exclusivamente em nivel superior, como reza a LDB 9394/96, nos cursos de
Pedagogia e Normal Superior. Entretanto, os projetos pedagdgicos dos cursos devem ser

elaborados em funcdo das competéncias necessarias ao exercicio da docéncia, e devem ser
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complementadas por aquelas especificas de cada area do conhecimento a ser contemplada na
formacéo.

Com a reformulacdo de alguns projetos politicos pedagogicos de algumas instituicoes,
existem muitas diferencas em relacdo ao nimero e ao nome das disciplinas, em termos de
bibliografia utilizada e do perfil do formador. Nas disciplinas da area de Matematicas, as
ementas que mais se sobressaem sao as que elegem as questdes metodoldgicas, com cerca de
90%, tidas como essenciais ao processo de formacao desses professores polivalentes.

Na formacdo dos profissionais polivalentes dispensada pelos cursos normais
superiores, a preocupacdo estad voltada para temas bastante discutidos atualmente, tais como:
Tendéncias no ensino da Matematica, Tratamento da informacdo, O Recurso de Jogos
Matematicos, entre outros. Além do caréater de revisdo dos contetdos matematicos trabalhados
nas series iniciais do ensino fundamental, existe a preocupacdo com o conhecimento da
organizacdo curricular, particularmente para a educacdo infantil e para o primeiro e segundo
ciclos do ensino fundamental.

A formacdo desse profissional polivalente para atuar na educacdo basica, deve
priorizar por uma formacéo sélida que contemple ndo sé os aspectos tedricos, mas também a
questdo pratica, para que o professor tenha a competéncia de transpor adequadamente para a
sala de aula os conteudos a serem trabalhados. O professor precisa ter dominio dos
conhecimentos matematicos para que a aprendizagem seja eficiente, além de metodologias
especificas capazes de facilitar a compreensao dos contetdos trabalhados.

A expectativa de atuacdo desse profissional foi alterada. De simples transmissor de
conhecimentos, o professor passou a desempenhar diferentes papéis, como organizador,
consultor, mediador e incentivador da aprendizagem de seus alunos relativamente a um dado
campo do saber. Muitas vezes, o conhecimento que o professor adquire nos cursos de

formagéo torna-se dindmico, influenciado pela sua escolarizacdo pré-profissional e revela-se
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na realizacdo de suas tarefas profissionais. No caso da Matematica, como suas experiéncias
enquanto aluno da Educacdo basica ndo sao muito positivas, € bem provavel que tenha pouca
ou nenhuma afinidade.

Como sdo muitas as competéncias exigidas para esse profissional polivalente, algumas
especificidades sdo evidenciadas de modo genérico e que deveriam ser mais aprofundadas.
Em anos anteriores, a questdo dos métodos de ensino estava acima da questdo da formacéo
dos educadores. Havia uma distin¢do entre os que pensavam e decidiam sobre a educacao sem
por isso se qualificarem como educadores e 0s que simplesmente executavam praticas
mecanicas. A formacdo do educador nas politicas brasileiras foi marcada por padrdes
verticalistas e centralistas a partir do nicleo do Estado. Na época atual, em que a dindmica da
sala de aula evolui para os novos desafios de um corpo docente mobilizado para projetos
especificos, a relevancia da questdo da formacdo profissional do educador requer novos
delineamentos.

A formagdo do educador ndo deve estar voltada apenas para a aquisicdo de saberes
padronizados, habilidades profissionais e isolado do contexto da formacdo universitéaria dos
profissionais de nivel superior. A formacdo do educador requer a sua insercdo no amplo
campo do saber, que se renova e se recria na pesquisa, bem como na atencdo aos fatores

politicos, sociais e econdmicos que estdo ao seu redor (LIBANEO, 1985).

2.2 — O professor e 0s conceitos matematicos: possibilidades

Em todos os lugares e véarias ocasides a matematica sempre estara fazendo parte do
cotidiano de varias, sendo de todas as pessoas. Na informalidade, trabalhamos com férmulas,
realizamos as mais variadas operacdes de somar, subtrair, dividir, entre outras. Antes mesmo

de adentrar ao espaco escolar, a crianca ja detém conceitos relacionados a Matematica. Muitas
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até gostam de lidar com a matematica, mas quando chega a escola esse sentimento vai
decrescendo e se tornando em aversao pelo modo como os conceitos lhes sdo apresentados.

A escola deve somar o0s conhecimentos que o individuo adquiriu e que se
desenvolveram muito antes do processo de escolarizacao, até porque ja detém certas formas
de atividades matematicas, fazendo uso destas nas suas atividades cotidianas.

Algumas tentativas de equacionar o problema transitam nas idéias de formacéo
inadequada do professor, dificuldades de aprendizagem dos alunos, além de programas de
ensinos que se tornaram ultrapassados. Estudos realizados por D’Ambrosio (1986), Matos
(1989), Moura (1992) e Fiorentini (1984) apontam que problemas relacionados ao ensino da
Matematica eram abordados tomando por base os aspectos isolados, quais sejam: 0s objetivos
a serem alcancados, 0os métodos utilizados para a transmissdo, ou os préprios contetdos que
estdo além da realidade do aluno. Todos esses pontos, tomados isoladamente como a principal
causa de fracasso dos alunos, deu origem a uma visdo de que esses problemas nao devem ser
tratados isoladamente, mas requer a contribuicéo de outras areas do conhecimento.

O processo educativo ndo deve ser visto apenas sob uma Gtica linear. E preciso
perceber que existe uma dimensdo multifacetada, dai a necessidade de refletir sobre novas
propostas de ensino, no sentido de aceitarmos que existem o0s mais variados elementos
presentes na acdo educativa. A contribuicdo de outras areas do conhecimento tornou-se
importante para perceber que existem outros fatores responsaveis pela melhoria ou fracasso
na aprendizagem dos conceitos mateméaticos (D’ AMBROSIO, 2006).

Isso tudo pode resultar em um bom ou mau desempenho das criangas nesta area do
conhecimento. A relacéo da crianga com a matematica deve nos levar, enquanto professores, a
refletir sobre a propria concepcdo que temos de educacdo e dos processos de ensino e de

aprendizagem, bem como o processo de desenvolvimento de cada um, que é individual.
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Algumas tentativas também recaem na discussdo sobre a difusdo dos conceitos
matematicos baseados na objetividade e subjetividade da disciplina. H& momentos em que a
énfase é dada mais aos fatores externos a aprendizagem e ao desenvolvimento. A dicotomia
estabelecida entre desenvolvimento e aprendizagem muitas vezes resulta em sérios problemas
para o processo de ensino, ao caracterizar o conhecimento matematico como um rol de idéias
prontas que devem ser absorvidas e memorizadas. O processo de ensino da Matematica deve
propiciar ao aluno hipoteses de exploracdo da realidade, assim como a variacdo de idéias e
estabelecimento de relacGes de conceitos, com o propdésito de assimilar os conceitos do
mundo real e das nog¢bes matematicas, com vistas a aquisi¢cdo de diferentes formas de

percepcao da realidade (CARVALHO, 2004).



CAPITULO 3

3 - PERCURSO METODOLOGICO

A presente pesquisa sobre a utilizacdo do ladico no processo ensino-aprendizagem dos
conceitos matematicos nas séries iniciais do ensino fundamental no municipio de Humaita-
AM observa procedimentos metodologicos de abordagem gquantitativa, bem como anélise
documental acerca do contexto da pesquisa (TRIVINOS, 1987). A reflexdo sobre o objeto da
pesquisa, bem como a analise dos dados deu-se numa perspectiva ecoldgica diagnosticando,
analisando e avaliando as caracteristicas do contexto estudado, de acordo com o0s objetivos

estabelecidos (Fazenda, 2008) e as orientacdes da banca de qualificacdo do trabalho.

3.1 — Cenario da investigacao e procedimentos

O cenario investigativo composto pelo estudo de caso de uma escola publica de ensino
fundamental, mantida pelo sistema estadual de educacdo (SEDUC) esté situado na zona sul do
municipio de Humaita, considerada uma escola de periferia, devido ao fato de sua clientela
ser formada por pessoas cujos pais possuem baixa renda. E de médio porte, possui 09 salas de
aula e durante o periodo diurno trabalha apenas com as séries iniciais do ensino fundamental.

Atende a uma clientela originaria de classe média baixa com idade a partir de 06 anos
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de idade e tem como objetivo o desenvolvimento integral da pessoa humana bem como o
preparo do individuo para o exercicio pleno e consciente da cidadania. O corpo docente da
referida escola € composto por 29 professores, dentre os quais 22 sdo licenciados e 07
possuem pos-graduacao.

A intencdo subjacente a escolha da referida instituicdo surgiu da necessidade de
estudar a formacdo de seus professores atuantes, recém-formados no curso de Pedagogia
(UFAM) e Normal Superior (UEA), neste municipio, quanto ao ladico. Com a implantacdo da
Universidade do Estado do Amazonas, a quase totalidade dos professores do municipio
participou da qualificacdo em servico, adquirindo a titulacdo de graduados no ensino superior
para trabalhar nessa area especifica da docéncia. A maioria dos professores que trabalha na
referida escola possui 0 Curso Normal Superior oferecido pela Universidade do Estado do
Amazonas, que firmou parcerias com a SEDUC para capacitar, em servi¢o, 0 Seu corpo
docente. Nesta escola também trabalham alguns professores formados no Curso de Pedagogia.
Por serem profissionais que também atuam na esfera municipal, ministrando aulas em escolas
municipais, também receberam curso de qualificacdo em parceria firmada entre a prefeitura
municipal e a Universidade Federal do Amazonas.

Para a efetivacdo da pesquisa foram tracados alguns procedimentos metodol6gicos
com o proposito de alcancar os objetivos estabelecidos. A investigacdo foi programada nas
seguintes etapas: levantamento e estudo bibliografico, coleta de dados conforme instrumento
proprio (anexo 1), analise e interpretacdo dos dados coletados. Foram consultados autores
sobre a tematica através de um levantamento bibliografico. Posteriormente, foi realizada a
pesquisa de campo, por meio de entrevistas com os professores, bem como a observagdo do
cenario educativo, para verificar as dificuldades encontradas pelos mesmos na apresentacao

dos jogos pedagogicos aos educandos.
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O estudo bibliogréafico

O estudo bibliogréfico acerca do referido tema compds-se da selecdo e escolha
primaria de autores que abordam a tematica dos jogos pedagodgicos, especialmente aqueles
que tratam dos jogos para a aprendizagem dos conceitos matematicos. Também foram
considerados autores que tratam da formacédo do professor de Matemaética para atuar nas séries
iniciais, com o proposito de compreender o perfil necessario do professor de matematica para

atuar nas séries iniciais.

Participantes do estudo

Os sujeitos selecionados para a realizacdo da pesquisa foram todos os professores que

atuam na escola supracitada e que trabalham nas turmas de 4° ano do Ensino Fundamental, e

que aceitaram participar do processo, mediante a assinatura do Termo de Consentimento

Livre e Esclarecido. A escolha do local e sujeitos da pesquisa, bem como a série advém das
seguintes premissas:

1) O local da pesquisa surgiu da idéia de conhecer como €é o atual processo educativo

de uma escola que fez parte da minha vida enquanto aluno das séries iniciais do

ensino fundamental. Como pesquisador, pretende-se contribuir significativa e

cientificamente para que o0 processo educativo da referida escola encontre

alternativas metodoldgicas para a aprendizagem dos conteldos escolares,

principalmente os matematicos. E papel do pesquisador, ndo s6 conhecer a

realidade do processo educacional, como também estar ciente das causas que

interferem ou contribuem para a efetivacdo das metodologias propostas. E

necessario também que elaboremos estratégias para solucionar e corrigir as falhas

porventura encontradas nesse processo.
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2) A série escolhida justificou-se pelo fato de que € a partir dai que as dificuldades na
aprendizagem da matematica se acentuam, ja que as resolucGes de problemas por
meio das operacfes fundamentais vao tornando-se mais dificeis e o educando na
maioria das vezes acaba desistindo por encontrar muitas dificuldades. Recorda-me
a série mencionada, de momentos em que foram trabalhados conteddos
matematicos, por meio de estratégias ludicas, em que todas as turmas estiveram
reunidas para trabalhar os mais variados contedos.

3) Os critérios para selecdo dos professores foram elaborados da seguinte maneira:

a) professores gque trabalham na escola — nesse caso seriam 29;

b) professores que comp&em o quadro efetivo: seriam 28 profissionais;

c); professores graduados no Curso Normal Superior ou Pedagogia: 19

d) professores que trabalham com os contetudos de Matematica - 19;

e) professores que atuam no 4° ano do Ensino Fundamental — deste modo ficaram
incluidos 03 professores.

O processo de coleta de dados aconteceu durante o expediente escolar nos espacos do

processo educativo, desde sala de aula, momento em que os profissionais trabalharam com os
conteudos referentes a disciplina de Matematica, até o momento do planejamento das

atividades que por eles foram executadas, bem como as atividades realizadas extra-classe

A observagdo ajuda o pesquisador a identificar e a obter provas a respeito de
objetivos sobre os quais os individuos ndo tém consciéncia, mas que orientam seu
comportamento. Desempenha papel importante nos processos observacionais, no
contexto da descoberta, e obriga o pesquisador a um contato mais direto com a
realidade (MARCONI, 2002, p. 88).

Nesse processo, 0 método de coleta deu-se por meio do contato direto do pesquisador
com 0s sujeitos e objeto da pesquisa com a finalidade de recolher as informacdes no seu

contexto natural, e também dos seus proprios pontos de vista. A observacdo dos sujeitos em



59

seu contexto de trabalho possibilitou o examinar realmente se 0s mesmos tém a possibilidade
e a facilidade de trabalhar com o aspecto ludico, em especial os jogos pedagdgicos na
aprendizagem dos conteudos matematicos, cuja investigacdo foi o propdsito desse estudo.
Esse método propiciou a evidencia e o confronto de dados que poderdo ndo se fazer presentes

em outros métodos de coleta de dados.

3.2 — Instrumento de coleta de dados

O processo de coleta de dados com os pesquisados contribuiu para o levantamento das
informacdes referentes a concepcdo que 0s mesmos possuem sobre o ludico e qual a sua
contribuicdo para o processo de aprendizagem. Para a coleta das informag6es com 0s sujeitos
da pesquisa foi elaborado um instrumento proprio pelo pesquisador que norteou o Seu
direcionamento com o propdésito de conseguir as informacgdes necessarias ao objetivo da
investigacdo. O instrumento de coleta de dados foi constituido por 78 itens (Apéndice 01).

As questdes foram formuladas com base nos propdsitos da pesquisa, com o objetivo de
permitir a triangulacdo de dados obtidos por intermédio de diferentes procedimentos, o que
amplia a possibilidade de compreensdo efetiva da realidade estudada e de seus multiplos
determinantes.

Logo apds a coleta dos dados, foram realizadas as andlises estatisticas dos dados com
apoio do SPSS, versdo 15.0. O projeto politico pedagogico da referida escola foi analisado por
intermédio da Técnica de Analise de contetido, no sentido de compreender 0s objetivos

propostos pelos referidos cursos em relacdo aos contetidos matematicos (FRANCO, 2007).
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[...] Esta técnica procura reduzir o volume amplo de informagdes contidas em uma
comunicagdo a algumas caracteristicas particulares ou categorias conceituais que
permitam passar dos elementos descritivos a interpretacdo ou investigar a
compreensdo dos atores sociais no contexto cultural em que produzem a informacéo
ou, enfim, verificando a influéncia desse contexto no estilo, na forma e no contetdo
da comunicacdo (CHIZOTTI, 2008, p. 99).

Foram consultados autores que abordam a temética dos jogos pedagdgicos com o
proposito de fazer uma analise a luz de seus referenciais tedricos a fim de fundamentar e
justificar apresente pesquisa.

Cabe ressaltar que, ao atuar em conjunto com os professores, assumimos o risco de
encontrar resisténcias explicitas ou veladas ao trabalho de pesquisa. Na tentativa de evita-las
ou superd-las é importante que a pesquisa parta de questionamentos e necessidades
apresentadas pelos seus sujeitos, que se torne significativa as problematicas por eles
levantadas. O enfrentamento de possiveis dificuldades ndo invalida, sendo impulsiona a
pesquisa, ja que os possiveis beneficios da reflexdo sistematica sobre o trabalho pedagdgico
desenvolvido pelos professores é elemento essencial de sua formacgdo continuada e, além
disso, da formacdo da crianca.

E importante esclarecer que o pesquisador, como representante da Universidade
Federal do Amazonas, assumiu a responsabilidade de coletar e sistematizar informacdes; de
realizar, registrar e relatar as observacgOes; de mediar as reflexdes sobre os problemas
apontados pelos sujeitos; de buscar referenciais para estudo e para aprofundamento teérico e
avaliacdo das a¢des empreendidas, garantindo a dialogicidade e o respeito como principios. O
pesquisador se responsabiliza, ainda, por tornar publicos os resultados da pesquisa. Coube a
Universidade o apoio a pesquisa no tocante a carga horaria reservada ao trabalho na

instituicdo, ao material a ser consultado (empréstimo de livros, documentos e materiais afins)

e a orientacdo da dissertacdo de Mestrado em Educac&o.
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3.3 — Procedimentos de coleta, tratamento e analise dos dados

Todos os encontros com 0s sujeitos aconteceram na propria escola, em horarios
definidos em conjunto com a Direcdo da Instituicdo e de acordo com a disponibilidade dos
sujeitos participantes.

Foi critério para a suspensdo da pesquisa a recusa de continuidade pelos sujeitos
participantes. O encerramento do trabalho dar-se-4 quando finalizado o cronograma de agdes
elaborado, culminando com a elaboracao e a defesa da Dissertacdo de Mestrado em Educacéo.
Para a definicdo deste momento, foram realizadas avaliagdes continuas do trabalho em
desenvolvimento, de acordo com as orientacdes recebidas, inclusive as propostas pela banca
de qualificacdo.

Os materiais coletados foram utilizados somente para a analise propria da pesquisa,
para 0 conhecimento pelos seus sujeitos e, com a autorizacdo dos mesmos, para a
publicizacdo do trabalho em eventos ou sob a forma de materiais impressos e multimidia.
Dessa forma, cumprimos a responsabilidade assumida no inicio da investigacdo de tornar

publicos os resultados da pesquisa, sejam eles favoraveis ou no.



CAPITULO 4

4 — RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta segunda parte da dissertacdo sdo apresentados e discutidos os resultados da
investigacdo de acordo com o objetivo geral que é. Diagnosticar a utilizacdo de atividades
ludicas no processo de ensino-aprendizagem dos conceitos matematicos no quarto ano do
ensino fundamental em uma escola publica de Humaitd-Amazonas. Para o efeito,
apresentamos detalhadamente os resultados que comprovam as informac6es relacionadas a
cada objetivo especifico da pesquisa que favorecem a compreensdo do fenbmeno estudado

nesta dissertacao.

4.1 — Caracteristicas do contexto do estudo

Os dados apresentados e discutidos nesta dissertacdo foram obtidos juntos a um
conjunto constituido por 3 docentes do ensino fundamental que atuam no quarto ano do
ensino fundamental em uma escola publica de Humaitad, AM com idades de (33,3%) 25,
(33,3%) 33 e (33,3%)60 anos. Tempo de servigo variando de 10 (33,3%) a 25 (33,3%) sendo
(33,3%) com 21 anos, M= 18,66; DP=7,76 (Quadro: 1). O nimero de estudantes matriculados

no quarto ano da referida escola é de n= 75, sendo 41 do sexo masculino e 34 do sexo
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feminino, nenhum exerce atividade laboral, todos estdo na faixa etaria prevista com idade de 9
anos. Os professores informaram que segundo observam na rotina escolar, os pais raramente
comparecem a escola quando sdo chamados. Por outro lado, informaram que algumas vezes

0s pais acompanham a vida escolar dos estudantes.

TEMPO DE MAGISTERIO DOS DOCENTES

Freqliéncia Porcentagem Porcentagem vélida
Vélidos 10,00 1 33,3 33,3
21,00 1 33,3 33,3
25,00 1 33,3 33,3
Total 3 100,0 100,0

4.1.1 — Utilizacdo de recursos didaticos de natureza ludica para o aprendizado da
matematica

Para atender ao primeiro objetivo especifico da pesquisa de Identificar os recursos
didaticos de natureza ladica utilizados para o ensino de conceitos matematicos no quarto ano
do ensino fundamental da amostra estudada, recorreu-se aos itens 19 a 19.9 do instrumento
utilizado para coleta de dados onde se verifica que: o xadrez, o material dourado, os blocos
I6gicos e outros recursos alternativos ndo sdo utilizados pelo conjunto de professores que
integram a amostra. Por outro lado, o jogo de domind, os jogos de quebra-cabeca, o tangran e
0s jogos de cartas e jogos de raciocinio sdo utilizados por (66,7%) (2) dos docentes. Sendo
que (33,3%) dos docentes (1) ndo utilizam nenhum recurso didatico de natureza ludica para
apoiar o processo de aprendizagem dos conceitos matematicos no quarto ano do ensino

fundamental.
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4.1.2 — Concepcdes dos professores acerca da utilizacdo do ludico

Para atender ao segundo objetivo especifico da investigacdo conhecer as concep¢oes
dos professores sobre a utilizagdo do ladico no processo de ensino-aprendizagem da
matematica e em que medida as formacdes inicial e continuada contemplaram a tematica,
recorremos as repostas apresentadas nos itensl, 2, 3 e 20: Item 1: O curriculo do curso da sua
formacdo académica inicial contemplou a tematica do ladico no processo de ensino-
aprendizagem da matematica? 100% (3) dos professores que integram o estudo de caso
informaram que sim, sendo que ndo em disciplina especifica, mas como componente
curricular de uma disciplina. Item 2: Algum momento da sua formacdo continuada
contemplou a tematica do ludico no processo de ensino-aprendizagem da matematica? 100%
(3) dos participantes afirmam que estdo parcialmente de acordo com a informacdo uma vez
que participaram de um curso sobre a tematica. Item 3:Na sua opinido, os cursos de formacéo
inicial e continuada de professores devem contemplar a temética do ludico no processo de
aprendizagem da matematica? 100% (3) dos integrantes da amostra afirmam que sim.33,3%
(1) entende que é através desses recursos que o professor se atualiza e aperfeicoa seus
conhecimentos melhorando seus processo educacional (como professor) na busca por
melhores resultados, 33,3% (1) concorda um vez que € com esses cursos que o professor se
aperfeicoa nos conhecimentos e assim procura buscar melhores resultados aprendizagem.
Por outro lado, 33,3% (1) argumenta que geralmente nestes cursos de formagdo o0s
palestrantes fazem com que nds produzamos material e exponha e ndo trazem nada de novo.

Quanto a concepcdo dos professores acerca de jogos pedagdgicos recorremos a
informacdo apurada pelo Item 20. O que vocé entende por jogo pedagdgico?

Da analise do conteudo das respostas apresentadas ao item 20, constata-se que 33,33%
(1) dos professores integrantes da amostra apresentam a concepc¢do de que o ludico busca

despertar no aluno (para) o interesse para a pratica do estudo em questdo. Por outro lado,
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33,33% (1) dos docentes concebem o Iudico como instrumentos utilizados para despertar o
interesse e 0 raciocinio da crianca em estudo e 33,33% (1) dos professores concebem o
ludico como sendo jogos e materiais didaticos utilizados para que a crianca tenha mais
facilidade em compreender os conteddos e tenha mais motivacdo no ensino-aprendizagem. A
situacdo colocada pelo jogo pode propiciar ao estudante, situa¢fes imaginarias parecidas com
a que vivencia na vida real. A imitacdo pautada no jogo € capaz de reproduzir as a¢fes do
mundo adulto, onde a crianca podera ter conhecimento dos valores por intermédio da
brincadeira.

Para Kishimoto (2006), “a importancia do jogo est4 nas possibilidades de aproximar a
crianca do conhecimento cientifico, levando-a a vivenciar virtualmente situacfes de solucdes
de problemas que a aproximem daquelas que o homem realmente enfrenta ou enfrentou”. E
através da brincadeira que a escola pode utilizar as informac6es adquiridas pelo estudante na
sua vida diaria, para relacionar com os conteudos por ela proposto.

Assegurados na proposta tedrica construtivista, o professor deve utilizar os
conhecimentos prévios decorrentes do dia-a-dia daqueles a fim de propiciar a construgdo de
conceitos culturais cientificamente elaborados, papel principal da escola. Na sua pratica
educativa, o professor tem a fungéo de organizar atividades que estimulem a auto-estruturagéo

dos estudantes.

4.1.3 — Recursos didaticos utilizados para o ensino da matematica

Visando satisfazer as exigéncias da investigacdo no que se refere ao terceiro objetivo
especifico que é analisar as técnicas didaticas de utilizacdo dos jogos pedagdgicos na pratica

da sala de aula para o ensino de conceitos matematicos no quarto ano do ensino fundamental
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da escola que integra a amostra, recorreu-se a analise das respostas apresentadas aos itens:
10, 11, 13 e 14. Da analise das respostas contata-se que: Item 10: Quais 0s momentos em que
seus alunos brincam sob sua orientacdo? 33,3% (1) raramente com 0s materiais disponiveis e
66,7% (2) informaram que as técnicas de utilizacdo de jogos pedagOgicos em causa Sao
utilizadas nas atividades de avaliacdo continua em grupos.ltem 11: Que jogos sao utilizados
nas aulas de matematica? 100% (3) dos professores informaram que utilizam jogos que
trabalham os conceitos matematicos de divisdo, multiplicacdo, adicdo e subtracdo. Item 13:
Como é feita a distribuicdo dos jogos em sala de aula? 100% (3) dos docentes utilizam o
procedimento didatico de trabalho com jogos para o aprendizado de conceitos matematicos
em dupla e em grupos. Verifica-se que ndo ha atividades didaticas ladicas de cunho individual
nem por nivel de desenvolvimento e necessidades especificas de aprendizagem.

Os jogos podem favorecer situacGes agradaveis e motivar a participacdo de que esta

inserido no espaco da sala de aula. Alves (2007) salienta que,

Os jogos propiciam condicOes agradaveis e favoraveis para o ensino da matematica,
uma vez que, com esse tipo de material, o individuo é motivado para trabalhar e
pensar tendo por base todo o material concreto, descobrindo, reinventando e néo s6
recebendo informacdes. Assim, o jogo pode fixar conceitos, motivar os alunos,
propiciar a solidariedade entre os colegas, desenvolver o senso critico e criativo,
estimular o raciocinio, descobrir novos conceitos (p. 24-25).

Devemos aprender a dar mais valor aos saberes que 0s estudantes possuem, ao inves
de tentarmos despejar conteudos desvinculados da sua realidade. Precisamos além de ensinar,
aprender com eles, e reconhecer que seus saberes do senso comum sdo tdo importantes quanto
os disseminados no meio escolar. E possivel propiciar momentos felizes e agradaveis em sala

de aula se entendermos o sujeito como um ser historico, inserido no mundo.
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4.1.4 — Analise do PPP da escola quanto a existéncia de contetdos, recursos e
procedimentos de carater ludico

Para atender ao objetivo de verificar a existéncia, no PPP da escola, a existéncia de
conteddos, recursos e procedimentos de carater ludico para o ensino de conceitos
matematicos foi realizada a andlise de contetdo do documento fornecido pela escola.
Verifica-se que com relacdo aos objetivos especificos propostos no PPP, a escola se propde a
estimular os alunos a encontrar solugbes e formular novos problemas de forma dindmica
como trabalhos artisticos e jogos, essenciais a obtencdo de ac¢do construtiva; em correlacdo
com 0s anseios e aspiracdes dos sujeitos que estdo fazendo parte do processo, bem como o
sentido das comunicagfes, seu conteido manifesto, ou latente, as significacbes explicitas ou
ocultas.

Constatamos, que mesmo proposto nos documentos oficiais que norteiam as acGes da
referida instituicdo, o planejamento das atividades a serem desenvolvidas, pautadas na
experiéncia ludica ndo estdo em consonancia com o PPP da escola. Os profissionais atuantes
na referida série tomam por base o livro didatico e atividades de cunho tedrico, em que 0s
estudantes passam por seguidos exercicios de fixacdo, sem que haja realmente a evidéncia de

que houve aprendizagem.

4.1.5 — Provaveis causas das dificuldades de aprendizagem de conceitos
matematicos

Para apurar os dados e informagdes necessarias para responder ao quinto objetivo
especifico da investigacdo de compreender as provaveis origens da dificuldade do
aprendizado de conceitos matematicos pelos estudantes do quarto ano da escola que compde

a amostra, recorreu-se a analise das respostas apresentadas para o item 13 do instrumento de
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coleta de dados. Quais as provaveis causas que interferem no processo de aprendizagem da
matematica? Falta de conhecimentos prévios, falta de material basico, baixa motivacao, falta
de acompanhamento familiar e outras. 100% (3) dos docentes ndo manifestaram opinido

acerca das causas da ndo aprendizagem da matematica.

4.1.6 — Possiveis impactos do processo didatico de ensino de conceitos
matematicos nas dificuldades de aprendizagem

Para atender ao sexto objetivo especifico da pesquisas que é avaliar como o processo
didatico de ensino dos conceitos matematicos exerce efeitos ou condiciona a qualidade de
aprendizagem no quarto ano do ensino fundamental da escola, a partir dos dados
relacionados ao rendimento académico de estudantes na disciplina de matematica,
recorremos a andlise das atas de rendimento escolar registrada na secretaria da escola
referente ao exercicio letivo de 2009. Estabelecendo a priori os seguintes indicadores:
rendimento 1 a 5: aprendizagem ndo satisfatoria; de 6 a 10: aprendizagem satisfatéria. Da
analise dos dados das atas constata-se que 80,63% dos estudantes obtiveram aprendizagem
satisfatoria; 11,37% obtiveram aprendizagem ndo satisfatéria e 8% dos estudantes foram
afastados por abandono ou transferéncia. A sistematica do sistema de registro nao favorece a
identificacdo de medidas exatas sobre a real condicdo de aprendizagem dos conceitos
matematicos, uma vez que tanto o estudante com rendimento 6 como o de rendimento 10 séo
classificados como aprendizagem satisfatéria. Os indicadores obtidos ndo permitem
evidenciar e analisar a qualidade da aprendizagem e conduzir a possivel reflexdo quanto a
possibilidades de um processo didatico que contemple o Iudico e amplie os indicadores de

aprendizagem e rendimento no futuro.



CONSIDERACOES FINAIS

A totalidade das informacdes obtidas a partir desta pesquisa possibilitou a realizagdo
do diagnostico acerca da utilizacdo de atividades ludicas no processo de ensino-aprendizagem
dos conceitos matematicos no quarto ano do ensino fundamental em uma escola publica de
Humaitd-Amazonas. Entretanto, encontramos algumas limitacdes e dificuldades para conciliar
a préatica profissional com a atividade de pesquisa a ser desenvolvida. Entendemos que é
necessario maior apoio institucional com a finalidade de oferecer ao pesquisador, condi¢des
favoraveis para a execucao das atividades de pesquisa.

A formacdo continuada é importante para que o individuo possa exercer suas
atividades com éxito, e atuar com qualidade na sua trajetéria profissional. Assim, as restricGes
foram observadas também pelos sujeitos da pesquisa, que ainda se retraem e fecham-se no seu
contexto escolar, como um espago unitario, sem possibilidades de interferéncias ou
contribuigdes.

A préatica profissional ainda é marcada pela superficialidade do contexto a ser
desvelado. O pesquisador ndo é visto como um agente que pode contribuir para a melhoria do
processo de ensino-aprendizagem. Ao contrario, é considerado um intruso que esta ali apenas
para fiscalizar se o trabalho esta acontecendo corretamente ou nao.

Foi possivel dentro das limitacfes da amostra e do contexto investigado identificar os

recursos didaticos de natureza ludica utilizados para o ensino de conceitos matematicos no
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quarto ano do ensino fundamental da amostra estudada. Verifica-se que € preciso propiciar
acOes que elevem o uso desta metodologia de ensino para que os professores sintam-se
seguros e preparados a trabalhar com tais atividades.

Embasados nas concepgdes dos professores sobre a utilizacdo do ludico no processo
de ensino-aprendizagem da matematica e em que medida as formacdes inicial e continuada
contemplaram a tematica, € necessario que os cursos de formacdo de professores elaborem
diretrizes curriculares que possam contemplar a tematica, no sentido de se ter um
aprofundamento tedrico acerca do assunto tratado. Desta forma, as criancas ndo serao
submetidas a certas metodologias de ensino, vistas apenas como modismo ou para justificar a
sua utiliza¢do no espaco escolar.

As técnicas didaticas de utilizacdo dos jogos pedagdgicos na pratica da sala de aula
para o ensino de conceitos matematicos no quarto ano do ensino fundamental da escola que
integra a amostra ainda sdo bastante reduzidas, uma vez que os professores, quase sempre ndo
tem objetivos especificos a atingir. Assim, a aprendizagem dos conteldos matematicos
poderia ser mais satisfatdria se os jogos fossem utilizados com mais frequéncia, e com
objetivos claros a serem alcangados.

Verificou-se a existéncia, no PPP da escola, de conteudos, recursos e procedimentos
de carater ludico para o ensino de conceitos matematicos; entretanto, isso ndo é uma realidade
significativa na sala de aula. A sua auséncia pode estar exercendo efeitos negativos nos
indicadores de aprendizagem satisfatoria dos conceitos matematicos no ensino fundamental. E
preciso que esses objetivos sejam postos em praticas, e a escola ofereca subsidios a fim de a
teoria sair do papel, o que € um dos grandes desafios da educacdo como um todo.

Foi possivel compreender as provaveis origens da dificuldade do aprendizado de
conceitos matematicos pelos estudantes do quarto ano da escola que compde a amostra e

avaliar como o processo didatico de ensino dos conceitos matematicos exerce efeitos ou
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condiciona a qualidade de aprendizagem no quarto ano do ensino fundamental da escola, a
partir dos dados relacionados ao rendimento académico de estudantes na disciplina de
matematica.

Da analise das informacdes relacionadas a utilizacdo do ludico no processo de ensino-
aprendizagem dos conceitos matematicos constata-se que somente dois tercos dos docentes
valorizam o uso de jogos como estratégia de ensino dos conceitos estudados. Por outro lado
constata-se que a formacao inicial e continuada destes professores sobre o dominio do ludico
é extremamente limitada, dai a pouca ou nenhuma valorizacdo dos jogos pedagdgicos para o
ensino da matematica, como se verificou pela pouca utilizacéo de tais recursos, muito embora
0 projeto politico da escola contemple a previsdo de tais ferramentas para a promoc¢édo da
aprendizagem da matematica. Os dados demonstram que ndo existe uma preocupacao com as
causas referentes as dificuldades de aprendizagem dos conceitos matematicos por parte dos
docentes.

O conjunto de informacdes disponibilizado por esta pesquisa O ludico no processo de
ensino - aprendizagem dos conceitos matematicos nas séries iniciais do ensino fundamental
no municipio de Humaita-AM pode contribuir para a ampliacdo de informacdes sistematizadas
acerca dos indicadores que caracterizam a pratica docente nesta modalidade da educacao
bésica, além de apoiar a continuidade de pesquisas ou outras iniciativas neste dominio da
educacéo.

Favorece ainda a reflexdo sobre a matriz curricular dos cursos de formagéo inicial bem
como continuada, via capacitacdo em servico dos professores e, conseqlientemente na
qualidade da aprendizagem dos estudantes. Por outro lado, alertamos para a aplicacdo do
projeto politico pedagdgico, uma vez que este prevé a utilizacdo do ludico, mas que na préatica
néo se efetiva, pois ndo foi constatada sua utilizacéo.

Assim, embasados nos resultados da presente investigacdo, entendemos que as
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politicas publicas voltadas para o processo educacional devem priorizar uma metodologia que
contemple a temaética do ludico, auxiliando as instituicdes a obter estruturas necessarias, bem
como instrumentos que poderdo auxiliar o professor no ensino dos conteudos escolares,
especialmente os matematicos.

Ressaltamos ainda a importancia de realizar pesquisas futuras, com o proposito de que
os professores que atuam na educacdo basica possam se familiarizar com o tema,
compreendendo como se da o processo de aprendizagem por intermédio do ludico, a fim de

planejem suas atividades, sem o receio de utilizar tais estratégias apenas por modismo.
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APENDICE 01
INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

UFAM

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AMAZONAS - UFAM
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO - PPGE
MESTRADO EM EDUCACAO

Projeto: Os jogos pedagdgicos no processo de ensino e aprendizagem dos conceitos
matematicos: um estudo dos professores atuantes nas séries iniciais do ensino
fundamental no Municipio de Humaita-Am.

Valdemir Tendrio, 2010.
Roteiro de Entrevista

Dados sociométricos
IDENTIFICACAO:
Idade:
Sexo:
Tempo de magistério:
Ano (série) que leciona:

N° de alunos Sexo masculino: Sexo feminino:
Os estudantes estdo dentro da faixa etaria da série?
Quantos trabalham? Em que atividades?

Tal atividade afeta os estudos?

Vocé sabe quantos alunos estdo repetindo a série?

( )Sim ( )Né&o

Se sim, quantos foram retidos na Disciplina de Matematica:

Tais alunos continuam tendo dificuldades na aprendizagem da Matematica?
( )Sim ( ) Néo

Se Sim, quais ?

() Falta de conhecimentos prévios

() Falta de material basico.

() Baixa motivagéo

() Falta de acompanhamento familiar.

(). Outros.

Os estudantes recebem acompanhamento da familia nas atividades de casa?
() Sempre

() Algumas vezes

() Muitas vezes

() Nunca

Os pais comparecem a escola quando chamados?

( ) Sempre
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() Algumas vezes

() Muitas vezes

() Nunca

Dados da investigacao

1) O curriculo do curso da sua formacdo inicial contemplou a temética do lddico no
processo de ensino e aprendizagem da matematica?

() Totalmente de acordo em varias matérias.

() Parcialmente de acordo em uma matéria.

() Parcialmente em desacordo, o tema era trabalhado de maneira isolada e pontual.

( ) Totalmente em desacordo, o tema nédo foi abordado em nenhum momento do curso.

2) Algum momento da sua formacdo continuada contemplou a temética do ludico no
processo de ensino e aprendizagem da matematica?

() Totalmente de acordo , ja participei de varios cursos.

() Parcialmente de acordo, participei de um curso.

() Parcialmente em desacordo, ja estudei a temética por iniciativa propria em livros e
revistas..

() Totalmente em desacordo, o tema néo foi estudado em nenhum momento.

3) Na sua opinido, os cursos de formagdo inicial e continuada de professores devem
contemplar a tematica do ladico no processo de aprendizagem da Matemaética?

() Sim ( )Néo.

Justifique:

4) Que recursos didaticos vocé usa em sala de aula para ajudar no processo de ensino e
aprendizagem dos conteidos matematicos?

( ) Xadrez

( ) Domino

() Quebra cabeca
( ) Tangran

( ) Material dourado

() Blocos légicos
() Jogos de cartas

() Jogos de raciocinio
( ) Qutros

5) O que vocé entende como jogo pedagogico?
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6) Quais os contetdos matematicos que os alunos sentem mais dificuldades?
() Conjuntos

( )Diviséo

() Multiplicagéo
() Adicéo

() Subtragéo
() Resolucao de problemas
( ) Outros

7) De que forma o jogo pedagogico contribui para o ensino dos contelidos matematicos?
() Compreenséo do conceitos curriculares

() Motivacéo

( ) Socializacéo de conhecimentos

() Interacdo social

() Criatividade

() Nenhuma contribuicao

() Pouca contribuicéo

() Muita contribuicao

8) Quais as dificuldades mais apresentadas pelos alunos na aprendizagem da
Matemaética?

() Compreenséo de conceitos
( ) Raciocinio l6gico-matematico
( ) Interag&o entre pares
() Memorizacéo
() Atencéo

() Concentracéo
( ) Leitura

() Assimilagdo

( )Compreensao

() Nao realizacdo das atividades de memorizagéo — tarefas de casa
( ) Qutros

9) Como vocé entende o brincar sob orientacdo nas aulas de Matematica?

() Imprescindivel para a aprendizagem dos conceitos

() Importante para a motivacdo com relagéo ao conteudo

() Um importante recurso didatico nesta fase do desenvolvimento da crianga

() Dispensavel, os conteudos podem ser assimilados sem a utilizacdo de jogos e brincadeiras
() Outros

10)  Quais 0s momentos em que seus alunos brincam sob sua orienta¢&o?
() Nunca pois ndo dispomos de materiais ludicos para ensino da matematica
( ) Raramente com os matérias disponiveis
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Semanalmente com jogos especificos
Diariamente no decorrer das aulas

Nas atividade de avaliacdo continua em grupos
Outros

()
()
()
()

11)  Que jogos sdo utilizados por vocé nas aulas de Matematica?
( ) Diviséao

() Multiplicagéo

() Adicéo

( ) Subtragéo

( ) Fracdes

( ) Outros

12)  Como é feito o seu planejamento das aulas de Matematica?

() Individualmente de acordo com o curriculo da escola

() Coletivamente de acordo como curriculo da escola

() Seguindo o livro didatico adotado pela escola

() Com a participacdo dos estudantes ap6s diagnostico do nivel de aprendizagem
( ) Outros

13)  Como é feita a distribuicdo dos jogos em sala de aula?

() Individualmente

() Em grupos

() Emduplas

() Por nivel de desenvolvimento e necessidades de aprendizagem

14)  Vocé usa 0 jogo para ensinar os alunos que tem dificuldade em aprender?
( )Sim

() Asvezes

() Muitas vezes

() Sempre

15)  Onde é feito o seu planejamento de aula?
( ) Em casa

() Naescola

( ) Emsalade aula

() Em outro ambiente

16)  Os jogos utilizados por vocé sao
() Comprados pela escola
() Confeccionados por vocé
() Confeccionados por toda a classe
( ) Fornecidos pelos estudantes
Agradecemos sua colaboracéo.
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APENDICE 02
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do projeto: OS JOGOS PEDAGOGICOS NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM DOS CONCEITOS MATEMATICOS: UM ESTUDO DOS
PROFESSORES ATUANTES NAS SERIES INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL NO
MUNICIPIO DE HUMAITA-AM.

Prezado (a) Professor (a):

As informac6es aqui fornecidas visam a seu total esclarecimento em relacdo a uma
pesquisa que conta com a sua permissdo para participar como voluntério (a).

De acordo com a cépia completa do projeto enviado - para sua leitura e
conhecimento, a pesquisa tem como objetivo Analisar a pratica do professor em relacdo a
utilizacdo dos jogos pedagogicos na aprendizagem dos conceitos matematicos.

Os procedimentos metodoldgicos a serem utilizados para obtencdo das informacgdes
necessarias a pesquisa serdo: observacdo do cenario educativo em todos os momentos,
entrevistas com os profissionais da educacao, registrados através de momentos de encontro,
previamente agendados com os(as) professores(as) pesquisados(as) que fardo parte da
pesquisa.

Esclarecemos que sera garantido a privacidade e o sigilo das informacdes de todos os
(as) professores(as) que se constituem o foco central desta investigacéo.

N&o existe, para 0 participante da pesquisa, nenhuma vantagem direta e este terad
acesso a todas as informacdes relativas ao andamento da mesma. Além disso, em qualquer
momento do processo serd respeitada a decisdo do participante que desejar desistir de fazer
parte do estudo sem qualquer prejuizo.

Do mesmo modo, em qualquer tempo que precisar o participante tem direito de ser
mantido atualizado sobre os resultados parciais da pesquisa e tera a sua disposi¢do o
responsavel pela mesma para prestar esclarecimentos e dirimir eventuais duvidas.

O principal investigador é o professor VALDEMIR DE OLIVEIRA TENORIO,
mestrando do Programa de Pds-Graduagdo em Educagdo da Universidade Federal do
Amazonas. O mesmo reside em Humaitd-AM, na Rua Vilebaldo, 1324, Bairro Sdo Francisco
(fone 97-8118-1274). Também podera ser localizado no Instituto de Agricultura e Ambiente,
na Rua 29 de Agosto, 786, Centro (fone 97-3373-1180).
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Em casos de dividas sobre a ética da pesquisa ou se desejar tecer alguma
consideracdo, por favor, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa (CEP/UFAM),
Rua Teresina, 495 — Adrianopolis, em Manaus/AM, fone/fax: (92) 3622-2724,

www.cep.ufam.edu.br, email cep@ufam.edu.br.

Eu me comprometo a utilizar os dados coletados somente para pesquisa € 0S
resultados serdo veiculados através de artigos cientificos em revistas especializadas e/ou em

encontros cientificos e congressos, sem nunca tornar possivel a sua identificacéo.

Eu, . confirmo ter sido suficientemente

esclarecido (a) a respeito das informacGes contidas neste Termo de Esclarecimento as quais i
ou que foram lidas para mim, descrevendo o estudo Os jogos pedagdgicos no processo de
ensino e aprendizagem dos conceitos matematicos: um estudo dos professores atuantes nas
séries iniciais do ensino fundamental no Municipio de Humaitd-Am. Confirmo ainda que
discuti com o prof°. Valdemir de Oliveira Tendrio sobre a minha decisdo em participar nesse
estudo. Ficaram claros para mim, quais sdo os propdsitos do estudo, os procedimentos a serem
realizados, seus desconfortos e riscos, as garantias de confidencialidade e de esclarecimentos
permanentes. Ficou claro também que minha participacado é isenta de despesas.

Assim, CONCORDO VOLUNTARIAMENTE em participar deste estudo, sabendo que
poderei retirar 0 meu consentimento a qualquer momento, antes ou durante 0 mesmo, sem

penalidades ou prejuizo ou perda de qualquer beneficio que eu possa ter adquirido.

Assinatura do participante
Data [

Eu, Valdemir de Oliveira Tenorio, declaro que forneci todas as informagfes referentes a
pesquisa, assim como assumi o compromisso de continuar informando sobre o andamento do

processo, estando flexivel/disponivel as criticas e sugestdes dos participantes.

Assinatura do responsavel pelo estudo

Data / /


http://www.cep.ufam.edu.br/
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APENDICE 03
TERMO DE CONCORDANCIA

Titulo do projeto: OS JOGOS PEDAGOGICOS NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM DOS CONCEITOS MATEMATICOS: UM ESTUDO DOS
PROFESSORES ATUANTES NAS SERIES INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL NO
MUNICIPIO DE HUMAITA-AM.

Prezado(a) Sr(a). Diretor(a) da Escola Estadual Duque de Caxias

As informagOes aqui fornecidas visam a seu total esclarecimento em relagdo a uma
pesquisa que conta com a sua permissao para participar como voluntario (a).

De acordo com a coOpia completa do projeto enviado - para sua leitura e
conhecimento, a pesquisa tem como objetivo Analisar a pratica do professor em relacdo a
utilizacdo dos jogos pedagdgicos na aprendizagem dos conceitos matematicos.

Os procedimentos metodoldgicos a serem utilizados para obtencdo das informacdes
necessarias a pesquisa serdo: observacdo do cenario educativo em todos 0os momentos,
entrevistas com os profissionais da educacdo, registrados através de momentos de encontro,
previamente agendados com os (as) professores (as) pesquisados (as) que fardo parte da
pesquisa.

Esclarecemos que sera garantido a privacidade e o sigilo das informacdes de todos o0s
(as) professores (as) que se constituem o foco central desta investigagéo.

N&o existe, para 0 participante da pesquisa, nenhuma vantagem direta e este terd
acesso a todas as informagdes relativas ao andamento da mesma. Além disso, em qualquer
momento do processo sera respeitada a decisdo do participante que desejar desistir de fazer
parte do estudo sem qualquer prejuizo.

Do mesmo modo, em qualquer tempo que precisar o participante tem direito de ser
mantido atualizado sobre os resultados parciais da pesquisa e terd a sua disposicdo o
responsavel pela mesma para prestar esclarecimentos e dirimir eventuais davidas.

O principal investigador é o professor VALDEMIR DE OLIVEIRA TENORIO,
mestrando do Programa de Pos-Graduacdo em Educacdo da Universidade Federal do

Amazonas. O mesmo reside em Humaita-AM, na Rua Vilebaldo, 1324, Bairro Sdo Francisco
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(fone 97-8118-1274). Também podera ser localizado no Instituto de Agricultura e Ambiente,
na Rua 29 de Agosto, 786, Centro (fone 97-3373-1180).

Em casos de duvidas sobre a ética da pesquisa ou se desejar tecer alguma
consideracdo, por favor, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa (CEP/UFAM),
Rua Teresina, 495 — Adriandpolis, em Manaus/AM, fone/fax: (92) 3622-2724,

www.cep.ufam.edu.br, e-mail cep@ufam.edu.br.

Eu me comprometo a utilizar os dados coletados somente para pesquisa € 0S
resultados serdo veiculados através de artigos cientificos em revistas especializadas e/ou em

encontros cientificos e congressos, sem nunca tornar possivel a sua identificag&o.

Eu, . confirmo ter sido suficientemente

esclarecido (a) a respeito das informacGes contidas neste Termo de Esclarecimento as quais i
ou que foram lidas para mim, descrevendo o estudo Os jogos pedagdgicos no processo de
ensino e aprendizagem dos conceitos matematicos: um estudo dos professores atuantes nas
séries iniciais do ensino fundamental no Municipio de Humaitd-Am. Confirmo ainda que
discuti com o prof°. Valdemir de Oliveira Tendrio sobre a minha decisdo em participar nesse
estudo. Ficaram claros para mim, quais sdo os propésitos do estudo, os procedimentos a serem
realizados, seus desconfortos e riscos, as garantias de confidencialidade e de esclarecimentos
permanentes. Ficou claro também que minha participacdo é isenta de despesas.

Assim, CONCORDO VOLUNTARIAMENTE com a participa¢do dos docentes da instituicéo
sob minha responsabilidade, neste estudo, sabendo que poderei retirar 0 meu consentimento a
qualquer momento, antes ou durante 0 mesmo, sem penalidades ou prejuizo ou perda de

qualquer beneficio que eu possa ter adquirido.

Assinatura do participante
Data I

Eu, Valdemir de Oliveira Tendrio, declaro que forneci todas as informac6es referentes a
pesquisa, assim como assumi o compromisso de continuar informando sobre o andamento do

processo, estando flexivel/disponivel as criticas e sugestdes dos participantes.

Assinatura do responsavel pelo estudo

Data / /
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