MINISTERIO DA EDUCAGCAO

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AMAZONAS - T
v PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO ;‘f "N
INSTITUTO DE FILOSOFIA, CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS { ) / .
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM FILOSOFIA N
PROF~-FILQO MESTRADO PROFISSIONAL EM FILOSOFIA / PROF-FILO
NUCLEO LOCAL UFAM UFAM

JOCIELY MARINHO FERREIRA

A CULTURADIGITAL E O ENSINO DE FILOSOFIA: ENTRE POSSIBILIDADES E
LIMITES

MANAUS - AM
2025



JOCIELY MARINHO FERREIRA

A CULTURADIGITAL E O ENSINO DE FILOSOFIA: ENTRE POSSIBILIDADES E
LIMITES

Dissertacdo apresentada ao Mestrado Profissional em Filosofia -
PROF-FILO, do Programa de P6s-Graduacdo em Filosofia - PPGFILO
da Universidade Federal do Amazonas - UFAM, como requisito para
obtencdo do titulo de Mestre em Filosofia.

Linha de pesquisa: Pratica de Ensino de Filosofia.

Orientador: Prof. Dr. Pedro Rodolfo Fernandes da Silva

MANAUS - AM
2025



Ficha Catalogréfica

Elaborada automaticamente de acordo com os dados fornecidos pelo(a) autor(a).

F383c Ferreira, Jociely Marinho
A cultura digital e o ensino de filosofia: entre possibilidades e limites /
Jociely Marinho Ferreira. - 2025.
1391.; 31 cm.

Orientador(a): Pedro Rodolfo Fernandes da Silva.
Dissertacdo (mestrado) - Universidade Federal do Amazonas, Programa
de Pds-Graduacio em Filosofia, Manaus, 2025.

1. Filosofia da tecnologia. 2. Cibercultura. 3. Teoria critica. 4. Ensino de
filosofia. 1. Silva, Pedro Rodolfo Fernandes da. II. Universidade Federal do
Amazonas. Programa de Pés-Graduagao em Filosofia. III. Titulo




JOCIELY MARINHO FERREIRA

A CULTURADIGITAL E O ENSINO DE FILOSOFIA: ENTRE POSSIBILIDADES E
LIMITES

Dissertacdo apresentada ao Mestrado Profissional em Filosofia -
PROF-FILO, do Programa de P6s-Graduacdo em Filosofia - PPGFILO
da Universidade Federal do Amazonas - UFAM, como requisito para
obtencao do titulo de Mestre em Filosofia.

Linha de pesquisa: Préatica de Ensino de Filosofia.

Orientador: Prof. Dr. Pedro Rodolfo Fernandes da Silva

BANCA EXAMINADORA

Prof. Dr. Pedro Rodolfo Fernandes da Silva
(Presidente)

Profa. Dra. Angela Maria Gongalves de Oliveira

(Membro Titular Externo)

Prof. Dr. José Alcimar de Oliveira

(Membro Titular Interno)

Profa. Dra. Silvia Cristina Conde Nogueira

(Membro Suplente Externo)

Profa. Dra. Valcicléia Pereira da Costa

(Membro Suplente Interno)



A minha familia, que muito me apoiou para que esse
momento se concretizasse, especialmente a minha mée
Elizabete Ribeiro Marinho, e a meus filhos Jhéssica Andrya

Ferreira Marinho e Andrew Victor Ferreira Marinho.



AGRADECIMENTOS

A Deus que, pela minha fé e crenca, atribuo a minha existéncia e a todas as oportunidades
concedidas.

A meu orientador Prof. Dr. Pedro Rodolfo Fernandes da Silva, pela presteza durante os
momentos de orientacdes proporcionados, os quais foram fundamentais para o desenvolvimento

deste trabalho.

Agradeco a todos os professores e professoras do mestrado, por todos os ensinamentos
repassados para nds, os mestrandos, em sala de aula e pelo incentivo por meio de suas

experiéncias de vida.

Aos colegas e professores da turma 2022-2023, PROF-FILO/UFAM, pela troca de

conhecimentos e pela contribuicdo para a minha experiéncia com o filosofar.

A gestdo da escola Professor Cleomenes do Carmo Chaves, pela compreensdo, incentivo e
apoio durante o periodo de dedicagdo ao mestrado.

Aos meus amigos e colegas de turma por todos os momentos de aprendizado que

compartilhamos juntos e que contribuiram para o meu pensar filosofico.

Aos meus alunos da escola que serviu como campo de pesquisa, pelas experiéncias vivenciadas
nas aulas de filosofia, em especial, durante o periodo de intervencdo para construcdo deste
trabalho.

As muitas outras pessoas que, direta ou indiretamente, contribuiram no decorrer dessa minha

formagcéo.

E mérito de todos o que consegui alcancar profissionalmente e intelectualmente.



As possibilidades tecnoldgicas sdo como um espelho que nos faz

refletirmos nele, e ver o melhor que hd em nos... E também o pior.

Pierre Lévy



RESUMO

A tecnologia tem transformado o contexto social e cultural do ser humano, e tais mudancas tém
impactado significativamente o campo educacional. Com essa nova configuracéo sociocultural,
as ferramentas tecnoldgicas foram, aos poucos, sendo adaptadas para serem utilizadas no
processo de ensino e aprendizagem da Filosofia. Assim, a problematica deste trabalho se
estrutura em torno da seguinte questdo: Quais sdo as possibilidades e os limites enfrentados
pelo professor no ensino de filosofia ao adotar metodologias que integrem o uso das tecnologias,
considerando as dimensdes culturais, sociais e criticas que envolvem os aparatos tecnoldgicos?
Assim, a pesquisa tem como objetivo geral analisar os limites e as possibilidades do uso das
tecnologias no ensino de Filosofia, ultrapassando a perspectiva meramente instrumental e
promovendo a discussdo sobre a democratizacdo do acesso aos recursos tecnoldgicos. E como
objetivos especificos apresentar as concepgdes que caracterizam a tecnologia e a cibercultura,
considerando o uso das ferramentas tecnolégicas presentes na cultura digital da qual os alunos
do ensino médio fazem parte, discutir a teoria critica da tecnologia, abordando os aspectos éticos
que permeiam a tecnologia moderna, e desenvolver uma proposta de intervencéo didatico-
pedagdgica, na qual apresentamos os desafios impostos ao ensino de filosofia e a préatica
docente na era digital. O estudo fundamenta-se em uma abordagem tedrica que analisa a
evolucéo da tecnologia e suas implicagfes educacionais. No primeiro momento, discute-se a
origem histérico-social da tecnologia, desde a techné grega até a era digital, com base nas
reflexdes de Pierre Lévy sobre cibercultura, virtualidade e inteligéncia coletiva. Em seguida,
examina-se a teoria critica da tecnologia de Andrew Feenberg, abordando questdes éticas,
determinismo  tecnolégico e perspectivas educacionais no cenario brasileiro.
Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa qualitativa, que analisa criticamente a tecnologia
como fendmeno cultural e social. No terceiro momento, apresenta-se a proposta pedagdgica,
destacando a WebQuest como metodologia ativa e sua aplicacdo no ensino de Filosofia. Os
resultados indicam que a tecnologia pode ser uma aliada na constru¢do do pensamento critico,
desde que utilizada de forma consciente e alinhada as diretrizes educacionais. Conclui-se que a
WebQuest contribui para um ensino mais dindmico e interativo, demandando do professor um
papel mediador na formacédo reflexiva dos estudantes.

Palavras-chave: Filosofia da Tecnologia; Cibercultura; Teoria Critica; Ensino de Filosofia.



ABSTRACT

Technology has transformed the social and cultural context of human beings, and such changes
have significantly impacted the educational field. With this new sociocultural configuration,
technological tools have gradually been adapted to be used in the teaching and learning process
of Philosophy. Thus, the problem of this work is structured around the following question: What
are the possibilities and limits faced by the teacher in teaching philosophy when adopting
methodologies that integrate the use of technologies, considering the cultural, social and critical
dimensions that involve technological devices? Thus, the research has the general objective of
analyzing the limits and possibilities of the use of technologies in the teaching of Philosophy,
going beyond the merely instrumental perspective and promoting the discussion on the
democratization of access to technological resources. The specific objectives of this study are
to present the concepts that characterize technology and cyberculture, considering the use of
technological tools present in the digital culture of which high school students are a part, to
discuss the critical theory of technology, addressing the ethical aspects that permeate modern
technology, and to develop a proposal for a didactic-pedagogical intervention, in which we
present the challenges imposed on the teaching of philosophy and teaching practice in the digital
age. The study is based on a theoretical approach that analyzes the evolution of technology and
its educational implications. First, the historical-social origin of technology is discussed, from
the Greek techné to the digital age, based on Pierre Lévy's reflections on cyberculture, virtuality,
and collective intelligence. Then, Andrew Feenberg's critical theory of technology is examined,
addressing ethical issues, technological determinism, and educational perspectives in the
Brazilian scenario. Methodologically, this is a qualitative study that critically analyzes
technology as a cultural and social phenomenon. In the third part, the pedagogical proposal is
presented, highlighting WebQuest as an active methodology and its application in the teaching
of Philosophy. The results indicate that technology can be an ally in the development of critical
thinking, as long as it is used consciously and aligned with educational guidelines. It is
concluded that WebQuest contributes to a more dynamic and interactive teaching, demanding
from the teacher a mediating role in the reflective formation of students.

Keywords: Philosophy of Technology; Cyberculture; Critical Theory; Philosophy Teaching.
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INTRODUCAO

Minha escolha pela Filosofia ndo foi fruto do acaso, mas resultado de uma convicgédo
amadurecida, motivada pela minha inclinacdo para as ciéncias humanas durante o ensino médio
e pela admiragdo que nutria pelos professores da disciplina na escola onde trabalhei no setor
administrativo por quase dez anos. Cursei minha graduacdo entre 2009 e 2013 e, & medida que
avancava nos estudos, meu encantamento pelo conhecimento filoséfico so crescia, conduzindo-
me a obtencdo de conhecimentos valiosos. Em 2020, tomei posse como professora de Filosofia
do Ensino Regular, regime de 20h, pela Secretaria de Estado de Educagdo do Amazonas
(SEDUC - AM) e, atualmente, dedico-me a incentivar os estudantes na busca pelo
conhecimento.

O inicio da minha carreira docente foi marcado por desafios. Nas primeiras experiéncias,
enfrentei diversos obstaculos, especialmente a complexidade de transpor a teoria para a pratica.
Além da pouca experiéncia, precisei me adaptar rapidamente a uma nova forma de ministrar
aulas, uma vez que, naquele momento, o0 mundo enfrentava o inicio da pandemia da COVID-
19. A crise sanitaria impactou profundamente a sociedade e, consequentemente, 0 contexto
educacional, impondo o distanciamento social e intensificando o uso das tecnologias no ensino.
Com o isolamento, as atividades presenciais foram suspensas, e 0s sistemas de ensino tiveram
gue adotar medidas emergenciais para viabilizar o retorno das aulas, ainda que de forma remota.
Essa nova realidade exigiu que os professores reformulassem suas praticas pedagdgicas,
adaptando-se a um modelo de ensino mediado por tecnologias e materiais distintos dos
habituais.

Durante esse periodo, utilizei a tecnologia metodologia de aprendizagem WebQuest,
uma metodologia de aprendizagem em que algumas ou todas as informacdes interativas provéem
de recursos da internet. A metodologia foi usada com os alunos do terceiro ano do ensino médio,
buscando associar a tecnologia ao ensino de Filosofia. Entretanto, ao aplica-la sem critérios
adequados e sem um planejamento pedagdgico estruturado, a inser¢do da tecnologia se deu
apenas sob uma perspectiva instrumental, desconsiderando suas dimensdes pedagogicas e
sociais, bem como desconsiderando o acesso dos estudantes aos recursos tecnoldgicos.

Além disso, ndo havia diretrizes claras sobre como adaptar o ensino presencial para as
atividades sincronas e assincronas, o que tornou o processo ainda mais desafiador. A situacao
evidenciou desigualdades no acesso as tecnologias, um problema que ja existia antes da
pandemia, mas que naquele contexto emergencial tornou-se ainda mais critico, ja que a

instituicdo escolar, localizada na periferia de Manaus/AM e serviu de locus da pesquisa, ndo
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possui infraestrutura tecnoldgica e a maioria dos alunos matriculados sdo de baixa condigdo
socioecondmica.

Diante desse cenario, retomei neste estudo a metodologia WebQuest como proposta
didatico-pedagogica, sob uma abordagem que considerou as dimensdes culturais e criticas da
tecnologia. O objetivo foi analisar os limites e as possibilidades do uso das tecnologias no
ensino de Filosofia, ultrapassando a perspectiva meramente instrumental e promovendo a
discussédo sobre a democratizacao do acesso ao saber e aos recursos tecnologicos.

Sabemos que o cenario da educacdo pds-pandemia intensificou a necessidade de
inovacdo e de mudancas no processo pedagdgico. A cada momento, surgem novos desafios
impostos pelo avango tecnoldgico. Nesse sentido, abrimos espago para refletirmos sobre o
ensino de Filosofia dentro de uma praxis alinhada as novas configuracdes socioculturais
pautados também na teoria critica, visto que as mudangas contemporaneas exigem que
repensemos o ensino de Filosofia, levando em consideracdo as potencialidades da tecnologia
como estratégia pedagodgica e metodoldgica.

A relacdo entre tecnologia e cultura € uma tematica central para a Filosofia. O
desenvolvimento tecnoldgico gerou profundas transformacgdes e deu origem a cibercultura,
criando um novo modelo cultural distinto das formas anteriores. A cultura digital emerge do
ciberespaco, o espaco virtual que possibilita a interconexao global por meio da rede mundial de
computadores. De modo geral, a tecnologia ¢ um fendmeno essencialmente humano, pois “as
tecnologias sdo produtos de uma sociedade e de uma cultura” (Lévy, 1999, p. 22). Podemos
afirmar que a dimenséo tecnologica — desde a descoberta do fogo até a inteligéncia artificial
— € parte intrinseca da realidade humana e, portanto, faz parte da cultura do século XXI.

Diante das novas configuracbes sociais e culturais, este estudo justificou-se pelo
impacto, tanto positivo quanto negativo, dessas transformacdes no ambito educacional. E
necessario reconhecer que as novas geracfes ja nascem inseridas em um contexto no qual a
tecnologia esta naturalmente presentes em seu cotidiano. No entanto, é igualmente essencial
compreender a complexidade da tecnologia e seus efeitos sobre as relagdes sociais. Para isso, é
preciso romper com visdes simplistas, deterministas e instrumentalistas, buscando um
planejamento que alinhe o uso da tecnologia aos valores culturais, sociais e democraticos dos
atores envolvidos no processo educativo (Feenberg, 2010).

Essas transformagfes continuas representam um grande desafio para a escola e,
consequentemente, para nos, professores de Filosofia. Muitas vezes, temos a impressao de que
as mudancas ocorrem de forma acelerada, criando um abismo entre tecnologia, professor e

aluno, principalmente trabalhando sem uma infraestrutura tecnologica adequada, o que reflete



16

na propria relagdo entre teoria e pratica docente em nosso cotidiano escolar. Ao optarmos pelo
uso da tecnologia como mediacéo no ensino de filosofia, nos deparamos com desafios diversos,
tais como a gestdo do tempo, a falta de estrutura tecnolégica e as dificuldades de acesso por
parte dos alunos.

Apesar de vivermos em uma sociedade em constante mudanga, a escola, em muitos
casos, ainda mantém um modelo de ensino fragmentado, no qual o conhecimento é transmitido
de maneira hierarquica, afastando o professor do aluno. Esse cenario é impactado ndo apenas
pelo surgimento da internet e das tecnologias digitais, mas, sobretudo, pela transformacéo na
forma como os sujeitos se relacionam, aprendem e constroem conhecimento nos NoVos espagos
de saber.

Diante disso, minha preocupacédo, enquanto professora, consistiu na busca por meios
que pudessem auxiliar em minha praxis, e consequentemente contribuisse no ensino de
filosofia. Para além dessa preocupacdo, o estudo sobre o uso da tecnologia no processo de
ensino de filosofia configurou-se como um relevante problema de investigacdo, dada sua
complexidade epistémica por envolver cibercultura e teoria critica. Tornou-se, assim,
necessario analisar as multiplas facetas dos conceitos que envolvem néo apenas a tecnologia,
mas também o cenario que compreende a relacdo entre filosofia, tecnologia e ensino,
desenvolvendo um olhar critico capaz de superar a visdo simplista e neutra acerca das
ferramentas tecnoldgicas.

Como principal hipétese, a teoria critica poderia oferecer ferramentas para analisar a
cibercultura de forma a questionar suas implicacGes sociais e culturais, buscando compreender
como a tecnologia pode ser utilizada para democratizar seu acesso. Diante desse contexto,
tornou-se fundamental refletir sobre a seguinte questdo: quais sao as possibilidades e os limites
enfrentados pelo professor no ensino de filosofia ao adotar metodologias que integrem o uso
das tecnologias, considerando as dimensdes culturais e criticas que envolvem 0s aparatos
tecnologicos?

Assim, este estudo teve como objetivo geral analisar os limites e as possibilidades do
uso das tecnologias no ensino de Filosofia, ultrapassando a perspectiva meramente instrumental
e promovendo a discussdo sobre a democratizacdo do acesso ao saber e aos recursos
tecnologicos. E como objetivos especificos apresentamos as concepgfes que caracterizam a
tecnologia e a cibercultura, considerando o uso das ferramentas tecnoldgicas presentes na
cultura digital, discutimos a teoria critica da tecnologia, abordando os aspectos éticos que

permeiam a tecnologia moderna, e desenvolvemos uma proposta de intervencao didatico-



17

pedagogica, na qual apresentamos os desafios impostos ao ensino de filosofia e a prética
docente na era digital.

Nessa perspectiva, o primeiro capitulo, intitulado “Filosofia, tecnologia e cibercultura”,
teve como objetivo analisar as concepgdes que caracterizam a tecnologia e a cibercultura,
considerando o uso das ferramentas tecnoldgicas presentes na cultura digital da qual os alunos
do ensino médio fazem parte. Para isso, foram apresentadas as principais caracteristicas da
tecnologia ao longo da historia, desde a techné grega até a tecnologia contemporanea, incluindo
as concepcdes de cibercultura de Pierre Lévy, com énfase na relacdo entre tecnologia,
virtualidade e cultura. Nesse contexto, discutiu-se a cultura do ciberespaco, descrevendo como
um ambiente desterritorializado, fluido e fortemente influenciado pelas tecnologias, permitindo
que os individuos transitem por multiplos espagos dentro do ambiente virtual em uma conexao
de alcance planetario. Além disso, foram analisadas as particularidades das geracGes que
cresceram no contexto das tecnologias da informacao e comunicacdo, destacando os aspectos
sociais e culturais do novo perfil de estudante presente no ambiente escolar.

O segundo capitulo, intitulado “A Teoria Critica da Tecnologia de Andrew Feenberg e
as Diretrizes Educacionais”, discutimos a teoria critica da tecnologia, abordando os aspectos
éticos que permeiam a tecnologia moderna. Para isso, apresentamos um panorama da teoria
critica e da ressignificacdo das ferramentas tecnoldgicas, partindo do essencialismo até o
construtivismo critico, que busca adaptar a tecnologia as necessidades humanas, superando a
visdo meramente instrumental e funcional dos aparatos tecnoldgicos. Além disso, foram
discutidas as perspectivas sobre o futuro da tecnologia na educacdo segundo o olhar da teoria
critica, e o papel das tecnologias no ensino, conforme preveem as legislacGes educacionais
brasileiras. Afinal, a teoria critica da tecnologia também envolve a dimensdo normativa,
relacionada aos valores culturais e as obrigagdes sociais no contexto educacional.

No Capitulo III, intitulado “Proposta de intervengao didatico-pedagogica para o ensino
de filosofia mediada pela tecnologia”, desenvolvemos uma proposta de intervencdo didatico-
pedagogica, na qual apresentamos os desafios impostos ao ensino de filosofia e a prética
docente na era digital. Consideramos a presenca e a auséncia da disciplina de Filosofia no
curriculo brasileiro, com destaque para sua atual inclusdo como componente curricular previsto
pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), voltado ao desenvolvimento de competéncias
e habilidades essenciais a formacao dos estudantes do século XXI. Além disso, abordamos as
novas metodologias de ensino mediadas por tecnologias, com énfase na WebQuest, destacando-

a como metodologia ativa e proposta de intervencdo nas aulas de filosofia. Posteriormente,
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detalhamos o percurso metodoldgico adotado para a pesquisa, desde as a¢Oes selecionadas até
a andlise e interpretacdo dos resultados obtidos.

O estudo seguiu a linha de pesquisa Praticas de Ensino de Filosofia, do Programa de
P6s-Graduacdo em Filosofia (PROF-FILO) da Universidade Federal do Amazonas (UFAM),
na qual focamos no estudo tedrico e pratico sobre o desafio do ensino de filosofia. No que se
referiu aos procedimentos metodoldgicos, adotamos a abordagem qualitativa com pesquisa de
campo, dando énfase na pesquisa-acdo, além de incorporar aspectos da pesquisa participante.
A coleta de dados foi realizada na Escola Estadual Professor Cleomenes do Carmo Chaves, uma
instituicdo publica mantida pelo Governo do Estado do Amazonas, situada na periferia de
Manaus, envolvendo 35 alunos do 3.° ano do ensino médio. A metodologia adotada intercalou
espacos fisicos e virtuais, permitindo a mediacéo da tecnologia WebQuest nas aulas de filosofia.

A promocdo do uso consciente das tecnologias € essencial para aprimorar o processo de
ensino e aprendizagem. A utilizacdo pedagdgica das tecnologias pode enriquecer o ambiente
escolar, tornando-o mais dindmico e promissor para professores e alunos. No entanto, é
necessario evitar tanto a idealizacdo das tecnologias como solucdo para todos os desafios
educacionais quanto sua rejeicdo como ameaca ao processo formativo. Portanto, o foco deve
estar na compreensao critica da tecnologia como artefato cultural e técnico, superando sua visao
meramente instrumental e explorando seu potencial para democratizar 0 acesso tanto
tecnoldgico quanto ao conhecimento. Sob a 6Gtica da teoria critica da tecnologia, buscamos
analisar os limites e possibilidades do uso tecnolégico na educacéo, assegurando que sua adocao
contribua para o desenvolvimento do pensamento critico e autbnomo dos estudantes, objetivo

essencial do ensino de filosofia.
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CAPITULO 1 - FILOSOFIA, TECNOLOGIA E CIBERCULTURA

Neste primeiro capitulo, apresentamos a tecnologia sob a perspectiva sociocultural,
abordando, de forma sucinta, as origens historico-sociais da filosofia e da tecnologia.
Enfatizamos as principais transformac@es ao longo da historia e seus impactos na vida social,
destacando as caracteristicas da tecnologia desde a techné grega até a era contemporanea.

Em seguida, discutimos o pensamento de Pierre Lévy sobre tecnologia, virtualidade e
cibercultura, explorando conceitos como interconexdo, comunidades virtuais e inteligéncia
coletiva, que estruturam a cultura do ciberespaco. Esse espaco, desterritorializado e dindmico,
é profundamente influenciado pelas tecnologias, ampliando e diversificando a interagéo social
ao integrar multiplas culturas. Nele, os individuos transitam virtualmente por diferentes lugares,
conectando-se globalmente em um fluxo continuo de informacGes.

Por fim, analisamos as particularidades das geracdes que emergiram apés o advento das
tecnologias da informagdo e comunicagdo, definindo os aspectos sociais e culturais do novo
sujeito da cibercultura, cuja presenca no ambiente escolar transforma as dindmicas

educacionais.

13-

1.21.1 Da Techné Grega a Tecnologia Contemporanea: algumas consideracées

Uma das maneiras de compreender a origem da filosofia é contrastando-a com os mitos.
Na Antiguidade, o conhecimento humano era predominantemente fundamentado em narrativas
miticas, nas quais as explicagdes sobre a natureza estavam pautadas no sobrenatural. Com o
passar do tempo, tais explicagdes se tornaram insuficientes, e 0 que antes era considerado
sobrenatural comecou a ser desmistificado. Sendo seres racionais, 0s seres humanos nao se
limitaram ao temor do desconhecido, mas buscaram respostas ordenadas, sistematicas e
racionais para compreender a relagdo entre homem e natureza. Dessa forma, a humanidade
também passou a perceber que a natureza nao era apenas um dado imutavel, mas poderia ser
transformada pelo homem.

A transicdo do pensamento mitico para o filoséfico sempre foi uma questdo complexa
que ndo pode ser reduzida a um resumo simplista. No entanto, para os propdésitos deste texto e
com base na tradicdo filosofica, pode-se afirmar que a filosofia surgiu na Grécia, por volta do
século V1 a.C., como um novo modelo de conhecimento racional. Segundo Chaui (2000, p. 9),

a resposta a pergunta “O que ¢ filosofia?” pode ser formulada da seguinte maneira: “A decisao
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de ndo aceitar como Gbvias e evidentes as coisas, as ideias, 0s fatos, as situacdes, os valores, 0s
comportamentos de nossa existéncia cotidiana; jamais aceita-los sem antes havé-los investigado
e compreendido”. Dessa forma, a filosofia pode ser compreendida como um pensamento
investigativo que permite a andlise critica do mundo, colocando o homem como um ser que
busca constantemente conhecer, transformar e dominar a natureza.

Nesse impeto de transformagdo e dominio, as técnicas foram sendo constantemente
aprimoradas. O ser humano, ao desenvolver novas habilidades, consolidou-se como senhor da
natureza, utilizando a técnica como meio para moldar o mundo ao seu redor. A tecnologia, nesse
contexto, pode ser vista como uma expressao desse processo, representando a transformacéo
das técnicas em busca do crescente dominio humano sobre o meio.

Compreender historicamente a evolucdo da técnica e da tecnologia é fundamental, pois
ambas sdo elementos estruturantes das transformacoes sociais ao longo do tempo. Como aponta
Kussler (2015, p. 189), “etimologicamente falando, tecnologia € o proprio dizer da técnica, ou
seja, 0 modo como ela é organizada, elencada, sistematizada e pensada”.

Nos séculos XIX, XX e XXI, os impactos da tecnologia sobre a vida humana tornaram-
se cada vez mais evidentes. As inovacgdes tecnologicas tém provocado mudancas profundas nos
aspectos sociais e culturais, sendo presenca constante nos mais diversos contextos, incluindo a
educacdo. Pierre Lévy (1999) argumenta que as tecnologias ndo podem ser separadas do ser
humano e do ambiente social e cultural em que ele estd inserido: “[...] € impossivel separar o
ser humano de seu ambiente material, assim como dos signos e das imagens por meio dos quais
ele atribui sentido a vida e ao mundo” (Lévy, 1999, p. 22). Assim, a andlise das tecnologias
deve levar em conta a inter-relacdo entre técnica, sociedade e cultura, e ndo tratad-las como
esferas isoladas.

A partir de uma abordagem historica, observa-se que o ser humano, ao longo de sua
trajetdria, empregou suas habilidades e saberes para modificar o ambiente em que vive. Esse
comportamento resultou em uma constante evolugdo dos conhecimentos relacionados a técnica,
ou seja, a0 modo de realizar determinada acdo. A técnica, desde tempos remotos, esteve
presente como elemento fundamental no desenvolvimento das civilizages, transformando-se e
aperfeicoando-se conforme as necessidades humanas. Nesse sentido, surge a indagacao sobre
como a tecnologia pode contribuir para o ensino de Filosofia dentro do atual contexto cultural,
marcado pela presenca intensa dos meios tecnolégicos. Como docentes, enfrentamos um grande
desafio educacional, pois, em muitos momentos, ndo avaliamos com precisdo até que ponto a
mediacdo tecnoldgica favorece ou compromete a formacao do educando. A rapidez com que as

tecnologias se modificam e se integram aos processos educacionais nos coloca diante de um
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cenario em que os impactos e desdobramentos da mediagdo tecnoldgica ainda ndo sdo
plenamente compreendidos. Estamos, assim, inseridos em um momento historico no qual ndo
ha clareza absoluta sobre os caminhos futuros da interacdo entre tecnologia e educacao. Diante
dessa incerteza, buscamos no passado referéncias sobre a técnica e suas transformagdes podem
ser um caminho relevante para que compreendéssemos melhor o presente e projetarmos
reflexdes sobre o futuro. Retornar a Grécia antiga, onde a técnica teve suas primeiras
formulacdes conceituais, permite entender suas origens e como ela evoluiu até a complexidade
tecnoldgica dos dias atuais.

O conceito de techné na Grécia Antiga desempenhou um papel central na concepgdo
filosofica sobre o conhecimento e a criacdo. A techné era compreendida como um dos diversos
tipos de saber humano, referindo-se especialmente ao conhecimento pratico e artesanal, voltado
para a producéo de objetos e fendmenos artificiais®. Esse conceito se desenvolveu ao longo da
historia e pode ser dividido em trés periodos principais:

Da Antiguidade a Idade Média — A techné era vista como um conhecimento préatico
vinculado ao saber-fazer artesanal.

Do Renascimento ao final da Revolucao Industrial — A tecnologia comegou a ganhar
destaque, sendo aplicada para a criacédo de artefatos destinados a melhoria da vida humana.

Periodo contemporaneo — A tecnologia tornou-se um fenémeno generalizado e crucial
para a sociedade, tornando-se objeto de reflexdo filosofica.

E fundamental compreender a techné a partir da tradicdo grega, pois esse conceito
ancestral fundamenta a nossa no¢do contemporanea de tecnologia. Embora os gregos nao
tivessem acesso a tecnologia tal como a concebemos hoje, eles dispunham de artefatos e
técnicas préprias de sua época, da mesma forma que nds acessamos 0s meios tecnoldgicos de
nosso tempo. Na perspectiva grega, hd uma distin¢do essencial entre physis e poiesis. A physis
era entendida como a natureza, aquilo que se cria ou emerge por si mesmo. No entanto, ha no
mundo coisas que precisam ser criadas e, para isso, 0 homem exerce o trabalho de produzi-las.
A poiesis, nesse contexto, era traduzida como a pratica humana voltada a criacdo de coisas e
artefatos (Feenberg, 2010).

A techné encontra-se na raiz etimoldgica das palavras "técnica™ e “tecnologia”, ainda
que seus significados sejam distintos. Como habilidade criativa, a techné esta intrinsecamente

ligada a poiesis, sendo caracterizada por sua orientacdo a um fim especifico. Por outro lado, a

! para uma leitura mais detalhada sobre a historia da técnica, cf. La Técnia y el Tiempo: el pecado de Epimeteo, de
Bernard Stiegler, 2002, obra na qual Stiegler investiga a origem da técnica desde os mitos gregos, sobretudo a
lenda de Prometeu e Epimeteu, e sua influéncia no pensamento filoséfico.
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tecnologia emerge da concretizacdo da técnica, isto €, constitui-se em uma ferramenta por meio
da qual a técnica se insere na realidade.

Etimologicamente, a palavra "técnica” deriva do grego téchne (tekhne), que pode ser
traduzida por "arte" em um sentido amplo. No pensamento grego, téchné € um conceito
filosofico que designa as artes praticas, o "saber fazer" humano, em oposicdo a physis, 0
principio gerador dos entes naturais. Assim, téchné e physis se articulam em todo processo de
"vir a ser", na transicdo da auséncia para a presenca, 0 que 0s gregos denominavam poiesis
(Lemos, 1998, p. 46).

No pensamento grego, a técnica é dotada de proposito e significado distintos,
determinados pelo fim a que se destina. O termo technai (artes), por exemplo, significava "o
modo correto de fazer as coisas" (Feenberg, 2010, p. 53). Embora os artefatos exijam a pratica
humana para sua realizacdo, o conhecimento envolvido nas technai ndo era concebido como
intencionalidade subjetiva, mas sim como um saber objetivo e funcional.

Outra distincdo fundamental no pensamento grego se estabelece entre existéncia e
esséncia. Enquanto a existéncia responde a questdo "se algo é ou nao é", a esséncia responde a
questdo "o que a coisa é". A relacdo entre esses conceitos e a poiesis torna-se evidente, uma vez
gue uma coisa inicialmente existe como ideia (esséncia) antes de ser concretizada (existéncia).
Ja arelacdo entre physis e esses conceitos ndo se apresenta da mesma maneira, pois, na natureza,
esséncia e existéncia ndo se encontram separadas. Platdo, por exemplo, compreendia a natureza
como uma realidade dividida em existéncia e esséncia, assim como ocorre com os artefatos
produzidos pelo homem. Essa distingdo se tornaria um fundamento da ontologia grega, com
implicacdes filosoficas profundas (Feenberg, 2010, p. 54-55).

De fato, a concepc¢éo de esséncia dos objetos naturais € uma construgdo humana, sendo
o fundamento da ciéncia (episteme), ou seja, do conhecimento das coisas. Essa perspectiva se
diferencia do saber pratico envolvido na techné, que é essencial aos objetos, mas que nédo
necessariamente se confunde com a compreensdo conceitual das esséncias. A episteme,
enquanto conhecimento tedrico da natureza, configura-se como uma construgcdo puramente
humana, independente da propria natureza. "Essa diferenca na relacdo entre a esséncia da physis
e da poiesis € crucial para a compreensdo da filosofia grega e, de fato, de toda a tradicédo
filosofica, razéo pela qual os filésofos tanto buscaram supera-la” (Feenberg, 2010, p. 54).

Nesse ponto, a historia da filosofia tornou-se particularmente instigante. Platdo foi uma
figura central na concepc¢éo grega de técnica, valendo-se da techné para explicar a totalidade do
real. Para o filosofo, o processo filoséfico exige um método dialético de analise. Chaui (1994,

p. 194) descreve essa concepcao da seguinte forma:
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[...] a dialética é uma técnica perfeita da alma, compardvel a medicina para o corpo.
Uma técnica é um saber especializado capaz de concretizar algo que existia apenas
potencialmente numa coisa qualquer. A medicina é a técnica que concretiza a
possibilidade de saide para um corpo doente; a dialética, a técnica que concretiza a
possibilidade de conhecimento verdadeiro para a alma ignorante. A techné concretiza
uma dynamis. A dynamis (potencialidade) da alma é o conhecimento; a dialética, a
techné que atualiza o que era apenas possibilidade.

Para Platdo, a técnica imita a natureza. Tanto 0s objetos naturais quanto os produzidos
pelo homem sdo gerados a partir de planos preestabelecidos por um artifice.

No principio, segundo Platdo, existiam o Bem e as Ideias (mundo inteligivel), separados
da matéria cadtica, sem forma e sem ordem. O Bem cria um demiurgo (demiourgds), um artesao
divino e matematico, que organiza o mundo sensivel com base nos modelos das Ideias. Esse
artesdo imprime as formas puras e eternas na matéria bruta e mutavel (khéra), gerando o
kdsmos, um universo ordenado e racionalmente estruturado. O mundo, assim concebido,
assemelha-se a um objeto técnico, um artefato submetido a regras, leis e planos, e também a um
organismo vivo, dotado de uma alma governante (Chaui, 1994, p. 200).

Essa concepcdo implica que as coisas primeiro existem no mundo ideal,
independentemente de sua concretizacdo material. Na filosofia platdnica, a natureza se divide
entre existéncia e esséncia, e a techné é uma forma de episteme?. Aristételes, por sua vez,
distingue techné e episteme: para ele, a técnica complementa aquilo que a natureza ndo conclui
por si mesma, enquanto a episteme aristotélica representa o conhecimento teorico.
Diferentemente de Platdo, Aristdteles sustenta que a physis possui uma causa final imanente,
ao passo que a techné é moldada para um fim externo, determinado pelo criador do artefato.

Dessa forma, tanto Platdo quanto Aristoteles reconhecem a distingdo entre techné e
episteme, situando-os em dominios distintos, mas mantendo entre eles uma relagdo de
interdependéncia. A tradicdo grega concebeu a techné sob uma perspectiva teleoldgica,
associando todo acontecimento a um proposito final. Essa trajetdria conceitual nos permite
compreender como a técnica foi pensada na filosofia antiga, constituindo o alicerce sobre o qual
se ergue a filosofia da tecnologia.

No século XXI, o mundo é substancialmente diferente daquele dos gregos. As distingbes
fundamentais que eles estabeleceram — entre aquilo que se cria por si mesmo (physis) e o que
é criado pelo homem (poiesis), bem como entre esséncia e existéncia — ainda sao

compartilhadas por nés. No entanto, hd uma mudanca crucial em nossa perspectiva: ao contrario

2 Sobre episteme e techné, cf. PARRY, R. Episteme and Techne. In: Stanford Encyclopedia of Philosophy. 2003.
Disponivel em: <http://plato.stanford.edu/entries/episteme-techne/>. Acesso em: 10 mar. 2024.
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dos gregos, para quem as esséncias possuiam um cardter objetivo e universal, n6s as
concebemos como construcBes convencionais e historicamente determinadas.

Ao avangarmos para a modernidade, discorremos que 0 pensamento sobre a técnica
esteve presente desde as concepgdes filosoficas de Francis Bacon (1561-1626) e René Descartes
(1596-1650). Bacon criou 0 método baseado na experimentacdo cientifica, e mais do que criar
um estudo inovador sobre a técnica, ele tinha como objetivo resgatar a natureza como base para
o saber, a partir de uma ciéncia que melhorasse a vida dos homens, ou seja, 0 aprimoramento
do saber e, consequentemente, da técnica que so teria utilidade se estivesse ligada ao processo
do desenvolvimento e do bem-estar da humanidade. Sua filosofia expressa o lema de que
“conhecimento ¢ poder”. Para Descartes, pai do racionalismo moderno e defensor da
comprovacao cientifica dos seres e das coisas, 0 controle sobre a natureza se daria por meio do
conhecimento das ciéncias, sua conviccao era de que pela ciéncia e pela técnica o ser humano
adquiria o controle sobre a natureza, de modo que por meio do cultivo da ciéncia nos
tornariamos “mestres ¢ senhores da natureza” (Feenberg, 2010).

A finalidade das coisas somos nos que criamos, e nao aquilo que descobrimos. Nossa
ontologia se relaciona ao fato de querermos saber como algo funciona. As concepcles
instrumentalistas tornaram-se obvias durante o lluminismo no século XVIII, contexto em que
houve a necessidade de justificar tais pensamentos para serem Uteis a humanidade o que tornou
a ciéncia e a tecnologia o alicerce para as novas crengas. “A cultura foi reformada gradualmente
para ser 0 que pensamos como racional. Por consequéncia, a tecnologia tornou-se onipresente
na vida cotidiana e os modos técnicos de pensamento passaram a predominar acima de todos os
outros” (Feenberg, 2010, p. 51). Criou-se, entdo, a cultura da utilidade, se auto justificando a
partir de uma sociedade de base tecnoldgica, e 0s questionamentos que surgiram a partir dai
dizem respeito ao campo da filosofia da tecnologia.

Precisamos nos entender hoje no meio da tecnologia e o conhecimento propriamente
técnico ndo pode nos ajudar. A filosofia da tecnologia pertence a autoconsciéncia de

uma sociedade como a nossa. Ela nos ensina a refletir sobre o que tomamos como
garantido, especificamente a modernidade racional (Feenberg, 2010, p. 52).

Os filésofos e cientistas Galileu e Newton incorporaram a ideia mecanicista de mundo,
exploraram a visao mecanica do ser, a partir do qual o universo funciona como um mecanismo
de reldgio. Na modernidade a tecnologia aparece como simplesmente instrumental, desprovida
de valores que "[...] servem como meios e metas subjetivas que nds escolhemos a nosso bel-

prazer. Para o senso comum moderno, meio e fins sdo independentes um do outro™ (Feenberg,
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2010, p. 56). Portanto, a visdo instrumental da tecnologia refere-se a natureza como uma simples
matéria-prima a ser transformada pelo homem.
A acdo técnica humana mudou a natureza, transformando-a numa tecnosfera, como
também a propria “natureza” do homem. Associa-se de forma radical o potencial

inventivo humano ao potencial destrutivo da técnica. A modernidade nos mostrou o
lado perverso do desenvolvimento tecnolégico. (Lemos, 1998, p. 47- 48).

A partir do século XIX, a preocupacdo com a técnica ganhou novos contornos, ela
comegou a ser vista como um problema social e incitou reflexdes sobre sua natureza e
consequéncias para a humanidade. Esta visdo da técnica criou um paradoxo na sociedade
moderna, pois o mundo deixou de compreendé-la teleologicamente, conforme a concepcao dos
gregos, mas adotou a forma mecanicista. Isto gerou uma crise da civilizacao, porque "sabemos
como chegar 14, mas ndo sabemos por que vamos ou até mesmo para onde” (Feenberg, 2010,
p. 57).

Sem duvida os relatos descritos até este ponto revelam periodos em que a tecnologia
ainda nao havia se transformado no fendmeno tremendamente poderoso e onipresente que
demonstra ser hoje. Para problematizar a relagdo entre o desenvolvimento tecnologico, bem
como a incorporagdo desses artefatos na vida cotidiana, e a falta de sentido por ndo sabermos
para onde estamos indo, surgiu a filosofia da tecnologia como uma critica a modernidade
tecnologica.

Ao fazermos um paralelo com a educagdo, consideramos 0 novo cenério sociocultural
de relagdo do ser humano com a tecnologia. E como nés, enquanto docentes podemos contribuir
para o ensino de filosofia a partir do processo de elaboragdo de uma metodologia tecnolégica
gue democratize a participacdo daqueles que fardo uso dos artefatos. A filosofia da tecnologia
permite entender a nova cultura, a partir da percepcdo, da consciéncia e do conhecimento
aprofundado do sujeito inserido na sociedade tecnolégica. Procuramos, nesse sentido, analisar
os problemas que emergem dos impactos causados pelo desenvolvimento tecnoldgico para além
dos conhecimentos técnicos, até porque vivemos em uma sociedade que tem a tecnologia como
componente da nossa cultura.

No contexto da filosofia da tecnologia existem perspectivas contemporaneas esbocadas
por conceitos atuais dos quais 0s estudiosos se ocupam. Tais perspectivas podem ser autbnomas
ou humanamente controladas, assim como podem ser neutras ou carregada de valores. Essas
maneiras distintas de compreender as tecnologias podem ser divididas em quatro perspectivas

modernas: determinismo, instrumentalismo, substantivismo e teoria critica.
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Figura 01. Perspectivas filosoficas sobre a tecnologia

QUATRO PERSPECTIVAS
A TECNOLOGIA E

eixo (A) eixo (B)
AUTONOMA HUMANAMENTE
CONTROLADA
Neutra (L )
Determinismo Instrumentalismo
por exemplo: a teoria da fé liberal no progresso

modernizacdo

(3) 4)
Carregada de Valores
Substantivismo Teoria Critica
meios formam um modo
de vida que inclui fins meios e fins ligados em escolha de sistemas de
sistemas meios-fins alternativos

Fonte: Feenberg (2010, p. 57)

O determinismo é amplamente difundido nas ciéncias sociais, 0s fendmenos histéricos
sdo explicados de acordo com o avanco tecnoldgico, ou seja, as transformacdes afetam o ambito
institucional, politico, social e cultural. Tal concepcao sustenta que o desenvolvimento de uma
sociedade anda em linearidade com a tecnologia, seguindo um percurso particular e autbnomo,
sendo um fendmeno natural onde cabe o sujeito adaptar-se. “Os deterministas acreditam que a
tecnologia ndo é controlada humanamente, mas que, pelo contrario, controla os seres humanos,
isto é, molda a sociedade as exigéncias de eficiéncia e progresso” (Feenberg, 2010, p. 59).
Portanto, a concepcdo determinista da tecnologia inserida no contexto educacional segue a
mesma ldogica, a saber, os aparatos tecnologicos promovem novos modelos ou padrdes
educativos mediante as exigéncias do progresso e do desenvolvimento.

O instrumentalismo entrecorta a neutralidade e 0 controle humano. “Essa ¢ a visdo-
padrdo moderna, segundo a qual a tecnologia é simplesmente uma ferramenta ou instrumento
com que a espécie humana satisfaz suas necessidades” (Feenberg, 2010, p. 58). Quando
inserimos a tecnologia no contexto educacional e seguimos o Vviés instrumental, evidenciamos
seus aspectos cientificos e pedagogicos, isso quer dizer que as ferramentas tecnologicas
possuem atribuicGes meramente técnicas, completamente desconectadas dos contetdos e das
praticas educativas. Por possuir uma fun¢do meramente instrumental, os aparatos tecnolgicos
tém como objetivo desenvolver, no sujeito, habilidades operacionais para lidar com os recursos,
de modo que a tecnologia se torna um meio para chegar a um determinado fim, que ndo pode
ser predeterminado pelo homem.

J& o substantivismo “envolve um compromisso com uma concepcao especifica de uma

vida boa”, ou seja, “quando vocé escolhe usar uma tecnologia, vocé ndo esta apenas assumindo
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um modo de vida mais eficiente, mas escolhendo um estilo de vida diferente” (Feenberg, 2010,
p. 60). Para a vertente substantivista, a tecnologia possui meio e fim estabelecidos pelo
desenvolvimento, o homem se torna manipulavel perdendo a capacidade criativa por acreditar
na neutralidade da tecnologia. A medida que a tecnologia vai se desenvolvendo, as exigéncias
surgem para que nos ajustemos a nova padronizagdo social. Para o substantivismo, a tecnologia
possui a finalidade de ajudar o sujeito a raciocinar e adquirir conhecimento para melhorar a
educacéo.

Por fim, temos a Teoria Critica da Tecnologia que reconhece as consequéncias
catastroficas do desenvolvimento tecnoldgico ressaltadas pelo substantivismo e pela visdo
tendenciosa determinista, mas ainda vé na tecnologia uma promessa de liberdade (Feenberg,
2010). Acredita na visao otimista sobre o desenvolvimento das formas de controle e no desafio
de criar caminhos para fortalecer e esclarecer o papel das instituigdes técnicas e da sociedade,
considerando a atuagdo dos atores sociais no desenvolvimento das ferramentas, aptos a agir

social e politicamente pela democratizacdo da tecnologia e das instituigdes técnicas.

A teoria critica da tecnologia sustenta que os seres humanos nédo precisam esperar um
Deus para mudar a sua sociedade tecnolégica em um lugar melhor para viver. A teoria
critica reconhece as consequéncias catastroficas do desenvolvimento tecnoldgico
ressaltadas pelo substantivismo, mas ainda v& uma promessa de maior liberdade na
tecnologia. O problema ndo esta na tecnologia como tal, sendo no nosso fracasso até
agora em inventar instituicbes apropriadas para exercer o controle humano da
tecnologia. Poderiamos adequar a tecnologia, todavia, submetendo-a a um processo
mais democratico no design e no desenvolvimento. (Feenberg, 2010 p. 61.

Na teoria critica proposta por Feenberg (2010), a tecnologia € vista ndo apenas como
uma ferramenta, mas como um modo de vida, oferecendo op¢des para a possibilidade de pensar
tais escolhas e submeté-las a um controle mais democratico. Enquanto docentes, sabemos que
a simples incorporagdo das tecnologias para elevar o acesso a educacdo deve considerar a
perspectiva critica para um educar emancipatorio, pois ao cogitar apenas a racionalidade técnica
da tecnologia no contexto educativo, a pratica pedagogica serd conduzida sem qualquer
guestionamento, um processo de ensino e aprendizagem travestido de neutralidade.

Por isso, “o ponto de vista determinista esta sendo cada vez mais criticado nos estudos
sobre tecnologia pelas explicagdes sociais do desenvolvimento tecnologico” (Feenberg, 2003,
p. 10). Isso significa dizer que continuamos difundindo uma educacéo automatizada que possui
raizes no antigo modelo, ao invés de buscarmos uma educacdo que reformule as préaticas
pedagogicas auxiliadas pela tecnologia a fim de beneficiar o processo de ensino e

aprendizagem.
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Caberiamos repensar 0 nosso agir para que possamos permitir ao aluno uma formacéo
que leve em consideracdo os artefatos tecnoldgicos. Mas, também € preciso pensar que as
ferramentas emergem como um meio e ndo um fim, o uso por si s6 ndo define um ensino de
qualidade. Portanto, compete aos “estudantes ¢ aos professores por na mesa algumas
consideragdes nas quais se incluem o desejo de criar ferramentas que apoiem a interacao
humana” (Feenberg, 2003, p. 11).

Quando o professor atuava sozinho com a tecnologia para ministrar as aulas a distancia,
a finalidade inicial era o éxito pedagdgico, existindo uma quantidade pequena de recursos e,
consequentemente, poucos investimentos, porque ele “se comprometeu por sua vocagdo como
mestre; seu compromisso era encontrar novas formas atrativas de transmitir conhecimento e
cultura” (Feenberg, 2003, p. 10). Contudo, existe a desigualdade entre as necessidades de
mercado e as tecnologias educacionais, e essas divergéncias exercem influéncia sobre a
finalidade para qual sdo desenvolvidas, e isso atinge todo o processo de ensino, porque O
objetivo nesse caso é 0 progresso.

Porém, é importante dizer que “na experiéncia real da educagio online, a tecnologia ndo
€ uma coisa pré-determinada em absoluto, sendo um entorno, um espaco vazio que o professor
ha de habitar e fazer viver” (Feenberg, 2003, p. 12). Nesse caso, quando nos deparamos com as
invengdes tecnologicas, devemos ter em mente que elas precisam de fundamento para serem
usadas, ou seja, algo que dé sentido para sua existéncia no contexto do ensino de filosofia.

E um desafio criar tecnologias a partir de principios democraticos, principalmente para
0 docente. Para Levy (1999), na cultura atual emergem reflexdes sobre a interacdo entre a
tecnologia e o saber, essa relagcdo ocasiona desdobramentos para o contexto educacional que,
simultaneamente, revela os impactos na formagéo dos sujeitos e na construgédo da inteligéncia
coletiva. O ponto de vista do filésofo aponta novos olhares para as formas de se relacionar com
0 saber por meio da rede de comunicacao, um espaco do saber flutuante e destotalizado, fora
dos quatro muros da escola, uma educacao que busque a inteligéncia coletiva e a aprendizagem
cooperativa no interior das comunidades virtuais para a “desregulamentacéo parcial dos modos
de reconhecimento dos saberes, gerenciamento dindAmico das competéncias em tempo real [...]
esses processos sociais atualizam a nova relagdo com o saber” ( Levy, 2000, p. 178).

A perspectiva sobre 0 uso dos recursos tecnologicos no processo educativo se torna um
terreno fértil para o campo da pesquisa, porque abriu possibilidades para entender e conhecer
as concepcdes de Lévy sobre o sentido do termo virtual, a ampliacdo da conexao planetaria e 0
surgimento da cibercultura. As ferramentas tecnoldgicas tornaram-se comuns e estdo ao alcance

de varias pessoas. E por ser algo tdo proximo a realidade, a tecnologia ndo produz qualquer
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estranheza porque faz parte do ambiente material do ser humano e esta ligado aos aspectos dos
signos, das imagens e dos simbolos que atribuimos para dar sentido as coisas.

Portanto, a expansdo tecnoldgica constitui uma nova sociedade na qual as relacGes de
comunicacdo sdo mediadas por aparatos tecnoldgicos fazendo com que 0s conceitos de espaco
e cultura se entrelacem. Conforme Lévy, vivemos na “cibercultura”, inseridos em “um fluxo
continuo de ideias, representagdes, textos e acdes que ocorrem entre pessoas conectadas” (1999,
p. 17). O mesmo autor define a cibercultura como “o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de préticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
com o crescimento do ciberespaco” (Levy, 1999, p. 17), e o ciberespago nesse sentido pode ser

denominado como rede.

131.2 - Cibercultura: a cultura do ciberespaco de Pierre Lévy

1.2.1 - O Virtual

Em mais de trés décadas, o filésofo Pierre Lévy desenvolveu estudos sobre temas
relacionados ao homem, a cultura, a sociedade, a comunicacéo, a informacdo, ao conhecimento,
a tecnologia e ao virtual. Desde 1990, o avanco tecnoldgico foi idealizado na ““superestrada da
informacgao”, surgiram novas tecnologias e, atualmente na era do virtual, mergulha-se em um
fluxo abundante de informacdes e dados.

A palavra virtual é um termo antigo na filosofia, porém se tornou recorrente com o
advento da internet, proporcionando as pessoas terem a sensa¢do de uma vida material e ndo
material. As ferramentas tecnoldgicas como computador, tablete, celular e smartphones
contribuiram para desenvolver a ideia de virtual. Mas, o uso do termo pelo senso comum parte
do principio de um lugar inexistente, ndo real, e assim surgiu o conceito de realidade virtual, a
partir de uma ideia de oposigéo erronea entre o real e o virtual.

Segundo Lévy (1996; 1999), na acepcdo rigorosamente filosofica, o virtual ndo seria o
polo oposto do real, mas do atual. A virtualidade e a atualidade sdo apenas duas formas
diferentes de ser. Segundo a terminologia da palavra no &mbito da filosofia escolastica, virtual
vem do latim virtualis e virtus, que significam forca, poténcia, manifestacdo de potencialidade,
tendendo a se atualizar sem se concretizar, ou existir em ato.

O virtual de Lévy (1996) tem inspiracdo em Gilles Deleuze, em sua obra Diferencas e
Repeticbes, na qual as teorias deleuzianas asseveram que o virtual € como uma instancia que

constitui o real, ou seja, ele pode ser determinado. Portanto, para Deleuze, o virtual ndo se
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distingue do real, e sim do possivel. A diferenca consiste no fato de que o possivel reside no
campo do ideal, do fantasioso, faltando-lhe apenas a efetividade material; ja o virtual é real, e
se opde ao atual, aquilo que acontece em ato, que ocorre agora no tempo presente.

Nesse sentido, ha uma relacdo dialética entre os pares conceituais "possivel e real" e
"virtual e atual”. A atualizagcdo se manifesta como um devir, representando a inovacao
necessaria para a solugdo de problemas complexos ndo previstos, o desenvolvimento de novas
qualidades e a transformacdo de ideias. Por outro lado, a virtualizacdo opera como um
movimento inverso a atualizagdo, configurando-se como um processo dindmico de mudanga de
identidade.

A ampla adesdo dos jovens as redes sociais, por meio da criacdo de perfis como
identidade virtual, prova mudancas significativas nos padrées de relacionamento. A
virtualizacdo possibilita a formacéo de vinculos e comunidades entre individuos de diferentes
partes do mundo, ampliando as formas de interagdo social. Da mesma forma, a virtualizagao
das organizacbes e empresas, impulsionada pelos avangos tecnologicos, proporciona maior
flexibilidade de tempo e espaco, facilitando a oferta de produtos e servicos.

De acordo com Lévy (1999, p. 49), “¢ virtual toda a entidade ‘desterritorializada’, capaz
de gerar manifestacGes concretas em diferentes momentos e locais determinados, sem, contudo,
estar ela mesma presa a um lugar ou tempo particular”. As novas coordenadas espaco-tempo da
coletividade geradas pelo virtual, formam entidades desterritorializadas.

A virtualizacdo gerou um éxodo e permitiu com que as pessoas, a coletividade e as
informacdes pudessem transitar dentro do universo virtual no qual sdo atores “nao-presentes”.
Devido a invencdo de novos espacos e velocidades, as pessoas sdo ndmades dentro do ambiente
virtual. As variabilidades sociais tornaram-se imprevisiveis gragas as influéncias externas
derivadas dos novos espacos, do resultado dos avancgos tecnoldgicos e das transformacgdes
culturais em direcéo a heterogénese.

Para Lévy (1996, p .23), o primeiro grau da virtualizagdo é o surgimento das novas
velocidades. As novas ferramentas de comunicagdo geram a sensacao de se estar presente em
um mesmo ambiente, “aqui e 14” simultaneamente, ¢ o que Lévy (1996) chama de virtualizacao
do corpo. Com a telepresenca, as funcdes cognitivas humanas projetam o mundo aqui e agora.
Os avancos da virtualizacdo humana na saude, por exemplo, houve reviravoltas na medicina. A
engenharia genética, responsavel pelo desenvolvimento de novos produtos, os exames
tridimensionais/3D que permitem ter uma visdo geral do corpo humano e os transplantes, séo
expressOes desses avancos. Tais inovacdes geram uma espécie de corpo coletivo, ou o

hipercorpo.
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Em relacdo ao texto escrito, Lévy (1996) relata que desde o seu surgimento na
Mesopotamia, ele sempre foi tido como um objeto virtual. A escrita seria entdo a virtualizacéo
da memoria e suas atualizagdes aconteceriam por meio da leitura. A virtualizacéo do texto busca
a hominizacdo a partir das tecnologias intelectuais (escrita), da virtualizacdo das funcdes
cognitivas (memoria) e das atividades mentais. No espaco virtual (ciberespaco), a forma oral,
visual, escrita, audiovisual, entre outras, criam significados, velocidades e ritmos diversos. A
semantica do texto segue de acordo com o sentido particular do leitor. A digitalizacdo do texto
gera uma semidtica (interpretacdo dos signos) desterritorializada que se constitui como um
campo semantico infinito. Emerge, assim, o hipertexto constituido de ligac6es (nds) e conexdes.
A potencializacdo do texto contemporaneo se da por meio de seu formato digital, em que as
telas sdo janelas que transformam computadores e celulares, objetos tecnoldgicos, em
ferramentas para a leitura.

O desenvolvimento tecnoldgico transformou também o campo da economia, a
virtualizagéo desse setor afetou os sistemas cambiais, financeiro e de mercado, portanto, trata-
se de uma economia emergente, que virtualizou a moeda. A moeda, enguanto objeto virtual,
vem modernizando continuamente o sistema financeiro e bancério. Esse formato tem facilitado

a troca, a partilha e sua propria maneira de existir (Lévy, 1996, p. 52):

Reencontramos na invencdo e no desenvolvimento da moeda (e dos instrumentos
financeiros mais complexos) os tracos distintivos da virtualizagdo, que sdo ndo apenas
0 arrancar-se ao aqui e agora ou a desterritorializagdo, mas igualmente a passagem do
publico ao andnimo a possibilidade de partilha e de troca, a substitui¢do parcial do
jogo de negociacdes e das relacbes de forga individuais por um mecanismo impessoal
(Lévy, 1996, p. 52).

As movimentacdes, as transa¢des, 0S pagamentos, entre outros processos tornaram-se
instantaneos e podem ser realizados remota e simultaneamente. As mudancas ocasionadas pelo
digital ampliaram o nimero de combinacGes tecnoldgicas para aprimorar e descentralizar as
negociacdes de produtos e servigos, tornando-0s mais acessiveis. A superestrada da informacao
modificou as antigas noc¢des de mercado e de trabalho. A virtualizagdo alterou as relagdes entre
produtores, intermediadores e consumidores. No cibermercado as mediacGes podem ser feitas
diretamente, de maneira transparente e sem mediacdo do processo de negociacao entre produtor
primario e usuario final.

“Assim como a virtualiza¢do do texto nos faz sentir a indistingao crescente dos papéis
do leitor e do autor, também a virtualizacdo do mercado pde em cena a mistura dos géneros

entre consumo e produgao” (Lévy, 1996, p. 64). Os bancos de dados online podem ser
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consultados por um nimero maior de pessoas. Dentro do novo mercado virtual, os produtos e
0s servicos interativos sdo mais valorizados. A inversdo de comportamento faz com que o

consumidor assuma também a posi¢éo de coprodutor de mercadorias e servicos.

1.2.2 - A Conexéo Planetaria

Com a velocidade das transformacdes tecnoldgicas, principalmente na virada do século
XX para 0 XXI, a caracteristica ubiqua da internet possibilitou as pessoas estarem em varios
lugares ao mesmo tempo, gerando assim uma espécie de onipresenca dentro do espaco virtual.
A conexd permite que uma grande parcela da populacdo compartilhe experiéncias e
informacdes entre diversas pessoas nos mais variados espacos territoriais do planeta, é o que
Levy (2001) chama de movimento dos planetarios.

Ao analisar o comportamento da humanidade na prépria histdria, nossos ancestrais
habitavam o mesmo territorio geografico. Em um primeiro momento, as sociedades se
dispersam, o homem deixa a condicdo de sedentario e se torna némade. Isso fez com
despontasse uma variedade de linguas e culturas. Esse periodo de ruptura durou milhares de
anos e ficou conhecido como revolucdo neolitica. Apos o periodo neolitico e em decorréncia do
desenvolvimento dos meios de transporte e de comunicacdo, alguns territorios iniciaram o
processo contrario a dispersdo, tendendo a reconexao, ainda que em escala fragmentada.

Do final do seéculo XV até a metade do século XX, grande parte da populacdo mundial
ocupava areas rurais. A partir da revolugdo industrial e com o advento da revolucdo da
informac&o e tecnoldgica, as cidades puderam interagir umas com as outras por meio da rede
de comunica¢do, formando uma grande megaldpole virtual. “Nossos ancestrais habitavam o
campo, esse lugar bastante distinto da cidade, enquanto nés mesmos e nossos descendentes
frequentamos zonas urbanas quase sem exterior” (Lévy, 2001, p. 21).

O ciberespaco e a internet ttm permitido ao ser humano circular virtualmente de maneira
planetaria, compartilhando e absorvendo informacdes de acordo com seus gostos e objetivos, e
isso se insere também no campo do saber. A nova geracdo pertence a esse novo mundo
totalmente global e dinamico.

Entre os séculos XVIII e XX, o nimero de seres humanos cresceu consideravelmente,
isso fez com que ampliasse o nimero de migragdes e deslocamento das pessoas. Lévy (2001)
denominou de fenbmeno mobile (movel), o processo de mobilidade humana, porque contribuiu
para a reconexao da humanidade consigo mesma, principalmente devido ao desenvolvimento

das técnicas de transporte, do avanco dos meios de comunicacdo, e favoreceu 0 aumento
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generalizado de contato. “Jamais estivemos tdo perto uns dos outros. Nunca nos misturamos
tanto. Nunca houve tantos planetarios. Jamais houve juventude mundial, masica mundial,
cultura mundial como ha agora” (Lévy, 2001, p. 26).

Lévy (2001) afirma que o essencial para desenvolver uma coletividade é remover as
fronteiras existentes em seu entorno, e assim promover a qualidade das relacdes entre as mais
diversas coletividades. 1sso s6 ndo se concretiza porque existem disparidades dentro das zonas
geopoliticas. Para ele existem dois tipos de ambientes fisicos e virtuais: 0s centros, em que tudo
se encontra acessivel e interconectado consigo mesmo e com o mundo; e as periferias localizada
na extremidade, lugar mal conectado consigo mesmo e onde suas relagdes com o entrono sdo
determinadas pelos centros. Nesse aspecto, ndo existe um mundo interconectado homogéneo,
visto que o crescimento das conexdes depende dos centros.

Os centros conduzem as periferias em direcdo ao futuro e favorecem a inteligéncia
coletiva. E importante mencionar que, com a diminuic3o das fronteiras demogréaficas e virtuais,
a relagdo centro-periferia tende a se estreitar, ja que a interconexdo planetaria dos centros
aproxima as periferias por depender cada vez mais das interacOes desterritorializadas.

A histéria da humanidade caminha em direcdo ao fim das fronteiras, gracas as
transformacOes relacionadas ao retraimento do espaco e da aproximagcdo humana, que
consequentemente modificam a consciéncia. Como disse Lévy (2001, p. 42), “a historia ¢ a
aventura da consciéncia”. Antigamente, existia uma consciéncia dispersa, e hoje uma
consciéncia unida e consciente de si mesma. O desenvolvimento das tecnologias estimula a
unificacdo das consciéncias rumo a inteligéncia coletiva. O momento atual denota seguir a
evolucdo cultural e social que coloca as pessoas como seres planetarios e a interconexao se
traduz como uma ferramenta para o avango da consciéncia.

A conexdo pode ser explicada a partir da relacdo entre o nicho animal e 0 mundo
humano. Os animais tem seus espacos delimitados, agem de acordo com sua organizacéo, e
suas interagdes sdo limitadas em seu meio; em contrapartida, 0 homem busca expandir seu
ambiente geogréfico e sua conexdo com outros meios.

Quanto mais viajamos, no planeta, nos livros, na Internet ou na sociedade em torno de
nds, mais se abre nosso espirito. A comunicacao entre os homens desdobra-se, reflete-
se, multiplica-se na interconexdo entre as informacfes lentamente dispostas nas
bibliotecas que explodem no ciberespago. Nd ha mais um Unico documento
hipertextual com tal diversidade e aproximagdes como a dos surrealistas, assim como
ndo ha mais que uma Unica humanidade que descobre a trip de ser humano [...] A
noosfera de Teilhard de Chardin se torna visivel. Ela esta apenas no principio de seu
crescimento. A dialética em jogo desde o comego da vida entre a interconexdo

fisiolégica e a expansdo da consciéncia acaba de passar para uma nova velocidade
(Lévy, 2001, p. 48).
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O ser humano, em face da biosfera tornou-se consciente sobre sua espécie, pois ele
interfere e administra todo o ecossistema e tem consciéncia de sua participacdo nessas
interferéncias, a partir das quais importantes iniciativas devem ser pensadas no ambito mundial.
Com o desenvolvimento da consciéncia ecoldgica, 0 homem chegou, enfim, na sua morada, 0
planeta. Para Lévy (2001, p. 50), “a cultura humana ¢é o 6rgdo sexual da biosfera, o DNA da
vida, que lhe permitira, talvez, duplicar-se mais longe, alhures, e prosseguir a evolugdo”.
Segundo o filésofo, a evolucdo bioldgica desenvolve as interacBes e aumenta as conexdes
neurais tanto dos animais quanto dos homens, no entanto, na mesma proporg¢éo segue a evolugéo
da economia da espécie humana.

A nova relagdo politica global impacta os jogos de negociacdo e de economia de
mercado, o que foi denominado de “economia virtual”, baseado num modelo de mercado
capitalista que torna natural os valores estabelecidos pelo mercado para que se evolua biologica
e culturalmente, a fim de estreitar as relacGes sociais no que se refere ao tempo e espaco, e
também expandir as inovacgdes tecnoldgicas. O ciberespaco se tornou o ponto central de
comercializacdo, de producdo e de aquisicdo de conhecimento. No espaco virtual no qual a
internet proporciona conexdo social, as paginas da web tornaram-se escritérios, lojas virtuais
(e-commerce), bancos, universidades, consultdrios, entre outros servi¢cos que podem ser
desenvolvidos online e reagrupadas na cidade virtual planetéaria.

O filésofo faz referéncia & evolugdo subjetiva e cultural da humanidade ao analisar a
crescente integracdo entre as instancias materiais e técnicas e as dimensdes intelectuais e
espirituais da humanidade para proporcionar a evolucdo humana. A filosofia antropoldgica de
Lévy (2001), sobre a ampliacdo das a¢des culturais humanas a partir da conexdo global, tem
como base a concepgdo hiperfisica (sobrenatural) de noosfera do padre, fil6sofo e paleont6logo
Pierre Theilhard de Chardin. Noosfera deriva dos termos gregos nous (vovg) - mente,
pensamento, espirito, inteligéncia, e de sphaira — esfera, dos quais temos a “esfera pensante da
terra”. Assim, a biosfera ¢ camada biologica, viva e ndo pensante, e a noosfera, a camada da
consciéncia, do pensamento, do espirito humano. “A Noosfera ¢ a rede invisivel da consciéncia
humana que, virtualmente, engloba todo o planeta” (Lemos, 2002, p. 144).

Se até entdo a humanidade havia explorado a zona da biosfera, agora seguimos com
destino a noosfera. A noosfera pode ser compreendida como um espaco cercado de ideias,
pensamentos, simbolos e mitos (Lemos, 2002). No ciberespaco, a noosfera é a camada da
consciéncia humana digital; e os aparatos tecnolégicos funcionam como um cérebro, ou seja,

uma maquina de interconexao ou um hipercérebro global.
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Tal analogia resulta no ajustamento natural das novas tecnologias e faz com que a
conexdo das subjetividades, dentro do espaco virtual, desperte a sensacdo de pertencimento. A
onipresenca ampliada pelas tecnologias digitais e expandida em nossos ambientes cotidianos
modificam essa interagdo complexa do ser humano e das tecnologias. A cibercultura evidencia
a conexao em escala global proporcionada pelos aparatos tecnoldgicos. As pessoas podem se
encontrar online no ciberespaco, comunicar-se com as mais variadas linguas por meio de
diversas ferramentas tecnologicas disponiveis, gerando a conexdo planetaria.

De acordo com Lévy (2001), a subida em direcdo a noosfera deriva da fusdo das culturas
dentro do mundo virtual. Seria uma cultura universal que estd além das culturas com
caracteristicas particulares e identitarias, nas quais as identidades dos seres sdo definidas pela
tradicdo, e as necessidades humanas sdo construidas no interior de uma cultura. Na cultura
universal, no entanto, as pessoas seguem linhagens ou inteligéncias coletivas que evoluem na
historia, e 0 ser humano caminha com as metamorfoses. Para Lévy (2001), as linhagens sdo
condutores do espirito e a conexao planetaria proporciona a troca da cultura ocidental com a
oriental, formando um Unico tecido humano, o tecido das almas, no qual cada participante seria
uma malha. As malhas séo finitas, o tecido, ndo, porque ele é constituido por inmeros nos que
seguem ciclos.

Em resumo, as raizes da cultural identitaria sdo transformadas em rizomas
(multiplicidades). As linhagens surgem da simbiose de mdltiplas culturas identitarias e sua

convergéncia forma a cultura planetaria, a cibercultura.

1.2.3 - A Cibercultura

A inovacdo nos sistemas de comunicacdo promove alteragdes no campo cognitivo,
econémico, social, cultural e na educacdo. Segundo Lévy (1999), os avangos nas
telecomunicagdes multiplicam vertiginosamente os links e as informagdes de maneira
exponencial e caotica, fenébmeno chamado pelo filésofo de "segundo dilavio™, que é continuo
porque inunda e faz transbordar o espaco virtual com informacg6es, dados, midias, imagens,
propagandas, entre outros, oposto ao dilavio biblico, que possuia uma arca Unica sem totalidade,
enguanto o segundo abriga inumeras totalidades que trocam sinais e signos.

Para compreendermos o crescimento da nova cultura, coube definirmos o conceito de
ciberespago, que também pode ser chamado de “rede”: trata-se de um ambiente de comunicagao

aberto pela interconexdo mundial de pessoas mediada por dispositivos tecnoldgicos, a
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virtualizagdo da comunicacdo. A conexao global entre os seres humanos gerou a cultura do
virtual, a cibercultura.

Lévy (1999) discorda que as tecnologias causam “impacto”. Para ele, usar essa metafora
seria um erro, porque ao considerar que as tecnologias geram um impacto significa que as
técnicas estariam separadas do campo material e artificial dos fenémenos humanos, como se 0s
artefatos fossem comparados a algo de outro planeta ou um ator autbnomo em meio ao contexto
social: “[...] ndo podemos separar o mundo material — e menos ainda sua parte artificial — das
ideias por meio das quais 0s objetos técnicos sao concebidos e utilizados, nem dos humanos
que os inventam, produzem e utilizam” (Lévy, 1999, p. 22).

Quando abordamos a relacéo entre técnica, cultura e sociedade existem ferramentas que
podem ser desenvolvidas e interpretadas pelos atores sociais das mais diversas maneiras, isso
significa que existe uma multiplicidade de sentidos, ideias e interesses dentro das mais variadas
épocas e diferentes lugares. Sendo a técnica produto de uma sociedade ou de uma cultura, seu
desenvolvimento ndo determina as relagGes e significagfes socioculturais, mas condicionam as
relacdes entre os seres humanos porque podem estar em espacos culturais diversificados.

Se elas sdo interpretadas de diferentes formas e em diferentes tempos, torna-se
impossivel criar um unico sentido, definir uma esséncia, ja que a aceleracédo tecnolégica é fluida

e constante, de modo que analisar 0s aspectos positivos e negativos das tecnologias € complexo.

Uma técnica ndo € nem boa, nem ma (isto depende dos contextos, dos usos e dos
pontos de vista), tampouco neutra (ja que é condicionante ou restritiva, ja que de um
lado abre e de outro fecha o espectro de possibilidades). N&o se trata de avaliar seus
“impactos”, mas de situar as irreversibilidades as quais um de seus usos nos levaria,
de formular os projetos que explorariam as virtualidades que ela transporta e de decidir
que fazer dela (Lévy, 1999, p. 26).

O fenbmeno da revolugdo tecnoldgica, além de complexo, € ambivalente, pois as
caracteristicas boas e mas lhes sdo atribuidas da seguinte forma: quando os efeitos sdo
negativos, cabe responsabilizar o espaco do trabalho e as relac6es de dominacdo. Por outro lado,
se 0s resultados sdo positivos, o mérito fica a cargo daqueles que desenvolvem e usam as
ferramentas, excluindo a parte que cabe a técnica pelo sucesso. Se considerarmos tais
caracteristicas separaveis, 0S processos sociais se tornam obscuros, aumentando o sentimento
de estranheza.

Caberia, entdo, a inteligéncia coletiva, um dos principais motores da cibercultura,
promover a sinergia entre os dois aspectos. Trata-se de uma espécie de inteligéncia

compartilhada e colaborativa entre diversos individuos. As interagdes na internet proporcionam
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as pessoas presentes na rede, ndo apenas adquirir conhecimento e consumir informacdes, mas
também possibilitam que esses mesmos individuos possam incorporar, compartilhar e divulgar
saberes no ciberespaco para a construcao coletiva da inteligéncia. Como assegura Lévy (1999),
a inteligéncia coletiva promove as transformacfes técnicas, o que o filosofo chamou de

pharmakon.

Em grego arcaico, a palavra “pharmakon” (que originou “pharmacie”, em francés)
significa ao mesmo tempo veneno e remédio. Novo pharmakon, a inteligéncia coletiva
que favorece a cibercultura € ao mesmo tempo um veneno para aqueles que dela nao
participam (e ninguém pode participar completamente dela, de tao vasta e multiforme
que €) e um remédio para aqueles que mergulham em seus turbilhdes e conseguem
controlar a propria deriva no meio de suas correntes (Lévy, 1999, p. 30).

Corroborando com Lévy, Lemos (2003) afirma que devemos evitar determinismos, ou
seja, os lados positivo e negativo que se fazem presentes nas visdes daqueles que enxergam as
mazelas, quanto nos que constatam as maravilhas das novas tecnologias. Devemos nos ater as
diversas oportunidades que surgem, a fim de desconstruirmos discursos fundamentados em

preceitos que ndo se comprovam nas atuais estruturas tecnossociais contemporaneas.

Devemos assim estar abertos as potencialidades das tecnologias da cibercultura e
atentos as negatividades das mesmas. Devemos tentar compreender a vida como ela
é, e buscar compreender e nos apoderar dos meios socio-técnicos da cibercultura. 1sso
garantird a nossa sobrevivéncia cultural, estética, social e politica para além de um
mero controle maquinico do mundo. Para os que sabem e querem olhar, nas diversas
manifestacBes socioculturais da cibercultura contemporanea podemos constatar que
ainda ha vida para além da artificializacdo total do mundo. O fendmeno ainda esta em
sua pré-historia e esse objeto dinamico se transformara com certeza_—(Lemos, 2003,
p. 10).

O que importa é evitar uma visdo de futuro que seja utdpica ou distopica e nos
concentrarmos em uma fenomenologia do social, ou seja, nas diversas potencialidades e
negatividades das tecnologias contemporaneas (Lemos, 2003). Para Lévy, seria ingenuidade
acreditar que ndo existem consequéncias negativas, porem; ndo podemos fugir da realidade,
pois estamos inseridos nessa cultura, independente do remédio ou veneno. E importante saber
que o ciberespaco ndo promove em si a inteligéncia coletiva, mas ele fornece um campo fértil
para que ela se desenvolva (Lévy, 1999). Isso significa que, para aqueles que participam e
acompanham o ritmo da alteracdo tecnossocial, os efeitos seriam positivos (remédio); por outro
lado, os que ficam para tras tenderiam a um processo excludente (veneno).

No que se refere a infraestrutura técnica do virtual, as tecnologias digitais evoluem

rapidamente, e isso faz com que o desempenho das ferramentas avance na mesma proporcao.
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No caso dos hardwares e softwares que atuam em pontas diferentes, aquele se refere a parte
fisica, e este diz respeito a parte ldgica das maquinas, mas o desenvolvimento de ambos ocorre
em paralelo, e nos ultimos anos houve um desenvolvimento exponencial em termos de
tratamento, memdria, transmissao, interfaces e programagao (Lévy, 1999).

Foram e ainda sdo desenvolvidas diversas técnicas que permitem digitalizar, armazenar,
tratar, transportar e colocar os dados a disposi¢éo do usuario final. Os processadores, a cada ano
gue passa,; tornam-se mais potentes, a memaria evolui no sentido de atingir maior capacidade
de armazenamento, a transmissao das informacdes é feita por todos os meios de comunicacao
inimaginaveis, as interfaces mudam, os programas e os aplicativos possibilitam a prestacao de
servicos especificos e estdo, progressivamente, abertos ao aperfeicoamento das personalizacoes
das suas funcdes.

Com o desenvolvimento das redes digitais e da proliferacdo dos novos sistemas de
comunicacdo, a digitalizacdo pode ser considerada o parametro técnico da virtualizacéo, ela
gera continuamente novos processos de montagem e sincronizagdo de informac@es. Para Lévy
(1999), o digital é a virtualizacdo da informacdo, porque ao se tornar virtual, as informacdes
sdo traduzidas em cddigos digitais (numeéricos, binarios). As imagens, 0s sons, 0s videos ou
qualquer outro tipo de informacéo, ao serem digitalizadas e incorporadas ao ciberespaco, séo
transmitidas e copiadas de modo continuo. O processo de digitalizacdo possibilita que esses
dados sejam processados de maneira automatica, rapida, precisa e em grande escala (Big data),
de modo que podem ser ndo somente tratadas, como também produzidas.

A caracteristica ubiqua da informacdo digital coloca os dados a disposicao das pessoas
por meio dos hiperdocumentos, que sdo uma espécie de documento interativo composto por
informac@es em fluxo. Eles contém dispositivos informacionais como textos, imagens, videos,
entre outros elementos que podem ser acessados por meio de links e hiperlinks de forma
dindmica. Os hiperdocumentos sdo utilizados para desenvolver paginas na web.

Os dispositivos comunicacionais definem o modo como os participantes interagem
dentro do sistema de comunicagdo. Tais instrumentos fazem parte de trés grandes grupos:
dispositivos um-um, um-todos e todos-todos. Na categoria de contato um-um estdo inseridos o
correio e o telefone. A televisdo, o radio e a imprensa sdo dispositivos de comunicagdo um-
todos. No que se refere a comunicagéo todos-todos, os dispositivos tecnoldgicos possibilitam a
interacdo entre comunidades virtuais dentro do ciberespaco, esse tipo de interatividade evolui
de maneira gradativa, colaborativa e em grande escala. Segundo Lévy (1999, p. 67), “0 termo

multimidia significa, em principio, aquilo que emprega diversos suportes ou diversos veiculos
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de comunica¢do”. Portanto, a relagcdo dos participantes da comunicagdo acontece por meio dos
mais variados dispositivos de comunicacao ou suportes multimidia.

Outro processo que ocupa lugar central no &mbito da virtualizacdo das informacgdes sao
as simulagdes. Simular significa criar sistemas ou processos para imitar a realidade ou os
fendmenos. O “experimento virtual” pode ser exibido por meio de representagdes dinamicas
em trés dimens@es. As simulacdes servem para investigar fenémenos ou situa¢Ges complexas e
abstratas.

Lévy (1999) denomina o lugar no ciberespaco como mundo virtual, tido ndo como mera
ilusdo, mas eminentemente real, mesmo que ele ndo esteja “presente” como algo materializado.
Alguns sistemas de informacdes sdo desenvolvidos para simular interagdes e para permitir que
se tenha controle sobre determinadas situacdes reais a partir de modelos simulados. Os modelos
sdo criados por tecnologias computacionais, como 0 metaverso, que é um tipo de mundo virtual
coletivo e compartilhado, criado a partir da interagdo de tecnologias como a realidade virtual,
realidade aumentada e internet.

A realidade virtual seria entdo uma espécie de simulacao interativa que proporciona as
pessoas criarem sensacdes subjetivas, ou seja, a sensacdo de presenca dentro do ambiente
virtual. Para imersdo no ambiente simulado, o equipamento necessario é o capacete de imersao
ou até mesmo criacdo de avatar para a representacdo virtual do ser humano. A realidade
aumentada consiste em tecnologias que integram os elementos virtuais no ambiente fisico. A
realidade virtual seria a imersdo no mundo virtual, enquanto que a realidade aumentada seria
elemento do mundo virtual inserido no mundo real por meio das tecnologias.

As paginas estéaticas do livro colocam o leitor em uma posi¢éo passiva. No entanto, com
0 processo interativo e dindmico do virtual, os signos tornam-se ativos. Na transacdo de
informacdes dentro do ciberespaco o receptor decodifica, interpreta, participa e mobiliza suas
sensacOes de diferentes formas, de modo que a interacdo pode acontecer por meios dos mais
variados dispositivos comunicacionais (Lévy, 1999).

No processo de interatividade, os participantes da comunicacdo podem se tornar,
simultaneamente, criadores (emissores) e consumidores (receptores) da informacao. Para Lévy
(1999), o ciberespaco é a virtualizacdo da comunicacao, e 0s aspectos referentes ao uso da rede
conduz a dois conceitos importantes: a cacada e a pilhagem. A cacada se refere a busca na
internet por informacbes especificas; ja a pilhagem consiste em acumular informacGes
conforme o interesse de cada usuério.

A interatividade também estd associada as relacdes entre o0s participantes e 0s

dispositivos de comunicacgéo cujas funcdes no ciberespaco permitem o acesso, a distancia, de
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informacdes e dados, a transferéncia de arquivos via download e upload, as trocas de mensagens
por e-mail, o compartilhamento de mensagens instantaneas, como whatsapp e telegram, a
reunido de pessoas para discutir determinados temas em conferéncias eletronicas, as lives, o
trabalho em grupo por meio de softwares colaborativos (groupware) em busca de objetivo
comum, entre outras finalidades.

Quanto mais as pessoas acessam e inserem informacg0es no ciberespaco, mais ele se
universaliza. Para Lévy (1999, p. 121), a esséncia da cibercultura € o universal sem totalidade.
“O que ¢ o universal? E a presenca (virtual) da humanidade em si. Quanto a totalidade, podemos
defini-la como a conjuncdo estabilizada do sentido de uma pluralidade (discurso, situacéo,
conjunto de acontecimentos, sistemas, etc.)”.

O novo universal ¢ um campo desordenado, “um universo indeterminado, que tende a
manter sua indeterminacéo, pois cada novo no na rede pode tornar-se produtor ou emissor das
novas informacoes [...]” (Lévy, 1999, p. 113). E para entender a evolucao dos sistemas de
comunicacdo contemporaneos, é preciso compreender o processo de mudanca da ecologia das
midias (cultura oral, cultura escrita, cibercultura) e ter nocdo das consequéncias para 0 ser
humano da introducéo das técnicas de comunicacao.

Na cultura oral, as mensagens eram enviadas e recebidas pelos atores da comunicacgao
no mesmo tempo e lugar em que eram emitidas. Com o surgimento da escrita, os atores da
comunicacdo nao dividiam mais 0 mesmo campo semantico, pois a nova modalidade permitiu
que os individuos pudessem receber mensagens em diferentes lugares e tempos. De acordo com
Leévy (1999), a escrita se funda no universal totalizante, mesmo que os lugares para onde ela for
enviada sejam diferentes, a interpretacdo deve ser imutavel independente do tempo.

A cibercultura constitui-se de um universal sem totalidade a partir de uma interconexao
generalizada em que as mensagens se ligam umas as outras, o texto se conecta a outros textos,
fazendo com que as informacdes estejam dispostas em um oceano informacional dindmico.

Quanto mais o universal se atualiza, menos totalizavel ele se torna (Lévy, 1999).

1.2.4 - Interconexao, Comunidades Virtuais e Inteligéncia Coletiva

Lévy (1999) sustenta a tese de que o crescimento do ciberespaco resulta do movimento
social da cibercultura. O movimento é conduzido por sujeitos a partir de trés principios que
orientam a emergéncia do ciberespaco: a interconexao, as comunidades virtuais e a inteligéncia

coletiva.
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A interconexdo é um fendmeno aberto, que envolve ndo apenas as pessoas, mas também
a conexao entre objetos por meio da internet, processo que faz parte desse ambiente virtual. A
comunicacdo universal proporcionada pela interconexdo se tornou a esfera técnica do
movimento social na cibercultura e um dos elementos significativos para a emergéncia do
ciberespaco, pois ela “tece um universal por contato” (Lévy, 1999, p. 129) e gera mudancgas na
comunicagéo por colocar a humanidade diante de uma grande quantidade de informagGes sem
limites geograficos.

O crescimento progressivo da internet, do avango dos meios digitais, da interconexao
em massa difundiu e firmou as comunidades virtuais, o segundo principio da cibercultura. “As
comunidades sdo os motores, os atores, a vida diversa e surpreendente do universal por contato”
(Lévy, 1999, p.133). O publico que interage no espaco virtual se comunica e compartilha dos
mesmos objetivos. Esses coletivos sdo estruturados segundo a compatibilidade de interesses e
de conhecimentos, sobre diversas perspectivas em comum, numa espécie de compartilhamento
mutuo, em qualquer espa¢o do planeta (Lévy, 1999).

As comunidades virtuais se renovam constantemente, pois se observa acontecimentos
que diariamente revolucionam a forma de lidar com o ciberespaco e com a internet. O
surgimento das redes sociais como o Orkut, que quebrou paradigmas, e posteriormente o
facebook, o twitter, o instagram, o tiktok, com a rapidez das inovagdes tecnoldgicas, muitas
surgem diariamente aumentando a permanéncia das pessoas no espago virtual, sem contar que
as redes sociais fazem parte do dia a dia da nova geracdo. As mudancgas tecnologicas também
influenciam a velocidade de conexdo, a chegada do 5G tem causado uma revolucdo no que se
refere a rapidez no compartilhamento de dados.

A interconexdo das comunidades virtuais busca constituir um ideal coletivo: a
inteligéncia coletiva, que é considerada o principio espiritual e a finalidade ultima da
cibercultura e cuja existéncia esta condicionada a ultrapassagem dos limites geograficos fisicos
das comunidades virtuais no ciberespaco, utilizando mecanismos que possibilitam a
comunicagdo dos sujeitos em tempo real. A inteligéncia coletiva permite a distribuicdo e o
acesso das informacdes e dos saberes e permite a disseminacdo de conhecimentos de maneira

universal (Lévy, 1999).

1.3 - Educacéo e Cibercultura: as novas relagdes com o saber

Para Lévy (1999) o saber esta presente em todas as esferas da humanidade, de modo que

cada um pode contribuir com algo. As ferramentas tecnoldgicas permitem aos membros das
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comunidades virtuais interagirem no universo virtual, um espago de troca entre conhecimento
e conhecedores que faz parte do coletivo inteligente. A inteligéncia coletiva esta relacionada
com a cultura e evolui com ela.

No que se refere a nova relagdo com o saber, Lévy (1999) diz ser necessario analisar a
relacdo entre educacdo e cibercultura. O autor constata que é preciso desenvolver uma reflexao
inicial a respeito das transformagdes contemporaneas quanto ao saber. A primeira constatacéo
se refere a rapidez com que surgem e se renovam 0s saberes (savoir-fire), isso significa que as
competéncias adquiridas no inicio da carreira tendem a se tornar obsoletas no final do percurso
profissional. A segunda diz respeito a nova natureza do trabalho, na qual é preciso aprender,
transmitir e produzir conhecimento constantemente. A terceira constatagdo menciona que o
ciberespaco, a partir das tecnologias intelectuais, exteriorizam funcdes da cognicdo humana
como a memoria, a imaginacao, a percepcao e o raciocinio. Como exemplo podemos citar o

armazenamento em nuvem, a simulacéo, a realidade virtual e a inteligéncia artificial.

Como essas tecnologias intelectuais, sobretudo as memérias dindmicas, sdo
objetivadas em documentos digitais ou programas disponiveis na rede (ou facilmente
reproduziveis e transferiveis), podem ser compartilhadas entre numerosos individuos,
e aumentam, portanto, o potencial de inteligéncia coletiva dos grupos humanos. (Lévy,
1999, p. 159 - 160).

Além disso, as ferramentas intelectuais contribuem para o desenvolvimento de novas
formas de acesso a informagao e novos estilos de raciocinio e de conhecimento. Segundo Levy
(1999), devemos pensar em inovar modelos de espaco de conhecimento levando em
consideracdo que o ciberespaco € aberto, fluido e ndo linear, como também, a trajetdria e as
caracteristicas individuais, visto que cada sujeito possui competéncias singulares, e essa
particularidade muda a concepc¢éo de um formato de ensino valido para todos.

Para atingir essa perspectiva de inovagdo dos modelos, é necessario que os professores,
em primeiro lugar, adaptem, no cotidiano educacional, os artefatos tecnologicos e utilizem o
espaco virtual para a construcdo do saber, 0 que Levy (1999) chama de ensino aberto e a
distancia, pois essa conduta possibilitaria aproveitar as técnicas de ensino virtuais como as
hipermidias, as redes de comunicagdo e as tecnologias intelectuais. Isso significa que “o
essencial se encontra em um novo estilo de pedagogia que favorece a0 mesmo tempo as
aprendizagens personalizadas e a aprendizagem coletiva em rede” (Lévy, 1999, p. 158). O
professor seria entdo o animador da inteligéncia coletiva, em vez de ser o detentor e fornecedor

do conhecimento.
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Em segundo lugar, é preciso que o professor considere as aprendizagens ‘“ndo
académicas” adquiridas por meio das experiéncias sociais trazidas pelos alunos, de modo que a
escola toma para si a responsabilidade de orientar tanto os percursos individuais como 0s
coletivos. A estrutura do ciberespaco tornaria acessivel um vasto sistema de informacdes a
qualquer momento, organizando 0s recursos de aprendizagem de todos os tipos e gerando uma
nova economia do conhecimento.

No que diz respeito a articulagdo de inimeros pontos de vista, o saber ndo esta mais
materializado somente dentro das paginas de um livro, mas também na rede. As ferramentas
possibilitam que o conhecimento seja compartilhado, multiplicado, ampliado e acessado por
meio de bancos de dados. As paginas da internet proporcionam a dinamicidade das
informagdes. Ao mostrar a metafora da “pagina”, constata-se que o professor esta diante de uma
mudanca que coloca o texto em diferentes formatos, em vez de um local fixo em suporte de
celulose, num pequeno territorio com margens formando fronteiras. No espaco virtual, o
professor é confrontado com um texto dindmico e aberto contido em um corpus quase infinito.

Portanto:

Falamos de 'pagina’ em ambos 0s casos, mas a primeira pagina é um pagus, um campo
demarcado, apropriado, semeado com signos enraizados, o outro é uma unidade de
fluxo, submetida as restricdes das taxas de transmissdo das redes. Mesmo que se refira
a artigos ou livros, a primeira pagina é fisicamente fechada. A segunda, em
contrapartida, nos conecta técnica e imediatamente a paginas de outros documentos,
dispersas em todas as partes do planeta, que remetem por sua vez, indefinidamente, a
outras paginas, a outras gotas do mesmo oceano mundial de signos flutuantes (Lévy,

1999, p. 159)

No ciberespaco, ndo ha nada fixo, tudo € fluxo, ubiquo, aberto e sem fronteiras. A web,
elemento do espaco virtual, compdem-se de documentos, links, sites, onde existe uma
articulacdo entre a multiplicidade de pontos de vista. E essa articulagdo se da de maneira
transversal, pois tudo esta conectado e se transformando permanentemente. As inimeras fontes
causam uma inundacdo de dados, formando o “segundo dilavio”, como abordado
anteriormente. Todos podem ser emissores e contribuir para a enchente de informacdes. O
conhecimento se tornou acessivel, porém o todo esta inalcancavel (Lévy, 1999). Ja ndo se pode
falar em totalidade, porque na inundacéo informacional do ciberespago, existem pequenas arcas
constituidas por totalidades parciais, com seus critérios proprios de pertinéncia. Chegamos, com
iSsO:

A tal ponto que devemos substituir imagem da grande arca pela de uma frota de

pequenas arcas, barcas ou sampanas, uma miriade de pequenas totalidades, diferentes
abertas e provisorias, secretadas por filtragem ativa, perpetuamente reconstruidas,
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pelos coletivos inteligentes que se cruzam, se interpelam, se chocam ou se misturam
sobre as grandes aguas do dilavio informacional (Lévy, 1999, p. 161).

Na rede, ndo existe uma Unica hierarquia, mas uma diversidade de hierarquias parciais
formadas por diferentes grupos, isso significa dizer que no ciberespaco ndo existe um ponto de
vista Unico ou superior que possa servir de parametro aos outros, mas uma grande quantidade
de pontos de vistas, 0 que faz com que diversos instrumentos possam ser criados a todo
momento.

Para Lévy (1999), o docente deve considerar a multiplicidade de pontos de vista, sem
um pardmetro de hierarquizacdo do saber e considerando a diversidade, visto que cada aluno €
considerado ndo apenas como um simples receptor passivo, mas um emissor de contetido em
potencial. Dessa forma, o que se vive atualmente é uma producéo vertiginosa de informacoes e
de conteudo, o saber ndo pode ser dominado por uma pessoa ou um grupo de pessoas, 0 dominio
da totalidade do saber se tornou impossivel. Ao mesmo tempo em que a virtualidade permite
com que acessemos diversas informac@es, ela também torna inacessivel o todo.

A disseminacdo das ferramentas tecnoldgicas e do digital ultrapassou até mesmo os
costumes mais basicos, como o simples fato de interagirmos mais por aplicativos do que
pessoalmente. Esse € um comportamento que define a cibercultura em nosso cotidiano. A
universalizacdo das culturas espalha a interacdo em qualquer espaco fisico do mundo. Ela “é
recheada de novas maneiras de se relacionar com o outro e com o mundo. Ndo se trata, mais
uma vez, de substituicdo de formas estabelecidas de relacéo social (face a face, telefone, correio,
espago publico fisico), mas do surgimento de novas relagdes mediadas” (Lemos, 2003).

Tais fatores trouxeram a visao das tendéncias do momento e de um futuro préximo para
a tecnologia. Os novos conceitos estdo sendo difundidos para gerar respostas e solugdes para as
demandas do dia a dia como inteligéncia artificial, ainda que para algumas pessoas pare¢a uma
realidade distante, ela j& esta presente nas mais diversas areas, até mesmo em uma simples
pesquisa na internet.

O cinema e a TV sofreram grandes transformacdes com a chegada das plataformas de
streaming, que sdo plataformas que fornecem contetidos digitais sob demanda, dentre as quais
ha streaming de mausicas, livros e audiobooks, games, videos, filmes e séries, como Spotify,
Netflix, Amazon Prime, Globoplay, Disney, YouTube, mudando as formas de reproduzir
diferentes midias pela internet. As plataformas sdo controladas pelo usuario que escolhe os
contetdos de acordo com seu gosto particular. Tragar as caracteristicas da cultura digital é
fundamental para a descricdo e a reflexdo do contexto no qual a filosofia e seu ensino se

encontram.
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Abordar questdes sobre a da relagéo entre a filosofia e a cultura possibilita compreender
que a filosofia ndo esta desligada dos problemas do mundo, mas que dialoga com a realidade
do ser humano, especialmente com a realidade da nova geracao que expressa seu modo de ser
e pensar por meio das tecnologias. Por fim, a cibercultura se resume no extremo entre o atual e
o virtual, que faz surgir uma nova geracéo que vem vivenciando no cotidiano as transformacgoes

ocasionadas pelo desenvolvimento tecnoldgico.

1.4 - Geragdo Tecnoldgica: o0 novo homem, quem é?

A cibercultura modificou o comportamento do homem e fez com que surgisse um novo
ator social acostumado a fazer praticamente tudo com o auxilio da tecnologia. A evolucgédo
tecnologica interferiu nas relagbes sociais, de modo que compreender o mundo virtual é
importante para que entendéssemos o lugar do sujeito nessa relacdo com as tecnologias digitais,
0 ciberespaco e a internet que compdem a cultura digital.

Uma das ferramentas tecnoldgicas mais usadas é o smartphone, porém, foi por meio do
computador que tudo comegou, por proporcionar novas formas de se relacionar consigo, com
0s outros € com o mundo; do espacgo fisico as interacGes passaram para 0 espago virtual,

alterando, assim, 0 modo de vida das pessoas.

E 0 novo meio de comunicagao que surge da interconexdo mundial dos computadores.
O termo especifica ndo apenas a infraestrutura material da comunicagdo digital, mas
também o universo oceanico de informagbes que ela abriga, assim como os seres
humanos que navegam e alimentam esse universo (Lévy, 1999, p. 17).

Com a chegada da internet e a perspectiva de contato virtual, o0 homem iniciou seu
percurso em direcdo a cibercultura e precisa adaptar-se constantemente ao mundo que se
transforma de maneira rapida. Isso é observado a partir da relacéo intrinseca entra a cultura dos
jovens e a tecnologia que surge a partir do elevado consumo das ferramentas tecnolégicas, como
a internet, o celular, os games, entre outros.

Esse momento de transitoriedade caracteriza o contexto sociocultural da cibercultura, e
também o surgimento de uma nova geracao que possui habilidades diferentes das anteriores,
uma geracdo mais articulada com as tecnologias digitais. As caracteristicas das geracfes no
decorrer do tempo podem ser especificadas de acordo com o contexto histérico, social e cultural

em que nasceram. Oliveira (2019, p. 23) menciona que “nos primoérdios, as geracdes eram
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definidas como sendo aquelas que sucederam seus pais, e eram classificadas a cada vinte e cinco

anos”’, mas:

A partir dos Gltimos cinquenta anos, com a influéncia da tecnologia, da populariza¢éo
da televisdo de tubo aos smartphones, a divisdo das geracdes passou a ser feita
conforme a relacdo entre 0 homem e a maquina. Os protagonistas tiveram uma
aceleracdo do tempo, no modo de fazer as coisas, bem como no jeito de produzir.
Diante disso, houve a necessidade de pensar em outras formas de indagar estas
pluralidades de formag&o social (Oliveira, 2019, p. 23).

As geracOes passaram e passam por essa ruptura de comportamento, que estabelece a
diferenca entre os periodos e as mudancas culturais antes e pés cibercultura. Suas
particularidades determinam as transformacfes socioculturais, e tais mudancas séo
impulsionadas por suas técnicas, e isso ocorre de forma acelerada. Pela primeira vez na histéria
da humanidade, a maioria das competéncias adquiridas por uma pessoa no inicio de seu
percurso profissional estard obsoleta no final de sua carreira (Lévy, 1999).

O ciberespaco, as tecnologias digitais e a internet foram pontos decisivos e que
marcaram época, separando as geracles e encurtando o intervalo de tempo entre elas. Pessoas
das mais variadas idades estdo interagindo e convivendo com outras de habitos e costumes
diversos em casa, na escola, no trabalho, entre outros espacos.

Para Oliveira (2019) a consciéncia de viver em uma determinada epoca faz do homem
o0 construtor de sua prdpria histéria, mesmo condicionado a sofrer alteraces e ndo conservar
costumes na sua linhagem. Este fenémeno de pertencimento revela as particularidades das
geracBes em cada contexto social. Portanto, ao levarmos em conta o contexto historico, cultural
e tecnoldgico, as geracdes podem ser divididas em Geracao Baby Boomers, Geracdo X, Geracao
Y (também conhecidos como Millennials), Geragdo Z e Geragao Alpha.

A geracdo Baby Boomers tem em média 60 anos, sdo pessoas que nasceram apés o fim
da Segunda Guerra Mundial, quando as tropas combatentes finalmente puderam retornar para
casa e constituir familia, o que fez com gue houvesse uma explosdo subita na taxa de natalidade.

Essa geracdo teve como principal referéncia tecnoldgica a televisao.

A baby boomers tornou-se a geracdo TV, ou também poderiam ser chamados de
“Geragdo da Guerra Fria”, além de outras denominagdes, que fizeram parte deste
periodo. O que moldou essa geracdo foi a imagem, porém foi com a revolucdo das
comunicagdes que se percebe um enorme impacto, ou seja, as pessoas passaram a
disponibilizar a maioria do seu tempo na frente da “telinha” (Oliveira, 2019, p. 25).

A televisdo revolucionou a maneira como as familias tinham acesso as informacdes,

influenciando o meio social, os habitos de consumo e o entretenimento. Os Baby Boomers ndo
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ficaram para trds em relacdo as inovacgdes tecnoldgicas, pois eles tém acesso a todas as
novidades. A geracao teve uma educacdo rigida e disciplinada, e tem contribuido e presenciando
as mudancas culturais das ultimas décadas.

Os integrantes da Geracdo X séo filhos dos Baby Boomers e tém entre 35 a 49 anos. As
pessoas nascidas nessa geracdo passaram por repressdes ideoldgicas, pela censura, pela
polarizagdo do mundo e por ditaduras militares. Sdo praticos e abertos para as novidades

tecnologicas, viram surgir o primeiro computador, o celular e os eletrodomésticos inteligentes.

Essa geracdo viu surgir o computador pessoal, a internet, o celular, a impressora, o
Email, etc. Neste periodo aconteceu um grande avango tecnologico em que muitos
jovens desta época tiveram a influéncia da tecnologia na sua conjuntura social. O
conhecimento gerado pelo uso do computador facilitou a esta geracdo propor
mudancas significativas e também analisar as informagdes que delas necessitavam
para sua formacéo cultural. (Oliveira, 2019, p. 26).

As pessoas da Geracdo X cresceram numa sociedade analdgica e foram os primeiros a
adotar o meio digital, porém, ndo preservam o habito de ficar conectado com frequéncia e nao
possuem qualquer outro tipo de dependéncia das tecnologias.

A Geragdo Y, também chamados de Millennials, tem entre 20 e 35 anos. Foi a primeira
geracdo a chegar a idade adulta no novo milénio. Diferentemente das geracdes anteriores, a
geracdo Y tem acesso a praticamente tudo no ciberespaco, eles possuem uma relacdo mais
aberta com a familia. O formato familiar dos Millennials é composto por um ndmero menor de
membros, e atualmente, apresenta uma diversidade de configuragfes. Viveu a transicdo
tecnologica, e estd adaptada as frequentes mudancas do mundo tecnoldgico. Foi a ultima
geracdo a passar pela fase sem o smartphone, sendo quase impossivel ter uma rotina
desconectada, e tornaram-se habeis na utilizacdo das midias digitais.

Segundo Oliveira (2019, p. 27), “a internet abriu todas as possibilidades do mundo para
que essa geracao tenha mais acesso a informagao, comunicagao e conhecimento”. Superexposta
as informac0es, essa geracao desenvolveu facilidade para se comunicar por e-mail, mensagens
de texto, pelas redes sociais, com a possibilidade de estar presente digitalmente em diversos
lugares a0 mesmo tempo.

A Gerac¢do Z, também denominada de Centennials, IGeneration, tem de 15 a 20 anos,
sdo 0s nativos digitais que nasceram imersos no mundo digital, em meio ao processo de
idealizacéo e surgimento da Web e ao elevado desenvolvimento dos aparatos tecnologicos. Os
individuos dessa geracao iniciaram suas vidas aptos a interagir com qualquer tipo de tecnologia,

aprenderam a deslizar a tela do celular antes mesmo de comegar a ler.
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As caracteristicas desta geracao sdo peculiares e definem estes seres da maneira como
se relacionam com suas diversidades de formas e ideias devido ao seu vinculo pré-
estabelecido no Mundo Virtual. Essa geracdo na era digital esta totalmente pronta para
uma relacdo com qualquer componente eletrdnico e tecnolégico. (Oliveira, 2019, p.
28).

Para os integrantes dessa geracdo, as ferramentas tecnoldgicas sao extensdes do ser
humano. Por terem nascido junto da tecnologia, dificilmente conseguem ficar longe das
ferramentas virtuais, tudo faz parte da mesma vida como se o digital fosse extensdo do seu
corpo. Valorizam a interacdo mediada por aplicativos de conversas ou video chamadas. No que
se refere a comunicacdo e a informacdo, sdo individuos globalizados, acostumados a
compartilhar e aprender pela internet, navegam por diversos grupos socioculturais e sao fluidos
e individualistas em suas relagdes.

A primeira geracdo que cresceu em um ambiente completamente tecnoldgico é
denominada de Geragdo Alpha, ou Gen A. A geracdo Z, que antecede a Alpha, representa a
Gltima letra do alfabeto, para dar viabilidade ao novo ciclo, e porque a letra Alpha € a primeira
do alfabeto grego. Essa geragdo corresponde as pessoas que nasceram a partir de 2010 e sua
particularidade ¢ a conectividade. “Esta geracdo ja nasce conectada em rede, diante do olhar do
infans esta a tela do tablet, do smartphone e do iphone. A tendéncia indica que sejam muito
mais independentes, e adaptados as novas tecnologias” (Oliveira, 2019, p. 29).

Sdo individuos que possuem pensamentos e habilidades mais rapidos e se formam
também a partir de espacos virtualizados, sendo uma geracdo gque nasceu totalmente no século
XXI. Portanto, as pessoas dessa geracdo estdo desenvolvendo outro estilo de vida devido ao
desenvolvimento tecnoldgico e sua atuacao no ciberespaco, o que nos remete a indagacéo feita

por Lévy (1999): seria a tecnologia determinante ou condicionante da sociedade e da cultura?

A emergéncia do ciberespaco acompanha, traduz e favorece uma evolucéo geral da
civilizagdo. Uma técnica produz-se dentro de uma cultura, e uma sociedade fica
condicionada pelas suas técnicas. Que a técnica condiciona, isso significa que ela abre
certas possibilidades, que certas opg¢bes culturais ou sociais ndo poderiam ser
seriamente encaradas sem a sua presencga. Mas abrem-se diversas possibilidades e nem
todas serdo escolhidas (Lévy, 1999, p.26).

Diga-se, nesse contexto, que a geracdo Alfa estd condicionada, mas ndo determinada
pela tecnologia. Para os integrantes dessa geracdo nao existem limites entre o fisico e o virtual.
Os individuos estdo mais expostos a informacéo e a educacdo de maneira precoce, € possuem
uma mentalidade que esta sempre conectada devido ao fenémeno digital, a emergéncia do

ciberespacgo e a cibercultura. De acordo com Oliveira (2019), os Alfas estdo presenciando o0
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desenvolvimento de um sistema educacional novo, sem padronizagcdo, mas que respeita as
diferencas.

Portanto, o ensino tradicional vivenciado pelas geracGes X e Y ndo se alinha ao usado
pela geragéo Z e Alpha, porque a educacdo tradicional se fundamenta em saberes fragmentados,
pautados na memorizacdo e na divisdo de contetdo. Para ser guiado, os alunos das geragdes
atuais precisam adquirir habilidades para enfrentar os desafios do novo século. O mundo exige
da nova geracdo criatividade, inovacdo e uma educacdo que utilize estratégias pedagogicas
adequadas para a formacéo dos alunos do século XXI.

A cibercultura é formada por uma geracdo que se mantem conectada constantemente
que modifica as formas de organizacdo humana, como as comunidades virtuais, e que
constroem, no ciberespaco, relacdes com seus pares, estabelecendo um modelo cultural nunca
visto antes na historia (Lévy, 1999).

E importante mencionar que a geragdo Z foi a primeira a ter uma vida em que a conexao
e o digital estavam presentes, uma pequena parcela desse publico esta no mercado de trabalho,
enquanto a outra, frequenta a escola, por essa razdo, a presenca da tecnologia no processo de
ensino e aprendizagem passou a ser sentida pelos alunos dessa geracao. Assim, como docentes
devemos ter em mente que a geracdo Alpha ndo compreende a vida sem a tecnologia; portanto,
a educacdo ndo pode ser concebida sem seu uso, esse publico dificilmente estard motivado com
aulas que os coloca em posicédo de passividade, pois tal modelo ndo os desafia.

Os alunos da geracdo Alpha sdo mais adaptaveis e sofrem estimulos sensoriais desde o
seu nascimento, o que requer métodos de ensino mais ativo, dindmico e interativo. Ja que, por
meio de tecnologias temos acesso com um clique a qualquer tipo de informagdes e tudo se torna
desatualizado de maneira veloz. Com a informac&o na palma da méo e conectados ao mundo, é
fundamental que o professor pense em um ambiente educacional que leve em consideracdo as
necessidades desses novos alunos.

Para Serres (2021), é preciso pensar a educacao, as instituic@es, as formas de ser e de
saber, tendo em vista o novo individuo social. O fil6sofo ressalta a questdo das relacGes entre
midia e educacdo, na sua obra Polegarzinha, ele propoe uma reflexdo acerca das novas formas
de comunicacdo do aluno e da escola no mundo contemporaneo. O titulo faz uma analogia ao
jovem que usa o polegar para manipular as redes digitais. Essa geracao que estabelece uma nova
relagdo com o mundo virtual, diferente daquela vivida outrora por seus pais. Convivem e
estudam em um mundo multicultural influenciado pelas tecnologias.

Serres (2013, p.24) diz que a cultura digital abre “no nosso tempo e nos nossos grupos,

uma rachadura tdo larga e evidente”. Estes novos habitantes do mundo, agora também
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individuos, passaram por intensas transformacfes e adquiriram uma forma diferente de
conviver e de aprender. Segundo o autor, a antiga sala de aula morreu e 0s jovens se
emanciparam “das correntes da Caverna multimilenar” (2013, p. 49).
Rarissimas na historia, essas transformagdes, que chamo de “hominescentes”,
abrem uma rachadura. Na extremidade dessa fenda, temos jovens aos quais
pretendemos ensinar, em estruturas que datam de uma época que eles ndo
reconhecem mais: prédios, patios de recreio, salas de aula, auditérios
universitarios, bibliotecas, os préprios saberes... Estruturas que datam, dizia eu,

de uma época e adaptadas a um tempo em que 0s seres humanos e 0 mundo
eram algo que ndo sdo mais (Serres, 2013, p. 24).

O surgimento do ciberespaco devido ao rompimento do espaco fisico e do tempo
continuo, permite as novas gerages se comunicarem com outras pessoas a qualquer hora e em
qualquer lugar do mundo. As mudancas sociais ocasionadas pela cibercultura provocam
também transformacdes no espaco de aprendizagem, tornando-se vidvel a formacao através do
uso das novas tecnologias, além disso, a geracdo da cibercultura esta inserida em um contexto
que no qual se transporta tudo para o ciberespaco, acostumados com o uso diério e constante
das tecnologias.

Portanto, refletir sobre o perfil da sociedade contemporanea nos conduz a reflexdo sobre
a realidade educacional e o questionamento sobre o uso instrumental das tecnologias, pois como
professores sabemos que existe essa necessidade de incluir a tecnologia ao contexto escolar,
ndo de maneira adaptativa, mas que ela possa ser integrada de forma critica e comprometida
como e ensino de filosofia e com a construcdo do conhecimento. Portanto, o proximo capitulo
tém como perspectiva refletir a relacdo entre tecnologia, sociedade e educacéo a partir da teoria
critica da tecnologia de Andrew Feenberg, bem como os aspectos legais sobre a tecnologia no

ambito educacional brasileiro.
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CAPITULO Il - A TEORIA CRITICA DA TECNOLOGIA DE ANDREW FEENBERG
E AS DIRETRIZES EDUCACIONAIS

Neste capitulo abordamos a tecnologia sob uma perspectiva critica, com o objetivo de
analisar a teoria critica da tecnologia segundo Andrew Feenberg. Para isso, apresentamos 0s
aspectos éticos da tecnologia contemporanea, um panorama geral das teorias criticas que
fundamentam a filosofia da tecnologia e a transformacéo da funcédo dos objetos tecnoldgicos.
Discutimos, ainda, a interpretacdo das ferramentas tecnoldgicas, partindo do essencialismo —
com uma visao racional e instrumental — até o construtivismo critico, que considera tanto as
abordagens deterministas e instrumentais quanto as necessidades humanas para o
desenvolvimento da teoria critica da tecnologia, e consequentemente a democratizacdo do
acesso.

Além disso, foram exploradas as perspectivas sobre o futuro da tecnologia na educacéo
e 0 papel das tecnologias no contexto das legislages educacionais brasileiras. Buscamos, assim,
superar uma visdo meramente instrumental e funcional dos dispositivos tecnoldgicos,
analisando a possibilidade de integrar a teoria critica como fundamento para a escolha e o
desenvolvimento dessas ferramentas, com o intuito de aprimorar 0 processo de ensino e

aprendizagem em filosofia.

2.1 - A Tecnologia e ética segundo Andrew Feenberg

A insercdo das tecnologias no campo educativo envolve reflexdes criticas para além da
simples disponibilizacdo de equipamentos e artefatos tecnoldgicos. Por isso, a filosofia critica
da tecnologia permite ao professor entender a nova cultura, a partir da percepcéo, da consciéncia
e do conhecimento aprofundado da relagcéo sujeito e tecnologia na sociedade contemporénea.
Nesse sentido buscamos analisar os problemas que emergem da tecnologia, para além dos
conhecimentos técnicos. Os debates sobre os quais os filosofos embasam suas concepgoes
giram em torno das quatro perspectivas que ja foram mencionadas anteriormente: o
determinismo, o instrumentalismo, o substantivismo e a teoria da critica (Feenberg, 2010).

Feenberg (2010) criou um quadro no qual distribuiu a relacdo de valor e poder da
tecnologia em ralacdo a algumas concepgdes. O eixo vertical oferece duas alternativas: a
tecnologia é neutra, com a separacdo completa entre meios e fins, como acreditavam o0s

iluministas, ou carregada de valores onde meios e fins estdo ligados por uma esséncia, como
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defendiam os gregos e alguns filésofos modernos. No eixo horizontal, temos a tecnologia
considera autbnoma ou humanamente controlada.

O instrumentalismo baseia-se na visdo moderna sobre a tecnologia, segundo a qual o0s
objetos técnicos sdo usados apenas como instrumento para satisfazer as necessidades do ser
humano. A segunda concepgéo é o determinismo defendido pelas ciéncias sociais, suas terias
mencionam que 0 avango tecnoldgico determina o percurso histérico da humanidade. O
substantivismo ocupa uma posicdo mais complexa. Nele, os valores atribuidos a tecnologia séo
o0s de proporcionar uma vida boa, que reflete na escolha por determinado estilo de vida. E para
finalizar, a Teoria Critica defendida por Feenberg (2010, p. 62), que compartilha das
caracteristicas defendidas pelo instrumentalismo, ao dizer que a tecnologia é controlavel em
algum sentido, e pelo substantivismo no ponto em que a tecnologia € um objeto carregado de
valores, em que meios e fins se conectam.

A teoria critica ao incorporar 0s aspectos instrumentalistas e substantivistas da
tecnologia, vai além dos valores incorporados em si mesmos e socialmente especificos. O uso
da tecnologia ndo “molda “apenas os modos de vida particulares, mas inameros modos de vida.
Por isso, “na teoria critica, a tecnologia nao ¢ vista como ferramenta, mas como estrutura para
estilos de vida” (Feenberg, 2010, p.63), portanto, perpassam o aspecto instrumental.

Em nossa pratica pedagdgica, ndo podemos pensar que o0s problemas educacionais serdo
solucionados com a incorporagéo das tecnologias, pois estariamos reduzindo nosso atuar a mera
instrumentalidade técnica dotada de uma visdo ingénua de inovacao. Além disso, quando
tratamos do uso da tecnologia na educacdo para uma mudanca de estilo de vida, observamos a
producéo de artefatos para ampliar o mercado consumidor desses produtos, no entanto, na
maioria das vezes eles sdo desenvolvidos e direcionados a publicos especificos, sem considerar
as realidades e necessidades locais.

Para Santos (2023), a tecnologia deve ser interpretada e usadas ndo apenas como um
artefato criado para exercer funcionalidades, mas que além disso, considere todo o processo de
desenvolvimento das ferramentas para satisfazer as necessidades humanas, e assim atender
diversos publicos para democratizar seu uso. A teoria critica abre possibilidades para a reflexao
sobre as escolhas a partir da intervencdo democratica e da maior participacdo no design e na
criacdo das tecnologias.

Feenberg (2010) propds em sua teoria a ideia de racionalizagdo subversiva, uma espécie
de racionalidade contra a ordem vigente que traz questdes referentes a tecnologia, ao poder e a
democracia. Nas sociedades contemporaneas, a tecnologia constitui 0 meio fundamental para

exercicio de poder. As perspectivas politicas em relacdo a forma como elas agem sobre a
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sociedade sdo ditadas por aqueles que exercem o controle, e ndo atendem aos anseios sociais
dos excluidos que reivindicam seus interesses por meio de a¢Ges participativas nos projetos

tecnologicos (Santos, 2023).

A racionalizacdo subversiva, diante do exposto, surge considerando os efeitos dessa
luta social levada a cabo pelas minorias, uma vez que se instaura democraticamente,
percebendo-se, assim, que sua intencdo de libertacdo do controle tecnoldgico, mas
também da satisfacdo das necessidades, ndo contemplada antes em decorréncia dos
dispositivos tecnolégicos em causa (Santos, 2023, p.216).

As teorias democraticas sobre a tecnologia sdo limitadas porgue as discussdes politicas
referentes as decisfes que afetam a vida das pessoas sao abafadas pelos donos do poder. Nesse
sentido, quais interesses serdo atendidos?

Em nosso cotidiano, o discurso mais difundido é que a insercdo das tecnologias tem
como perspectiva melhorar a qualidade da educacdo ou inovar a pratica pedagogica para
motivar o aluno, e a0 mesmo tempo diminuir a evasao escolar. Mas se 0 objetivo é atender os
interesses do mercado, seguiremos em direcao ao progresso técnico unilinear enviesado para o
capital, o que determina também as politicas publicas.

A modernidade distopica, promove os valores do determinismo tecnolégico, do
progresso técnico unilinear e da determinacdo dos imperativos de base. E muito do que se
compartilha sobre tecnologia segue sendo elaborado por um grupo hegemonico para atender
sistemas hierarquicos privilegiados, pré-estabelecendo o que devera ser adotado no ambito
educacional heterogéneo.

Nesse processo, a racionalidade subversiva desafiaria o viés determinista das teorias
distopicas da modernidade para dar énfase a posicdo em defesa das potencialidades
democréticas das tecnologias. Nesse ponto, poderiamos mencionar sobre a importancia do
professor conhecer as reais potencialidades das tecnologias para a educacdo, quais sdo essas
tecnologias, como elas podem ser usadas, para quais finalidades, e principalmente quais 0s
custos e beneficios sociais.

Por isso, Feenberg (2010) sugere uma teoria construtivista, cujas ideias defendem que
as tecnologias ndo sdo determinadas apenas por critérios cientificos e técnicos, mas também
sociais. Os atores sociais tém diante de si diversas op¢des tecnologicas disponiveis e escolhem
as mais viaveis para um determinado periodo de tempo, isso se deve ao fato de que os objetos
técnicos sofrem transformaces para se adaptar as mais variadas situa¢des devido a flexibilidade
do sistema técnico, fazendo com que o desenvolvimento tecnoldgico siga caminhos variados e

determinados por aspectos técnicos e sociais.
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O construtivismo critico de Feenberg (2010) teve como fundamento as teorias referentes
a Escola de Frankfurt, a fenomenologia de Heidegger, as teorias de Marx e as teorias sociais
sobre ciéncia e tecnologia, para ir além das linhas ontologizadoras e deterministas, aderindo a
visdo indeterminada da tecnologia para considerar a infinidade de possibilidades inexploradas.

Dentro do cenario democratico, as ferramentas tecnoldgicas podem se tornar um campo
de luta social, e na posicdo de “objeto social, a tecnologia deveria estar sujeita a uma
interpretacdo como qualquer outro artefato cultural” (Feenberg, 2010, p.76). Segundo 0
filosofo, as ferramentas tecnoldgicas ndo podem significar apenas um conjunto de dispositivos
meramente racionais, isso faz com que aumente seu valor funcional e diminua sua importancia
social. E para ser considerado um artefato cultural, a tecnologia deve ser interpretada e
analisadas de acordo com duas dimensdes: o significado social e o horizonte cultural.

O papel do significado social das ferramentas tecnoldgicas esta inicialmente ocultado
pela funcionalidade técnica. Os objetos técnicos sdo elaborados de maneira estabilizada com a
funcdo de atingir metas para a economia moderna. No entanto, os aparatos tecnolégicos sofrem
transformacOes para adaptar-se as condi¢bes de desenvolvimento. O projeto racionalista
segundo o qual foi originalmente construido sofre mudancas porque o designer ndo prevé as
aplicages sociais da tecnologia. Nesse sentido, os significados sociais vdo sendo construidos,
e 0s objetos tecnoldgicos, redesenhados e aperfeicoados no decorrer do tempo.

Ja o horizonte cultural esta ligado a hegemonia tecnolégica, que torna inevitavel a

hierarquia das sociedades modernas. Segundo Grein e Amaral (2015, p. 83),

O horizonte cultural trata das suposi¢des genéricas e culturais que compdem o pano
de fundo que da suporte a nossa vida e que configuram uma forma de dominagéo.
Essas suposicdes sdo fruto do contexto social e estdo arraigadas de tal forma que
passam a ser normais do ponto de vista do dominado.

Essa ideia de hegemonia esta enraizada na vida social tornando-se natural e
inquestionavel, configurando o poder social de acordo com a forca da cultura. Observamos que,
muitas vezes a forma como se constroi conhecimento derivam de interesse de grupos
especificos que estabelecem padrées divergentes do nivel social majoritario, e por
consequéncia, a educacgdo é planejada sendo estabelecida, por vezes inconscientemente, para
ser compreendidas como natural.

Diante disso percebemos, que as tecnologias refletem aspectos sociais contidos em uma
racionalidade hegemdnica, e fazem com que o poder esteja contido na mediacao tecnologica
das fungdes sociais e nas atividades que democratizam o controle técnico atuem de maneiras

diferentes entre as sociedades. Muitas vezes, 0 que ocorre € uma visdo idealizada da tecnologia
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difundida por meio de informagdes que consideram apenas 0s interesses e valores da classe
dominante, reforcando a hegemonia cultural dessa classe em relacdo a grande diversidade
social. Assim, a escola, por meio da proposta positiva divulgada sobre a tecnologia, acaba
propagando tais valores que sdo transmitidas as classes sociais menos favorecidas,
desconsiderando as realidades educacionais diversas.

Mas, a tecnologia pode assumir tanto o significado social quanto a racionalidade
funcional, quando considerados pontos distintos e entrelagcados com o objeto técnico que se
revelam de acordo com um contexto especifico. A visdo de racionalidade pura inicia-se quando
a tecnologia ainda ndo desperta o interesse social, porém, “quanto mais a sociedade emprega
tecnologia, mais significativo ¢ esse engajamento” (Feenberg, 2010, p.82). As ferramentas sdo
selecionadas dentre diversas opcBes segundo as lutas politicas e culturais, o que determinara o
horizonte sob o qual ela atuara, e apos ser validada, a tecnologia é engajada para a defesa de
uma hegemonia.

Ha outro fator discutido por Feenberg (2010), se chama relatividade social da eficiéncia.
Existem movimentos ambientalistas que lutam por mudancas técnicas para diminuir 0os danos
causados a natureza e melhorar as condicdes de vida das pessoas. Mas, para parcela que busca
apenas a eficiéncia, funcionalidade e bem-estar econdémico, essas demandas ndo sdo uma troca
compensatoria. Isso acaba sendo observado quando, ao invés de se prevenir para evitar danos,
tenta-se reestabelecer o ambiente depois dele ter sido afetado, que segundo a racionalidade
propria do sistema capitalista optar pela prevencao é oneroso e menos lucrativo.

No que se refere a racionalidade, ela esta contida nos projetos dos artefatos tecnologicos,
pensados a partir de acordos e embates politicos entre aqueles que os produzem. Esses acordos
sdo denominados de cddigos técnicos e sdo responsaveis por mediar 0s objetivos desejados pelo
horizonte cultural e pelos projetistas dos objetos técnicos. Sob um olhar racional, o cédigo
técnico seria uma espécie de caixa-preta, cujo acesso sO € permitido aqueles que tém
conhecimento especifico, no caso, os técnicos, blogueando a participacdo social na elaboracao
dos codigos (Grein, Amaral, 2015).

De acordo com Feenberg (2010), para evitar os embates e estabelecer uma participacdo
democratica, é necessario pensar em desenhos tecnologicos com cddigos técnicos que abranjam

0s mais variados valores sociais, sem que isso diminua a eficiéncia da tecnologia.

A tecnologia ndo é, assim, um mero meio para se chegar a um fim: padrées de desenho
técnico definem partes principais do ambiente social, tais como espagos urbanos e
construcdes, ambientes de trabalho, atividades e expectativas médicas, estilos de vida
e assim por diante. O significado econdmico da mudanga técnica geralmente diminui
a importancia mais ampla das suas implica¢Bes humanas, ao estruturar um modo de
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vida. Em tais casos, a regulamentac¢do define o quadro cultural da economia; ndo é um
ato praticado na economia (Feenberg, 2010, p. 86).

Ao construir desenhos tecnoldgicos obedecendo a codigos técnicos elaborados
democraticamente, os conflitos seriam evitados e o horizonte cultural dos grupos sociais seria
assegurados.

Para criticos distopicos como Heidegger, as consequéncias danosas que a tecnologia
causa para 0s seres humanos e para a natureza estdo relacionadas a busca pela sua
funcionalidade e eficiéncia técnica. Feenberg (2010) concorda que a tecnologia moderna é
destrutiva, mas o seu contetdo ndo, portanto, isso se torna uma questdo de desenho e inser¢do
social onde o ideal seria a reforma tecnoldgica. Os aparatos tecnolédgicos precisam estar ligados
a seus multiplos contextos, que respeite 0 meio ambiente, a liberdade e a dignidade humana,
com planejamentos urbanos mais adequados, modelos de producdo baseada na vida e na satde
do trabalhador, entre outros.

No entanto, em nosso atuar docente observamos que a incorporagdo das tecnologias
educacionais acontece de maneira acritica, sem uma analise ou questionamento sobre realidade
na qual sera inserida, e sem questionamentos, os professores acabam seguindo habitos que séo
ditados por uma classe dominante gerando desigualdades sociais em relacdo ao uso e acesso as
tecnologias. Por isso, a importdncia da teoria critica, pois a tecnologia ndo pode ser
compreendida per se, ou seja, como algo que tem fim em si, sua “esséncia” deve ser considerada
como um todo, onde se envolvem os aspectos historicos e sociais ao inves de focar apenas na
racionalidade, porque esta remete somente a uma caracteristica particular. Interpreta-la de
maneira mais ampla requer uma compreensdo diferente da visdo racional, para inseri-la no
processo de ensino e aprendizagem como uma possibilidade, e ndo como um destino.

Ao receber essa conotacgdo, a racionalidade tende a abarcar a responsabilidade da acao
técnica, 0 ser humano e a natureza. Tal postura deve ocupar diversos espacgos de discussao, pois
ao se colocar a tecnologia em pauta, acredita-se que a discussdo trard contribuicoes
significativas. E isso pode ser observado na abordagem de Feenberg (2010), sobre a passagem

interpretativa das teorias essencialistas ao construtivismo critico.

2.2 - Do Essencialismo ao Construtivismo Critico

Na modernidade, a interpretacdo a respeito da esséncia da tecnologia esteve a cargo das

abordagens deterministas, como as teorias defendidas por Heidegger em “A questdo da técnica".
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No entanto, o determinismo tecnoldgico tornou-se simplista diante da vasta possibilidade
interpretativa ocasionada pela variagdo cultural.

As pesquisas em filosofia da tecnologia realizadas por meio dos estudos sociais e pela
sociologia construtivista romperam e perpassaram a Vvisdo determinista sobre os artefatos
técnicos devido ao multiculturalismo. Para os construtivistas, a tecnologia afeta a vida social,
sendo necessario ultrapassar as expectativas tradicionais que defendem a proposta unilateral de
sociedade sem desfazer-se da racionalidade, ou seja, ela passaria a ser interpretada para além
da perspectiva universal considerando as conotacdes estabelecidas pela variedade cultural. 1sso
significa que as concepcdes deterministas foram essenciais para a construcdo da atual filosofia
critica da tecnologia.

Os conceitos totalizantes das teorias marxistas e weberianas servem de base para
entender o processo da modernizacao, racionalidade e objetificacdo da tecnologia no decorrer
da historia, bem como as teorias substantivistas sobre a agdo técnica de Heidegger e Hebermas,
que atribui valor substancial a tecnologia de acordo com uma realidade particular, e ndo
somente instrumental.

De acordo com essas correntes, os objetos técnicos moldam a forma de viver em
sociedade, determinando as acOes e transformando aquilo que é ser humano em esséncia
(Feenberg, 2010). Mas, o teor essencialista dessas teorias ndo consegue especificar de maneira
precisa 0s mais variados principios dos aparatos tecnoldgicos, tornando estreito o pensamento
e as expectativas sobre a tecnologia em razdo de uma interpretacdo puramente racional. Sob
esse prisma, as criticas sobre os riscos e ameacas que as tecnologias podem causar ao mundo
sdo potencializadas. Sem contar que os objetos técnicos modernos tém um potencial devastador
maior que os anteriores.

Em sua critica sobre a modernidade, Heidegger (1977 apud Feenberg, 2010) afirma que
aacao datécnica é cruel, que transforma o ser humano em objeto, incorporando-0 a0 mecanismo
tecnoldgico que ele mesmo cria. Para filésofo a instrumentalizacdo universal prejudica a
integridade de tudo que existe, de maneira nefasta e violenta.

Por isso, a teoria critica se torna fundamental para os professores, visto que ela nos abre
a possibilidade de refletirmos sobre os aspectos técnicos, ou mais especificamente, a razdo
instrumental do uso das tecnologias no contesto educacional dotada de fetichismo e modismo,
inserindo a tecnologia como meio para reduzir problemas praticos. Em nossa préatica, quando
passamos a priorizar a eficiéncia ao invés da andlise e da criticidade a respeito dos objetos
técnicos, negligenciamos o poder transformador e emancipador que elas possuem, e

contribuimos para disseminar uma educacdo que reproduz a desigualdade.
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Segundo a perspectiva ontoldgica, a tecnologia seria um objeto de controle existente no
sistema cultural capaz de modificar a sociedade, devido a sua caracteristica expansiva e de
totalidade. As concepcbes de Heidegger sobre a técnica, especialmente sobre sua esséncia é
fundamental, visto que a esséncia da tecnologia ndo pode ser reduzida apenas ao aspecto técnico
dos aparatos, € no século XXI tornou-se problema social, reverberando no contexto
educacional, o que tem exigido reflexdes acerca das possiveis consequéncias para o ser humano.

Por outro lado, Heidegger (1977 apud Feenberg, 2010) menciona que 0S perigos
causados pela tecnologia ndo sdo um propdésito humano, mas estdo contidos nela, é como se a
instrumentalidade controlasse suas a¢Ges. Os objetos técnicos por si ndo sdo nocivos, 0S
maleficios surgem por meio das escolhas humanas em fungdo de seu uso, e mediante a uma
variedade de alternativas, algumas escolhas sdo equivocadas, logo, as consequéncias
decorrentes dessas a¢fes nao podem ser compreendidas segundo os principios de meio e fim.
Nesse caso, Feenberg (2010) constata que a esséncia dos objetos técnicos nao teria somente
base tecnoldgica, sendo improvavel interpreta-las por sua funcionalidade.

A verdade é que a compreensdo da problematica tecnoldgica tem sido marcada por
divergéncias sobre seus efeitos benéficos e/ou prejudiciais a sociedade. As consideracdes sobre
tecnologia e sociedade s@o estabelecidas pela existéncia de duas visdes contrastantes. Como
professores, estamos cientes de que a tecnologia se faz cada vez mais presente no contexto
social e escolar, tornando-se inegaveis as melhorias sociais decorrentes do desenvolvimento
tecnologico. Contudo, é ingénuo afirmar que tal progresso tem trazido apenas beneficios para a
sociedade, por isso a importancia da critica sobre o uso das tecnologias no contexto escolar,
para nos distanciar do fetichismo e da ideologia que gira em torno dos objetos técnica.

Em sua obra denominada “Técnica e ciéncia enquanto ideologia”, Jurgen Habermas
(1970) tece argumentos relacionados a especificidade das acdes racionais em direcdo a
determinados fins. Sua perspectiva positivista baseia-se na ideologia tecnocratica na qual a
instrumentalidade orienta a acdo racional. Nesse ponto, existe certa semelhanca entre as teorias,
pois, & medida que “Heidegger propde uma exposi¢do quase historica da moderna tecnologia,
Habermas oferece uma teoria de esséncia trans-historica do agir técnico em geral” (Feenberg,
2010, p.211), no entanto, a filosofia da tecnologia de Habermas ultrapassa as fronteiras da
historia.

Conforme as concepg¢des harbermasianas, o avango tecnoldgico seria um projeto
universal que substituiria as a¢des humanas pela tecnologia, mas que, em contrapartida,
necessitaria das relagdes humanas para existir comunicacdo e compreensdo matua. E como se

enfatizar o uso da tecnologia reduzisse a troca de experiéncias, as relagdes humanas e o



59

didlogo. Ressaltar a racionalidade técnica contribui para elevar a desigualdade e reproduzir a
ordem social, em vez de promover transformacdes e beneficios sociais democraticos.

Quando em nosso atuar pedagogico deixamos de lado os aspectos criticos sobre a
insergéo da tecnologia em nossas aulas, deixamos de considerar as transformagdes que derivam
desse processo, corremos, assim, o risco de reificar o uso das tecnologias, e ao considerar apenas
o instrumental, objetificamos o processo de ensino e aprendizagem desconsiderando os aspectos
sociais que podem ser modificados, principalmente em relacdo ao proprio ensino de filosofia,
que ao invés de se tornar em processo emancipador, acaba se tornando um fator de desigualdade
de acesso e qualidade do ensino.

Ao desenvolver a “Teoria dos meios” como critica sobre o capitalismo do bem-estar
social, Habermas (1970 apud Feenberg, 2010) menciona que as formas racionais de controle
estdo ligadas as trocas monetéarias, aonde 0s meios conduzem as a¢Ges humanas coletivamente
na mesma proporcdo em que os individuos buscam o seu sucesso pessoal, dessa forma o
processo interativo se torna objetificado. As relagcdes coordenadas pelos meios se convertem
em alternativa de comunicacdo na qual as pessoas compartilham seus objetivos mediante trocas
linguisticas. Tal fator seria uma espécie de “tecnificagdo do mundo da vida”, em que sistemas
racionais sdo direcionados ao meio para buscar lucro por meio de a¢gdes comunicativas do
cotidiano. Assim, os males da modernidade surgem da dominagcdo do mundo da vida pelo
sistema tecnocrético.

Na visdo harbermasianas, a tecnologia ndo é considerada um meio, mas que 0 emprego
dos objetos técnicos contribui para os problemas da sociedade atual. O desenvolvimento
tecnoldgico e o processo de dominag¢do avancam juntos. A abordagem critica de Habermas é
fundamental para refletirmos enquanto professores, além da perspectiva tecnocratica que
considera a tecnologia como um recurso neutro sem interferéncia social e educacional. Por isso,
avaliar criticamente o uso da tecnologia significa refletir sobre os problemas que giram em torno
de sua insercdo e as possiveis consequéncias. Que o professor, ao perpassar 0s aspectos
instrumentais e técnicos, possa utilizar a tecnologia de maneira consciente, promovendo o
acesso democratico as tecnologias, e, posteriormente, promover um ensino de filosofia critico
e emancipador.

E no que se refere as divergéncias entre as teorias, Feenberg (2010) menciona que a
oposicdo pode ser observada no momento em que a evolugao tecnoldgica da sociedade depende
de graus diferentes de modernizacdo, ou seja, € como se no decorrer da histéria a esséncia dos
objetos técnicos sofressem sucessivas diferenciacdes, e nesse processo, Heidegger da énfase ao

objeto, enquanto Habermas foca no sujeito.
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A teoria critica de Habermas e Heidegger nos permitiu refletir sobre as tendéncias
positivas do uso das tecnologias no contexto educacional, isto &, ela busca ultrapassar a visao
acritica a respeito dos modismos que envolvem as tecnologias. Portanto, a valorizacéo da teoria
critica em nosso atuar docente possibilita analisar a interacdo entre educacéo e tecnologia por
meio de fundamentos que oferecem contribuicGes valiosas para a pratica pedagdgica.

Mas também, existem os pardmetros complementares e necessarios para a formulagéo
da teoria critica de Feenberg, ndo se discute que ambas as teorias possuem parametros
essencialistas e abstratos sobre a acdo técnica, e interpretam o fendmeno técnico a partir de um
passado historicamente especifico ou trans-histérico. O projeto essencialista ndo da bases para
explicar as mudancas historicas a partir de uma esséncia singular, o que impossibilita interpretar
a acdo técnica na realidade social segundo os mais variados significados.

As teorias do filosofo contemporaneo Albert Borgmam também seguem a linha
essencialista, com uma abordagem critica chamada paradigma do invento, Borgmam ((1984
apud Feenberg, 2010) afirma que a eficiéncia constitui a razdo pela qual a sociedade tecnolégica
se estabelece. A tecnologia promove ganhos ao nivel de eficiéncia, mas, em contrapartida,
distancia o ser humano da realidade, como se 0s objetos técnicos determinassem a evolugéo e
substituissem o modo tradicional de fazer as coisas, causando um efeito mortificante e fazendo
com que a vida perdesse o significado.

Diante disso, percebemos que a teoria critica da tecnologia, especialmente sobre o
contexto educacional, desafia a ideia de que a tecnologia € apenas um instrumento imparcial e
procura entender de que maneira ela impacta as interacdes sociais e as dinamicas de poder.
Portanto, a tecnologia ndo se limita a ser um recurso para alcancar objetivos, mas é, na verdade,
um estilo de vida que molda a vivéncia humana e a nossa percep¢do do mundo. Assim, a
reflexdo critica sobre relacdo educacédo e tecnologia deve transcender os modismos e simples
disseminacéo de informac6es, nos permitindo perceber que a tecnologia influencia a cultura, as
interagOes sociais e a maneira como as pessoas se comunicam, aprendem e se desenvolvem.

A teoria critica de Borgmam sobre o processo social de modernizagdo concretiza as
concepcdes defendidas por Heidegger e Habermas ao apresentar analises filosoficas
fundamentais sobre o desenvolvimento tecnologico, mas, em contrapartida, gera certa
ambiguidade porque ndo ha conclusdes em suas teses nas quais denuncia as acdes em relagao
ao uso da tecnologia ou a tecnologia em si. De certa maneira, sua concepcdo se generaliza,
tornando-se incapaz de apresentar propostas reais para a reestruturacdo de projetos

tecnologicos.
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Importante destacar que Borgmam elaborou o termo hiperinteligéncia para se referir a
comunicacdo via internet, na qual permite aos usuarios interagirem independentemente de
tempo e espaco, mas que simultaneamente isso causa distanciamento ao se conectarem. Nesse
processo, 0s encontros virtuais sdo reduzidos a mera formalidade da conexao técnica.

Feenberg (2010) se opde a abordagem de Borgmam sobre a comunicagdo mediada por
computador, considerando-a meramente essencialista, negativa e precipitada, pois ndo leva em
consideracdo, primeiramente 0s aspectos historicos sobre os quais a tecnologia € criada, e
posteriormente sua aplicacdo em meio a diversidade de interagdes comunicativas no espaco
virtual. “O problema aqui é que tendemos a julgar as interagdes presenciais em seus melhores
momentos e o equivalente pelo computador em seus piores momentos” (Feenberg, 2010, p.220),
ignorando as situacdes em que as tecnologias promovem experiéncias interessantes e
promissoras.

E inegavel que as concepcdes de Heidegger, Habermas e Borgmam trouxeram
importantes contribuicbes no que se refere ao fendmeno técnico. Entretanto, para eles, a
esséncia da acdo técnica € explicada de maneira unilateral, em que a tecnologia torna-se
objetificada e reduzida segundo valores meramente materiais e funcionais, deixando de lado as
diversidades que envolvem o processo de construcdo e uso das ferramentas, como se sua
presenga no contexto social fosse algo eventual.

Nesse sentido, se ndo refletimos criticamente sobre o uso da tecnologia no ambito
educacional, tal perspectiva acaba se concretizando, ja que ressaltar apenas a presenca da
tecnologia nesse contexto potencializaria a visdo instrumental da educacgéo, no qual o ensino e
a aprendizagem funcionariam como um processo técnico a ser melhorado, sem considerar 0s
aspectos humanos e sociais.

As teorias substantivistas focaram na questao pratica sobre o que seria a tecnologia, e
posteriormente seguiram para o vies interpretativo sobre seu significado. Em contrapartida, as
atuais teorias construtivistas abrangem questfes como de que é feito a tecnologia, qual a
finalidade e de que modo ocorre esse processo com o objetivo de solucionar tanto as questdes
substantivistas quanto as construtivistas a partir de dois niveis. “O primeiro dos niveis
corresponde mais ou menos a definicao filosofica da esséncia da tecnologia, o segundo ao que
concerne as ciéncias sociais” (Feenberg, 2010, p.223).

Se considerarmos a teoria da instrumentalizagdo, proposta por Feenberg(2010), diriamos
gue o caminho para resolver os impasses das teorias anteriores seria repensar a tecnologia na

educacdo e suas relacBes de acordo com perspectivas filosoficas, sociais e cientificas,
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considerando, tambeém a diversidade sociocultural e os mais diferentes contextos historicos do
processo de desenvolvimento tecnoldgico.

A funcéo de interpretar a esséncia da tecnologia ficaria a cargo de dois aspectos, que
seria a instrumentalizacdo primaria e a secundaria, com interesses voltados ao design dos
objetos técnicos e na acdo e interacdo dos sujeitos atuantes no espago virtual. A
instrumentalizacdo priméria diz respeito a quatro momentos em que a préatica técnica esta
reitificada: descontextualizacéo, reducionismo, autonomizacgéo e tomada de posicao.

No momento de descontextualizagdo, os objetos naturais sdo transformados em objetos
técnicos, suas partes e os diversos esquemas técnicos sao analisados em funcgéo de sua utilidade.
No reducionismo, as ferramentas sao simplificadas, descartando-se os fragmentos considerados
inGteis para deixar apenas as qualidades funcionais de acordo com o ponto de vista técnico. No
processo de autonomizacéo, a acdo técnica isola o sujeito e o automatiza. A acdo humana e o
objeto técnico anulam-se no mesmo sistema. Na tomada de posicao, o sujeito posiciona-se de
maneira estratégica em relagdo aos objetos, usando suas propriedades intrinsecas em seu
beneficio.

O contexto secundario também inclui quatro momentos que seriam a sistematizacéo, a
mediacdo, a vocagdo e a iniciativa. No processo de sistematizacdo, 0s objetos técnicos
descontextualizados conectam-se a outros objetos técnicos para incorporarem novamente 0
ambiente natural. A mediacdo ética e estética atribuida aos aparatos técnicos sistematizados é
caracteristica secundaria para sua reinser¢do no contexto social. Nas culturas tradicionais, 0s
significados atribuidos a tecnologia eram universais e totalizantes, ja na sociedade moderna, as
mediacdes separam qualidades éticas e estéticas. Na vocagdo, a autonomizagdo € superada
devido a interacdo entre individuo e tecnologia, porque essa relacdo se transforma em
habilidade. No momento da iniciativa, acontecem acdes cooperativas voluntarias entre 0s
individuos, causadas pelo controle técnico.

O nivel de instrumentalizacdo primaria traz nocdes iniciais das relagdes técnicas que, ao
passar para a instrumentalizacdo secundaria, a esséncia adquire uma variedade de interpretacdes
que envolvem interesses e valores fundamentalmente sociais abstraidos das dimensfes da
realidade ao nivel primario, ambas estdo contidas no mesmo objeto técnico. Portanto, seria
fundamental adotarmos uma postura critica para que pensamos pensar a relacdao tecnologia e
educacdo considerando seus efeitos e potencialidades buscando qualidade tanto para nossa
pratica pedagdgica quanto para o ensino em filosofia.



63

2.3 - Panorama sobre a Teoria Critica da Tecnologia

Pensar criticamente sobre a relagédo tecnologia e educacéo, tornou-se fundamental para
a pratica docente, a teoria critica nos permite compreender o fenbmeno das tecnologias na
educacdo, para que em nossa acao pedagdgica possamos tentar elucidar a complexidade que
envolve o conhecimento sobre a tecnologia perpassando os discursos idealizado e fetichizados
sobre 0 uso dos aparatos tecnologicos, e assim, incluir criticamente a tecnologia na educacéo
considerando o social e suas multiplas realidades.

Por isso, foi fundamental tracarmos o panorama sobre a teoria critica da tecnologia a
fim de ultrapassarmos os dominios técnicos de ensino, analisando a relacdo entre a
instrumentalidade tecnoldgica e a pratica pedagogica. Sendo essa uma questdo crucial, ja que
frequentemente ndo percebemos os mecanismos de poder que envolvem as tecnologias, e
muitas vezes, 0 agir educativo segue abordagens de operacionalidade na escolha dos artefatos
tecnoldgicos para solucionar problemas, e tais acdes se restringem apenas ao consumo e uso da
tecnologia.

Segundo Feenberg (2010), ao elaborarmos o panorama sobre a teoria critica da
tecnologia, percebemos a importancia das concepcdes tradicionais de Marx, da Escola de
Frankfurt, de Heidegger e de Marcuse para definir a relacdo da tecnologia com a realidade
social. A tradicdo da filosofia da tecnologia critica as nogbes de dominacdo impessoal, a
eficiéncia e o controle da acdo, em uma sociedade onde a acdo técnica exerce o poder absoluto,
e 0s atores sociais apenas se adaptam ao desenvolvimento tecnoldgico para sobreviver de
acordo com a relagcdo unilateral entre ator e objeto, obedecendo a utilidade do sistema
tecnoldgico.

Entretanto, é necessario perceber que os seres humanos agem conforme o sistema ao
qual pertencem, ou seja, 0s atores sociais estabelecem relacdes com o0s objetos criados e
incorporados em suas acdes. Tal intervencédo é retomada a partir dos feedbacks desenvolvidos
pelos objetos técnicos criados. Mas se a sociedade esté estruturada em torno da tecnologia, 0s
criadores dos objetos técnicos aumentam os interesses particulares e estreitam os sociais. Para

reverter tal processo, € preciso perceber que:

[...] expandir a tecnologia para uma escala mais larga de interesses poderia conduzir a
seu redesign, para uma maior compatibilidade com os limites humanos e naturais da
acdo técnica. Uma transformagdo democrética desde as bases pode encurtar os lagos
de retorno na vida e na natureza humanas danificada e, assim, nortear uma reforma
radical da esfera técnica (Feenberg, 2010, p.100).



64

A distorcdo de interesses causa prejuizos ao ser humano e a natureza, e faz com que
surjam resisténcias e protestos dos excluidos contra o processo de criacdo dos objetos e 0
exercicio do poder técnico para reduzir as consequéncias indesejaveis.

No que se refere ao processo de ensino e aprendizagem, precisamos nos libertar da
ideologia que norteia a tecnologia, nos afastando da visdo tecnocéntrica que temos ao pensar
que, por meio do seu uso, 0s nossos problemas serdo solucionados, desconsiderando as
consequéncias e limitacGes, dotados de uma postura alienada devido a falta de reflexao critica,
ja que a tecnologia gira em torno de valores e interesses especificos, causando implicacdes
sociais por moldar culturas e agravar desigualdades sociais.

A ideologia da tecnologia na educagdo pode automatizar e instrumentalizar as agoes
pedagdgicas e interferir na interacdo humana entre professores e alunos, ao invés de promover
beneficios. Por isso, a importancia da abordagem critica por parte dos professores sobre 0 uso
da tecnologia no ensino para entender e questionar os valores que sustentam a tecnologia e as
consequéncias causadas por ela, e assim adotar alternativas que considerem 0s aspectos
humanos que compdem o processo de ensino e aprendizagem. Por exemplo, as maiores
discussbes sobre a filosofia da tecnologia resultam de abstracbes com alto grau de
generalizacdo, porque a tecnologia possui caracteristicas complexas e distintas. Os debates, em
grande maioria, se baseiam nas dimensdes funcionais e ideologizadas das ferramentas
tecnoldgicas e sobre a opcédo pela eficiéncia acima dos aspectos politicos, morais e sociais dos
objetos técnicos.

Os argumentos divergentes sobre o0 tema estdo presentes nas teorias dos existencialistas
através da critica @ modernidade e das perspectivas empiristas diante de uma visdo mais
conformista. O dilema também expande as fronteiras entre as concepg¢des substantivistas, como
as de Heidegger, e as construtivistas, defendidas por historiadores e socidlogos sobre a
tecnologia, marcando o antagonismo conceitual situado entre 0s interesses do sistema técnico
dominante e das mobilizagOes sociais pela democratizacgio da tecnologia.

Diante dessa ambivaléncia, Feenberg (2010) propds a “teoria da instrumentalizagido”,
que analisa a tecnologia a partir de dois niveis: o primeiro nivel decorre da relacéo funcional da
tecnologia com a realidade; e o segundo nivel considera o design e a implementacdo dos objetos
técnicos com base nos interesses sociais.

O olhar tecnocrético sobre a tecnologia determina a visao culturalmente fixada, onde os
interesses sdo ditados pelo poder hegemonico, num processo de desmundializacdo em que 0s
objetos técnicos estdo a servigo da acdo técnica e reduzidos a propriedade utilitaria. A educacéo

das novas geracdes necessita do olhar critico do professor, justamente para que possamos
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desmitificar os modelos pragmaticos de ensino ditados pelo modismo tecnoldgico
contemporaneo.

As caracteristicas atribuidas seguem os parametros deterministas e instrumentalistas
para medir os objetos técnicos pelo nivel de eficiéncia e pelos principios do racionalismo
cientifico. Entretanto, desde 1980, as propostas conceituais elaboradas pelos construtivistas
apontam mudancas em relacéo a filosofia da tecnologia. De acordo com o ponto de vista dessa

corrente,

A tecnologia é ndo-determinada pelo critério da eficiéncia e responde aos varios
interesses e ideologias particulares selecionados entre as opcoes. A tecnologia nao é
racional, no sentido antigo do termo positivista, mas socialmente relativa; o resultado
de escolhas técnicas ¢ um mundo que dé sustentacdo a maneira de vida de um ou de
outro grupo social influente (Feenberg, 2010, p. 103).

Entdo, o objetivo da teoria da instrumentalizacdo seria desmitificar a percepcao
unilateral dos deterministas e dos instrumentalistas. A eficiéncia ndo deve ser a Gnica alternativa
para medir 0 sucesso ou o fracasso das ferramentas, é preciso desenvolver projetos e designs
segundo a perspectiva dos diferentes atores envolvidos na criacdo dos objetos.

Feenberg (2010) defende a necessidade de considerarmos as ideologias, 0s interesses
dos grupos, e as diversas opgdes vidveis para o desenvolvimento das tecnologias a fim de
expandir o parametro social, sem reduzir a eficiéncia, de modo que o codigo técnico, como
método regulamentador, ficaria responsavel por articular as exigéncias técnicas e sociais na
estruturacdo das ferramentas tecnolégicas. Os cddigos técnicos constituem o nivel secundario
da teoria da instrumentalizacdo, avaliando os critérios éticos e estéticos das tecnologias para
construirmos algo socialmente desejavel.

Contudo, o controle técnico racional de dominio das tecnologias ainda reflete 0 modelo
gerencial das condicgdes atuais das sociedades modernas perpetuando os valores das culturas
dominante que visa o interesse econdmico, cabendo destaque a autonomia gerencial, onde se
tém liberdade para tomar decisGes mesmo sabendo das possiveis implicagfes que tais acdes
podem causar. Em resumo, as tecnologias sdo projetadas para atender os interesses do sistema
tecnocratico, e a abordagem tecnocratica conduz o curso do desenvolvimento em direcdo a

objetivos mutilados, suprimindo o potencial benéfico das tecnologias.

Ao sujeitar seres humanos ao controle técnico a custa de modelos tradicionais de vida,
na medida em que impede a sua participacdo no design das tecnologias, a tecnocracia
perpetua as estruturas do poder das elites herdadas do passado de forma tecnicamente
racional. Nesse processo, mutilam-se seres humanos, a natureza e a propria tecnologia.
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Uma diferente estrutura de poder criaria uma tecnologia diferente, com consequéncias
diferentes (Feenberg, 2010, p. 106).

Para que possamos democratizar o processo de desenvolvimento da tecnologia, € preciso
privilegiarmos os valores sociais excluidos e trabalhar os limites éticos dos codigos técnicos
elaborados segundo os objetivos da autonomia operacional (Feenberg, 2010). Como forma de
resisténcia, o fundamental seria constituirmos aliancas técnicas democréaticas envolvendo os
atores de todos os niveis para investigar os efeitos nocivos que a tecnologia pode causar,
utilizando alternativas e inovacdes para reparar danos atuais e prevenir contra os futuros.
Portanto, a estratégia seria tentar recontextualizar as ferramentas tecnologicas, dispondo agora
dos valores sociais anteriormente excluidos.

Vale ressaltar também que, nos ultimos anos, as ferramentas tecnoldgicas se
transformaram em um importante meio de comunicacdo. Para a abordagem tedrica moderna, a
nova modalidade posicionou 0s sujeitos nas extremidades das infovias, vias de conexao e
comunicacdo digital, tornando-os individuos associais, e dificultando suas relagbes em
sociedade, sem a capacidade de analisar que, ainda ndo de forma fisica, a interacdo entre 0s
sujeitos continua existindo.

E possivel notarmos que as teorias criticas tradicionais sdo limitadas por ndo
esclarecerem a experiéncia dos atores sociais no processo de comunicagdo mediado por
tecnologias. Segundo tais perspectivas, o desenvolvimento tecnolégico coloca os sujeitos na
condicdo de mero usuario ao conectarem-se a rede e, assim, eles sdo descontextualizados,
desmundializados e se transformam em sujeitos técnicos diante dos equipamentos tecnologicos.

Nesse ponto, seria negligéncia ndo avaliar a experiéncia dos usuarios, porque as
interacdes online também constituem comunidades virtuais, e inovagdes educacionais
legitimadas (Feenberg, 2010). Até nas abordagens pos-humanistas, as experiéncias sao tratadas
com um certo descaso, por simplificar suas interpretacdes a partir de uma visdo transcendental
onde os sujeitos aceitam sem divergir das inovacdes tecnoldgicas.

Por isso, é fundamental analisarmos a tecnologia ndo apenas pela hipotese de esséncia,
mas também considerarmos a forma como tais hip6teses influenciam os atores sociais e
condicionam na elaboragdo do design das tecnologias e no seu uso. De acordo com Feenberg
(2010, p. 113):

O mundo da tecnologia € o meio dentro do qual os atores se integram com o
computador e 0s processos de interpretacdo sdo centralizados. Os recursos técnicos

ndo séo simplesmente previamente oferecidos, adquirem seu significado durante tais
processos. A medida que as redes de computador se desenvolveram, as funcdes da
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comunicagdo foram sendo introduzidas pelos usuarios, melhor trabalhadas pelos
criadores de sistemas, como aquisi¢des normais do meio.

Com base em tal perspectiva, a mudanca na dinamica social ocasionada pela
comunicacgéo ocorre por meio das transformagdes tecnoldgicas, como a mediacao, a disputa por
tecnologias e 0s objetivos dos usuarios. Esse processo, ao ser interpretado, adquire um potencial
significativo para estudos futuros.

No que se refere a educacdo, Feenberg (2010) menciona que, desde o final dos anos 90,
existem debates sobre as estratégias de ensino online. De um lado, estdo os defensores da nova
modalidade com o objetivo de conter despesas e tornar o negdcio rentavel; de outro, os que se
mobilizam em defesa do ser humano, e entre os que defendem a humanizagéo também existem
oposi¢Bes com os individuos contrarios a qualquer forma de educacdo mediada por tecnologia,
e 0s que argumentam a favor do modelo de educacdo online por intermédio da interacdo humana
com as ferramentas.

As concepcOes contrarias as novas modalidades de educagdo criticam o modelo por
considerar que a educacdo a distancia desmundializa o sujeito, automatiza a educacao,
descontextualiza o estudante e o transforma em sujeito técnico diante dos softwares
educacionais, para, a partir de entdo, buscar um modelo de educagéo online que considere 0s
principios da instrumentalizacdo secundéria, onde o estudante sai da condi¢do de sujeito técnico
para se tornar o sujeito online que ocupa a posi¢do de um individuo que participa e interage na
nova atividade social (Feenberg, 2010).

Sabemos que a tecnologia constitui a realidade atual, e que devemos considerar tal fator
em nosso atuar docente, mas que, além disso, precisamos pensar o uso da tecnologia no processo
de ensino de filosofia, sempre refletindo e relacionando a realidade social na qual ela sera
inserida e as possibilidades de transformagdes que podem ocorrer, sendo essa uma das maiores
contribuicdes da teoria critica para o professor, para a educacgéo e para a sociedade.

Nesse Ultimo caso, a educagdo perpassaria a fungdo automatizada de educacao online
para dar lugar ao formato de ensino em que as ferramentas tecnoldgicas abrem diversas
possibilidades de comunicagdo e informacdo, aumentando a interatividade entre 0s usuérios,
rumo a concepgdo democratica em rede. Por isso, é importante saber como as tecnologias

tornam-se um importante meio de comunicagéo para a atual sociedade.
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2.4 - Da informacé&o a comunicagao

O periodo pos-industrial foi marcado por predi¢cbes que anunciavam 0 processo de
informatizacdo da sociedade, seguindo os pressupostos deterministas, nos quais colocavam o
computador na condigédo de modificador da vida em sociedade, uma ferramenta com capacidade
para mediar a comunicagdo e acessar de forma rapida o crescente nimero de informacgoes.

O videotexto, sistema interativo que antecedeu a internet, foi um dos objetos técnicos
responsaveis por essas transformacgdes. O objetivo dessa ferramenta era proporcionar um
servigo comercial e de informacg&o, que gerou expectativas de um futuro promissor, e que
tempos depois foram frustradas, exceto a experiéncia francesa por meio do sistema Teletel, que
se transformou no maior sistema de videotexto publico do mundo. Os sistemas de videotextos
elaborados por outros paises tiveram seus resultados fracassados por considerar a ferramenta
adequada apenas ao uso profissional, excluindo a sua possibilidade de aplicagdo no setor de
entretenimento.

O Teletel foi uma invencao promissora que representou uma mudanca social importante,
devido a preocupacdo francesa com questdes relativas a modernidade, e foi fundamental para
colocar a Franga no mundo moderno. A principal finalidade da ferramenta era estar engajada
com o0s objetivos da burocracia estatal na prestacdo de servigos. Ao invés de se preocupar em
atender aos objetivos de determinados grupos, o processo foi denominado de voluntarismo, por
estar voltado principalmente para o interesse social (Feenberg, 2010).

O sistema Teletel, inicialmente, exercia a funcao de distribuir dados e informacdes, uma
espécie de guia telefénico, mas os usuarios frequentes (hackers) se apropriaram dos servigos de
mensagens para se comunicar simultaneamente com outras pessoas. O novo servigo se
popularizou e causou um colapso em virtude do aumento do trafego na rede. Novos projetos
foram desenvolvidos com programas e interfaces capazes de suportar a interacao entre milhares
de usuérios.

Tais acontecimentos mudaram a conotagao atribuida ao sistema telematico, que de um
sistema de informacdo se transformou em um meio de comunicacao, e a partir de entdo passou
a ser experimentada, também, nos campos do entretenimento, educacédo, saude, entre outros,
como nos exemplos citados por Feenberg (2010, p. 130).

* Programas de televisdo que anunciavam os servigos disponiveis no Teletel. Neles os
telespectadores podiam obter informacgdo adicional ou trocar opinifes, adicionando
um elemento de interatividade a um sistema de emisséo de via Unica.

* Politicos se engajavam em didlogo com eleitores por meio do Teletel e movimentos
politicos abriam servicos de mensagens para se comunicar com seus membros.
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* Experimentos em educagio reuniram estudantes e professores para aulas eletrénicas
e monitoramento, como na Faculté de Médicine de Paris.

» Um servigo psicolégico que oferecia oportunidade para discutir problemas pessoais
e dar aconselhamento.

Com a ampla variedade de experimentos, surgiu uma nova midia como meio de
comunicacdo e de interagbes sociais, fazendo com que apenas a teoria determinista da
tecnologia ndo conseguisse explicar os resultados da realidade atual por seguir a légica
conceitual que interpreta os objetos técnicos em nivel de eficiéncia.

Contudo, as tecnologias, além de possuirem caracteristicas técnicas, ndo podem ser
explicadas por si so, de modo que as interpretacfes devem considerar os diversos atores sociais
envolvidos no processo de elaboracgéo e uso, bem como os diferentes casos particulares, como

menciona o construtivismo social, uma vez que as tecnologias sdo norteadas de significados.

A partir do nosso dia-a-dia, do nosso ponto de vista de senso comum, dois tipos de
significados se relacionam com esses objetos. Em primeiro lugar, eles tém uma funcéo
e, para a maioria dos objetos, o significado é idéntico a fungdo. No entanto, também
reconhecemos, nesses objetos, uma penumbra de conotacBes que associa objetos
técnicos com outros aspectos da vida social, independentemente da sua fungdo
(Feenberg, 2010, p. 135).

Segundo o construtivismo social, a funcdo técnica das ferramentas tecnoldgicas néo é a
Unica responsavel pela sua origem, mas ela precisa ser analisada e negociada durante seu
processo de desenvolvimento e atuacdo no meio social. As inovagdes tecnoldgicas carregam
consigo muitas ambiguidades conceituais sobre seu significado. No momento de criacdo do
codigo técnico, as tecnologias precisam ser interpretadas de acordo com o0s interesses dos
diversos atores envolvidos, como os projetistas, os compradores e 0s usuarios (Feenberg, 2010).

A utopia tecnocratica prevaleceu por muito tempo, desde o inicio da era da informacéo
acreditava-se que os maiores problemas da humanidade seriam solucionados com o avanco
tecnologico. As pessoas foram levadas a aceitar tal pensamento, e a racionalizacdo adquiriu
uma visdo baseada na liberdade de escolha, no entanto, as opc¢des sdo previamente designadas
por uma autoridade tecnocratica. Os servicos estabelecidos pelo sistema causam certa ansiedade
por determinarem as pessoas as responsabilidades por suas acOes e seu conforto, revelando o
lado obscuro da utopia.

As experiéncias vivenciadas pela sociedade po6s-industrial colocam o individuo na
cultura de massa exercendo diversos papéis sem se identificar com eles, interagindo com
diversos grupos sem pertencer a nenhum, nos quais 0 anonimato constitui a pratica de

comunicacéo social moderna.
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A interatividade passou da simples distribuicdo de informag6es rumo a comunicagdo
anbnima com 0s novos objetos técnicos, com suas telas frias escondem as identidades dos
usuarios como se fosse uma espécie de sujeito espectral que usa o anonimato livremente como
um fantasma, muitas vezes agindo de maneira indevida, para resguardar o papel de sujeito
tradicional. “Considera-se que o Excitamento — a expressdo de emog¢des ndo-censuradas via on-
line — seja uma consequéncia negativa desse sentimento de liberdade” (Feenberg, 2010, p. 140).

O Sistema Teletel desenvolveu o Minitel para servicos de videotexto online, um terminal
composto por uma “uma tela de video, um teclado com memoria e capacidade de processamento
minimo, além de um modem de comunicagdo dedicada” (Feenberg, 2010, p. 142), suas
caracteristicas se assemelhavam as de um computador, mas ndo foi considerado um. De uso
doméstico, era um objeto desproporcional, e isso fazia com que o aparelho fosse instalado em
qualquer ambiente da casa.

E importante mencionar ainda que o Minitel foi construido socialmente, resultando da
relacdo de tensdo de forcas, isto é, para que houvesse aceitacdo da instalacdo da ferramenta nas
residéncias foi necessario convencer as pessoas por meio de um processo de persuasao social
porque se temia a rejeicdo por parte da sociedade que era avessa a qualquer tipo de objeto
semelhante a aparatos tecnoldgicos. Outros paises tiveram essa experiéncia, mas os terminais
usados foram elaborados com uma tecnologia mais avangada e onerosa, o que privilegiava
apenas uma pequena parcela de usuéarios.

O Minitel promoveu a desterritorializacao das pessoas e foi considerado pelos técnicos
como o avanco do sistema telefénico. De uso doméstico e com uma abordagem telefénica, o
projeto do sistema tinha como finalidade disponibilizar aos usuérios facilidade na conexdo a
partir de uma interface simples que se adaptasse a todos os servidores.

Entdo, na proposta inicial, o equipamento seria usado como terminal destinado apenas
a coleta de dados, mas acabou se transformando em uma ferramenta de comunicacdo, fator esse
ndo previsto por seus projetistas, e ainda ultrapassou as barreiras entre o privado e o publico.
“As residéncias se transformaram em locus de atividades que eram, até entdo, publicas, tais
como consultas a contas bancarias e a horarios de trens” (Feenberg, 2010, p. 145). Por conta de
tal mudanca social, o sistema Minitel sofreu mudancas técnicas, reinventando-se para
proporcionar servicos de trocas de mensagens, passando a integrar por completo a rede
telefonica.

Os projetistas do telefone vivenciaram o mesmo dilema no que diz respeito a definigéo
do aparelho, a principio, seu objetivo era dar suporte ao comércio, e por possuir essa conotacao,

sofreu grande resisténcia contra o uso social. De um instrumento de negocios, o telefone foi
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gradualmente sendo incorporado no cotidiano das pessoas, 0 que tornou sua sociabilidade

evidente. Assim,

[...] o telefone é uma tecnologia que, como a do videotexto, foi introduzida a partir de
uma definicdo oficial, que foi igualmente rejeitada por muitos usuérios. Da mesma
forma que o telefone, o Minitel também adquiriu novas e inesperadas conotagdes, na
medida em que se tornou um instrumento privilegiado para relacionamentos pessoais.
Em ambos os casos, 0 jogo magico da presenca e da auséncia e da voz ou texto
descorporificados geram possibilidades sociais imprevistas que sdo, sem sombra de
davida, inerentes a verdadeira natureza da comunicacdo mediada (Feenberg, 2010, p.
146 - 147).

Com a construcdo social do Minitel, o sistema Teletel foi reformulado de acordo com
os interesses dos usuarios, adquiriu conotacfes diferentes das planejadas inicialmente, e
derrubou as perspectivas unilateralmente racionalistas sobre a era da informagéo. “A dimenséao
humana da tecnologia” da comunicacdo emergiu gradualmente tdo somente a partir do
background das assuncdes culturais daqueles que foram responsaveis por sua origem e deram
0 seu primeiro significado publico, por forca de codigos racionais (Feenberg, 2010, p. 147).
Portanto, as experiéncias sociais proporcionaram essas transformacfes, fazendo com
despontasse uma nova maneira de comunicagao entre as pessoas, e consequentemente traria

mudancas para a educacao.

2.5 - O futuro da tecnologia na educacéo

A sociedade tem testemunhado as consequéncias sobre a incorporacdo das tecnologias
no dia a dia, afetando também as esferas educacionais. Diversas séo as discussdes sobre o
avanco tecnoldgico, os debates se referem ao futuro da sociedade frente a l6gica moderna do
desenvolvimento, mais precisamente a respeito dos projetos tecnocraticos de modernizac¢ao na
busca pela eficiéncia.

Desde muito tempo, novos recursos sdo incorporados ao fazer pedagdgico, e enquanto
docentes, percebemos que ndo ha como concebermos a escola, a sala de aula e nossa pratica
pedagogica afastados desses instrumentos, e a internet foi fundamental para formar a atual
configuracdo, tendo a flexibilidade como uma de suas principais caracteristicas, e faz com que
a sociedade se torne cada vez mais complexa.

Com a mudanca na forma de interacdo humana, esperava-se que 0S grupos menos

favorecidos pudessem participar e ser beneficiados, 0 que ndo aconteceu. De acordo com
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Sampaio Junior (2022), a modernidade segue um ritmo altamente excludente que gera uma falsa
impressao de interatividade, controlando nossas ac6es e gerando novas obrigacgdes.

Se, por um lado, adotamos o discurso de insercdo dos instrumentos tecnologicos, por
outro, refletimos na possibilidade do ndo acesso a essas ferramentas. Com as inovagoes
tecnoldgicas e a disseminacdo de informac@es, os efeitos sdo sentidos no campo educacional,
abrangendo a estrutura das escolas, a formacdo dos professores, as metodologias educacionais,
entre outros fatores, promovendo, em muitos casos, as desigualdades sociais e institucionais.

O Centro de Inovacdo e Educacdo Brasileira (CIEB), o Ministério da Educacao (MEC)
e o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) divulgaram
o0s resultados da primeira fase do Censo Escolar 2023, que apontaram para uma significativa
mudanca em relacdo as escolas publicas com acesso a internet, pois, entre os anos de 2019 a
2023, houve um aumento de 18%, saindo de 70,4% para 88,5% (Censo Escolar, 2023, 2024).

Entretanto, essa evolucao ndo se refere ao acesso a internet para fins pedagdgicos, pois
somente 62,1% das instituicdes mencionaram que fazem uso dessa tecnologia nos processos de
ensino e aprendizagem.

Os dados do Censo Escolar mostram que ainda ha um longo caminho para que a
tecnologia chegue com qualidade e equidade as escolas, uma vez que apenas 24,5%
das escolas publicas apresentaram um aumento na quantidade de equipamentos

(computador de mesa ou portétil para estudantes) voltados para uso dos estudantes
entre 2022 e 2023 (Censo Escolar 2023, 2024).

Um dos pressupostos que influenciam no campo educacional é a forte relagdo entre
educacdo e divisdo de trabalho. No ambito capitalista, a educacdo segue, desde muito tempo,
sendo determinada pelo sistema econémico. E importante observar que a escola possui uma
relacdo continua com a sociedade, e consequentemente com a economia e com a politica, para
suprir as necessidades do mercado.

E isso esta intimamente relacionado ao processo histérico evolutivo da técnica, o
trabalho que antes da industrializacdo era realizado de forma manual, passou a ser exercido por
intermédio das maquinas, e posteriormente, pelas tecnologias. Entdo, a educacdo resulta da
necessidade de prepararmos o estudante para ser incorporado ao mundo do trabalho altamente
tecnologico.

Se, por um lado, um dos principais objetivos das instituicbes educativas é preparar 0s
estudantes para o futuro profissional, desenvolvendo competéncias e habilidades associadas a
tecnologia e a cultura digital, isso se deve a velocidade do avanc¢o tecnoldgico e ao surgimento
de novas profissdes. Por outro lado, o mercado de trabalho demanda também por habilidades
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especificas, causando um dinamismo educacional devido a escassez de competéncias,
aumentando as exigéncias da formacdo continuada e as possibilidades de educacdo online e
automatizada.

“A educagdo automatizada é compreendida por fomentar virtudes pés-industriais como
a flexibilidade temporal e espacial, produtos individualizados e controle pessoal. Mas, numa
analise final, a principal razdo para se automatizar ¢ obvia: cortar custos” (Sampaio Junior,
2022, p. 791). Em virtude disso, nas ultimas décadas houve um crescimento no modelo de
educacdo medida pela tecnologia como alternativa e, paralelo a isso, o surgimento de um novo
publico que esta seguindo essas transformacoes.

Em relagdo ao campo dos significados, Feenberg (2010) menciona que todas as técnicas
e tecnologias educacionais possuem uma teoria critica a respeito do seu desenvolvimento, sendo
a escrita a primeira dentre elas. Para Platdo, a forma como se comunicam 0s seres humanos € o
que determina uma interacdo bem-sucedida. No entanto, para o fil6sofo, a escrita seria incapaz
de recriar dialogos efetivos, causando certo distanciamento entre as pessoas (Platdo, 2000).

Entretanto, mesmo com o surgimento da TV, do computador, da internet, e com a
reducdo da expressdo escrita, ela continua atrelada a uma série de comportamentos sociais,
integrando o0 espago simbdlico das pessoas e norteando suas acles, e que por diversas vezes
ocorre de maneira imperceptivel.

O desenvolvimento tecnoldgico fez com que a escrita adquirisse novas propriedades
para permitir aos usuarios trocar mensagens, fazer busca de sites, ler livros, artigos, jornais,
revistas, blogs, entre outras possibilidades (Sampaio Janior, 2022). Como uma das técnicas
mais antigas do mundo, ela também promove experiéncias de comunicacdo online, e a cada dia
que passa tem ganhado outras caracteristicas como a flexibilidade, rapidez, interacdo, entre
outros.

Mas, independentemente de onde esteja a educacdo, o0 meio basico deve ser planejado
com o auxilio de materiais pedag6gicos distribuidos da melhor forma. A fala, nesse aspecto, €
0 meio basico de comunicacgéo entre professor e aluno em sala de aula, que pode acontecer nos
mais diferentes ambientes fisicos da escola, bem como no ambiente virtual, viabilizado por
materiais didaticos que, em grande parte, usam a escrita para promover a interacdo. Por isso, a
escrita continuara sendo essencial por ser um dos mais importantes meios pelos quais se
desenvolvem as experiéncias pedagdgicas para construir um espaco de aprendizagem.

Além disso, o computador, como simbolo do desenvolvimento moderno, inspirou
correntes favoraveis e contrarias a educacdo online. Os otimistas defendem a educacdo

automatizada, ovacionam o poder tecnologico e se langam ao modelo de vida social controlavel.
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Os oposicionistas dizem que o0 avanco do controle técnico representa o fim da cultura humana
e adominacdo do homem pela maquina. Para eles, a tecnologia mudaria a maneira de se adquirir
conhecimento e, consequentemente, alteraria a relacdo professor-aluno. A educacao
automatizada ndo passaria de mera disponibilidade de informag6es ou acesso a dados, ao invés
de um processo dindmico, ativo e social entre as pessoas.

Segundo Feenberg (2010), os conceitos oposicionistas e deterministas dos filésofos
criticos sobre a educacdo automatizada levam em conta apenas 0s aspectos técnicos e estruturais
das tecnologias, ndo consideram as consequéncias sociais promovidas por essas ferramentas, e
ignoram os resultados do seu uso em diferentes contextos. Sem contar que a internet continua
usando linguagem escrita e falada como em tempos passados, frustrando algumas teorias em
relacdo a invencdo do computador. As redes promovem a inovacdo constante das préaticas
comunicativas entre os usuarios. Os aparatos tecnologicos sdo inventados, reinventados e
evoluem por serem produtos em processo que estdo sujeitos as influéncias sociais.

Entdo, as ferramentas tecnoldgicas no ambito educacional seriam usadas como
instrumento de controle ou um meio de comunicacdo? Para aqueles contrarios a educagéao
automatizada, os objetos técnicos seriam um motor de controle, e para 0s que optam por um
ensino mediado pela tecnologia, seriam um meio de comunicagdo e interagcdo no processo de
aprendizagem. Além disso, a educacdo mediada por tecnologia promoveria atributos modernos
como versatilidade de espaco-tempo, disponibilidade de produtos especificos e de controle
individual, e, em Ultima analise, a reducao de custos.

Outra critica referente ao modelo de educacéo online diz respeito ao temor referente as
tentativas de substituir o professor, ja& que nas salas virtuais ndo haveria a necessidade de
interacdo fisica entre o professor e os alunos, assim como eram as escolas tradicionais por
correspondéncia. Entretanto, “a ideia de substituir professores por computadores é velha, mas
até recentemente poucos administradores da Educacéo e tecnologos se convenceram de que isso
¢ possivel” (Feenberg, 2010, p.164), e apesar do olhar de oposi¢do entre homem e maquina,
tém surgido nos ultimos anos outras tendéncias de analise favoravel sobre as potencialidades
dessa relacéo.

Enquanto os seres humanos forem melhores que os computadores para tratar de
situacOes inesperadas e responder as novidades, os computadores poderdo organizar
uma vasta quantidade de dados requeridos pela produgdo moderna. Uma
complementaridade similar estd no trabalho da Educagdo: o professor controla o
processo complexo e imprevisivel de uma comunicacdo em sala de aula, e 0s

contelidos sdo disponibilizados pelos livros-textos (e agora por computadores
também) (Feenberg, 2010, p. 165).
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E importante notarmos que a internet promoveu a dinamicidade do texto, a transmisso
de materiais por meio virtual, a construcdo de atividades interativas via web, e tudo isso por
intermédio do professor que desenvolve tarefas para atender as necessidades com base na
realidade dos estudantes.

Feenberg (2010) desenvolveu a teoria critica quanto ao futuro da educacgdo. Para ele, as
tecnologias educacionais devem ser projetadas ndo tomando como base os pressupostos do
determinismo a fim de atender a logica funcional autdnoma, mas para que instituicdes e atores
sociais tenham um espaco de liberdade, interacdo e comunicacdo, onde as tecnologias sejam
fundamentais para a resolucdo de problemas e consigam se adequar as mais variadas situacoes
sociais. O novo formato educacional se distanciaria do modelo baseado na padronizagdo, no
controle e na busca por eficiéncia a qualquer preco.

Para Feenberg (2010), as tecnologias educacionais devem ser projetadas de acordo com
0 contexto social no qual serdo usadas, visto que ndo se trata de uma introducdo objetiva e
técnica, mas de um cenario que abrange diversos atores envolvidos no processo.

Andrew Feenberg aposta no desenvolvimento do potencial humano a partir dos
préprios elementos técnicos. Para o filosofo, existiria uma margem de liberdade na
prépria técnica. Se, hodiernamente, o design esta voltado para a dominacéo, o controle

e a padronizagdo, novos designs poderiam subverter essa realidade (Sampaio Janior,
2022, p. 793).

Sampaio Junior (2022, p. 789) diz que a producdo em massa de uma tecnologia ndo é
definida de acordo com o projeto bem-sucedido, mas pela aceitagdo no contexto social em que
0 objeto € inserido. Sendo assim, 0s objetos técnicos estdo mais condicionados a possibilidade
de uso e de consumo, do que aos principios técnicos que estabelecem o sucesso do aparato, e
o significado sobre as atribuicdes da tecnologia educacional seria estabelecido em grupo.

Como professores, sabemos que a educagdo possui vinculos com as perspectivas dos
sistemas automatizados, nos quais a comunicacdo se restringe apenas a entrega de dados.
Contudo, entre as opg¢des que temos para construir uma sociedade moderna, alternativa seria
incluir os potenciais humanos como a possibilidade de se expressar em um ambiente de
comunicacdo aberto, o que implicaria também em uma educacao direcionada para a cidadania
e para o desenvolvimento individual juntamente com a aquisicdo de competéncias e
habilidades técnicas.

O éxito no processo de ensino e aprendizagem de nossos jovens ndo depende
unicamente das ferramentas tecnoldgicas e, mesmo sendo necessarias para os professores, elas

ndo resolvem tudo. H& diversas alternativas tecnoldgicas educacionais disponiveis, mas optar
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por uma delas requer um exame criterioso, para que possamos, enquanto docentes,
compreender seu uso para além da mera insercdo no contexto escolar. Afinal, somente as
tecnologias educacionais ndo determinam qual caminho sera seguido, mas as politicas
nacionais e das comunidades educacionais conduzirdo o futuro da tecnologia no ambito
educativo. Portanto, analisa-las segundo as normativas educacionais é fundamental para

entendermos qual o seu papel e seu significado no contexto educacional brasileiro.

2.6 - O uso das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem segundo as legislagdes

e diretrizes educacionais

O desenvolvimento tecnoldgico que marcou o inicio do século XXI implusionou o
avanco da internet e transformou significativamente as formas de comunicacao, permitindo
interagdes que perpassam a linguagem tradicional escrita, 0 que n&o restringe sua relevancia.
Produzimos e compartilhamos informacGes de maneira planetéria, e isso acarreta mudangas

também na nossa relacdo com o saber.

Anteriormente, através da educagdo, o aluno tinha acesso a informagao e o caminho
para o aprendizado era direcionado pelo professor. Hoje, a informacao chega de todas
as maneiras e é preciso ter um olhar critico sobre elas. Precisamos aprender a navegar
nesse novo territdério que tem seu tempo e espaco diferentes do nosso, numa
velocidade de mudanga que muitas vezes ndo alcancamos (Mendonga, Soares, 2020,
p. 119).

As atuais configuragbes exigem mudancas e potencializam as transformacdes
vivenciadas por todos. No entanto, as tecnologias s6 foram introduzidas no cenério
educacional recentemente porque essas ferramentas eram acessiveis apenas a uma pequena
parcela da sociedade, o que ndo mudou, pois continuamos vivenciando a falta de estrutura
tecnologica nas escolas e de acessibilidade pelos alunos.

Ao adentrarmos no contexto das legislacdes educacionais, observamos que existem
varias leis que regulamentam o sistema educacional brasileiro, comegando pela Constituicao
da Republica Federativa do Brasil/CF, promulgada em 05 de outubro de 1988, criada no
periodo de desenvolvimento da globalizacdo que impulsionou a revolugdo das comunicacfes
e possibilitou o acesso a informacao em escala e tempo recordes antes inimaginaveis. A Carta
Magna, em sua forma original, contém no artigo 205 uma redacao evidente sobre a educacao:
“a educagdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, serd promovida e incentivada

com a colaboragdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo
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para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho” (BRASIL, 1988). Ao afirmar,
no artigo 6°, que a educacdo é um direito social, alguns estudiosos entendem que a Constituicdo
Federal promove o direito a educagdo como um direito fundamental, pois ndo se pode alcancar
a igualdade perante a lei, a liberdade, entre outros direitos fundamentais, sem a educacgao
(Schwarz, 2016).

Quanto ao incentivo a ciéncia e a tecnologia, o artigo 218, emendado pela Emenda
Constitucional n® 85, de 2015, menciona que “o Estado promovera e incentivara o
desenvolvimento cientifico, a pesquisa, a capacitagdo cientifica e tecnologica e a inovagdo”.
Assim, a mudanca do texto constitucional trazida pela Emenda prevé que o poder publico
promova, inclusive financeiramente, a pesquisa, o fomento e o incentivo as atividades
inovadoras, ndo apenas das universidades, mas também das instituicdes de ensino profissional
e técnico. Com isso, o desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia deveria ir além da busca
por conhecimento, porque o progresso cientifico-tecnoldgico tem também caréater instrumental
para o0 avancgo econdmico e para a resolucdo de problemas sociais.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB), n.° 9.394/1996, ndo citava, de forma
explicita, a tecnologia, a ndo ser de maneira superficial no artigo 39.

Art. 39. A educacdo profissional, integrada as diferentes formas de educacéo,
ao trabalho, a ciéncia e a tecnologia, conduz ao permanente desenvolvimento de
aptiddes para a vida produtiva.

Paragrafo Unico. O aluno matriculado ou egresso do ensino fundamental,

médio e superior, bem como o trabalhador em geral, jovem ou adulto, contara com a
possibilidade de acesso a educacdao profissional (Brasil, 1996).

Mas, da forma como o texto da LDB apresenta 0 acesso a tecnologia, este seria um
fator importante apenas para a vida profissional do aluno, principalmente ao ensino técnico e
as instituicdes educacionais profissionalizantes.

Em 2000, foram lancados os Pardmetros Curriculares Nacionais do Ensino Médio
(PCN), com o objetivo de exercer um papel duplo: divulgar os principios da reforma curricular
e conduzir os professores na atualizacdo de abordagens e inovagdo de metodologias. Eram
propostas nao obrigatérias, mas que sugeriam a aplicacdo dos aparatos tecnoldgicos,
afirmando ser “indiscutivel a necessidade crescente do uso de computadores pelos alunos
como instrumento de aprendizagem escolar, para poderem estar atualizados em relacdo as
novas tecnologias da informagao e se instrumentalizarem para as demandas sociais presentes
e futuras." (BRASIL, 2000). Segundo os PCNs, as ferramentas computacionais poderiam ser
usadas, simultaneamente, como dispositivo tecnoldgico e mecanismos de mediacgéo.

Isso significa que a estimativa do uso de midias e tecnologias digitais para o
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desenvolvimento de ferramentas educacionais seguiu uma perspectiva de educacdo
multidisciplinar e interdisciplinar, classificando o uso dos objetos tecnoldgicos no ensino
como um meio favoravel para o progresso dos alunos, reforcando a concep¢éo de que 0s
instrumentos digitais seriam fundamentais, ndo apenas auxiliando como dispositivos
inovadores, dindmicos e estimulantes, mas também com atributos que traduzem a sociedade
atual em que o relacionamento com a tecnologia tem aumentado, tipificando uma nova
maneira de comportamento e conduta, definida pela ampliacdo dos novos aparatos
tecnoldgicos.

Mas na pratica, sabemos que a realidade é outra, a tecnologia carrega consigo a
disparidade entre o desenvolvimento tecnoldgico e o acesso social democratico das
tecnologias no ambito educacional, porque as politicas pablicas sdo produzidas para conservar
a hierarquia social, como a preservacdo do poder exercido por uma minoria dentro da
sociedade capitalista e tecnocratica.

Outra tentativa de insercdo das tecnologias na educacdo se deu em dezembro de 2007,
com o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (PROINFO), por meio do Decreto n.°
6.300, tendo como objetivo promover o uso pedagdgico das tecnologias de informacéo e
comunicacéo nas redes publicas da educacéo basica.

Art. 1° O Programa Nacional de Tecnologia Educacional - Prolnfo, executado no
ambito do Ministério da Educacdo, promovera o uso pedagogico das tecnologias de
informagdo e comunicacdo nas redes publicas de educagdo basica.

Parégrafo Unico. S&o objetivos do Prolnfo:

| - promover o uso pedagogico das tecnologias de informagdo e comunicagdo nas
escolas de educacdo basica das redes publicas de ensino urbanas e rurais;

Il - fomentar a melhoria do processo de ensino e aprendizagem com o uso das
tecnologias de informagdo e comunicacéo;

111 - promover a capacitacdo dos agentes educacionais envolvidos nas a¢fes do
Programa;

IV - contribuir com a inclusdo digital por meio da ampliagdo do acesso a
computadores, da conexdo a rede mundial de computadores e de outras tecnologias
digitais, beneficiando a comunidade escolar e a popula¢do préxima as escolas;

V - contribuir para a preparacéo dos jovens e adultos para 0 mercado de trabalho

por meio do uso das tecnologias de informagéo e comunicacgdo; e
VI - fomentar a producéo nacional de contetdos digitais educacionais.

Em suas propostas, 0 programa atribuiu ao Ministério da Educagdo (MEC) a compra,
distribuicéo e instalacdo dos laboratdrios de informatica nas instituicGes publicas de ensino.

Como normas obrigatdrias para a educacdo basica e com a finalidade de orientar o
planejamento curricular das escolas e dos sistemas de ensino, as Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCN), promulgadas em 2013, indicavam a necessidade de reconhecer ndo apenas

0s meios disponibilizados pelo conhecimento cientifico, mas também os recursos oferecidos
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pelas novas tecnologias “ja que o dominio e compreensdo das mesmas sdo considerados uma
das principais condi¢des para o exercicio da cidadania na contemporaneidade” (BRASIL,
2013, p.25).

De acordo com essa diretriz, o objetivo fundamental da educacéo basica deveria pautar-
se na formacgé&o de uma cultura alinhada aos direitos humanos presentes no cotidiano escolar,
e assim considerar a presenca da tecnologia “desde a infancia e ao longo de toda a vida, em
busca da ampliacdo do dominio do conhecimento cientifico: uma das condi¢bes para o
exercicio da cidadania” (BRASIL, 2013, p. 26). Desse modo, aprender estaria relacionado com
a capacidade de compartilhar, dividir e disseminar conhecimentos, produzindo e reformulando
oportunidades em colaboragdo com os instrumentos digitais.

Em 2017, entrou em vigor a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que “¢ um
documento de carater normativo que define 0 conjunto organico e progressivo de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educagdo Basica” (BRASIL, 2017). O documento dispde de dez competéncias
gerais que resumem como objetivo o desenvolvimento pleno do estudante em direcdo a sua
formacdo como cidaddao do século XXI, e considera a cultura digital como uma das
competéncias gerais, determinando os fundamentos para que os estudantes entendam 0s
pressupostos éticos, sociais e culturais da tecnologia.

Ainda em 2017, a Lei n° 13.415/2017 promoveu alteracdes consideraveis na LDB,
principalmente no que se referiu ao curriculo. A reforma chamada de “Novo Ensino Médio”
(NEM), se deu por conta da estagnacgéo nos indices de desempenho dos estudantes nessa etapa,
devido as altas taxas de evasdo, reprovacdo, abandono e distorcdo idade-série, tendo
como objetivo diminuir esses entraves e proporcionar aos estudantes maior engajamento,
saindo do ensino tradicional para um ensino que pudesse estar alinhado a realidade e as
demandas do século XXI, e buscando estabelecer um ensino médio que promova saberes e
que contribua para o desnvolvimento das competéncias em dire¢do ao mundo do trabalho, para
0 exercicio da cidadania e para construcdo de um projeto de vida, alinhado a elaboracdo de
“aprendizagens sintonizadas com as necessidades, as possibilidades e os interesses dos
estudantes e, também, com os desafios da sociedade contemporanea” (BRASIL, 2017, p.14).

O foco da educacdo no desenvolvimento de competéncias passou a ser pauta de
diversas discussdes pedagogicas nos Ultimos anos, e pode ser constatado no texto da BNCC
(2017, p. 13).

Ao adotar esse enfoque, a BNCC indica que as decisdes pedagodgicas devem estar
orientadas para o desenvolvimento de competéncias. Por meio da indicag&o clara do
que os alunos devem “saber” (considerando a constituicdo de conhecimentos,
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habilidades, atitudes e wvalores) e, sobretudo, do que deve “saber fazer”
(considerando a mobilizacdo desses conhecimentos, habilidades, atitudes e valores
para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho), a explicitacdo das competéncias oferece
referéncias para o fortalecimento de acBes que assegurem as aprendizagens
essenciais definidas na BNCC.

A educacdo por competéncia ja vinha sendo cogitada desde a década de 1990 nos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), porém, a definicdo apresentada na base seguiu a
perspectiva de formacdo dos jovens para torna-los capazes de enfrentar os desafios
contemporaneos.

A BNCC (BRASIL, 2018, p. 462) afirma que a sociedade é marcada intensamente pelo
desenvolvimento tecnoldgico, sobretudo no que se refere as tecnologias digitais e a
computacdo, pois ambas estdo presentes nos mais diferentes ambientes, de modo que grande
quantidade de informacdes existentes atualmente esta armazenada digitalmente.

O desenvolvimento tecnoldgico tende a crescer ainda mais nos préximos anos.
Portanto, para assegurar as aprendizagens essenciais dos estudantes, superar as fragilidades
das politicas educacionais, fortalecer o processo de cooperagdo entre as trés esferas de governo
e balizar a qualidade da educacéo, as competéncias gerais, segundo os termos da LDB para a
educacdo basica, sdo direcionadas para efetivar, no contexto pedagdgico, as garantias de
direitos e objetivos de aprendizagem, a construgdo de conhecimento, o desenvolvimento de
habilidades e a formacé&o de atitudes e valores.

Frente a essa perspectiva, a tecnologia seguiu sendo citada diversas vezes na base. A
normativa trouxe a cultura digital para a sala de aula, e dentre as dez competéncias gerais
citadas, as de nimero 1, 2, 4 e 5 abordam sobre as tecnologias digitais.

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade,

para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e
criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes

areas.
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das

linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mituo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comunicagdo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva (BNCC, 2018, p.8).
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As constantes mudancas promovidas pelas tecnologias afetam a sociedade e 0 mundo
do trabalho. De acordo com a BNCC (2018, p. 473), “grande parte das futuras profissoes
envolverd, direta ou indiretamente, a computagéo e as tecnologias digitais”. A dinamicidade e
a fluidez nas relacGes entre as pessoas, sejam as interpessoais ou as globais, mudam a dindmica
social e, portanto, a formacdo das futuras geragdes. Busca-se, nesse sentido, assegurar aos
alunos uma aprendizagem que os prepare para uma sociedade em constante transformacéo,

para novas profissdes, novas tecnologias e para resolucdes de problemas futuros.

* pensamento computacional: envolve as capacidades de compreender, analisar,
definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solugdes, de
forma metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento de algoritmos;

* mundo digital: envolve as aprendizagens relativas as formas de processar,
transmitir e distribuir a informagdo de maneira segura e confiavel em diferentes
artefatos digitais — tanto fisicos (computadores, celulares, tablets etc.) como virtuais
(internet, redes sociais e nuvens de dados, entre outros) —, compreendendo a
importancia contemporanea de codificar, armazenar e proteger a informac&o;

« cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a uma participa¢do mais consciente
e democratica por meio das tecnologias digitais, 0 que supde a compreensdo dos
impactos da revolucdo digital e dos avangos do mundo digital na sociedade
contemporanea, a construcdo de uma atitude critica, ética e responsavel em relacéo
a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, aos usos possiveis das diferentes
tecnologias e aos conteidos por elas veiculados, e, também, a fluéncia no uso da
tecnologia digital para expressdo de solucGes e manifestacdes culturais de forma
contextualizada e critica (BNCC, 2018, 473).

Assim, a BNCC demonstra, nas competéncias gerais para a educacédo basica, um certo
cuidado com as transformacdes e com a insercdo das tecnologias. Nesse caso, algumas
dimensGes sdo propostas para tematizar a computacao e as tecnologias digitais, tanto no que
se refere aos conhecimentos e habilidades como as atitudes e valores.

Em relacdo ao atendimento dos estudantes do ensino médio no Amazonas, hd um
elevado indice de evasao e reprovacao, seguindo as estatisticas nacionais. Assim, a proposta
do Referencial Curricular Amazonense para o Ensino Médio — RCA (AMAZONAS, 2019)
segue 0s mesmos parametros da BNCC, pois considera que as transformagdes na sociedade
pos-industrial influenciam na vida e no trabalho.

O desafio da BNCC, e também do RCA, é tentar diminuir o descompasso existente na
formacdo desse publico, buscando manter o interesse dos jovens por meio de conhecimentos
que estejam alinhados as exigéncias do mundo contemporaneo. Segundo 0s requisitos
necessarios, a tecnologia é uma das exigéncias que tem um papel importante no processo de
formacéo dos estudantes, pois esta presente no contexto social e constitui a identidade cultural

dos alunos do ensino médio, o que influencia na elaboracéo de politicas publicas. Em relagdo
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aos sujeitos do ensino médio, o RCA considera o conceito de juventudes segundo uma
perspectiva de pluralidade, com o intuito de compreender a diversidade juvenil brasileira e
entender a singularidade cultural da juventude amazonense.

O referencial curricular é constituido pelo campo da formacéo geral basica, abarcando
as areas de conhecimentos e seus componentes curriculares, organizado da seguinte forma:
Linguagens e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias, Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, e os Itinerarios Formativos.

O documento também segue as orientacBes propostas pela BNCC no que se refere as
competéncias gerais basicas para evitar a fragmentacdo das politicas publicas educacionais e
melhorar a qualidade da educacdo. A formacdao geral basica reune um grupo de competéncias
e habilidades que norteiam as areas de conhecimento. “Enquanto as competéncias sdo um
conjunto de habilidades a serem desenvolvidas (conceitos, procedimentos), as habilidades sdo
conhecimentos em ac¢do, com significado para a vida, expressas em praticas cognitivas,
profissionais e socioemocionais, atitudes e valores articulados e integrados” (AMAZONAS,
2019, p. 23).

O referencial estabelece um aprendizado continuo e gradativo para desenvolver 0s
conhecimentos adquiridos no ensino fundamental, que, segundo a LDB, artigo 35, inciso I,
bem como “oportunizar a todos os estudantes a compreensdo dos fundamentos cientifico-
tecnologicos dos processos produtivos relacionados a teoria com a pratica, no ensino de cada
componente curricular” (AMAZONAS, 2019, p. 25). No documento, assim como na BNCC,
a cultura digital também esta inserida como competéncia necessaria.

Para finalizar, em 11 de janeiro de 2023, foi sancionada a Lei n°® 14.533, que intituiu a
Politica Nacional de Educacdo Digital (PNED), estruturada de acordo com a relagdo entre
programas, projetos e acoes de diferentes unidades federativas, areas e setores governamentais,
com o proposito de fortalecer os padrdes e intensificar os resultados das politicas publicas
referentes ao acesso da populacdo brasileira a recursos, ferramentas e praticas digitais, de
preferéncia para as pessoas mais vulneraveis (Brasil, 2023).

A PNED contém os seguintes eixos estruturantes: Inclusdo Digital, Educacdo Digital
Escolar, Capacitacdo e Especializacdo Digital, e Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em
Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TICs). A PNED, por meio do seu artigo 7°,
alterou a LDB em seus artigos 4°, XII, e 26°, §11:

Art. 7° Os arts. 4° e 26 da Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional), passam a vigorar com as seguintes alteracées:

Art. 4°
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XIl - educacgdo digital, com a garantia de conectividade de todas as institui¢des
publicas de educacéo basica e superior a internet em alta velocidade, adequada para o
uso pedagdgico, com o desenvolvimento de competéncias voltadas ao letramento
digital de jovens e adultos, criagdo de contelidos digitais, comunicacao e colaboragéo,
seguranga e resolucdo de problemas.

Art. 26

8 11 - A educacdo digital, com foco no letramento digital e no ensino de computacéo,
programacdo, robdtica e outras competéncias digitais, sera componente curricular do
ensino fundamental e do ensino médio.

Assim, 0os marcos legais buscaram alinhar-se as novas demandas, promovendo a
crescente incorporagdo de instrumentos tecnolégicos no campo da educagdo. Nos proximos
anos, a tendéncia é que as novas normativas sejam elaboradas e as existentes reformuladas para
atender a nova realidade. Sabemos que o contexto social contemporaneo demanda por praticas
pedagogicas que incluam as tecnologias, mas é preciso analisarmos com atencao as politicas
publicas, principalmente no que se refere a implementagéo dessas leis, haja vista que elas sdo
constituidas por valores instrumentais, como o de solucionar problemas especificos para
realidades sociais e culturais diversificadas.

Ao analisarmos a presenca da tecnologia nas legislacdes, percebemos que cada periodo
historico demandou abordagens distintas para atender as exigéncias do progresso e do mercado,
e as leis seguiram essa mesma logica. O desenvolvimento tecnoldgico tornou-se, entdo, um
parametro na formulacéo das politicas publicas educacionais. As legislacBes tém valorizado a
tecnologia como um recurso necessario, contudo, as desigualdades de acesso e uso da
tecnologia na educacgdo sdo complexas. Mesmo estando presente nos textos legais ha anos, sua
incorporacdo efetiva na pratica educacional ainda representa um desafio, devido a necessidade
de assegurar uma escola bem estruturada tecnologicamente, formacdo apropriada aos
professores e acesso adequado aos alunos.

Assim como as tecnologias, as politicas educacionais ndo sdo neutras; nelas estdo
incorporadas perspectivas capitalistas e tecnocraticas que priorizam a racionalidade e a
eficiéncia como critérios de desenvolvimento. Nesse sentido, o modelo baseado em
competéncias, adotado nos documentos oficiais, visa atender tanto as demandas especificas do
sistema educacional quanto a l6gica mercadol6gica. Esse direcionamento foi observado desde
a Constituicao Federal, que enfatizou a qualificacdo profissional, até a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que busca desenvolver nos alunos competéncias e habilidades,
promovendo uma educacao integral.

Contudo, a incorporacao de tecnologias a pratica docente, conforme preconizam as leis,

ndo se resume a uma simples adogdo de recursos digitais. Embora as tecnologias sejam


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm#art4xii
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm#art26%C2%A711
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essenciais para nos apoiar no processo de ensino e aprendizagem, é fundamental considerarmos
os desafios inerentes ao seu uso. Entre eles, destacamos a desigualdade no acesso, a
infraestrutura escolar inadequada, a falta de suporte técnico, a auséncia de capacitacao docente,
0 uso inadequado das ferramentas, a dificuldade em acompanhar a rapida evolucao tecnoldgica,
o tempo insuficiente para integracédo efetiva, a resisténcia a mudancas e uma visao limitada
sobre o potencial pedagogico das tecnologias.

No entanto, ndo se trata de preservarmos, de forma rigida, uma concepcdo tradicional
de educacdo, nem de incorporarmos recursos tecnoldgicos a qualquer custo, mas que € essencial
adotarmos uma Vvisdo critica sobre os artefatos tecnoldgicos, considerando os fatores
econdmicos, sociais e culturais que permeiam sua insercdo no contexto educacional. Além
disso, 0 uso das tecnologias na pratica docente ndo deve ser somente um meio de adaptar o
aluno a realidade, mas sim, um instrumento que promova a constru¢do do conhecimento de
forma significativa e contextualizada, buscando alternativas tecnoldgicas a partir de escolhas
criteriosas, superando visdes meramente instrumentais e enfrentando os desafios da integracéo
da tecnologia ao ensino e aprendizagem.

Logo, a incorporacdo deve considerar os aspectos sociais e culturais envolvidos,
garantindo um uso consciente e eficaz dos recursos tecnologicos por parte do professor. Do
mesmo modo, torna-se imprescindivel uma postura critica diante das transformacdes, o que
exige o aprofundamento do conhecimento tedrico, pratico e pedagdgico das tecnologias
aplicadas ao contexto escolar. Nesse sentido, no préximo capitulo, abordamos as possibilidades
e os limites da praxis docente a partir de uma experiéncia pratica e propositiva sobre o uso da

tecnologia no ensino de Filosofia.
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CAPITULO Il - PROPOSTA DE INTERVENCAO DIDATICO-PEDAGOGICA PARA
O ENSINO DE FILOSOFIA MEDIADA PELA TECNOLOGIA

Neste capitulo, exploramos a utilizacdo da tecnologia no ensino de Filosofia,
considerando o artefato tanto em suas dimensdes técnicas quanto socioculturais. Para isso,
desenvolvemos uma proposta de intervencdo didatico-pedagdgica, evidenciando os desafios
enfrentados pelo ensino de Filosofia e pela pratica docente na era digital. Essa analise leva em
conta o histdrico intermitente da presenca da Filosofia no curriculo brasileiro, culminando na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que a consolida como componente essencial para
o desenvolvimento de competéncias e habilidades voltadas & formagéo do sujeito do seculo
XXI. Em seguida, discutimos as novas metodologias de ensino mediadas pela tecnologia,
destacando a WebQuest como uma metodologia ativa e proposta de intervencao para as aulas
de Filosofia. Posteriormente, apresentamos o percurso metodoldgico adotado na pesquisa,
detalhando as agdes implementadas para seu desenvolvimento. Por fim, realizamos a analise e
interpretacdo dos resultados obtidos, refletindo sobre as potencialidades e limitac6es do uso da

tecnologia no ensino de Filosofia.

3.1 - O desafio do ensino de filosofia na era tecnoldgica

O lugar do ensino de Filosofia sempre gerou discussdes no decorrer do tempo,
principalmente sobre sua presenca nos curriculos estar sempre condicionada e influenciada por
fatores sociais, culturais, politicos e econémicos. O ensino de Filosofia na educacdo bésica
brasileira teve uma trajetoria marcada por periodos de insercdo e exclusdo no curriculo escolar.
Como professores de filosofia, sabemos da importancia da reflexdo sobre as mudancas
historicas de perspectivas em relacdo ao ensino de Filosofia.

A filosofia enquanto ensino se torna importante pela capacidade reflexiva que o
individuo adquire para discursar sobre os fatos historicos, sobre as a¢fes intencionadas
de gente do poder constituido. O conhecimento bem elaborado em filosofia possibilita
visualizar algo que comumente ndo se enxerga. Nao é uma teoria conceitual sem bases
concretas, mas uma pedagogia que interpreta significativamente os acontecimentos,

sempre vendo o humano como prioridade, ajudando a se fazer um estudo da melhor
conduta a ser adotada na sociedade (Silva, 2021, p.20).

A partir da década de 1930, a disciplina ganhou espaco nos curriculos, mas durante esse
periodo exerceu um carater elitista. Mesmo estando presente na grade curricular, o ensino de
Filosofia estava restrito a uma pequena parcela privilegiada, mantendo-se refém do sistema

econdmico e politico da época, descaracterizando sua identidade critica e reflexiva. Entre as



86

décadas de 1960 e 1980, ela passou a ser considerada optativa e, posteriormente, foi removida
do curriculo do antigo segundo grau. “O que se viu foi um tempo longo de vigor de uma
legislagao educacional que subtraiu a filosofia dos curriculos escolares do Pais™ (Silva, 2021,
p. 22).

Durante o processo de democratizacdo politica na década de 90, fazemos referéncia a
sua inclusdo como disciplina nos curriculos, especialmente com a promulgacdo da Lei n.°
9.394/1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB), o ensino de Filosofia foi
reconhecido, mas ainda ndo como componente obrigatério. Mesmo prevista em lei, a filosofia
ndo passou a ser encarada na escola como area do conhecimento junto as demais disciplinas do
curriculo, sendo abordada em sala de aula na maioria das vezes como tema transversal (Silva,
2021, p.22).

Somente em 2008, com a Lei n.° 11.684/2008, a Filosofia foi oficialmente incluida como
disciplina em todas as séries do ensino medio. Entretanto, com a reforma do ensino médio
promovida pela Lei n.° 13.415/2017 e a implantacdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), a obrigatoriedade da Filosofia foi suprimida. Seu contetdo passou a ser diluido entre
os componentes da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, sendo tratado de forma
transversal em estudos e préticas interdisciplinares.

Art. 35-A. A Base Nacional Comum Curricular definird direitos e objetivos de
aprendizagem do ensino médio, conforme diretrizes do Conselho Nacional de
Educacdo, nas seguintes areas do conhecimento:

8 2° A Base Nacional Comum Curricular referente ao ensino médio incluird

obrigatoriamente estudos e préaticas de educacao fisica, arte, sociologia e filosofia
(BRASIL, 2017).

No entanto, em 31 de julho de 2024, foi sanciona a Lei n°14.945 estabelecendo as novas
diretrizes para o ensino médio, alterando o art. 35 da lei de reforma do ensino médio de 2017,

passando a vigorar com o seguinte texto.

Art. 35-D. A Base Nacional Comum Curricular do ensino médio estabelecera direitos
e objetivos de aprendizagem, conforme diretrizes do Conselho Nacional de Educacéo,
nas seguintes areas do conhecimento:

IV - ciéncias humanas e sociais aplicadas, integrada por filosofia, geografia, historia
e sociologia (BRASIL, 2024).

De acordo com a BNCC (2018, p. 32):

[...] o Ensino Médio estd organizado em quatro areas do conhecimento, conforme
determina a LDB. A organiza¢do por areas, como bem aponta o Parecer CNE/CP n°
11/200925, “nao exclui necessariamente as disciplinas, com suas especificidades e
saberes préprios historicamente construidos, mas, sim, implica o fortalecimento das
relagBes entre elas e a sua contextualizagdo para apreensao e intervencdo na realidade,
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requerendo trabalho conjugado e cooperativo dos seus professores no planejamento e
na execucao dos planos de ensino” (BRASIL, 2009; énfases adicionadas).

Na BNCC, a Filosofia € apresentada como componente curricular da area de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas como verificado no texto baixo.

No Ensino Médio, com a incorporacdo da Filosofia e da Sociologia, a area de Ciéncias

Humanas e Sociais Aplicadas propde o aprofundamento e a ampliacdo da base

conceitual e dos modos de construgdo da argumentagdo e sistematizagdo do raciocinio,

operacionalizados com base em procedimentos analiticos e interpretativos
(BRASIL,2017, p. 472).

Portanto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), estruturada em éreas do
conhecimento, constitui a referéncia nacional para a elaboragdo dos curriculos, orientando 0s
sistemas e as redes de ensino. Seu proposito € alinhar propostas pedagogicas e integrar a politica
nacional de educacdo a diversas iniciativas, como a formacdo de professores, a avaliacdo
educacional, a producdo de materiais didaticos e a definicdo de critérios para a oferta de
infraestrutura adequada ao pleno desenvolvimento da educacéo (BRASIL, 2018).

Nesse sentido, continuamos deduzindo que as legislacdes educacionais sdo movidas pela
I6gica de mercados e de interesses que impactam no ensino de Filosofia. O desenrolar histérico
do ensino da Filosofia contido nas politicas educacionais ressalta sua crise de identidade nos
curriculos. Embora as normativas reconhecam a importancia do seu ensino para 0
desenvolvimento intelectual e critico dos alunos e a formagdo cidada e autbnoma, a sua
implementacdo e presenca nos curriculos ainda refletem interesses politicos e econdmicos, com
oposicdo presente nas leis entre a aquisicdo de competéncias e habilidades a serem
desenvolvidas pelo aluno do ensino médio e o papel efetivo do ensino de Filosofia.

Com a promulgacdo da BNCC, busca-se assegurar, ao longo da educagdo basica, as
aprendizagens essenciais para o desenvolvimento de competéncias, garantindo aos estudantes
o direito a aprendizagem e ao desenvolvimento integral. Esse referencial esta estruturado em
dez competéncias gerais, definidas como a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para
enfrentar desafios complexos da vida cotidiana, exercer plenamente a cidadania e atuar no
mundo do trabalho (BRASIL, 2017, p. 8). Assim, tais competéncias devem ser promovidas
como estimulos a construcdo do conhecimento, favorecendo a articulacao entre teoria e pratica
e permitindo que alunos e professores interajam de maneira reflexiva e critica diante dos
desafios contemporaneos.

No contexto da educacdo por competéncias, Bacich e Moran (2018, p. 321) afirmam que

“a educagdao no século XXI deveria passar a ser alicercada em quatro pilares: aprender a
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conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser”. Esses principios,
formulados pela Organizacdo das NacBes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO), visam a formacao integral do aluno e ao seu desenvolvimento humano, garantindo
uma abordagem educativa que atenda as multiplas dimensdes do aprendizado. Sob essa
perspectiva, o0 ensino baseado em competéncias ndo se limita a transmissdo de conhecimentos,
mas promove a construgcdo de experiéncias significativas, permitindo que o estudante participe
ativamente do processo de ensino e aprendizagem. Dessa maneira, a formacdo do cidaddo do
século XXI passa a incorporar ndo apenas o dominio conceitual, mas também habilidades
praticas e socioemocionais fundamentais para a vida em sociedade e para os desafios do mundo
contemporaneo. No que se refere ao ensino de Filosofia, sua presenca pode ser observada nos
argumentos e evidéncias dos conteudos que se vinculam as competéncias e habilidades
apresentadas pela BNCC, por exemplo, no texto referente a segunda competéncia geral que

vislumbra a capacidade do aluno para:

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a anélise critica, a imaginacéo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver problemas e
criar solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas” (BRASIL, 2017, p. 9).

O ensino de Filosofia estd intrinsecamente ligado a saberes emancipatérios e
transformadores, capazes de formar estudantes com participagdo social legitima e ativa,
tornando-os protagonistas diante do mundo que os cerca. Conforme a BNCC, a escola deve
cumprir essa fungdo por meio do “estimulo ao desenvolvimento de suas capacidades de
abstracdo, reflexdo, interpretacdo, proposicdo e acdo, essenciais a autonomia pessoal,
profissional, intelectual e politica, e do estimulo ao protagonismo dos estudantes em sua
aprendizagem” (BRASIL, 2017, p. 465).

Contudo, para que tais competéncias sejam efetivamente desenvolvidas, seria
fundamental escolhermos criteriosamente recursos metodoldgicos que favorecam a construcéo
do conhecimento. As estratégias direcionadas ao ensino de Filosofia ndo devem ser concebidas
apenas como elementos atrativos para os alunos, pois, sem um material didatico adequado e
uma metodologia bem estruturada, o processo educativo pode se distanciar de seus objetivos
formativos. Portanto, vivemos no paradoxo do ensino de Filosofia entre uma proposta de
formacéo cidadd autbnoma e emancipadora, ou uma formagao “cidada” estabelecida pela logica
de mercado.

A BNCC ndo se refere especificamente as a¢cdes e condutas a serem desempenhadas por

nos, professores, pois ndo apresenta metodologias especificas, deixando a escolha metodolégica
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a cargo dos curriculos e das a¢fes pedagdgicas adequadas a realidade de cada instituicéo.
Segundo a base, as escolhas metodoldgicas devem ser flexiveis, para contextualizar os
contedos dos componentes curriculares e identificar “‘estratégias para apresenta-los,
representé-los, exemplifica-los, conecta-los e torné-los significativos com base na realidade do
lugar e do tempo nos quais as aprendizagens estdo situadas” (BRASIL, 2017, p. 16 - 17).
Nesse sentido, recaem sobre o professor as demandas legislativas sobre a incorporagao
das tecnologias no contexto educacional, haja vista que as politicas preveem a importancia da
inclusdo dos aportes tecnoldgicos, mas a realidade de muitas instituicbes destoa desse ideal
devido a falta de suportes, recursos e formacao necessaria para podermos usar as tecnologias
de maneira pedagdgica e com qualidade. Infelizmente, em muitos casos, se resume a iniciativa
do professor. Segundo Silva (2021, p. 17),
o professor de filosofia tem que portar esfor¢o duplicado para atrair atengéo da turma,
que dispensa pouco interesse para a aula. Filosofia fora compreendida durante muito
tempo como disciplina dificil, hermética, somente funcdo de gente intelectual. Na
atualidade, aparentemente ficou mais facil interpelar o aluno para fixa-lo no contetido

proposto, haja vista a tecnologia informatizada, videos e trechos de musica
possibilitam aulas mais atraentes.

E importante mencionar ainda que as experiéncias adquiridas pelos professores, a partir
de suas praticas pedagdgicas, podem ser consideradas no processo de formacdo continuada,
principalmente as bem-sucedidas, fundamentais para a constru¢cdo de um acervo de boas

préticas, e servem de referéncia para trabalhos futuros. Isso porque:

Somente com a reflexao sobre a teoria e a pratica é que um novo posicionamento do
professor, coerente com a concepgdo manifestada pelo discurso e com as a¢des em
sala de aula, pode refletir-se em propostas curriculares inovadoras, que, pela sele¢éo
de conceitos e propostas metodoldgicas, permitem romper com modelos autoritarios
para uma aprendizagem com diferentes sentidos (Bacich, Moran, 2018, p. 367 - 368).

Nesse ponto, nos deparamos com outro limite: a falta de formacdo adequada dos
professores sobre 0 uso pedagdgico das tecnologias. A falta de conhecimento impede que o
docente integre os aparatos tecnologicos no processo de ensino e aprendizagem, ja que é
também uma questdo complexa que envolve responsabilidades na criacdo de politicas publicas,
dos sistemas de ensino e das instituicdes superiores.

Outro desafio enfrentado pelo professor seria a escolha por seguir uma abordagem
tradicional ou aderir a vertentes mais contemporaneas. Sabemos que, do ponto de vista
tradicional, ainda presente em algumas institui¢@es, a logica educacional se sustenta em um
modelo de ensino pautado predominantemente na transmiss@o de conhecimento, no qual o aluno

assume um papel passivo diante de aulas essencialmente expositivas.
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Embora as metodologias tradicionais ndo devam ser completamente descartadas, uma
vez que possuem relevancia no processo educacional, as atuais politicas educacionais enfatizam
uma abordagem pedagdgica voltada para o desenvolvimento de competéncias e habilidades. E
se optarmos por uma abordagem contemporanea, como suprir os desafios referentes a falta de
estrutura tecnoldgica e de formagao?

Como a BNCC nao define metodologias especificas de ensino, mas prioriza a formacéo
integral do estudante por meio de competéncias e habilidades, torna-se evidente que uma
abordagem estritamente expositiva ndo é suficiente para alcancar tais objetivos.

Nos Ultimos anos, diversas metodologias educacionais baseadas em tecnologia tém sido
implementadas para transformar o processo de ensino e aprendizagem. No entanto, mais do que
a quantidade de ferramentas disponiveis, o que se revela essencial € a qualidade na escolha dos
recursos e a maneira como sdo utilizados. Além disso, adotar uma viséo critica sobre a
tecnologia € fundamental para que ela deixe de ser concebida apenas como um conjunto de
objetos e técnicas e passe a ser compreendida como um produto das intera¢Ges sociais. Essa
perspectiva critica pode nos auxiliar na construcdo de conhecimentos que fundamentem e

qualifiquem nossa pratica pedagdgica.

3.2 - As novas metodologias educacionais mediadas pela tecnologia

Conforme exposto anteriormente, observamos que as tecnologias sdo amplamente
defendidas nas legislagdes e politicas educacionais contemporaneas, elaboradas para atender as
demandas de uma sociedade cada vez mais conectada. Presenciamos o crescimento exponencial
dos dispositivos moveis e da evolugdo da internet, fatores que ampliaram significativamente as
interacfes nos ambientes virtuais.

Diante desse cenario, seria essencial incluirmos os alunos no mundo tecnoldgico, para
que pudéssemos promover inovagdes no processo de ensino e aprendizagem. Essa necessidade
se torna ainda mais evidente e complexa no ensino de Filosofia, pois temos como finalidade
formar cidad&os autbnomaos, reflexivos e socialmente criticos diante da sociedade.

Sabemos da importancia de inovar nossa pratica pedagdgica para permitir a integracdo
dos nossos alunos ao mundo tecnolégico, mas vivenciamos cotidianamente em nossa escola as
disparidades sociais existentes em relacdo a disponibilidade de acesso as tecnologias. De acordo
com Feenberg (2010), para podermos diminuir as problematicas, devemos analisar criticamente

a realidade na qual essa tecnologia sera integrada e as condi¢Ges de acesso dos usuarios finais.
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J& que as demandas impostas e a superacdo das lacunas existentes acabam recaindo
sobre nds, e a simples presenca das tecnologias em nossa pratica docente ndo garantira
qualidade no ensino e nem melhoria na aprendizagem, porque a integracdo da tecnologia
envolve mdltiplas complexidades, sendo necessario que o uso das tecnologias seja
criteriosamente planejado para conseguirmos atingir um nivel pedagogicamente eficaz. “O
planejamento bem estruturado ainda é preponderante para expor estratégias viaveis para prover
pertinentes debates em sala” (Silva, 2021, p.17).

Por isso, algumas situacdes nos levam a refletir sobre o uso das novas metodologias
educacionais mediadas pela tecnologia, especialmente no que diz respeito as escolhas
pedagdgicas. 1sso envolve a possibilidade de reconfigurar a pratica docente e repensar a
formacao de professores, para estarem alinhados as novas dindmicas sociais e, assim, possamos
contribuir de maneira significativa na formacgéo das novas geragoes.

Ensinar com as novas midias sera uma revolucao, se mudarmos simultaneamente 0s
paradigmas convencionais do ensino, que mantém distantes professores e alunos.
Caso contrario conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no
essencial. A Internet € um novo meio de comunicacdo, ainda incipiente, mas que

pode ajudar-nos a rever, a ampliar e a modificar muitas das formas atuais de ensinar
e de aprender (MORAN, 2000, p. 70).

No entanto, a quebra de paradigmas e a complexidade do cenario educacional exigem,
antes de tudo, a reflexdo critica para podermos evitar simplificagbes e reducionismos no
ensino. A formagdo continua dos professores enfrenta o desafio de lidar com a crescente
evolucéo tecnologica e suas especificidades, isso nos exige um alinhamento cuidadoso entre
0s recursos disponiveis e nossas particularidades pedagdgicas. Diante da ampla gama de
ferramentas tecnoldgicas, caberia a nos integra-las de forma estratégica, promovendo a
interacdo com os alunos, disponibilizando conteudos, estimulando discussdes e avaliacGes,
tanto em ambientes presenciais quanto virtuais.

Moran (2000, p. 58) menciona que "cada docente pode encontrar a forma mais
adequada de integrar usando as varias tecnologias e procedimentos metodologicos. Mas
também € importante que amplie, que aprenda a dominar as formas de comunicagéo
interpessoal/grupal e as de comunicagdo audiovisual/telemética”, como um processo
permanente e continuo para reaprender a ensinar e aprender.

Nos deparamos em um ambiente escolar multifacetado em que a celeridade dita o ritmo
das mudangas, por isso temos consciéncia da necessidade da formacdo docente na qual se
considere a perspectiva social do uso das tecnologias, e principalmente, para nos mantermos

atualizados e para podermos inovar o processo de ensino e aprendizagem. Em contrapartida,
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ao observarmos as politicas educacionais, notamos que elas seguem perspectivas alinhadas
aos aspectos instrumentais dos objetos técnicos, considerando que os treinamentos sobre 0 uso
das tecnologias resolveriam as lacunas existentes. No momento em que a formacéo, os
treinamentos e 0s cursos consideram as tecnologias como meros artefatos técnicos, reforgam-
se as caracteristicas deterministas e instrumentais das tecnologias, e a realidade vai muito além
desses aspectos.

Portanto, a efetividade do uso das tecnologias no ensino depende também da realidade
em que o professor esta inserido, considerando fator como a infraestrutura da escola, 0 nimero
de alunos, a disponibilidade de recursos tecnoldgicos, a carga horéaria da disciplina e 0 apoio
institucional (Moran, 2000). A disponibilidade de recursos e a infraestrutura sdo condicGes
necessarias para possibilitar o uso de novas metodologias que integram a tecnologia. Além
disso, o0 uso dos aparatos tecnologicos no contexto escolar esta condicionado a uma série de
outros fatores, sejam eles instrumentais, técnicos, culturais ou sociais.

Diante desse cenario, cabe-nos identificar, dentro das possibilidades reais de nossa
pratica, 0os meios mais adequados para diversificar nossas estratégias pedagogicas. Para tanto,
seria essencial que o processo de formacdo docente seja constantemente revisitado, de modo
a nos permitir incorporar as novas demandas e superar os desafios que emergem com a
insercéo das tecnologias no ambiente escolar.

Como agente social, existe a necessidade de desenvolvermos uma visdo holistica e
critica, fundamentada tanto na formacao inicial e continuada quanto na préatica cotidiana, por
meio da apropriacdo de saberes essenciais para a melhoria da aprendizagem. Para tanto,
precisamos aprimorar o processo de formagéo, considerando a interacdo complexa entre trés
elementos fundamentais no ambiente educacional: tecnologia, pedagogia e contetdo.

Estudos recentes apontam para uma nova abordagem tedrica na educacdo, denominada
Conhecimento Tecnoldgico e Pedagdgico do Conteudo, ou Technological Pedagogical
Content Knowledge (TPACK). Essa perspectiva busca integrar as tecnologias educacionais ao
processo de ensino e aprendizagem, enfatizando a formacdo docente e a aquisicdo de
conhecimentos necessarios para conectar, de maneira eficaz, os recursos tecnoldgicos as
praticas pedagdgicas (Cibotto, 2013; Cavassani et al., 2022; Santos & Garcia, 2023).

Segundo Cavassani, Andrade e Marques (2022, p. 6), os elementos conceituais que
compdem o Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) tém como propésito
fornecer subsidios para a formacdo e a pratica docente, apresentando propostas que
possibilitam ao professor compreender e promover a integracao significativa entre tecnologia,

conteddo curricular/especifico e processo de ensino-aprendizagem.
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Figura 02. TPACK — Conhecimento Tecnoldgico e Pedagdgico do Contetido

Conhecimento Tecnolégico

=90 e Pedagégico de Contetido
&@*' (TPACK)
O

P -
Conhecimento _ Conhecimento

Tecnolégico e Conhecimento ) |\  Tecnolégico

pedagégico | Tecnoldgico (TK) de Contelido

(TPK) V\ (TCK)
\ )

Conhecimento
Pedagdgico de
Contetdo
(PCK)

Fonte: Cibotto, 2013.

Essa categoria de conhecimento tem como objetivo tornar o ensino mais eficaz ao
integrar a tecnologia ao processo de ensino e aprendizagem. Para isso, envolve metodologias
inovadoras e estratégias pedagogicas cuidadosamente planejadas, garantindo uma aplicacéo
criteriosa e alinhada as necessidades educacionais. Essa abordagem pode ser visualizada em
cada elemento que compde o diagrama do Technological Pedagogical Content Knowledge
(TPACK).

Conhecimento do contetido (CK — Content Knowledge): “¢ o conhecimento sobre
o0 assunto a ser ensinado ou aprendido”

Conhecimento Pedagogico (PK — Pedagogical Knowledge): é um conhecimento
genérico originado de diferentes campos como Pedagogia, Didatica, Curriculo etc.
Conhecimento Tecnolégico (TK — Technological Knowledge): estd em continua
evolugéo, tornando-o dificil de adquiri-lo e manté-lo atualizado, em especial, para
professores que ndo dispdem de tempo para estudar e refletir a respeito.
Conhecimento Pedagdgico do Conteldo (PCK - Pedagogical Content
Knowledge): é a denominagdo dada a intersecdo e interacdo da pedagogia com o
conhecimento do contetdo...abrange as formas mais Uteis de representacdo de ideias
de uma é&rea especifica, os tdpicos regularmente ensinados de um determinado
assunto, as analogias e ilustracfes mais adequadas e a avaliacdo do aprendizado.
Conhecimento Tecnolégico Pedagoégico (TPK — Technological Pedagogical
Knowledge): é a compreensdo de como utilizar determinadas tecnologias para o
ensino e aprendizagem, representando a integracdo da tecnologia com estratégias
pedagogicas gerais, que inclui saber os affordances® pedagogicos e restricbes que
cada ferramenta ou recurso tecnoldgico possui para ser utilizado com os projetos
pedagdgicos da disciplina e como adequar esta tecnologia as estratégias de ensino
Conhecimento Tecnolégico do Conteido (TCK - Technological Content
Knowledge): inclui a compreenséo da maneira em que a tecnologia e o contetdo
influenciam e restringem um ao outro... representa o conhecimento de ferramentas
tecnoldgicas e representacdes que sdo usadas em uma disciplina.

Conhecimento Tecnoldgico e Pedagégico do Contelido (TPACK — Technological

% Como os objetos se comunicam conosco” pode ser uma tradugio livre para affordance, que indica o uso intuitivo
de algo, no caso deste texto, esta relacionado ao uso da tecnologia para o ensino-aprendizagem. CIBOTTO,
OLIVEIRA, 2013, p. 6).



94

Pedagogical Content Knowledge): ndo € igual ao conhecimento dos conceitos de
seus componentes individuais e suas interse¢fes, pois vai além das mdltiplas
interagBes de seus trés elementos-chave... engloba o ensino de contelidos
curriculares utilizando técnicas pedagdgicas, métodos ou estratégias de ensino, que
utilizam adequadamente tecnologias para ensinar o contetdo de forma diferenciada
de acordo com as necessidades de aprendizagem dos alunos, considerando como as
TIC podem contribuir para o ensino e para ajudar os alunos a desenvolver novas
epistemologias ou fortalecer as existentes, representando a maxima conexao entre 0s
sistemas tedricos (Cibotto; Oliveira, 2013, p. 3 - 8).

Em sintese, a integracdo entre conteudo, metodologia e tecnologia torna-se essencial
para termos pleno dominio do que sera ensinado, selecionando metodologias adequadas para
a transmissdo do conhecimento e escolhendo recursos tecnoldgicos que favorecam a relago
entre esses elementos.

Nesse contexto, mantermos em constante aprendizado seria fundamental, pois, assim
como as tecnologias evoluem, o conhecimento sobre suas aplicacdes pedagogicas tambem se
transforma de forma acelerada. A emergéncia continua de novos saberes impacta diretamente
na préatica docente e na dindmica em sala de aula. Portanto, por meio da atualizagdo, temos a
possibilidade de garantir um ensino de qualidade e alinhado as exigéncias contemporaneas do
processo de ensino e aprendizagem.

H& uma variedade de recursos tecnoldgicos disponiveis para serem utilizados no
processo pedagdgico, tanto dentro quanto fora do ambiente escolar, como sites e plataformas
educativas, jogos digitais, videoaulas e livros eletrdnicos. No entanto, Cibotto e Oliveira
(2013) destacam que ““[...] estes tipos de conhecimento dos professores [...] sdo influenciados
por fatores contextuais, como a cultura, a posi¢ao socioecondmica dos alunos e as estruturas
organizacionais da escola”. Dessa forma, precisamos considerar as limitagdes impostas pelo
acesso restrito ou inexistente a esses recursos, tanto por parte das instituicées escolares quanto
dos proprios estudantes.

A rapida evolucdo das tecnologias digitais torna os conhecimentos sobre essas
ferramentas frequentemente obsoletos, promovendo transformacdes culturais e exigindo que
os docentes se tornem aprendizes continuos ao longo de sua trajetdria profissional. Para Bacich
e Moran (2018, p. 77), “esté ficando claro que o foco ndo deve estar na tecnologia em si, mas
no fato de as TDICs terem criado novas possibilidades de expressdo e de comunicacdo, que
podem contribuir para o desenvolvimento de novas abordagens pedagdgicas”. Além disso, a
presenca dessas ferramentas no contexto educativo deve ter como propésito ndo apenas a
inovagdo no ensino, mas também o desenvolvimento de competéncias que nos permitam
integrar as novas tecnologias de forma critica e eficaz em nossas praticas pedagdgicas.

As tecnologias ja estdo presentes no processo de formacéo inicial e continuada dos
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professores; por outro lado, ainda existe a reproducdo de préticas baseadas no ensino
tradicional. Isso se deve a fatores como:
[...] auséncia de relacdo entre a teoria e a pratica durante a formag&o, influéncia de
modelos tradicionais de ensino, experimentados anteriormente ou durante a graduagéo

de docéncia, e a ndo desconstrucdo desses modelos na formacdo do professor podem
justificar o descompasso entre o discurso e a pratica (Bacich; Moran, 2018, p. 189).

Reconhecemos a importancia desses saberes para a atuacdo docente, portanto, a
formacédo inicial e continuada do professor deve necessariamente incluir conhecimentos
tedrico-praticos sobre as tecnologias para que possamos adquirir as competéncias na busca
pela qualidade na aprendizagem do aluno.

A disponibilidade de ferramentas tecnoldgicas tende a amplificar a busca e o
compartilhamento de informacgGes, potencializando a participacdo coletiva e colaborativa.
Essas experiéncias auxiliam o professor na sua formacdo e na expansdo de referéncias em
relacdo a uma nova postura pedagogica. Dessa forma, os conhecimentos pedagogicos
relacionados a tecnologia, que envolvem entender como aplicar efetivamente certos objetos
tecnoldgicos no processo de ensino e aprendizagem, exigem habilidades necessarias para o
uso critico desses recursos no ambito pedagdgico, incluindo a capacidade para escolher a
tecnologia que melhor se adeque ao conteudo ensinado e aos objetivos educacionais almejados
(Santos; Garcia, 2023).

N&o h& um dnico método fixo para a atuacdo docente, mas é evidente a crescente
demanda por formacgéo continua, permitindo que o professor adquira conhecimentos essenciais
para selecionar a tecnologia mais adequada aos seus objetivos e ao contexto em que esta
inserido. Para que essa escolha seja eficaz, é fundamental que a insercdo da tecnologia no
processo de ensino e aprendizagem seja planejada e alinhada as necessidades pedagdgicas,

garantindo seu uso de forma estratégica e significativa.

3.3 - A Webquest como metodologia ativa de ensino

A expansdo tecnoldgica e sua insercdo a préatica docente tém se mostrado desafiadoras.
As transformac6es sociais impulsionadas pelo avango tecnologico rompeu as barreiras entre o
espaco fisico e o virtual, dando origem a um ambiente hibrido. Essa convergéncia possibilitou
uma interacdo mais aberta e flexivel, caracteristica da cultura digital. O compartilhamento de
ideias e informagdes em um ambiente desterritorializado mudou as formas de ensino e

aprendizagem.
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Com essas mudancas, o professor necessita adotar uma postura critica e reflexiva para
garantir que o objetivo pedagogico e a qualidade da aprendizagem, mediada pelos recursos
tecnologicos, sejam efetivamente alcancados (Bacich & Moran, 2018, p. 14). Além disso, é
fundamental reconhecer que cada instituicdo possui caracteristicas estruturais e culturais
préprias, sendo ndo apenas um espaco de aprendizagem, mas também um ambiente de
diversidade.

Dessa forma, as metodologias ativas de ensino seriam uma boa opc¢éo, pois orientam o
processo de aprendizagem por meio de técnicas que desenvolvem competéncias e habilidades
essenciais para a construcdo do conhecimento. O diferencial estd na abordagem escolhida pelo
professor para disponibilizar o contetido. E importante mencionar também que as propostas
metodoldgicas que incorporam as tecnologias ndo se alinham a transmissdo passiva do
conhecimento. Pelo contrario, incentivam o docente a ir aléem das praticas educacionais
baseadas exclusivamente na exposi¢do oral e na passividade dos estudantes. No entanto, iSso
ndo implica o abandono dos espacos e métodos tradicionais, mas sim a abertura para ambientes
educativos alinhados a uma educacao inovadora e ativa, condizente com as demandas do século
XXI.

As metodologias ativas, distantes de aplicacdes meramente instrumentais e mecanicas,
consideram o planejamento do espac¢o educativo a partir de uma perspectiva critica e cultural,
integrando o individual ao social para a constru¢cdo de um ambiente dindmico e participativo.
Elas surgem como uma proposta para inovar as praticas pedagogicas, valendo-se da diversidade
tecnologica disponivel. Além disso, essas metodologias posicionam o aluno como agente ativo
no processo de ensino e aprendizagem, promovendo maior autonomia e engajamento. Para
Bacich e Moran (2018, p. 16), o uso das metodologias ativas no contexto de uma educacao
inovadora aponta.

[...] a possibilidade de transformar aulas em experiéncias de aprendizagem mais vivas
e significativas para os estudantes da cultura digital, cujas expectativas em relacdo ao
ensino, a aprendizagem e ao prdprio desenvolvimento e formacdo sdo diferentes do
que expressavam as geracoes anteriores. Os estudantes que estdo, hoje, inseridos nos
sistemas de educacao formal requerem de seus professores habilidades, competéncias

didaticas e metodoldgicas para as quais eles ndo foram e néo estdo sendo preparados
(Bacich; Moran, 2018, p. 16).

Essas metodologias visam a participacdo ativa dos discentes na construcdo do
conhecimento, proporcionando-lhes a oportunidade de desenvolver autonomia, protagonismo e
criatividade. Por meio de diferentes abordagens, os alunos séo incentivados a se envolver no

processo de aprendizagem. Além disso, tais estratégias podem tornar as aulas mais envolventes
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e motivadoras, diversificando a experiéncia educacional. Para que esse potencial seja
plenamente alcancado, é fundamental a participacédo efetiva dos estudantes em todas as etapas
do processo de ensino e aprendizagem, reforcando a necessidade de uma préatica docente
alinhada as demandas contemporaneas (Bacich; Moran, 2018).

O avanco das tecnologias digitais de informagédo e comunicagéo exige do professor uma
nova percepcédo sobre o processo de aprendizagem, na qual o aluno assume um papel central no
fazer pedagdgico. Com a adocao das metodologias ativas, tornou-se importante reconhecermos
que cada estudante aprende em um ritmo préprio, e que a constru¢do do conhecimento esta
também relacionada a relevancia do aprendizado para sua formacdo. Dessa forma, ao
escolhermos uma metodologia, devemos considerar ndo apenas a diversidade de perfis e
necessidades dos alunos, mas também analisar as estratégias que promovam engajamento,
significado e autonomia no processo educativo.

Para Bacich e Moran (2018), uma aprendizagem significativa exige a interacdo entre
estimulos internos e externos. Precisamos considerar ndo apenas 0 ambiente de ensino e 0s
métodos que integrem multiplos estimulos sensoriais simultaneamente, mas também os
conhecimentos prévios que o aluno traz para a sala de aula.

Independentemente da tecnologia utilizada, necessitamos reconhecer a experiéncia do
outro na construgdo do conhecimento e do significado, promovendo a participagao social e
responsavel do estudante no processo de aprendizagem. Dessa forma, o uso de tecnologias na
educacdo deve ir além de sua dimensdo técnica, sendo analisado sob perspectivas sociais e
culturais. Isso permite o desenvolvimento de uma percepcéo critica sobre suas diferentes
interpretag0es e formas de uso, de modo que sua inser¢do no contexto educativo contribua
efetivamente para a qualidade do ensino e da aprendizagem.

Devido a disponibilidade de dados no ciberespaco e pelas informacdes adquiridas no
cotidiano, a nova geragdo de alunos chega a sala de aula com uma bagagem propria de
informag0es que precisam ser organizadas e convertidas em conhecimento. Nesse processo,
devemos atuar como orientador e mediador da aprendizagem para possibilitarmos a construgéo
significativa do saber.

Além das inumeras possibilidades proporcionadas pelas tecnologias, é inegavel que elas
também trazem desafios ao processo educacional. Diante das constantes transformacoes,
precisamos nos adaptar para acompanharmos tais mudancas, assumindo uma postura mais
comprometida, para que possamos investigar e avaliar continuamente nossa propria préatica
pedagogica, pois “[...] de acordo com a abordagem sdcio-historico-cultural, ensinar e aprender

sd0 processos interativos, nos quais quem ensina também aprende” (Bacich e Moran, 2018, p.
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191). O ato de ensinar, portanto, é indissocidvel do ato de aprender, € a interacao entre esses
dois processos deve ser constantemente cultivada. Assim, ao longo da pratica pedagdgica, o
professor ndo apenas transmite conhecimento, mas também reflete e aprimora sua atuacéo a
partir das vivéncias e experiéncias adquiridas.

Para que as metodologias ativas promovam experiéncias de aprendizagem
significativas, ndo basta apenas que o professor incentive o uso de ferramentas tecnolégicas de
forma indiscriminada. O emprego dessas tecnologias deve estar atrelado a um propdsito
pedagogico bem definido, alinhado a realidade escolar, aos objetivos educacionais e as
necessidades dos alunos. Como destacam Bacich e Moran (2018, p. 254), “[...] quando
pensamos sobre a forma como os estudantes podem fazer uso das tecnologias digitais como
fonte de informacdes e recurso para construcao de conhecimentos, é importante a reflexdo sobre
o que ¢ solicitado deles como tarefas de aprendizagem”. Dessa forma, ¢ essencial planejarmos
cuidadosamente as atividades, considerando ndo apenas 0s recursos tecnolégicos disponiveis,
mas também o desenvolvimento do pensamento critico e da autonomia dos estudantes.

O uso das metodologias ativas com a tecnologia deve estar associado a um objetivo
pedagdgico claro, em que anteriormente se faca uma analise criteriosa das circunstancias em
que serdo aplicadas e das finalidades que pretendemos alcangar. Se a énfase recair
exclusivamente sobre a tecnologia, sem uma reflex&o sobre seu papel no processo educativo,
corremos 0 risco de reduzirmos o ensino a uma abordagem instrumental, determinista e
mecanicista, desconsiderando o contexto social em que sera utilizada.

Tal abordagem pode, inclusive, aprofundar desigualdades, em vez de promover uma
aprendizagem mais acessivel e equitativa. O propdsito essencial é que a integracdo das
tecnologias ao ensino de Filosofia fomente novas relagdes de cooperagdo entre alunos e
professores, estimulando a resolucdo colaborativa de problemas reais. Assim, as ferramentas
digitais deixam de ser apenas instrumentos de transmissdo de contetdo e passam a atuar como
aliadas no processo de construcdo do conhecimento, promovendo uma aprendizagem

contextualizada. Para Bacich e Moran (2018, p. 81),

[...] essas tecnologias tém alterado a dindmica da escola e da sala de aula, modificando,
por exemplo, a organizacdo dos tempos e espacos da escola, as relagfes entre o
aprendiz e a informacdo, as interacfes entre alunos e entre alunos e professor. A
integracdo das TDIC no desenvolvimento das metodologias ativas tem proporcionado
0 que € conhecido como blended learning, ou ensino hibrido.

A incorporacéo das tecnologias as metodologias ativas cria oportunidades para que 0s

alunos se engajem de forma mais significativa em seu préprio processo de aprendizagem. Nesse
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contexto, o ensino hibrido se destaca ao permitir a construgdo do conhecimento por meio da
integracdo entre ambientes presenciais e digitais. Dessa forma, podemos articular diferentes
estratégias pedagogicas, combinando o uso das tecnologias com a interacdo em sala de aula,
promovendo uma experiéncia de aprendizagem mais dinamica, personalizada e eficaz.

E importante mencionarmos também que a enorme disponibilidade de informacdes as
quais os alunos sdo expostos raramente € transformada em conhecimento. Mas, essas
informacdes s6 serdo bem aproveitadas se estiverem organizadas para que o aluno tenha uma
aprendizagem significativa. “A aprendizagem significativa € um exercicio de autonomia; sem
a constru¢do da autonomia, esse tipo de aprendizagem nao pode existir” (Bacich; Moran, 2018,
p. 402). Nesse caso, contextualizar seria um dos principais componentes no processo de
construcdo de conhecimentos, com tematicas nas quais 0s estudantes possam compreender a
realidade em que estdo inseridos, e onde ambos, professor e aluno, tornam-se autores do
processo de ensino e aprendizagem.

Outro desafio posto ao professor seria evitar reducionismos e abordagens meramente
instrumentais, para que se possa considerar ndo apenas a eficicia da tecnologia, mas também a
cultura dos alunos, a realidade escolar e outros fatores contextuais. Seguindo essa abordagem,
embasariamos nossa pratica segundo uma perspectiva pedagogica critica da tecnologia,
teriamos como ponto de partida para nossas reflexdes e questionamentos a realidade, com um
olhar preciso de que tanto a educagédo quanto as tecnologias ndo séo neutras.

O planejamento intencional do professor se torna fundamental para transformar as
tecnologias em experiéncias significativas de aprendizagem, contribuindo para a qualificacéo
da prética docente e a construcdo do conhecimento. Nesse sentido, combinar a teoria critica das
tecnologias as metodologias ativas pode promover um ensino mais critico e participativo, no
qual os alunos atuam como criadores de conhecimento e protagonistas em sua aprendizagem.
Por meio de um olhar mais critico, podemos analisar como as tecnologias transformam as
relacGes sociais, quais as formas de democratizar o acesso as tecnologias e ao saber, para que
possamos tornar viavel o ensino de Filosofia e a promogao do conhecimento aos alunos.

Diante disso, levando em consideracdo a cibercultura e a teoria critica da tecnologia,
optamos por utilizar, na pratica propositiva de nossa pesquisa, uma metodologia ativa
combinada com a tecnologia na qual pudéssemos considerar as dimens@es técnicas, culturais e
sociais do ambiente no qual ela seria empregada. Nosso objetivo foi proporcionar aos alunos
uma experiéncia de ensino mais dinamica e envolvente, alinhada a natureza investigativa da
disciplina e a necessidade de fomentar o pensamento critico e autbnomo. Para isso, escolhemos

a WebQuest como metodologia para o ensino de Filosofia.
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A WebQuest pode ser definida como uma metodologia de aprendizagem orientada,
aplicada de forma individual ou em grupo, na qual os alunos sdo conduzidos a buscar
informacdes na internet sobre um tema especifico. Trata-se de “uma investigagao orientada em
que algumas ou todas as informagdes com as quais 0s aprendizes interagem séo originadas de
recursos da internet”. (Dodge, 1995, p. 1). Criada em 1995 por Bernie Dodge, professor de
tecnologia educacional da San Diego University, essa metodologia estimula o engajamento dos
estudantes ao direcionar sua pesquisa dentro de um roteiro estruturado, incentivando a analise
critica e a construcao ativa do conhecimento.

Ao utilizarmos a WebQuest, é fundamental que os alunos recebam, anteriormente, as
instrugdes necessarias para evitar o que denominou “surfagem na rede”, isto €, a navegagao
desordenada e o uso inadequado das informacGes disponiveis na internet (Dodge, 1995, p. 1).
Sem uma orientacdo clara, corre-se o risco de que a pesquisa dos alunos se limite a simples
copia integral de contetdo, sem a devida reflexdo ou construcéo critica do conhecimento.

A WebQuest se destaca como uma metodologia que incentiva a produgdo autoral por
parte do professor, permitindo-lhe planejar acBes pedagdgicas e definir objetivos de
aprendizagem alinhados as necessidades dos alunos. Além disso, apresenta um carater
multidisciplinar, podendo ser aplicada em diversas areas do conhecimento e em uma ampla
gama de temas. Outro diferencial é sua acessibilidade, ja que pode ser utilizada em diferentes
dispositivos tecnoldgicos, como computadores, notebooks e smartphones, facilitando sua
integracao ao processo educacional.

Segundo Dodge (1995), uma WebQuest deve conter elementos essenciais para garantir
sua efetividade. Entre esses elementos, destacam-se: a introducdo, que apresenta o tema a ser
estudado e fornece informag@es iniciais; a tarefa, que deve ser desafiadora e viavel de ser
executada; o processo, estruturado em etapas claras para orientar o trabalho dos alunos; os
recursos, que consistem nas fontes de informacéo necessarias para a realizacdo da tarefa; a
avaliacdo, que estabelece os critérios para a analise do desempenho dos alunos; e a concluséo,
que sintetiza o aprendizado alcancado.

Conforme Bender (2014, p. 85), “os alunos seguem links que tenham sido identificados
pelo professor, de modo que possuam informacgdes especificas que sejam necessarias para a
conclusao do projeto”. Dessa forma, a WebQuest se configura como uma metodologia que pode
apoiar o trabalho do professor, promovendo autonomia dos alunos no processo de
aprendizagem. Fundamentada na aprendizagem cooperativa, aliada a simplicidade e riqueza,
aproveitando a diversidade de informacdes disponiveis no ciberespaco para tornar a experiéncia

educacional mais dindmica e significativa.



101

3.4 - A WebQuest na pratica docente

A metodologia WebQuest surge como uma alternativa tecnologica para o processo de
ensino e aprendizagem, na qual o professor tem a possibilidade de propor atividades auténticas
e diferenciadas por meio de tarefas mais dindmicas. A estrutura e as informacdes que compdem
a ferramenta devem ser esclarecidas, anteriormente, pelo docente, para que os alunos sigam as
orientacdes sobre o que fazer, como fazer e quais 0s requisitos avaliativos da atividade.

Além disso, o papel do professor torna-se ainda mais significativo quando ele se apropria
dos conhecimentos relacionados a estrutura e ao funcionamento da WebQuest. Por ser uma
metodologia de caréater autoral, é fundamental que o docente defina claramente os objetivos e
compreenda os componentes dessa ferramenta para garantir uma abordagem pedagogica de
qualidade. Dessa forma, a WebQuest pode ser utilizada de maneira estratégica, proporcionando
uma experiéncia educacional significativa e coerente com as necessidades dos alunos.

A WebQuest pode ser estruturada de acordo com dois niveis de duragéo: curto e longo.
As de curta duracdo sdo projetadas para serem concluidas entre uma e trés aulas, enquanto as
de longa duracdo podem se estender por semanas ou até meses, dependendo da complexidade
da atividade proposta. No presente estudo, desenvolvemos uma WebQuest de longa duracao,
uma vez que o periodo da realizacdo da atividade pratica propositiva ultrapassou um més.

No que se refere aos seus componentes estruturais, a WebQuest apresenta caracteristicas
que a consolidam como uma metodologia de ensino. Dodge (1995) estabeleceu seis etapas
fundamentais que devem ser seguidas para sua implementacéo: introducdo, tarefa, processo,
recursos, avaliacdo e conclusdo. Cada uma dessas etapas possui uma funcao especifica dentro
do processo de ensino-aprendizagem, garantindo a organizacdo das atividades e o
direcionamento adequado dos alunos.

O desenvolvimento de uma WebQuest ndo exige o uso de softwares especificos além
das ferramentas digitais ja disponiveis. Para sua criacdo, o docente pode tanto buscar
metodologias prontas em plataformas especializadas quanto elaborar sua prépria WebQuest de
forma gratuita, utilizando o Google Sites. Optamos por esta Ultima alternativa para garantir uma
construcdo autoral e alinhada a nossa realidade educacional. A principio, a Unica exigéncia
técnica para iniciar o processo de criacdo foi possuir uma conta Google, o que facilitou o acesso
e a utilizacdo da plataforma. Essa escolha possibilitou maior flexibilidade na personalizacéo da
WebQuest, nos permitindo estruturar a atividade de acordo com 0s objetivos pedagdgicos que

pretendiamos alcancar.
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A pesquisa utilizando a metodologia WebQuest no ensino de Filosofia foi aplicada a
uma turma de 35 alunos do 3° ano do Ensino Médio da Escola Estadual Professor Cleomenes
do Carmo Chaves, instituicdo pertencente a rede publica do Estado do Amazonas. A escola esta
localizada no bairro Jorge Teixeira, na zona leste de Manaus, uma das areas mais populosas da
cidade e caracterizada por sua posicdo periférica. O publico atendido pela instituicdo é
majoritariamente composto por estudantes provenientes de familias de baixa renda, o que torna
essencial a adocdo de metodologias que considerem a realidade social e econémica dos alunos.

A WebQuest criada foi denominada WebFilo. Na pagina “Inicio” (Figura 3), inserimos
as informagbes sobre o conteido que foi trabalhados nas aulas, a saber, Filosofia

Contemporénea: Existencialismo.

Figura 03. Pagina Inicio

WebFilo Inicio Introducdo  Tarefa  Processo  Avalisgdo  Conclusdo

Webtils

Fllosofla Contemporinea: Existencialismo
COMPONENTE CURRICULAR: Filosofia
SERIE: 3* Ano
ETAPA: Ensino Médio
PROFESSORAJAUTORA. Jociely Marmnho

COMPETENCIAS: Compreender a ideia de que a existéncia precede a esséncia.
Entender que a esséncia humana é construida a partir das escolhas individoais
Reconhecer que o individuo é responsivel por suas propnias escolhas
Identificar que as escolhas levam a perdas ¢ a um estado de anglstia existencial
Reconbecer que 0 exastencialixmo € uma Glosofia da liberdade
Entender que o existencialismo é um contraponto & filosofia tradicional

Identificar que 0 existencialismo se concentra na vida do ser humano.

Fonte: Autora

Apresentamos também o componente curricular, o ano, as competéncias pretendidas e

o nome da professora (autora). O tema “Existencialismo” foi escolhido por ser um dos
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contetdos previstos na Proposta Curricular de Filosofia para o Ensino Médio, da Secretaria de
Estado de Educacéao e Qualidade do Ensino — SEDUC/AM.

Na “Introducdo” (Figuras 4, 5 e 6), foram apresentadas informacdes essenciais sobre 0
Existencialismo, incluindo seu conceito, principais caracteristicas e fildsofos de destaque, como
Saren Kierkegaard, Martin Heidegger, Jean-Paul Sartre, Simone de Beauvoir e Albert Camus.
Esse espaco teve a funcdo de contextualizar o aluno, preparando-o para a investigacdo do tema
proposto. Conforme destaca Dodge (1995), essa etapa corresponde ao momento de "preparar o

palco”, fornecendo informacdes iniciais que situam o estudante no percurso da aprendizagem.

Figura 04. Introducéo

WebFilo Inicio  IntrodugBo  Terefa  Procssso  Avaliagdgo  Conclusdo

Introducis

Trazer a visdo existencialista aos dias atuais & relembrar do nosso dever frente ao mundo. E aceitar o desafio a buscar o seatido da
existéncia, € um convite a atravessar o deserto da anglstia, e verter esse sentimento em responsabilidade que temos enquanto
humanos para entdo transformar a histéna. Isto posto, trago a evidéncia da necessidade de um posicionamento consciente do nosso
papel como protagonistas da nossa existéncia ¢ sobre a realidade em que queremos viver. Portanto, por meio deste rotewro de
pesquisa, vocé tera a possibilidade de adquinr mais informacdes sobre o tema para que possa refletir e analisar eniticamente, tirar

suas conclusdes ¢, assim, ser capaz de assumir uma postura consciente, autdnoma ¢ subjetiva da existéncia humana.

Existencialismo - Introducao

O existencialismo £ uma corrente filosdfica e movimento intelectual que surgiu em meados do século XIX na Franca, a partir das
wdeas do filosofo dinamarqués Soren Kierkegaard. O apogeu do existencialismo aconteceu na década de 1950, também na Franga,
com a publicacio dos trabalhos de Heidegger e Sartre.

Na filosofia existencialista, como o propno nome diz, a existéncia humana € vista como o principal objeto dos pensamentos e
teorias. A partir da existéncia, os filésofos afirmam que o homem existe independente de qualquer outra defini¢io, ou seja, a

existéncia ji basta para que o homem exista por completo, n#o é necessino nenhum outro elemento que a comprove.

A liberdade de escolhas que cada mndividuo possui serve para a construcdo das esséncias individuais de cada um. A liberdade de
escolha ¢ vista pelos existencialistas como sendo um fenémeno gerador, pois ninguém além do préprio individuo € responsidvel pelo

fracasso ou sucesso.

Os filésofos existencialistas entendem também a vida e a existéncia como importantes para o aciimulo gradual de conhecimento.
Na visdio dos existencialistas, os individuos vio construmdo scus proprios camunhos ¢ suas concepgdes de vida no decorrer de suas
existéncias. A constante busca, no entanto, nio permite que os seres humanos entendam o porqué de suss proprias existéncias e

daquilo que acontece ao redor. A falta de respostas, por sua vez, gera o que os filosofos chamam de angistia existencial.

Fonte: Autora
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Figura 05. Introducdo - Principais Caracteristicas

Principais Caracteristicas

A filosofia existencialista apresenta algumas caracteristicas que podem ser observadas na maior parte das ideias de diferentes

filosofos. Merecem destaque as caracteristicas a seguir:

= A existémcia vem sempre antes da esséncia.
A esséncia humana € construida a partir das escolhas individoass.
A liberdade de escolhas ¢ incondicional
0 mdividuo € o finico responsavel por suas proprias escolhas.
As escolhas levam, inevitavelmente, a perdas.

As escolhas ¢ a vida levam a um estado de desespere e angiistia existencial

Fonte: Autora

Figura 06. Introducdo — Principais Filésofos

Principais Filosofos Existencialistas

No final do século XIX e no decorrer do século XX, alguns filésofos influenciados por Kierkegaard desenvolveram importantes

trabalhos no campo da filosofia existencialista, a seguir serfio apresentados os momes mais relevantes dessa escola filosofica:

Soren Kierkegaard - Considerado o pai da filosofia existencialista, o dinamarqués Soren Kierkegaard além de apresentar as

primetras ideias sobre o existencialismo fez parte também da ala cnistd que defendia, acima de tudo, o livre arbitrio

Martin Heidegger - O alemio afasta sua filosofia existencialista das ideias metafisicas. Heidegger propde que os

questionamentos filoséficos devem estar centrados no proprie ser, caracteristica importante da filosofia existencialista.

Jean Paul Sartre - Sartre, a0 lado da companheira Simone de Beauvorr, é um dos nomes mais conhecidos do existencialismo
francés. Sartre segue os principios existencialistas da liberdade de escolha como elemento gerador ¢ de total responsabilidade
individual, que define que ninguém além do préprio mdividuo € o tnico responsivel por seus sucessos e fracassos. Em 1943,

Sartre publica O ser e o nada, obra em que apresenta sua versdo pessoal da corrente cniada por Kierkegaard.

Simone de Beauvolr - Estudante de Literatura e, posteriormente, de Filosofia, na Universidade de Sorbonne. Simone de
Beauvoir uniu as ideias existencialistas de Eberdade de escolha ao feminismo. A mulher sena livre para fazer qualquer tipo de
escolha, fato que sena pensado e questionado a partir do feminismo. De acordo com Beauvosr, “N3o se nasce mulher: torna-se”,
A famosa frase publicada na obra O Segundo sexo aponta que 2 mulher nio tem um destino biolégico, e sim social A sociedade
Ihe impde o destino de tomar-se esposa, mile, entre outras caracteristicas associadas & condigdo de "ser mulher”. Por 1530, segundo
Beauvoir, o individuo do sexo feminino nio nasce mulher, mas torna-se muther pelo papel social que assume a partir dessas

mposicoes

Albert Camus - O argelino Camus dedica-se a um dos ramos do existencialismo, o chamado absurdismo, no qual aborda os

diversos absurdos que envolvem a existéncia e ocorrem no cotidiano dos seres humanos.

Fonte: https://querobolsa com br/enem/filosofia‘existencialismo

Fonte: Autora
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Para a “Tarefa” (Figura 7), apresentamos trés atividades: a Tarefa 01 consistiu na
producdo de um texto autoral em formato de redacéo baseado no assunto tratado na introdugéo.
A tarefa 02 referiu-se a um questionario que deveria ser respondido apés a leitura do texto
Existencialismo € um humanismo, de Jean Paul Sartre. Na Tarefa 03, a proposta foi formar
grupos de 5 componentes para criarem cartazes com “memes” sobre crises existenciais para
posterior apresentacdo em sala de aula. Segundo Giovani (2016, p. 33 - 34), este item precisa

ser desafiador para o aluno, permitindo:

[...] aventurar-se em uma proposta de tarefa que deve ser executdvel [...] ser
interessante, pois é partir dessa proposta de investigagdo que o aluno se envolvera ou
ndo na tematica [...]. Este item ocupa espaco central na metodologia, por promover o
desenvolvimento de competéncias como: classificar, organizar, analisar, sistematizar,
refletir e concluir o desafio proposto.

Figura 07. Tarefa

WebFilo Inicio  Introducdo  Tarefa  Processo  Avaliagdo  Conclusdo

7

Para o existencialismo, o homem € o futuro do homem, a existéncia precede a esséncia, 0 que equivale dizer que, o homem nada
mais ¢ do que o seu proprio projeto, e ele 50 existe a medida em que se realiza. E vai adiante, alega que a partir do momento que o
homem toma consciéncia de si, ele adquire a responsabilidade de definir 0 seu modo de ser, e consequentemente projetando-se para

o futuro, assim temos:

Tarefa 01 - produzir um REDAGAO sobre a temitica Com um olhar de questionamento ¢ estranhamento entrem em contato com o
conteudo disponivel. Utilizando como base tais contetidos, escreva uma Redacdo, isto €, um texto de autoria. Atente-se para a
entendimento sobre o contetido para nio fazer de sua redagdo uma copia ou recorte dos textos. O texto devera ser entregue escrito a

professora para posterior atnbuigdo da nota.

Tarefa 02 - responder um QUESTIONARIO sobre o tema "Existencialismo € um humanismo” de Jean Paul Sarte. O questionirio

devera ser entregue escrito a professora para posterior atnibuicao da nota.

Tarefa 03 - Criar em grupo (5 componentes) uma MONTAGEM em cartaz com uma série de "memes” sobre crises existéncias. O

cartaz devera ser apresentado a professora e a turma para posterior atribuigdo da nota.

Para 1550, vocé seguird o roteiro que esta na proxima se¢do: Processo.

Fonte: Autora

Na etapa “Processo” (Figuras 8, 9, 10, 11, e 12) foram descritos 0s passos a serem
percorridos, como um roteiro a ser seguido pelos alunos para realizar as tarefas solicitadas. O

Processo é
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[...] o item no qual o aluno é orientado em relacéo a tarefa que executard, portanto,
cabe aqui uma atencdo para que de fato ele compreenda a atividade, tendo em vista
gue a ndo compreensao pode vir a afetar diretamente nos resultados da mesma. Ocupa
esse item, portanto, o papel de um “manual de instru¢des”, pois apresenta o passo a
passo para a execucdo da tarefa descrevendo-a em etapas e de maneira clara,
objetivando assim a compreensdo imediata do leitor/executor da atividade (Giovani,
20186, p. 35).

O item “Recursos” faz parte da etapa “Processo”. Eles foram disponibilizados para que
os alunos pudessem seguir o roteiro elaborado por meio de links que os direcionaram a textos e

videos armazenados em outras paginas da Web. De acordo com Giovani (2016, p. 35):

Este componente esta atrelado ao processo e tem a funcdo de fornecer os subsidios
necessarios para que se possa executar a tarefa [...] Os recursos fornecidos pelo
professor devem ser provenientes de bases confidveis e atualizadas para que haja
confiabilidade nas informag@es. E por meio dos recursos que se evita o uso desregrado
da rede pelos alunos.

A Tarefa 01 que se referia a produgdo de uma redagdo sobre “o sentido da vida segundo
o existencialismo”, deveria ser elaborada apds a leitura do texto e da visualizagdo do video

disponibilizados via de links, como mostra a figura 08.

Figura 08. Processo — Orientacdo da Tarefa 01

Inicio  Introducdo  Tarefa  Processo  Avaliacdo  Conclusdo

Lricedde

TAREFA 01 - produzir um REDACAO sobre O sentido da vida segundo o Existencialismo. Utilizando como base os contetidos,
escreva sua Redagdo, isto €, um texto de autoria. Atente-se para o entendimento sobre o conteido para ndo fazer de sua redagio

uma copia ou recorte dos textos. Leia o conteudos do link, assista o video e em seguida prepare sua Redagao.
O sentido da vida segundo o existencialismo - hitps://www.ex-isto.com/2019/04/sentido-da-vida html

Video - https://www.youtube com/watch?v—=PeDq9DxVkdw

Fonte: Autora

Na Tarefa 02, os alunos, inicialmente, assistiram a um video disponibilizado por meio
de um link (Figura 9). Em seguida, fariam a leitura de dois textos, Texto 01 e Texto 02, ambos
fragmentos do texto de Jean Paul Sartre denominado Existencialismo € um humanismo (Figuras

9 e 10), para posteriormente responder ao questionario proposto (Figura 11).



Figura 9. Processo — Tarefa 02/Texto 01

TAREFA 02 - Assista ao video, leia os textos 01 e 02 para responder ao QUESTIONARIO disponivel abaixo.

Video - https://www.youtube com/watch?v=SF2096pvaAY

Texto 01

O que significa aqui que a existéncia precede as esséncias? Significa que o homem comega a existir, se encontra, surge no mundo e
entdo se define. Se o homem, como o concebe o existencialista, ndo € definivel, € porque comeca por nio ser nada. SO serd depois, e
sera exatamente como fo1 feito. Assim, n3o ha natureza humana, porque nio ha Deus para concebé-la. O homem € o unico que nio
& apenas como € concebido, mas como se quer a partir desse impulso para a existéncia: o homem nfio € outra coisa sendo aquilo que
ele mesmo faz. Este € o pnnmeiro principio do existencialismo. E também o que se chama de subjetividade, que nos € lan¢ado sob o
mesmo nome. Mas o que queremos dizer com 1sso senio que o homem tem uma dignidade maior que a pedra ou a mesa? Porque
queremos dizer que o homem comeca por existir, 1sto €, que comeca por ser algo que se lanca para o futuro, e que tem consciéncia
de se projetar para o futuro. O homem € antes de tudo um projeto vivido subjetivamente, em vez de ser um musgo, uma podridio ou

uma couve-flor; nada existe antes deste projeto; ndo ha nada mteligivel no céu, e o homem serd acima de tudo o que projetou ser.

J. P. Sartre, Existencialismo é nm homanismo.

Fonte: Autora

Figura 10. Processo — Tarefa 02/Texto 02

Texto 02

Assim, o pnimesro passo do existencialismo ¢ colocar cada homem na posse do que ele €, ¢ fazer recair sobre ele a responsabilidade
total de sua cxisténcia. E quando dizemos que o homem € responsavel por s1 mesmo, ndo queremos dizer que o homem é
responsdvel por sua estrita indsvidualidade, mas stm que € responsdvel por todos os homens (...). Quando dizemos que o homem se
escolbe, entendemos que cada um de nds se escolbe, mas também queremos dizer com 1830 que, quando ele escolhe, escolhe todos
os homens. Com efeito, niio hd nenhum dos nossos atos que, 30 criar o homem que queremos ser, nio crie 30 mesmo tempo uma
imagem do homem tal como o consideramos ser, Escolher ser 1sto ou aquilo é afirmar a0 mesmo tempo o valor daquilo que
escolbemos, porque nunca podemos escolher o mal; o que escolhemos & sempre bom, & nada pode ser bom para nds sem ser bom
para todos. Se, a0 contrino, a existéncia precede a £556nC1a € qUETEMOs eXIStr A0 Mesmo tempo em que formamos nossa imagem,
essa imagem vale para todos ¢ para toda a nossa época. Assim, nossa responsabilidade ¢ muito maior do que poderiamos supor, pois
envolve toda a humanidade. Se sou trabalhador e escolho aderir a um sindicato cristio em vez de ser comunista, se com esta adesiio
quero indicar que a demissdo é basicamente a solugio que convém ao homem, que no reino do homem ele nlo estd na terra, eu nlo
estou apenas cometendo meu caso: quero me resignar por todos; conseqientemente, meu ato comprometeu toda a humanidade. E se
eu quiser ~ individualizado ~ me casar, ter filhos mesmo que meu casamento dependa spenas da minha situacio, ou da minha
paxio ou do meu desejo, com 1550 NA0 Vou sozinho, mas estou conduzindo toda a humanidade no caminho da monogamia
Portanto, sou responsavel por mim ¢ por todos. E cnio uma certa imagem do homem que escolho: escolhendo a mim mesmo,
escolho o homem. Isso nos permite entender 0 que se esconde sob palavras um tanto grandiosas como angustia, desamparo,
escolho 0 homem. Isso nos permite entender 0 que se esconde sob palavras um tanto grandiosas como angistia, desamparo,
desespero. Como vocé verd, é extremamente simples. Em primetro lugar, o que se entende por angistia? O existencialista costuma
declarar que o homem ¢é angiistia. Isso significa que o homem que se compromete ¢ que se dd conta de que nio é apenas aquele que
escolheu ser, mas também um legislador, que 20 mesmo tempo que elege toda a bumanidade, ndo podena fugir do sentimento de
sua totalidade ¢ profundidade. responsabihdade. Certaments ha muitos que ndo estio angustados; mas afirmamos que cles
mascaram sua propna angustia, que dela fogem; Na verdade, mustos acreditam que agindo estdo apenas se comprometendo ¢
quando lhes dizem: "Mas e se 0 mundo intewro fizesse 15507", encolhem os ombros ¢ respondem "Nem todo mundo faz 1sso”.
pergunte a si mesmo: 0 que aconteceria se todos fizessem o mesmo? E nio se escapa desse pensamento mquieto sen$o por uma
espécie de ma fé. Quem mente e se desculpa declarando; “pem todos procedem assim”, € alguém que ndo estd bem com a sua

conscienc, pois o fato de mentir implica um valor universal atnbuido & mentirm. Mesmo quando a angistia ¢ mascarada, ela

aparece

1. P. Sartre, Existencalismo ¢ am homanismo.

Fonte: Autora
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Figura 11. Processo — Tarefa 02/ Questionario

QUESTIONARIO

Texto 1 - O existencialismo é um humanismo
1. O que significa dizer que a existéncia precede a esséncia?
2_ Qual € o primeiro principio do existencialismo?

3. O que significa a expressio "o homem € um projeto”?

Texto 02 - O existencialismo ¢ um humanismo

1. A que voceé se refere Sartre quando diz que o homem n3o € responsavel por sua individualidade?
2_ O que significa: "meu ato comprometeu toda a humanidade”?

3_ O que o autor propde quando diz que o homem escolhe a s1 mesmo?

4. Que sentido Sartre da a frase "O homem € angistia”?

Reflita: Vocé concorda com o que Sartre propde? Nos dé sua opinido

Fonte: Autora

Na Tarefa 03, os alunos, foram orientados a criar grupos com 5(cinco) componentes
para elaborarem um cartaz com “memes” sobre crises existenciais, (Figura 12), apos a

elaboragdo dos cartazes eles fariam as apresenta¢Ges em sala de aula.

Figura 12. Processo — Tarefa 03

TAREFA 03 - Crizr em grupo (5 alumos) uma MONTAGEM em cartaz Eu chorando antes de domnir dep0i3 e
PIRPROTICR SRR  lembrar o quio insignificante eu sou ¢ me
ado: perguntando & Deus o p que minhas decisdes
At g SR i o L T Mg evaram para minha afual suagdo.

Essas imagens poderdo ser encontradas no banco de dados do Google

imagens.

Fonte: Autora

Apos essas fases, a etapa seguinte foi a “Avalicdo” (Figura 13), considerada um
componente fundamental, pois as inimeras dimensdes de avaliacdo devem se ligar diretamente

aos elementos componentes da tarefa.
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Figura 13. Avaliagdo

WebFilo Inicio  Introducio  Tarefa .~ Processo  Avaliagio  Conclusdo

A avaliacio desta proposta pautar-se-a numa mvestigacao acerca do conteiido desenvolvido, adotando-se a observagio do

envolvimento dos participantes no decorrer das aulas.

REDACAO - 3.5 pontos. Serd avaliado o que vocé conseguiu absorver e compreenden a tematica estudada, levando em

consideragao a coeréncia, a clareza e a objetividade, seguindo a norma padrdo da lingua portuguesa.

QUESTIONARIO - 3.5 pontos. As perguntas sdo diretas e informativas. A prética da leitura dos textos permite a vocé reconhecer

alguns conceitos que nio sdo ficeis de serem apreendidos.

MONTAGEM - 3.0 pontos. Sera avaliado se o grupo foi capaz de produzir o cartaz com as imagens solicitadas usando as

informagdes adquindas na pesquisa a partir de uma perspectiva de linguagem verbal e ndo verbal.

Fonte: Autora

Para cada tipo de produto final solicitado, aplicam-se os fatores centrais de avaliacdo,
sendo explicitados nas dimensdes quantitativas e qualitativas” (Giovani, 2016, p. 36). A
avaliacdo da nossa WebQuest descreveu os critérios utilizados para verificar o nivel de
desempenho dos alunos, sob formato investigativo e de observagdo em relagcdo ao que eles
conseguiram absorver quanto ao contetdo, bem como quanto aos padrées de desempenho
qualitativos e quantitativos.

E na “Conclusao” (Figura 14) fechamos nossa proposta trazendo uma pequena reflexao
sobre o tema proposto, as habilidades para as quais a WebQuest pode contribuir, bem como os

links de referéncia utilizados na metodologia. Para Giovani (2016, p. 36), a conclusdo:

E o ponto que finaliza a tarefa solicitada [...] “que encerre a investigagdo, mostre aos
alunos o que eles aprenderam e, talvez, os encoraje a levar a experiéncia para outros
dominios” (Dodge, 1995, p. 2) [...] o professor tem a oportunidade de incentivar os
alunos a continuarem a investigagao sobre a tematica abordada. Indica-se neste ponto,
disponibilizar links de outras paginas ndo contidas no passo a passo para contribuir na
continuidade dos estudos dos alunos.
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Figura 14. Concluséo

WebFilo Infcio  Introdugdo  Tarefa  Processo  Avaliagdo  Conclusio

Coricbusio

Vivemos na absoluta contingéncia, na gratuidade uremedidvel do existir com nossa liberdade. E uma condenacgdo paradoxal de
termos que escolher e dispor a cada momento, desde a soliddo individual, incluindo também os nossos projetos fundamentais de
vida, seguindo o esquema de uma vida auténtica, propria e individual que, da responsabilidade que advém de saber que o projeto de
vida escolhido compromete também a comunidade, deve favorecer também formas de organizag3o social baseadas na liberdade.
Nesse sentido, esta Webguest tem como objetivo contribuir para as seguintes habilidades:

= Refletir sobre a filosofia existencialista dando énfase aos conceitos do filésofo francés Jean Paul Sartre.

= Aprimorar os conhecimentos filoséficos para que sirvam como ferramentas de anilise 16gico-reflexiva e criativa, contribuindo

assim no desenvolvimento de um pensamento proprio a partir do senso critico, subjetivo e responsavel

Links de Referéncias utilizados:

http-//www webquestcreator2 com/majwg/ver/verc/17628
https://wwww.ex-1sto.com/2019/04/sentido-da-vida html
https://www. youtube . com/watch?v=PeDq9DxVikdw

https:/querobolsa com br/enem/filosofia/existencialismo

Fonte: Autora

3.5 - Percurso Metodolégico

Esta secdo da dissertacdo apresenta os procedimentos metodoldgicos utilizados para a
coleta de dados da pesquisa. Quanto a abordagem, a pesquisa seguiu 0 método qualitativo, por
ndo buscar representatividade numérica em seus resultados, mas preocupando-se com 0s
aspectos da realidade que n3o podem ser quantificaveis. “As caracteristicas da pesquisa
qualitativa sdo: objetivacdo do fenémeno; hierarquizacdo das a¢Bes de descrever, compreender,
explicar, precisdo das relagOes entre o global e o local em determinado fenomeno” (Gerhardt,
Silveira, 2009, p. 32). Quanto a natureza, seguimos o principio da pesquisa aplicada visando
a construcdo de novos conhecimentos por meio da proposta de intervencao pedagogica por meio
do uso da metodologia Webquest no ensino de Filosofia.

Quanto aos objetivos, classificamos a pesquisa como exploratoria, tendo como
finalidade obter maior familiaridade a respeito do fenémeno estudado. No que se refere aos
procedimentos, optamos pela pesquisa bibliografica e de campo. Na primeira etapa, por meio
da pesquisa bibliografica, reunimos informacdes e dados por meio de estudos j& analisados e
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publicados por meios escritos e eletrénicos, como livros, artigos cientificos, paginas de websites
(Fonseca, 2002, p. 32), que serviram de referéncias teoricas para a elaboracao do primeiro e do
segundo capitulo da dissertacdo, bem como para fundamentar o terceiro capitulo. Na segunda
etapa, seguimos a investigagdo com a pesquisa de campo, onde a coleta de dados seguiu sendo
realizada nas condic¢des naturais em que o fendmeno estudado ocorria, e assim pudesse ser
diretamente observado, sem intervencdo ou manuseio por parte do pesquisador (Severino, 2007,
p. 123).

A pesquisa de campo foi realizada em uma instituicdo publica de ensino mantida pelo
Governo do Estado do Amazonas chamada Escola Estadual Prof. Cleomenes do Carmo Chaves
esta localizada na Rua Bentivo, Jorge Teixeira, IV Etapa, criada por meio da Lei N 21/669, de
01 de fevereiro de 2001. A instituicdo possui os niveis e modalidades de ensino: Ensino Médio
e Educacéo de Jovens e Adultos — EJA. Funcionando nos turnos matutino, vespertino e noturno.

A comunidade na qual a escola esta inserida é determinada por uma visao estigmatizada
de marginalizagdo e exclusdo social dos individuos que a compdem, principalmente por sua
localizacéo periférica e por suas vicissitudes inerentes a esse fato. Sua clientela é de baixo poder
aquisitivo, desprovida em sua maioria de condicdes basicas capazes de lhes prover uma
qualidade de ensino adequada.

A pesquisa contou com a participacdo de 35 alunos matriculados no 3° ano do Ensino
Médio, no periodo matutino, como sujeitos participantes e publico-alvo para a aplicacdo da
WebQuest. A selecdo dos participantes observados ndo seguiu principios de amostragem
probabilistica, mas considerou o nivel de conhecimento dos alunos em relacdo ao ensino de
filosofia e a adeséo voluntéria. Por essa razdo, foram escolhidos os alunos do 3° ano, visando
melhor atingir 0s objetivos propostos e contribuir para o sucesso da pesquisa, uma vez que "é
sobre eles que se pretende tirar conclusbes” (Kauark; Manhées; Medeiros, 2010, p. 60). Os
estudantes selecionados foram devidamente informados sobre o objetivo, a metodologia e o
motivo de sua participagao na pesquisa.

Quanto as técnicas de coleta de dados na pesquisa de campo, adotamos trés
instrumentos: 1) a metodologia WebQuest; 2) a observacdo durante as aulas presenciais; e 3) 0
questionario de opinido (Anexo 1), com o objetivo de coletar informacGes gerais e captar
percepcdes dos sujeitos da pesquisa que ndo foram identificadas durante a observa¢do. Uma
das principais preocupacdes durante a coleta de dados foi registrar informacdes relevantes sobre
a investigacdo em sala de aula, com foco na pratica pedagdgica e para compreender em detalhes
0 uso da metodologia WebQuest no ensino de filosofia e os resultados da pratica propositiva

aplicada como intervencao.
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Os encontros presenciais com os alunos ocorreram conforme os horérios reservados ao

componente curricular de filosofia, seguindo o planejamento estabelecido para a realizacdo das

atividades e da investigacdo em campo.

Quadro 01. Detalhamento das Atividades em Campo

Encontro Duracéo Atividade Local
Primeiro Encontro 1 aula Apresentacdo da proposta da pesquisa para 0s alunos. Sala de aula
Apresentacdo da ferramenta WebQuest por meio de
apresentacdo PPT.
Segundo Encontro | 1 aula Disponibiliza¢do do Link de acesso a WebQuest para Sala de aula
explorar a ferramenta.
Terceiro Encontro 1 aula Apresentagdo do contedo proposto Sala de aula
Quarto Encontro 1 aula Esclarecilmento sobre as etapas contlda~s na WebQuest. Sala de aula
Formagdo de grupos para a apresentacdo da tarefa 03
Quinto Encontro 1 aula Entrega da Tarefa 01 Sala de aula
Sexto Encontro 1 aula Entrega da Tarefa 02 Sala de aula
Sétimo Encontro 1 aula Apresentacdo da Tarefa 03 Sala de aula
Oitavo Encontro 1 aula Apresentacdo da Tarefa 03 Sala de aula
Nono Encontro 1 aula Aplicacao do questionario de Opini&o. Sala de aula

Fonte: Autora

A busca por informac@es ndo se restringiu aos encontros presenciais, pois 0correu 0 uso

do aplicativo de mensagens whatsApp para disponibilizar ao grupo o link de acesso a WebQuest,

esclarecer qualquer davida e repassar informes quando necessario.

3.6 - Analise e Interpretacdo dos Resultados da Intervencéo

O periodo de investigacdo em campo ocorreu no segundo semestre de 2023, entre 0s

meses de agosto, setembro e outubro, tempo considerado satisfatorio para a aplicacdo dos

instrumentos em todos os participantes e, consequentemente, para posterior analise. Em tal

momento, os alunos estavam em plena atividade escolar, facilitando assim a realizacdo do

estudo proposto.

A observacéo foi uma etapa fundamental, pois nos possibilitou compreender 0 processo

da proposta de intervengdo, acompanhando cada etapa e coletando os dados necessarios para a

pesquisa. Essa técnica permitiu uma posicdo privilegiada na abordagem da pesquisa
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educacional, podendo ser utilizada como técnica principal ou em associagdo com outras. Além
disso, a observacdo possibilitou uma relacdo préxima entre a pesquisadora e o fenémeno
estudado. Como observadora, foi possivel recorrer aos conhecimentos pessoais para interpretar
o fendmeno e acompanhar in loco as experiéncias dos sujeitos envolvidos, 0 que se mostrou
valioso para a identificagdo de novos problemas (Ludke; André, 1986). E importante mencionar
também que as tarefas realizadas pelos alunos durante o processo de investigacdo, e que serdo
apresentadas posteriormente, ttm como objetivo somente exemplificar detalhadamente cada
etapa de uso da metodologia Webquest.

O Quadro | — Detalhamento das Atividades em Campo, apresentado acima, detalha a
organizagdo das atividades realizadas ao longo dos oito encontros presenciais. No primeiro
encontro, a proposta da pesquisa foi apresentada aos alunos, que demonstraram interesse em
participar e apoiar a realizacdo das atividades.

No segundo encontro, a metodologia WebQuest foi introduzida aos alunos por meio de
uma apresentacdo em PowerPoint (PPT), considerando que a escola ndo dispde de laboratorio
de informatica. Além disso, foi disponibilizado o link de acesso a WebQuest, permitindo que 0s
alunos explorassem a ferramenta em seus proprios dispositivos mdveis, em casa.

No terceiro encontro em sala de aula, ainda utilizando o PPT, mostramos o
Existencialismo como o contetido que seria trabalhado na metodologia ativa, para que os alunos
pudessem conhecer e refletir a respeito do tema referente a Filosofia Contemporanea, e ainda
expomaos 0s principais pontos a serem trabalhados.

No quarto momento, detalhamos cada etapa da WebQuest, por meio de orientagdes sobre
a realizacdo das atividades, os prazos para entrega e as apresentacdes das tarefas nos encontros

seguintes.

Figura 15. Apresentacdo da WebQuest aos alunos

Fonte: Autora
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Na quinta aula, os alunos deveriam entregar a Tarefa 01 que consistiu na elaboracéo de
um texto dissertativo, sobre o tema O sentido da vida. E, ainda no quarto encontro, 0s alunos
foram orientados a preparar a tarefa da aula seguinte

Figura 16. Tarefa 01 entregue por um dos alunos

Fonte: Autora
No sexto encontro a proposta foi entregar a Tarefa 02 que tratou da resolugdo de um
questionario que deveria ser respondido apds assistir um video e ler dois fragmentos do texto

de Jean Paul Sartre, O existencialismo & um humanismo.



Figura 17. Tarefa 02/ Parte 01 entregue por um dos alunos
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Figura 18. Tarefa 02/ Parte 02 entregue por um dos alunos

e

Fonte: Autora

No sétimo encontro tinhamos como objetivo receber as Tarefas 01 e 02 dos alunos
retardatarios e orienta-los que as apresentacGes da Tarefa 03 seriam realizadas nos dois
encontros sequentes e, em seguida, fizemos a divisdo dos grupos para as apresentacoes,
totalizando 5(cinco) equipes, das quais 3(trés) apresentariam no sétimo encontro e 2 no oitavo
encontro.

No oitavo e no nono encontros 0s alunos concluiram as atividades com a Tarefa 03 que
consistiu na construcao de cartazes com “memes” sobre crises existenciais. Todas as equipes

apresentaram nos dias marcados.

Figura 19. Tarefa 03 produzida por um dos grupos
PAN A O ECTE

)

Fonte: Autora
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As figuras mostrando as tarefas apresentadas exemplificam a prética desenvolvida pelos
alunos participantes, demostrando o resultado da aplicacdo da metodologia de aprendizagem
Webquest durante a fase de investigacéo.

Apos a concluséo das tarefas, foi aplicado um questionario de pesquisa de opinido aos
35 participantes, com foco nas percepcdes e atitudes dos estudantes. A pesquisa ou estudo de
opinido, enquanto metodologia de investigacdo, teve como objetivo identificar percepcoes,
crencas, atitudes e preferéncias de um grupo sobre determinado tema. Geralmente, utiliza
questionarios estruturados aplicados a uma amostra da populacéo. A analise dos dados pode ser
quantitativa, por meio de percentuais e estatisticas, ou qualitativa, baseada na interpretacdo de
discursos e narrativas (Gil, 2019, p. 48).

De acordo com a Resolugédo n° 510/2016 do Conselho Nacional de Saude, pesquisas que
envolvem levantamento de opinido publica, desde que os participantes ndo sejam identificados
e ndo haja riscos envolvidos, ndo necessitam de submissio ao Comité de Etica em Pesquisa
(CEP). Dessa forma, considerando que este estudo se enquadra nessas condigdes, a submissao
ao sistema CEP-CONEP ndo é obrigatdria, garantindo-se, no entanto, a observancia dos
principios éticos de respeito a privacidade e voluntariedade dos participantes.

O questionario foi elaborado contendo 10 itens referentes as tarefas e ao uso da
tecnologia WebQuest nas aulas. Alguns dos resultados serdo expostos em graficos no formato
de coluna, e outros, além dos graficos, seguem com comentérios sobre a percepc¢ao dos alunos
sobre o resultado.

Os dados obtidos a partir do item 01 revelam o nivel de interesse pela disciplina durante

a trajetdria dos alunos no ensino médio.

Grafico 01 - Nivel de interesse pela Filosofia

01. A Filosofoa é um componente curricular da area de Ciéncias Humanas
e faz parte do curriculo escolar do Ensino Médio. A partir de sua
experiencia escolar durante o ensino médio, qual seu nivel de interesse
pelo componente?

60%

31%

| —

N&o tenho interesse Tenho pouco interesse ~ Tenho bastante Tenho interesse
interesse permanente

Fonte: Dados da pesquisa
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Os alunos deveriam optar por uma das quatro alternativas, e numa escala de interesse,
6% dos alunos relataram que ndo tém interesse pela filosofia e 60% dos participantes
mencionaram que tém pouco interesse. Mas, se somarmos a porcentagem entre aqueles que tém
um certo grau de interesse, temos um total de 94% de alunos.

A falta de interesse pela filosofia no ensino medio pode ser atribuida a diversos fatores,
mas os principais sdo a desvalorizagdo do componente curricular e a falta de uma abordagem
contextualizada e dinamica para seu ensino, visto que, devido a falta de estrutura e ao uso da
abordagem tradicionalmente ensinada, faz com que a disciplina tenha pouca relevancia para
alunos.

Em relacdo a desvalorizagdo do componente curricular, um dos principais fatores € a
pedagogia tecnicista da educacdo, especialmente no ensino médio, onde a énfase estd na
preparacdo do aluno para 0 mundo do trabalho, resultado de politicas neoliberais que valorizam
a formacdo técnica e mercadolégica em detrimento do pensamento critico. A dinamica
tecnicista pode ser observada nas legislacfes educacionais, por exemplo, na LDB 9394/1996,
quando estabelece em seus artigos uma educacéo vinculada a qualificacdo para o trabalho e na
BNCC ao versar sobre a preparacdo do aluno para a atuacdo profissional como uma de suas
competéncias gerais.

Essa visdo foi potencializada pela Reforma do Ensino Medio, com a Lei n.°
13.415/2017, ao incorporar a formacdo técnica e profissional, por meio dos itineréarios
formativos. Com a valorizacdo de uma educacdo que busca a formacdo para o mundo do
trabalho, o que se observou ao longo do tempo nas legislacdes educacionais foi a instabilidade
do ensino de filosofia no curriculo escolar e a priorizacéo de outras disciplinas.

E mesmo com a aprovacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional 9.394/96,
abrindo a possibilidade do retorno da Filosofia, e com a aprovacédo da lei 11.684/2008 — cujo
objetivo foi alterar o artigo 36 da LDB 9364/96, introduzindo o inciso 1V, no qual a filosofia e
sociologia passaram a ser obrigatdrias em todas as séries do Ensino Médio, a filosofia continua
sendo percebida como um componente curricular de menor relevancia, compreendida como
coadjuvante pelos sistemas e politicas educacionais, isso debilita seu ensino levando a falta de
aprofundamento nas disciplinas que deveriam desenvolver a visdo critica dos alunos.

No que se refere a abordagem tradicional, o ensino de Filosofia muitas vezes é
transmitido por meio de metodologias de ensino que colocam o aluno na situagdo de
passividade, ndo estimulam o pensamento critico e a participacdo ativa do aluno nas aulas, e
com muitos temas desconectados da realidade. Dessa forma, as préaticas pedagdgicas devem ir

além da simples transmissao de contetido e envolver o estudante de maneira ativa no processo
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de construcdo do saber. Engajar o aluno no ensino de Filosofia para construir um pensamento
critico € um desafio, porém, as metodologias ativas surgem como alternativa para tornar a
aprendizagem significativa, elas “constituem alternativas pedagogicas que colocam o foco do
processo de ensino e de aprendizagem no aprendiz, envolvendo-o na aprendizagem por
descoberta, investigagdo ou resolucdo de problemas” (Bacich, Moran, 2018, p. 27).

Diante disso, paira em nossas mentes como professores de Filosofia o seguinte
guestionamento: qual o modelo de educacdo no qual a tecnologia esta presente que queremos?
A educacdo para a fabrica ou para a cidade? Se optarmos pela fabrica, seguiremos a l6gica da
producdo moderna, obcecada pela técnica e pela eficiéncia. Se escolhermos a cidade, podemos
pensar essa educacdo como um espaco de interacdo e comunicacao, ndo de eficiéncia, mas de
liberdade (Feenberg, 2010).

Por outro lado, quando questionamos os alunos sobre a importancia da disciplina para a
formacdo, 89% consideram que o componente curricular é essencial, como observado no

grafico 02.

Grafico 02 - Importéancia da Filosofia para a formacéo

02. VVocé considera que o ensino de filosofia tem um papel
importante para a formagéo dos estudantes ?

89%

11%
—

0%

Sim Talvez Nao

Fonte: Dados da pesquisa

E possivel observar um contraponto, mesmo relatando desinteresse pela disciplina, 0s
alunos reconhecem a importancia do ensino de filosofia, reflexo da visdo estigmatizada quanto
a relevancia da disciplina para a vida pratica, como observado anteriormente.

Para Silva (2021, p. 16), a receptividade dos estudantes a filosofia é bastante ténue. Essa
indiferenca é resultado dos padrdes educacionais do pais, que deram pouca atencdo as matérias
reflexivas. Existem poucas aulas de filosofia nas escolas, além disso, o interesse dos alunos pelo
conteddo apresentado em sala € baixo. Fruto de uma pedagogia que impede a disseminacédo da
filosofia no ensino regular, qualquer professor pode ensinar filosofia. Resultando no descrédito

para os docentes do componente curricular.



120

No que se refere ao item sobre as fontes de informacdo usadas durante as aulas de
filosofia, ao analisarmos o grafico 03, € possivel constatar que 57% dos alunos tém autonomia
para buscar informacdes além das ministradas durante as aulas, fator importante no que se refere
aquilo que se busca do discente, a saber, 0 protagonismo e a autonomia; portanto, é inviavel

pensar em um ensino onde esse estudante esteja em um lugar de passividade.

Grafico 03 - Uso de fontes de Informacdo

03. Em relagéo as fontes de informacéo, quais foram os meios utilizados
durante as aulas de filosofia?
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Obtive informagao dadas pela Obtive informagdes por meio Obtive informagdes por meio Obtive informagdes por meio
professora e pelos alunos  da escrita, das explicacdes da da escrita, das explicacdes da da escrita, das explicacdes da
durante as aulas professora, dos outros alunos professora, dos outros alunos professora, dos outros alunos
durante as aulas. durante as aulas e consultei o durante as aulas, consultei o
caderno. caderno e pesquisei em outras
fontes.

Fonte: Dados da pesquisa

No ciberespaco, os jovens tem disponiveis uma infinidade de dados que sao
compartilhados e grande parte dos alunos que acessam 0 espaco virtual trazem informacdes
para a sala de aula. Com os novos espacos de aprendizagem, emerge a desterritorializacdo do
conhecimento e a descentralizacdo do saber. Por isso, Lévy (1999) menciona que o papel do
professor se concentra no acompanhamento e na gestdo das aprendizagens para promover o
acesso democratico ao saber e a construcao do conhecimento.

Por outro lado, o avanco tecnoldgico pode repercutir negativamente no ensino de
Filosofia, no espago virtual tudo flui rapidamente e pode ser acessado facilmente, de forma
superficial e sem critérios, e a filosofia exige criticidade e demanda tempo. No entanto, nao
podemos negar a tecnologia no contexto educacional, por isso a teoria critica da tecnologia, nos
convida a refletir sobre nosso papel como professores de filosofia e como sujeitos atuantes da
cibercultura. Sobre essa questdo, Feenberg (2010, p. 173) menciona que

Resistir a tendéncia de automatizar a educacdo nao é simplesmente se entregar
sentimentalmente a defesa saudosista de algo ultrapassado, fora de moda. Trata-se de
uma questdo de projetos civilizacionais diferentes, com bases institucionais diferentes.
A concepgdo tradicional da educacdo deve ser preservada, nunca pela adoracao
acritica do passado, mas pela vertente do futuro. Tentamos mostrar aqui que a

tecnologia educacional de uma sociedade avancada pode-se realizar pelo dialogo
educacional, da mesma forma que a producdo se orientou pela logica da
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automatizacéo. Se uma aproximagao dialdgica da educacdo on-line prevalecer em uma
escala grande o bastante, poderia ser um fator fundamental de mudanga social.

Para ultrapassarmos a postura meramente superficial e técnica € preciso assumir o papel
de mediador critico e reflexivo em relacdo a tudo que envolve o processo de ensino e
aprendizagem em filosofia, buscando promover a participagéo critica dos alunos, bem como
permitir que eles tenham acesso a novas metodologias de ensino e as tecnologias para que
busquem o conhecimento.

O item 04 referiu-se ao uso da tecnologia WebQuest como estratégia de mediacao,
questionando o ponto de vista dos alunos, com o intuito de avaliar em que nivel a metodologia
fez diferenca durante as aulas. O resultado foi que 37% dos alunos indicam que a ferramenta
fez bastante diferenca e 46% mencionam que fez toda a diferenca, totalizando 83% que
consideram que o recurso metodoldgico influenciou positivamente na forma como as aulas
foram ministradas. Isso se deve ao fato de que “as webquests tém a virtude da simplicidade
[...]”. A medida que mais e mais recursos aparecem [...], sera ainda mais facil planejar atividades
que engajam os aprendizes em investigagdes ativas e com bom uso do tempo disponivel”
(Dodge, 1995, p. 4).

Segundo a Teoria Critica, as tecnologias ndo sdo neutras, elas sdo moldadas conforme
interesses, porém a Webquest, como uma metodologia de aprendizagem, pode ser elaborada
pelo professor de acordo com seu planejamento, ou seja, ao optar pelo uso de tecnologias no
ensino, o professor precisa analisar criticamente o contexto, considerando a maneira como sera
projetada, para quem e com que objetivos, visto que “a teoria critica da tecnologia abre
possibilidades de pensar em tais escolhas e de submeté-las a controles mais democraticos”
(Feenberg, 2010, p.63).

Grafico 04 - O uso da WebQuest

04. A professora usou a tecnologia Webquest para mediar as aulas sobre o
Existencialismo. O uso da ferramenta féz diferenca na forma como ela
ministra suas aulas?

46%
37%

17%

Né&o fez diferenga  Fez pouca diferenga Fez bastante diferenga Fez toda a diferenca

Fonte: Dados da pesquisa
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Ao observar o Gréfico 04, nota-se que os resultados condizem com o proposto por
Dodge (1995) ao desenvolver essa ferramenta. Segundo ele, a WebQuest como uma
metodologia de ensino inova o processo de ensino e aprendizagem e promove a interatividade
em sala de aula.

O item analisado no Gréfico 05 fez referéncia a aquisicdo de conhecimento sobre o
“Existencialismo”, tema contido na WebQuest. 54% dos entrevistados disseram que nao
obtiveram todos 0s conhecimentos, mas 0s absorvidos sdo capazes de usar; 29% indicaram ter
compreendido todos os conhecimentos béasicos, e 14% mencionaram ter adquirido os

conhecimentos basicos e ainda pesquisaram outros.

Grafico 05 - Nivel de conhecimento sobre o tema

03. Como vocé avalia sua aquisicdo de conhecimentos sobre o tema
"Existencialismo"?
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Fonte: Dados da pesquisa

Diante disso, nota-se que 97% dos participantes obtiveram algum grau de conhecimento
sobre 0 assunto, e isso se deve, em certa medida, ao uso da metodologia ativa WebQuest usada
durante as aulas, contribuindo positivamente no atuar docente, pois nos permitiu trabalhar o
conteudo proposto com outras alternativas, além das ja conhecidas, inovando, assim, sua pratica
pedagdgica. A WebQuest utiliza a internet, uma forma de virtualizacdo informacional, como
ferramenta para desenvolver habilidades de pesquisa, colaboragédo e producédo de conhecimento.

Para Levy (1999), a cibercultura proporciona novas relagdes com o saber, onde as
tecnologias podem favorecer novas formas de acesso a informacé&o e novos estilos de construcéo
de conhecimento. Nesse sentido, ao utilizar a internet como ferramenta de pesquisa e
aprendizagem, a WebQuest pode contribuir para a democratiza¢do do conhecimento, tornando-
0 acessivel aos alunos. Sabemos que a cibercultura coloca nossos alunos diante de uma

infinidade de dados, informacBGes e conteldo, mas é preciso selecionar as informacdes
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necessarias para a construcdo do conhecimento no processo de ensino e aprendizagem. Por

outro lado, na sociedade contemporanea.
em que tudo se apresenta de forma pronta, acabada; a filosofia exige construcéo,
reconstrucdo, desconstrucao; e nesta dialética cognitiva, a inclinacdo para a filosofia
se torna quase rara. A era digital, produz facilidade de conhecimento; todavia a
juventude quando se atém ao uso da tecnologia digital, gasta maior tempo nas redes
sociais; e quando pesquisa contetido, ndo leem, apenas usufrui do plagio, sem bom
senso intelectual. Com a revolugéo tecnolégica, o acesso facil a tudo que se quer, torna
a sociedade refém da superficialidade, pois o estudo criterioso, que demanda tempo,
estudo exaustivo, se torna algo em desuso (Silva, 2021, p.23).

Tais fatores acabam sendo um desafio para nds, ja que o ensino de filosofia esta envolto
pela rapidez tecnoldgica, e seu estudo exige certo trabalho intelectual. Sabemos que é
fundamental democratizar as informacoes e possibilitar o acesso das tecnologias aos alunos no
espaco escolar, mas e também importante que nosso trabalho enquanto professores seja critico,
planejado e significativo para que as potencialidades da tecnologia no ensino de filosofia sejam
bem aproveitadas, e para que as consequéncias negativas sejam as menores possiveis.

Bacich e Moran (2018, p. 51) mencionam que as tecnologias trazem inimeros desafios
que devem ser parte do projeto pedagogico de aprendizagem ativa e libertadora, mas “esses
problemas que as tecnologias trazem ndo podem ocultar a outra face da moeda: é absurdo educar
de costas para 0 mundo conectado, educar para uma vida bucélica, sustentavel e progressista
baseada s6 em tempos de encontros presenciais e atividades analdgicas (que sdo também
importantes)”.

O item analisado no Gréafico 06 foi o seguinte: qual entre as trés tarefas contidas

na WebQuest foi a mais interessante? Justifique sua opiniéo.

Grafico 06 - A tarefa mais interessante

05. Qual foi a tarefa mais interessante entre as trés propostas pela
professora na WebQuest?
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sentido da vida sobre o existencialismo de  grupo usando cartazes com
Jean Paul Sarte memes sobre crises
existenciais

Fonte: Dados da pesquisa
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Do ponto de vista dos alunos participantes, a Tarefa 03 obteve um total de 54%, a Tarefa
01 ficou com 31%, e a Tarefa 02 com 14%. A partir dos dados apresentados no grafico acima,
é importante ressaltar a importancia da elaboracao de uma WebQuest, pois é de responsabilidade
do professor propor tarefas desafiadoras, que estimulem os alunos e despertem a sua curiosidade
para realizar as tarefas (Dodge, 1995).

De acordo com Lévy (1999, p. 171), a atividade do professor que possui um publico
que faz parte da cibercultura deve estar “centrada no acompanhamento e na gestdo das
aprendizagens: o incitamento a troca dos saberes, a mediacdo relacional e simbdlica, a
pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem...”. Para manter as praticas
pedagdgicas atualizadas segundo 0s novos processos de transmissao do conhecimento, ndo se
trata de usar as tecnologias a qualquer custo, contudo precisamos “acompanhar consciente €
deliberadamente uma mudanca de civilizacdo que questiona profundamente as formas
institucionais, as mentalidades e a cultura dos sistemas educacionais tradicionais, e sobretudo
os papéis de professor e de aluno” (Lévy, 1999, p. 174)

Para Feenberg(2010), a tecnologia no contexto educacional nao ¢ algo predefinido, suas
potencialidades devem ser usadas como suplemento para melhor ensinar. Portanto, o professor
escolhe a tecnologia, considerando o design ou projeta uma aula por meio de atividades que
devem estar sob seu controle, basicamente em formatos simples e flexiveis.

Nenhum profissional de computador precisa ser envolvido; como na sala de aula
convencional, muito do interesse se encontrard na interacdo entre 0s préprios

estudantes e entre estes e os professores. Da mesma forma, com as técnicas de aulas,
para elas deve-se esperar um amadorismo saudavel (Feenberg, 2010, p. 172).

E importante mencionar que todos os alunos justificaram sua op¢ao por uma das tarefas,

como pode ser observado nas respostas apresentadas abaixo:

Tarefa 01 — Redacéo sobre o sentido da vida

Al: Todas foram interessantes e bastante satisfatdrias, mas particularmente gostei
mais da redagdo porque pude me expressar sobre o que penso sobre o sentido da vida.
A2: A redacdo foi onde eu tirei meu conhecimento através das aulas e das atividades
passadas pela professora.

A3: Gostei mais da redacdo, me dou melhor em escrever do que falar, e questionar
os sentidos da vida me deixou bem curiosa sobre o porqué de tudo. Foi 6timo!

A4: Redacao sobre o sentido da vida, foi através desta redacao que consegui entender
0 sentido.

Tarefa 02 — Questionario sobre o Existencialismo de Jean Paul Sartre

A5: Por mais que os itens fossem iguais cada pessoa respondeu de forma diferente e
isso foi bom para mostrarmos que entendemos o assunto.
A6: Me dou bem melhor com questiondrios.
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AT: Tarefa 02 — Porque foi muito interessante ver todos os alunos comentando sobre
0 assunto.

A8: Fez com que ler Sartre, talvez, tenha sido uma grande fonte de conhecimento para
meus valores.

A9: A plataforma era bem direta e ja tinha os textos para ler e responder sem precisar
sair deles para pesquisar o texto.

Tarefa 03 — Apresentacdo em grupo usando cartazes com memes sobre crises

existenciais.

A10: Foi muito interessante, porque além de apresentarmos sobre o tema, falamos
sobre aquilo que nos identificamos nos memes.

All: Gostei do tema da apresentacdo e me diverti fazendo o trabalho, ja que é algo
que estou acostumada a ver no dia a dia.

Al2: Porque assim eu me dediquei mais no assunto e também aprendo melhor
explicando o assunto para outras pessoas.

Al3: A apresentacdo dos memes nos faz perceber que eles podem conter um fundo de
verdade, e que € interessante misturar humor e realidade.

As opiniBes dos alunos demonstram que, independentemente da tarefa escolhida, todos

0s depoimentos sao positivos.

No ciberespago, em troca, cada um é potencialmente emissor e receptor num espago
qualitativamente diferenciado, ndo fixo, disposto pelos participantes. Exploravel.
Aqui ndo é principalmente por seu nome, sua posicdo geografica ou social que as
pessoas se encontram, mas segundo centro de interesses, numa paisagem comum do
sentido ou do saber. (Lévy, 1999, p. 79),

Nos relatos sobre a Tarefa 03, a grande maioria relaciona a atividade com aquilo que

muitos vivenciam, ou seja, com a realidade, como verdade, humor, diverséo, interatividade, e

principalmente as crises existenciais que todos passamos em algum momento da vida. E o que

Bacich e Moran (2018) chamam de aprendizagem significativa, na qual os alunos sdo motivados

a achar sentido nas atividades que sdo propostas por meio das metodologias ativas.

O questionamento do item 07 gira em torno do acesso aos materiais contidos nas tarefas,

como os videos e os links.

Grafico 07 - Acesso aos materiais das tarefas

06. Vocé acessou todos 0s materiais que acompanharam as
tarefas(videos, textos, links,etc.)?

91%
9%
|
Nao Sim

Fonte: Dados da pesquisa
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Segundo o gréafico, constatamos que 91% dos alunos acessaram todo o0 material
disponivel, e 9% ndo acessaram. Isso se deve ao fato de que uma pequena parcela de alunos
ainda nao tem acesso a aparatos tecnologicos ou a internet, impactando a educacéo e a inclusao
social desse percentual. De acordo com as observacdes, o percentual de alunos que nao acessou
0s materiais contidos na WebQuest reflete aqueles que recorreram a outras fontes, como
orientagcdes passadas em sala de aula, cooperacdo e explicacdes dos alunos, e a sensibilidade
dos estudantes que disponibilizaram o material digital para que esses alunos pudessem realizar
suas tarefas.

Isso esta contido no conceito de aprendizagem cooperativa que faz parte das concepcdes
defendidas por Dodge, Lévy, e Bacich e Moran (1995, 1999, 2018). Segundo Dodge (1995), as
WebQuests tém como fundamento a perspectiva de que o processo de ensino e aprendizagem
ocorre melhor com o outro, de modo que as a¢Bes cooperativas promovem aprendizagens mais

significativas.

Grafico 08 - Desempenho nas tarefas

08. Como vocé considera seu desempenho nas tarefas
contidas na WebQuest proposta pela professora?
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Fonte: Dados da pesquisa

Portanto, o elaboracdo de uma Webquest de maneira pedagdgica permite o uso da
tecnologia como metodologia de aprendizagem, levando os alunos a explorarem determinados
recurso da internet de maneira consciente.

O oitavo item fez referéncia ao desempenho dos alunos na execucéo das tarefas. Como
pode ser observado no Gréafico 08 entre as respostas obtidas, 72% dos estudantes consideram
seu desempenho bom e excelente, 26% definiram como razoavel e 3% insuficiente. Os
resultados pouco positivos e as expectativas iniciais ndo contempladas devem-se, na maioria, a
falta de acesso as informag6es contidas na WebQuest. Os dados do Grafico 08 convergem com
as informacdes analisadas no Gréafico 07, pois se ndo ha acesso a ferramenta, consequentemente

o resultado ndo sera suficiente.
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No item 09 os alunos tiveram que opinar sobre o seguinte: “com relagdo ao grau de
dificuldade no desempenho das tarefas, vocé diz que: houve dificuldade ou ndo houve
dificuldade? Justifique sua opinido”. Os resultados revelaram que 83% dos alunos disseram nao

ter tido nenhum tipo de dificuldade, e 17% mencionaram haver algum grau de dificuldade.

Grafico 09 - Grau de dificuldade nas tarefas

09. Com relagdo ao grau de dificuldade no desempenho das tarefas ,

vocé diz que:
83%
17%
[
Houve dificuldade Nao houve dificuldade

Fonte: Dados da pesquisa

No que se refere as justificativas, as repostas dos alunos sobre as dificuldades
encontradas foram as seguintes:

Al4: Tive dificuldade na tarefa 01 por ndo me sentir confortavel em fazer redacéo.
A15: No inicio eu ndo sabia 0 que exatamente fazer e ndo conseguia entender o
significado, acabou que ao decorrer das atividades e debates com os amigos entendi
0 assunto.

Al6: Em questéo a redacdo pois nao sei me expressar muito bem.

ALl7: Procuro melhorar em caso de redacdo, ndo tenho muito interesse em filosofia,
apresentacdo fico muito nervosa, timidez toma conta e acabo ndo conseguindo
apresentar, prefiro atividades em links ou escrita.

Al10: Tive um pouco de dificuldade de entender o existencialismo, mas fazendo
algumas pesquisas consegui compreender.

Segundo as opinides obtidas, as dificuldades estdo relacionadas a casos particulares,
como a dificuldade em fazer textos autorais, elaborar redacédo e entender o assunto proposto, do
que os obstaculos encontrados em acessar as informacdes contidas na WebQuest. Por outro lado,

entre as respostas dos alunos mencionando que ndo houve dificuldade, citamos as que seguem:

A19: Nao houve dificuldade, todas as atividades seguiram sendo claras e diretas.
A2: Nao houve dificuldade, pois a professora nos facilitou bastante explicando e
ensinando de uma forma clara e objetiva.

A20: As tarefas foram realizadas com facilidade, ndo foram encontradas grandes
barreiras.

A21: Nao houve dificuldade em falar sobre o existencialismo e com os memes ajudou
a saber mais na hora de falar e com a ajuda dos colegas do grupo sempre fica mais
facil.

As opiniBes dadas pelos alunos indicam aspectos positivos como a facilidade de acesso

aos elementos que compde a WebQuest devido as orientagbes prévias antes do uso da
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ferramenta, tornando as tarefas faceis de serem realizadas. Segundo Levy (1999), devemos
pensar em inovar modelos de espaco de conhecimento levando em consideracdo que o
ciberespaco é aberto, fluido e ndo linear, como também, a trajetdria e as caracteristicas
individuais, visto que cada sujeito possui competéncias singulares, e essa particularidade muda
a concepcao de um formato de ensino valido para todos.

Nessa mesma linha de pensamento, a Feenberg(2010) menciona que € necessario
recontextualizar a tecnologia na educacdo para que seja adaptada a contextos especificos,
considerando os aspectos sociais, humanos e culturais. Assim, é essencial que os professores
nédo apenas facam uso da tecnologia, mas que ao serem inseridas em seus planejamentos, elas
possam ser analisadas criticamente para que os objetivos educacionais sejam atingidos e sobre
possiveis impactos nas aprendizagem dos alunos.

Na questdo 10 solicitamos aos alunos sugestdes para melhoria no processo de ensino e

aprendizagem em filosofia durante o bimestre, os alunos disseram que:

A2: A forma como a professora ensinou pra mim foi bastante clara e objetiva, ndo
acho que tenha que melhorar muito. Achei que deveria haver mais aulas “praticas”
para o esclarecimento e entendimento dos assuntos.

A22: Mais acesso a links e videos que venham nos ajudar e nos motivar mais e mais.
Al7: Pra mim, ndo faltou, s6 queria que tivesse mais tempos de aula dessa disciplina
para ter mais dialogos sobre 0s assuntos da matéria.

Ab5: Eu ndo achei que falta melhoria, todas as atividades passadas foram étimas, além
disso elas puderam nos ensinar muitas coisas e até nossa forma de pensar. Para mim,
depois que entendi pude exercer o que foi me ensinado. As aulas que foram orais
foram Gtimas para vermos como cada pessoa pensava.

A23: Debater entre os alunos, mais tarefas pela plataforma Webquest seria muito
legal que a préxima turma tivesse essa oportunidade la na frente.

A10: O uso do livro da matéria de filosofia € muito bom, ja que muitas das vezes ndo
tem tanto tempo de passar sobre o0 assunto, para ser copiado no caderno. As vezes o
que tem no caderno é pouco. O uso do questionario e site seria muito bom a continuar,
porque foi onde a professora colocou sites e videos para que compreendéssemos
melhor o que estava sendo passado.

All: Gostei da utilizacdo da webquest e dos assuntos de filosofia desse ano, mas
tendo pouca aula na semana é bem desvantajoso, entdo seria bom ter mais aula

durante a semana.

As avaliagdes dos alunos foram positivas em relagdo ao uso da WebQuest, os discentes
também sdo favoraveis a insercdo de tecnologias nas aulas, no entanto, fazer uso das tecnologias
ainda € um desafio para a propria instituicdo que serviu de campo para pesquisa, pois a escola
ndo possui estrutura tecnoldgica, e sem recursos tecnoldgicos disponiveis, ndo ha condicbes de
possibilitar que o aluno tenha acesso a muitas tecnologias educacionais.

Apesar das limitacOes, ndo privamos os alunos do acesso a tecnologia, mas buscamos a

melhor alternativa que estivesse de acordo com a realidade. Isso significa que devemos pensar
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a educacdo tendo em mente que a nova geracao de alunos pertence a cibercultura, que integram
e interagem no ciberespaco, esse espaco virtual que faz parte da vida de muitos jovens,
articulando o saber as novas perspectivas educacionais por meio de tecnologias que inovam a
maneira de construir conhecimento, em busca de democratizar o acesso aos mais diversos tipos
de informacéo para contemplar a coletividade (Lévy, 1999).

As tecnologias devem ser inseridas no contexto escolar de maneira critica, e ndo apenas
como uma simples ferramenta que fard parte de uma realidade especifica. Ao adotarmos 0s
recursos tecnoldgicos para mediar nossas aulas, devemos, antes, estudar a tecnologia, propor
objetivos para que seu 0 uso tenha um proposito, e ultrapassar os desafios impostos para usar
0s aparatos tecnologicos. Sem isso, 0 uso das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem
enfraquece sua integragcdo no contexto escolar.

Portanto, as tecnologias ndo devem ser vistas apenas como meras ferramentas, mas
como estruturas para estilos de vida (Feenberg, 2010). E diante da infinidade de opc¢Oes
tecnoldgicas disponiveis para nosso atuar docente, é preciso pensarmos sobre tais escolhas para
gue possamos submeté-las a controles mais democraticos. Ao analisarmos todas as dimensoes,
a tecnologia WebQuest nos possibilitou adotarmos esse viés mais critico para que pudéssemos
atingir os objetivos propostos e pensar nas possibilidades de superacao das limitacGes e desafios
que enfrentamos em nossa pratica pedagodgica, tendo em mente que existe esperanga na

tecnologia, apresar dos desafios.
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CONSIDERACOES FINAIS

Por meio desta pesquisa, foi possivel investigar em que medida o uso da tecnologia pode
contribuir para o ensino de Filosofia, considerando as dimens@es culturais e criticas que
envolvem os aparatos tecnolégicos. Inicialmente, verificamos as concepgdes sobre 0s aspectos
que caracterizam a cibercultura, na qual as relacdes foram potencializadas globalmente por
meio das conexdes virtuais. Segundo Lévy (2010), com o ciberespaco e o desenvolvimento da
internet, as pessoas se interconectam dentro do ambiente virtual, independentemente de tempo
e espaco, de maneira desterritorializada, numa articulagéo entre uma multiplicidade de culturas
e pontos de vista, formando comunidades virtuais que buscam objetivos em comum.

No ciberespaco, as informacdes sdo acessiveis a todos, compondo um saber em fluxo,
que exige renovagdo e atualizacdo constantes por parte do professor, para que ele possa
continuamente aprender, transmitir e produzir conhecimento. Nesse ambiente, a escrita e a
leitura sdo hipertextualizadas, permitindo a nova geracdo, com um clique, conectar-se a outros
saberes e formar a inteligéncia coletiva. A formacédo continua possibilita ao docente manter-se
atualizado, desenvolvendo técnicas, conhecimentos, habilidades e competéncias que o
capacitem a acompanhar as novas formas de ensino proporcionadas pelas indmeras
possibilidades tecnoldgicas.

As tecnologias da informagdo e comunicacdo fazem parte do cotidiano das novas
geragdes. Esse é o perfil do homem contemporaneo e dos estudantes que estéo nas instituigdes
escolares, navegando no ciberespaco, vivenciando a cibercultura e inseridos na cultura digital,
com acesso a uma grande quantidade de informagfes. Assim, o professor precisa estar
preparado para esse novo aluno. Como a tecnologia esta intrinsecamente ligada a constituicdo
da sociedade atual, as legislacdes seguem a evolucdo das demandas sociais e, por consequéncia,
as normativas educacionais avangam nessa direcéo.

O avango tecnoldgico dita os curriculos, alinhando-se as perspectivas mercadologicas e
afetando todo o sistema de ensino. No entanto, as leis educacionais estabelecem regras gerais
para realidades diversas, evidenciando um problema: a falta de estrutura tecnoldgica em muitas
escolas, 0 que restringe o acesso dos alunos e inviabiliza o uso das tecnologias por parte dos
professores. Diante desse cenario, muitos docentes tomam decisdes solitarias e autbnomas para
inserir alguma tecnologia em sua pratica pedagdgica.

Além de considerar a dimensdo cultural, € essencial analisar a tecnologia sob uma
perspectiva critica, para que os objetos técnicos sejam projetados, planejados e repensados de

forma a atender as necessidades sociais — muitas vezes negligenciadas quando a tecnologia é
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vista apenas por seus valores instrumentais, técnicos e mercadoldgicos. E preciso ter em mente
gue somente a partir de uma visao critica da realidade é possivel delinear caminhos para
democratizar o uso das tecnologias no ensino. A simples integracdo da tecnologia ao ensino nao
produz mudancga por si s6. Sem um exame critico por parte do professor, corre-se o risco de
utilizar elementos tecnoldgicos de maneira exagerada ou desnecessaria.

Diante desse contexto, desenvolvemos autonomamente uma proposta de intervencao
didatico-pedagdgica para o ensino de Filosofia, baseada na metodologia ativa e tecnoldgica
WebQuest. A escolha dessa metodologia permitiu considerar as dimens@es culturais e sociais a
partir da teoria critica. 1sso se deve a algumas particularidades: primeiro, por ser uma tecnologia
que pode ser desenvolvida de maneira autoral, projetada para uma finalidade e realidade
especificas; segundo, por ndo se tratar de uma ferramenta que deve estar presente na sala de
aula a qualquer custo, mas sim alinhada a realidade da escola, do professor e dos alunos.

Os resultados obtidos apds o processo de intervencdo pedagdgica foram satisfatérios.
Conforme observado na analise, concluimos que, apesar dos desafios, é possivel ensinar
Filosofia mediado pela tecnologia. No entanto, para garantir qualidade no processo de ensino e
aprendizagem, é essencial a formacdo continua do professor, devido as frequentes
transformaces tecnoldgicas. Mesmo que de maneira autbnoma, o docente deve escolher a
tecnologia que melhor se adeque a sua prética, indo além da instrumentalidade e considerando
0S aspectos sociais e culturais do contexto escolar. O uso da tecnologia ndo deve ser reduzido
apenas as suas vantagens ou desvantagens, mas sim ser aplicado de maneira adequada para
transformar e auxiliar o ensino e a aprendizagem da Filosofia. Como menciona Feenberg
(2010), a tecnologia ndo é neutra nem pré-determinada, mas um espaco a ser habitado pelo
professor para ganhar vida.
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APENDICE 1 - QUESTIONARIO DE PESQUISA DE OPINIAO

ESCOLA ESTADUAL PROFESSOR CLEOMENES DO CARMO CHAVES
Componente Curricular: Filosofia

Objeto de Conhecimento: Existencialismo

Série: 3° Ano

Aluno(a):

Este questionario de pesquisa de opinido contém 10 itens, com o objetivo de verificar as
perspectivas dos alunos referentes a disciplina de filosofia, ao uso da WebQuest nas aulas e as

tarefas realizadas durante o bimestre.

01. A Filosofia € um componente curricular da area de Ciéncias Humanas e faz parte do
curriculo escolar do Ensino Médio. A partir de sua experiéncia escolar durante o ensino médio,
qual seu nivel de interesse pelo componente?

() Nao tenho interesse pela filosofia

() Tenho pouco interesse pela filosofia

() Tenho bastante interesse pela filosofia

() Tenho interesse permanente pela filosofia

02. Vocé considera que o ensino de filosofia tem um papel importante para a formacéo dos
estudantes?

( )Sim

() Talvez

() Nao

03. Em relacgdo as fontes de informacéo, quais foram os meios utilizados durante as aulas de
filosofia?

() Obtive informacdes dadas pela professora e pelos alunos durante as aulas.

() Obtive informacdes por meio da escrita, das explicacdes da professora e dos outros alunos
durante as aulas.

() Obtive informagdes por meio da escrita, das explica¢fes da professora, dos alunos durante

as aulas e consultei o caderno.
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() Obtive informacdes por meio da escrita, das explicagdes da professora, dos alunos durante

as aulas, consultei o caderno e pesquisei em outras fontes.

04. A professora usou a tecnologia WebQuest para mediar as aulas sobre o Existencialismo. O
uso da ferramenta fez diferenca na forma como ela ministra suas aulas?

() Nao fez diferenca

() Fez pouca diferenca

() Fez bastante diferenca

() Feztoda diferenca

05. Como vocé avalia sua aquisicdo de conhecimentos sobre o tema "Existencialismo™?
) N&o adquiri conhecimento.
) Adquiri conhecimento que ndo irei utilizar.

(
(
() Nao compreendi todos os conhecimento, mas os que adquiri sou capaz de utilizar.
() Adquiri e compreendi todos os conhecimentos basicos.

(

) Adquiri e compreendi 0s conhecimentos basicos e outros que pesquisei.
06. Qual foi a tarefa mais interessante entre as trés propostas pela professora na WebQuest?
() Tarefa 01 — Redacéo sobre o sentido da vida.
() Tarefa 02 — Questionario sobre o Existencialismo de Jean Paul Sartre

() Tarefa 03 — Apresentagdo em grupo com cartazes sobre “memes” de crise existenciais.

Justifique sua opiniéo:

07. Vocé acessou todos os materiais que acompanharam as tarefas (videos, textos, links,etc.)?
() Nao
( )Sim

08. Como vocé considera seu desempenho nas tarefas contidas na WebQuest proposta pela
professora?

() Insuficiente



138

() Razoéavel
() Satisfatério

() Excelente
09. Qual o seu grau de dificuldade no desempenho das tarefas?
() Houve dificuldade

() Néo houve dificuldade

Justifique sua opiniéo:

10. Mencione o que precisa melhorar no processo de ensino e aprendizagem em filosofia de

acordo com sua experiéncia neste bimestre?




