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O feitico libertador do conto de fadas
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RESUMO

Esta pesquisa cartografa o processo de producdo de subjetividade nas
narrativas das histérias para educacdo ambiental criada pelos
alunos/professores do curso de Especializacdo em Educacdo Ambiental
com énfase em Espacos Educadores Sustentaveis, da Faculdade de
Ciéncias Agrarias-FCA, realizado no Centro de Formacdo Continuada,
Desenvolvimento de Tecnologia e Prestacdo de Servicos para a Rede
Publica de Ensino - CEFORT, da Faculdade de Educacao da Universidade
Federal do Amazonas. A pesquisa esta centrada em triplo movimento: o
primeiro de carater tedrico, focado no conceito de processo de producao de
subjetividade; o segundo na aplicacdo do Atelié Pedagogico utilizando-se
do pressuposto tedrico da “Trajetéria do Herdi Mitolégico” para analise e
criacdo de narrativas para educacdo ambiental; e terceiro a producao de
uma lista de verificacdo para uso pedagogico de desenhos animados na
educacdo ambiental para o primeiro ano do ensino fundamental. A
metodologia foi a da cartografia, centrada na concepcao guattariana de a
um so tempo descrever, intervir e criar efeitos-subjetividade. O resultado
alcancado foi positivo, com a construcdo de histérias ricas de
singulariza¢des, comprovando que a metodologia da aplicacdo do Atelié
favoreceu a construcao de estruturas de pensamento e acéo voltadas para
a criatividade de novos mediadores pedagdgicos.
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ABSTRACT

This research aims to map the subjectivity production process in the narratives
of stories for environmental education created by students/specialization course
teachers in Environmental Education with emphasis on Sustainable Educators
Spaces, from the Agricultural Sciences School (Faculdade de Ciéncias Agrarias
- FCA), executed at the Continuing Education Center, Technology Development
and Services for the Public Education Network (Centro de Formacgéo
Continuada, Desenvolvimento de Tecnologia e Prestacdo de Servicos para
a Rede Publica de Ensino - CEFORT), Education School of the Federal
University of Amazonas. The research is centered on a triple movement: the
first one on a theoretical character, focused on the concept of subjectivity
production process; the second in the appliance of the Pedagogical Atelier
using the theoretical assumption of the “Mythological Hero Trajectory” for the
analysis and creation of the narratives for environmental education; and third
the production of a verification list for pedagogical use of cartoons on the
environmental education for the first year of elementary school. The
methodology used was mapping, focused on Guattarian conception that at the
same time describes, intervenes and creates subjectives efects. The result
achieved was positive, with the creation of stories riches in singularities,
testifying that the methodology of the Atelier appliance favored the build of
structures of thought and action faced to the creativity of new pedagogical
mediators.
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INTRODUCAO

O ser humano, imerso em espacos antropolégicos?, constitui-se como
um navegante a procura de respostas as suas indagacdes e solu¢des para 0s
problemas que o afeta e ao seu meio social e ambiental.

Para navegar nessas aguas turvas do planeta, que se deterioram de
forma acelerada, as novas geracdes tém a possibilidade de munir-se de
diversos instrumentos para alcancar um porto seguro, langcando-se entdo a
construcdo de um planeta onde ndo havera mais a tricotomia entre ambiente,
cultura e sociedade.

O que esta em questdo, porém, é a performance dos navegantes.
Estardo habilitados para a leitura dos instrumentos de navegacao? Estardo
munidos de estruturas de pensamentos e agcédo que os levem a ser criativos a
ponto de mudar a rota da embarcacédo quando surgir perigos? Terdo coragem
de entrar em paranas? desconhecidos? Enfrentardo os bichos visagentos que
aparecerao para atrapalhar a missdo de um devir que supere a degradacéo
humana e ambiental?

A pesquisa empreendeu uma viagem cruzando os territorios do
Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem do Curso de Especializacdo em
Educacdo Ambiental com Enfase em Espacos Educadores Sustentaveis e por
suas infovias cartografou o processo de producdo de subjetividade nas
narrativas das historias criadas pelos cursistas.

De inicio estabelecemos que a pesquisa seria uma viagem-aventura de
uma pesquisadora com a missdo de acessar um tesouro (conhecimento) e
coloca-lo ao alcance dos habitantes de sua comunidade. Qual Prometeu,
acreditamos, desde o inicio da jornada, que o tesouro seria usado pela

coletividade.

Pierre Levy, na obra A inteligéncia coletiva, situa o projeto da inteligéncia coletiva em uma
perspectiva antropoldgica. Para ele a humanidade vivencia simultaneamente quatro espacos
antropologicos: terra, territério, mercadorias, saber. Os espacos sdo mundos de significacdes e
nao categorias reificadas partilhando entre si objetos corporais (Levy, 2010).

2Parand é um brago de rio caudaloso, separado do curso principal por uma ou varias ilhas.
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Mas o que leva uma navegante a decidir empreender uma viagem?

Que acontecimento a fez sair do equilibrio e decidir empreender a aventura?

Responder a essas perguntas nado foi tarefa simples, exigiu um exercicio
literario. Foi Deleuze, com a obra “Proust e os signos”, quem deu o caminho para
a resposta a indagacéo ao inferir sobre o complexo das reminiscéncias?®.

Ao assistir, repetidas vezes, os mesmos episodios de desenhos animados
com meus sobrinhos, na faixa etaria de dois a sete anos, afloraram em mim
sensacOes prazerosas vividas na infancia e adolescéncia, quando me colocava
em frente a televisdo para assistir aos desenhos animados favoritos: Corrida
Maluca, Z¢é Colmeia, As aventuras de Jonny Quest, Os Flintstones e tantos outros.

Mas essas sensacdes vieram acompanhadas de um aspecto novo: a
percepcdo de elementos pedagodgicos, implicitos e as vezes explicitos, nos
enredos dos desenhos animados. Observando o entusiasmo e o fascinio que esse
subgénero* audiovisual despertava naquelas criangas, comecei a fazer as
seguintes indagacdes: Os professores conhecem os desenhos animados atuais?
Eles os usam nas salas de aula para tratar de assuntos pertinentes aos conteldos
das aulas? Por coincidéncia preparava-me para 0 mestrado de Educacdo da
Faculdade de Educagédo da Universidade Federal do Amazonas (UFAM),
esbocgando o projeto sobre TV Universitaria, fazendo o didlogo entre os campos da
comunicacdo (minha formacdo) e a educacdo. Esse fato inesperado me fez
abandonar o antigo projeto e me aventurar na viagem pelo desenho animado,
tema que estava escondido no sétdo de minhas lembrancas, fonte de prazeres e
epifanias, proprio de jornalista, as voltas com motes, histérias, enredos,
personagens, plots etc.

Comecei a conhecer o mundo que seria explorado, estabeleci metas, defini
0s procedimentos e tracei as rotas a percorrer. Isto significou pesquisar cartas
nauticas, ler relatos de outros viajantes.

Dai resultou um “mapa-trajetoria”, fazendo um paralelo entre a pesquisa e o

percurso do her6i mitologico. Essa sequéncia se assemelha as narrativas

3 Para Deleuze a reminiscéncia € um mecanismo associativo. “Por um lado, semelhancgas entre
uma sensacao presente e uma sensagdo passada; por outro, contiguidades da sensacéo
passada com um conjunto que viviamos entdo, e que ressuscita sob a acdo da sensagdo
presente” (DELEUZE, 1987, p.22).

4 O Desenho de Animacéo, exibido em Cinema, refere-se ao género. Desenho Animado, em
forma de série em televiséo, refere-se ao subgénero.
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literarias, quando o narrador/autor, sujeito onipresente, descreve, argumenta,
opina, deixa 0s personagens se expressarem.

Vamos ao processo: 0 projeto correspondeu a sinopse de uma narrativa;
0 objetivo geral, ao argumento; a metodologia, a estratégia narrativa; 0s
autores, aos mentores; e o plano de pesquisa, ao ambiente onde se
desenvolveu o enredo. Os dados que foram sendo construidos na pesquisa
equivaleram aos dados que o0 escritor cria para construir sua historia. A
dissertacdo escrita € o resultado da pesquisa, narrada no decorrer e poés-
trajetoria.

A dissertacdo aqui apresentada traz no primeiro capitulo as
contextualizagcdes do problema de pesquisa e da realizacdo do Atelié
Pedagdgico no Curso de Especializacdo em Educacdo Ambiental com
énfase em Espacos Educadores Sustentaveis, fazendo um paralelo com o
chamado a aventura do “her6i mitoldgico”, quando se faz necessério
empreender uma jornada investigativa frente as exigéncias apresentadas.

O segundo capitulo explicita o caminho metodolégico, tracado a partir de
uma carta nautica inicial, constituindo-se ao longo do percurso pelo diadlogo
com o0s multiplos atores envolvidos: os autores, os alunos do curso, a
pesquisadora e outros agenciamentos que foram sendo conectados e
incorporados.

O capitulo trés, chamado “Testes e provacdes, uma experienciacao
cartografica”, apresenta a experiéncia da pesquisa no Ambiente Virtual de
Ensino Aprendizagem do Curso de Especializacdo em Educacdo Ambiental
com Enfase em Espacos Educadores Sustentaveis, por intermédio do Atelié
Pedagogico. Nele séo explicitadas as etapas e dialogos com os atores da
pesquisa, assim como o processo de criacdo das historias infantis.

O Capitulo quatro, chamado de “Ressurreicdo”, apresenta o desenho
animado como novo processo de singularizagdo, desvendando-se a trajetoria
do “herdi mitolégico” no episédio “O caso da agua que fugiu”, da série brasileira
Peixonauta. Nele é explicitada também, como desdobramento da pesquisa,
uma proposta de lista de verificacdo para uso pedagogico do desenho animado
para educacao ambiental.



CAPITULO |

O CHAMADO A AVENTURA
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O CHAMADO A AVENTURA

1.1 Contextualizando o problema

Eu quero saber: por que o gato mia? /Verde por fora, vermelho
por dentro, é a melancia! /Eu quero saber, ndo quero dormir. O
gue ta acontecendo? Eu vou descobrir! /Eu quero saber, pra que
serve a Lua? /Eu tenho tanta pergunta, por que a pulga pula? /Eu
quero saber, ndo quero dormir/ O que t4 acontecendo? Eu vou
descobrir!®

A epigrafe acima, trecho da musica de abertura do desenho animado
brasileiro Show da Luna, cantada pela protagonista Luna, menina de seis
anos que ama ciéncias, e que acredita ser a Terra um enorme laboratério
onde ela pode elucidar diversos questionamentos de seu cotidiano, nos
remete a questdo das relacbes do homem com a natureza e com a
realidade humano-social® no século XXI.

Essas relagcdbes podem ser analisadas e compreendidas por
intermédio das explicitagBes das inter-determinacdes, neste caso especial
do sistema capitalista, entre o homem, os bens que ele produz e 0 meio
ambiente.

Nesse desdobrar de sentido, é necessario trazer a luz a teoria da
impossibilidade de compreender a estrutura imediata dos fenGmenos
mediante a sua contemplacdo ou reflexdo, mas somente pela analise da

atividade mediante a qual ela € compreendida (KOSIC, 1969).

® O Show da Luna é um desenho animado brasileiro, criado e dirigido por Célia Catunda e Kiko
Mistrorigo, produzido por Ricardo Rozzino, da TV Pinguim.

6Segundo Kosik (1969) realidade humano-social € o mundo da praxis humana, “um
mundo em que as coisas, as relacdes e os significados sdo considerados como produtos
do homem social, e o proprio homem se revela como sujeito real do mundo social. Na
obra Dialética do Concreto, Kosik (1969) estabelece que a diferenca entre a realidade
natural e a realidade humano-social é que na primeira o0 homem pode apenas muda-la e
transforma-la, enquanto que na segunda o homem é o seu produtor, podendo construi-la
e reconstrui-la infinitamente.
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Seguindo esses pressupostos, afirmamos que o problema da
pesquisa emergiu da realidade construida pelo homem. A Educacéo
Ambiental, no tempo presente, se apresenta como um campo de acao e de
investigacdo em contraponto ao modelo de desenvolvimento empreendido
pela sociedade moderna. Alguns pontos de tensdo pincados das
estatisticas déo forca a essa afirmacéo:

Metade do comércio mundial e mais da metade do investimento
global beneficiam apenas 22 paises que acomodam somente
14% da populacao mundial, enquanto os 49 paises mais pobres,
habitados por 11% da populacdo mundial, recebem somente
0,5% do produto global-quase o mesmo que a renda combinada
dos trés homens mais ricos do planeta. Noventa por cento da
riqueza total do planeta estdo nas médos de apenas 1% de seus
habitantes (BAUMANN, 2007 apud ATALI, s.d).

Esses dados revelam apenas um dos aspectos da crise mundial em que
estamos imersos. Esta ndo se da apenas no nivel econébmico, mas se espraia
no controle social e de modelizac&o da producgéo de subjetividade. E uma crise,
segundo Guattari e Rolnik (2013) de modos de relacdo da producédo, da
distribuicdo, das novas revolucdes dos meios de comunicacdo de massa e as
estruturas sociais que permaneceram em suas antigas estruturas.

A atual crise, em escala planetéria, reflete de maneira incontestavel o
grau de decadéncia da forma como vivem os habitantes do planeta, fruto
do sistema de ‘estimulagdo’ do Capitalismo Mundial Integrado’ (CMI).

Quais sinais indicam estarmos vivendo uma crise planetaria e
diferenciada das outras crises do mundo capitalista?

Ha a instauracdo e expansédo de imensas zonas de miséria, fome e morte
nos paises periféricos, assim como nos paises desenvolvidos existe a

‘instauracdo de regiées crénicas de desemprego e marginalizagdo de uma

" CMI é o nome que Guattari (2012) propde como alternativa a globalizacdo, termo segundo
ele por demais genérico e que vela o sentido fundamentalmente econémico. Para o autor “o
capitalismo € mundial e integrado porque potencialmente colonizou o conjunto do planeta,
porque atualmente vive em simbiose com paises que historicamente pareciam ter escapado
dele (os paises do bloco soviético, a China) e porque tende a fazer com que nenhuma
atividade humana, nenhum setor de producéo fique de fora de seu controle (GUATTARI e
ROLNIK, 2013).
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parcela cada vez maior de populacdes jovens, de pessoas idosas, de
trabalhadores ‘assalariados’, desvalorizados etc.” (GUATTARI, 2012, p. 12).

A luz do que aponta ainda Guattari (2012), em As Trés Ecologias, 0
CMI vem apresentando paradoxos. Revela, de um lado, o desenvolvimento
continuo de meios técnico-cientificos potencialmente capazes de resolver,
por exemplo, os problemas ecoldgicos, e determinar o reequilibrio das
atividades socialmente Uuteis sobre o planeta e, de outro lado, a
incapacidade, por parte das forcas sociais organizadas e das formacfes
subjetivas constituidas, de se apropriarem desses meios para torna-los
operativos.

Embora o cenario seja assustador, dando a impressdo de processos
irreversiveis, o préprio Guattari (2012) aponta saidas, levantando a hipotese
de que essa fase “paroxista” esta entrando num periodo de declinio. O autor
afirma que estda em curso em todo o planeta o desenvolvimento de modos
de subjetivagcdo singulares, também chamados de “processos de
singularizagcao”. Explicitando melhor, sdo maneiras de recusar todos os
modos de encodificacdo preestabelecidos, todos os modos de manipulacao
e de telecomando, préprio do CMI, para construir novos modos de
sensibilidade, de relacdo com o outro, de produgcdo e de criatividade
(GUATTARI e ROLNIK, 2013).

Com efeito, segundo ainda Guattari (2012), ndo se podem conceber
respostas ao envenenamento da atmosfera e ao aquecimento do planeta; ao
problema da fome no mundo; a produgdo pela producdo, sem uma mutagao
das mentalidades, ou seja, sem a promoc¢do de uma nova arte de viver em
sociedade, uma reorientacdo dos objetivos da producdo de bens materiais e
imateriais.

Dito de outra maneira, frente a um planeta com seus recursos naturais
caminhando aceleradamente para o esgotamento e os modos de vida humanos
individuais e coletivos se deteriorando, vem crescendo a percepcdo da
humanidade de que o modelo de desenvolvimento econdmico vigente — que
valoriza 0 aumento de riqueza em detrimento da sobrevivéncia do homem e da

conservacgao dos recursos naturais — precisa ser alterado.
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E nesse contexto que surgem 0S NOVOS movimentos sociais, em especial
0S grupos ambientais, voltados para a busca de novos caminhos e modelos de
producao de bens para suprir as necessidades humanas e relacdes sociais que
garantam a vida digna dos seres vivos e a sustentabilidade ecoldgica, uma vez
gue homem, sociedade e natureza nao estdo em mundos separados. No dizer
de Guattari (2012), precisamos aprender a pensar “transversalmente” as inter-
relacdes entre natureza e cultura.

Esse esforco vem sendo empreendido em nivel planetario, configurando-
se em iniciativas da maioria das na¢des para o enfrentamento dos problemas
provocados pelo atual modelo de desenvolvimento.

O Brasil, nesse processo, esteve e estad articulado com o cenario
internacional, participando dos avancos das discussdes e das implantacdes de
politicas publicas voltadas para a internalizacdo da preocupagcdo ambiental,
tanto nas praticas educativas formais e ndo-formais, quanto nas esferas
industriais e cientificas.

Interessa-nos na presente pesquisa 0s aspectos educativos, por té-lo
como um dos caminhos possiveis para o empreendimento de processos de
producdo de subjetividade capazes de se contrapor a subjetividade
capitalistica, responsavel pela atual crise.

Buscamos contextualizar o percurso dos principais eventos internacionais
gue contribuiram para a implantacdo da Educacdo Ambiental no Brasil,

conforme o Quadro 1 a seguir:
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PERCURSO DOS EVENTOS INTERNACIONAIS QUE CONTRIBUIRAM PARA A IMPLANTACAO DA EDUCACAO AMBIENTAL NO BRASIL

Evento

Conferéncia de Educacéo da
Universidade de Keele- Inglaterra

Estudo

Conferéncia das Na¢des para o Meio
Ambiente Humano

Encontro Internacional em Educacéao
Ambiental- Belgrado (lugoslavia)

Conferéncia Intergovernamental de
Educacdo Ambiental de Thilisi
(Gedrgia- ex-Unido soviética)

Programa Internacional de Educacéao
Ambiental (PIEA)

Conferéncia Internacional sobre
Educacdo Ambiental-Moscou

Conferéncia das Na¢bes Unidas sobre
Meio Ambiente e Desenvolvimento
(Rio/92)

Conferéncia de Educacdo ambiental da
UNESCO

Ano

1965

1968

1972

1975

1977

1980

1987

1992

1997

Do que trata
O termo Educacgdo Ambiental foi criado, com a recomendacdo de que deveria tornar-se parte essencial
da educacéo de todos os cidadaos.

A UNESCO realiza um estudo comparativo (envolvendo 79 paises membros da ONU) sobre o trabalho
desenvolvido pelas escolas com relagdo ao tema Meio Ambiente.

E estabelecido o “Plano de Agdo Mundial’ e a “Declaracéo sobre o Meio Ambiente Humano” (orientacéo
aos governos) em Estocolmo, gerando o primeiro “Programa Internacional de Educagdo Ambiental”.

Promovido pela UNESCO, consolida o “Programa Internacional de Educacao Ambiental” (PIEA). Define-se
gque a EA deve ser: continuada, multidisciplinar, integrada as diferencas regionais e voltada para os
interesses nacionais.

Organizada a partir da parceria entre a UNESCO e o recente Programa de Meio Ambiente da ONU
(PNUMA), foram formulados objetivos, definicbes, principios e estratégias para a Educacdo Ambiental
gue até hoje sédo adotados em todo o mundo.

A UNESCO e o PNUMA iniciam a estruturacdo do PIEA, desenvolvendo uma série de atividades em
varias nacoes.

O Brasil nessa altura, ja havia admitido a necessidade de inclusdo da Educagdo Ambiental em todos os
niveis e modalidades de ensino com vista & conscientizacdo publica para a conservacdo do meio
ambiente.

Convocada pela UNESCO, chegou a termo a necessidade de introduzir a Educacdo Ambiental nos
sistemas educativos dos paises.

= Foi elaborado pela sociedade civil planetaria durante a Conferéncia o Tratado de Educacédo Ambiental
para Sociedades Sustentaveis e Responsabilidade Global, documento que firma o carater critico e
emancipatdrio da Educagdo Ambiental, entendendo-o como um instrumento de transformacéo social,
politica, ideologicamente comprometido com a mudanca social.

= Foram aprovadas, entre outros documentos, trés Agendas: a “Agenda 21”, que relne propostas de
acdo e estratégias para que essas agdes sejam cumpridas pelos paises e os povos em geral; a “Nossa
Agenda”, proposta pelos paises da América Latina e Caribe, com as prioridades para seus paises,
complementando a “Agenda 21”; a “Agenda Local”, apresentadas pelos governos locais.

Em Thessalonique, Grécia

Quadro 1 — Percurso cronoldgico dos marcos internacionais que contribuiram para a consolida¢do da EA no Brasil. Fonte: dados compilados (MEC, 2007).
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O percurso descrito configura-se como recorte do movimento social
gestado ao longo do século XX, quando as condicdes ambientais se
agravaram, comprometendo a qualidade de vida da populacdo dos grandes
conglomerados urbanos e o equilibrio do planeta. Trazendo a questdo para a
dimensé&o da ecosofia, 0s movimentos de busca por solugdes para o problema
surgem como “reivindicagao de singularidade” e de “dispositivos de producgéo
de subjetividade”. Acreditamos que esses dispositivos possam proporcionar
uma “ressingularizagao individual e/ou coletiva”, capaz de proporcionar novas
formas de existéncia humana. Destarte, faz-se importante evidenciar no Brasil
a caminhada significativa para a implementacdo de modos sustentaveis de
vida, chamando-nos a atencdo o avanco das politicas publicas para a
Educacdo Ambiental. Assim, sintetizamos no Quadro 2 o percurso brasileiro

frente a urgéncia de novos paradigmas para a sobrevivéncia do homem no

planeta:
| MARCOS LEGAIS DA EDUCACAO AMBIENTALNOBRASIL |
Evento Ano Do que trata
A Constituicdo Federal, em seu artigo 225 § 1° inciso VI
estabelece que todos tém direito ao meio ambiente
ecologicamente equilibrado, bem de uso comum do povo
e essencial a sadia qualidade de vida, impondo-se ao
Constituicdo Federal do Poder Publico e a coletividade o dever de defendé-lo e
Brasil 1988 preserva-lo para as presentes e futuras geraghes.
Cabendo ao Poder Publico o dever de promover a
educacdo ambiental em todos os niveis de ensino e a
conscientizacdo publica para a preservacdo do meio
ambiental.
Parametros 1997 Incluem, entre as dimensdes transversais, o Meio
Curriculares Nacionais Ambiente.
F6rum de Educacéo 1997

Ambiental
Promovida pelo governo Federal em comemoracdo aos

| Conferéncia de 1997 20 anos de Thilisi. Teve carater preparatério para a

Educacdo Ambiental participacdo do Brasil na Conferéncia de Educacéo
ambiental da UNESCO, em Thessalonique, Grécia.

Pardametros em Acao-

Meio Ambiente na

Escola e o Programa de | 1999

Formacé&o Continuada

de professores.

Politica Nacional de A Lei No. 9.795 estabelece a Politica Nacional de
Educacdo Ambiental- 1999 Educacdo Ambiental- diretrizes consideradas obrigatdrias
PNEA para os sistemas pedagoégicos formais e ndo-formais.
Inclusdo da Educacéo 2001

no Censo Escolar

Realizacédo dale ll Desenvolvida pelo Orgédo Gestor da Politica Nacional de
Conferéncia Nacional 2003 Educacédo Ambiental-PNEA.

Infanto-Juvenil pelo 2006

Meio Ambiente
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MARCOS LEGAIS DA EDUCACAO AMBIENTAL NO BRASIL

Evento Ano Do que trata
Formacé&o Continuada No ambito do programa denominado Vamos Cuidar do
de professores em Brasil com as Escolas.

Educacdo Ambiental
Terceira versdo, resultado de processo de consulta

Programa Nacional de publica, apresenta as diretrizes, os principios e a missao
Educacdo Ambiental- 2004 Adue€ orientam as acBes do ProNEA, a delimitacdo de seus
ProNEA objetivos, suas linhas de acdo e sua estrutura

organizacional.

O Ministério de Educacéo-MEC, estabelece as Diretrizes

Curriculares Nacionais para a Educacéo Basica em todas
2012 as suas etapas e modalidades, reconhecendo a

relevancia e a obrigatoriedade da Educacdo Ambiental.
Quadro 2 — Percurso cronoldgico dos marcos nacionais que contribuiram para a consolidacéo

da EA no Brasil. Fonte: Dados copilados do MEC (2007).

Diretrizes Curriculares
Nacionais para a
Educacdo Ambiental

Os anos 1997 e 1999 foram significativos para alavancar a implantagéo
da Educacdo Ambiental no Brasil. Deu-se nesse periodo a criacdo dos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s), com a inclusdo, dentre as
dimensdes transversais, 0 Meio Ambiente, e foi disponibilizado aos sistemas de
ensino os Parametros em Acao-Meio Ambiente na Escola, além do Programa
de Formacao Continuada de Professores e a Politica Nacional de Educacéo
Ambiental - PNEA. E nesse rumo que a Educacdo Ambiental tem um
importante papel a desempenhar na reconstrugdo de um mundo socialmente
justo e ecologicamente equilibrado.

Nos PCN’s sdao recomendados que os Temas Transversais, Etica, a
Pluralidade Cultural, a Saude e o Meio Ambiente sejam desenvolvidos nas

praticas pedagogicas nos cinco primeiros anos do ensino fundamental,

[...] buscando um tratamento didatico que contemple sua complexidade
e sua dinamica, dando-lhes a mesma importdncia das areas
convencionais, classicamente ministradas pela escola, como Lingua
Portuguesa, Matemética, Ciéncias, Historia e Geografia (MEC, 2007).

Segundo os PCN’s, a relacdo entre os Temas Transversais e as areas

tradicionais deve-se dar de forma que:
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= as diferentes areas contemplem os objetivos e os contetdos (fatos,
conceitos e principios; procedimentos e valores; normas e atitudes)
gue os temas da convivéncia social propéem;

= haja momentos em que as questdes relativas aos temas sejam
explicitamente trabalhadas e conteddo de campos e origens
diferentes sejam colocados na perspectiva de respondé-las.

= 0s temas ndo constituem novas areas, pressupondo um tratamento
integrado nas diferentes areas;

= a proposta de transversalidade traz a necessidade de a escola
refletir e atuar conscientemente na educacgdo de valores e atitudes
em todas as areas, garantindo que a perspectiva politico-social se
expresse no direcionamento do trabalho pedagdgico; influencia a
definicdo de objetivos educacionais e orienta eticamente as questdes
epistemolégicas mais gerais das areas, seus conteddos e, mesmo, as
orienta¢@es didaticas;

= a perspectiva transversal aponta uma transformac@o da pratica
pedagdgica, pois rompe a limitacdo da atuacdo dos professores as
atividades formais e amplia a sua responsabilidade com a sua
formacdo dos alunos. Os Temas Transversais permeiam
necessariamente toda a pratica educativa que abarca rela¢des entre
os alunos, entre professores e alunos e entre diferentes membros da
comunidade escolar (MEC, 1997).

Infere-se, a partir dessas diretrizes, que a responsabilidade e a
importancia do educador aumentaram, com O compromisso, dentre varios
outros, de criar estruturas cognitivas para que o aluno adquira um espirito
critico a sociedade.

Quanto a Politica Nacional de Educacdo Ambiental - PNEA, esta foi
instituida pela Lei No. 9.795, de 27 de abril de 1999, apds quase cinco anos de
debates e discussOes. Esta Lei reconhece a Educagdo Ambiental como um
componente essencial e permanente em todo processo educativo, formal e/ ou
nao formal. Destacaremos neste estudo algumas alineas dos artigos 4°, 5°, 9°,
100, 11° e 13°, fundamentais para a compreensao da implantacdo da Educacgao

Ambiental nas escolas e espac¢os ndo-formais:

Art. 4° Sao principios basicos da educagao ambiental:

I.0 enfoque humanista, holistico, democratico e participativo;

Il.a concepcdo do meio ambiente em sua totalidade, considerando a
interdependéncia entre o meio natural, o socioeconémico e 0
cultural, sob o enfoque da sustentabilidade;

lll.o pluralismo de ideias e concepcdes pedagdgicas, na perspectiva
da inter, multi e transdisciplinaridade;
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IV.a vinculagdo entre a ética, a educacdo, o trabalho e as praticas
sociais;
Art. 5° Sao objetivos fundamentais da educagao ambiental:

.o desenvolvimento de uma compreensdo integrada do meio
ambiente em suas multiplas e complexas rela¢des, envolvendo
aspectos ecoldgicos, psicolégicos, legais, politicos, sociais,
econdmicos, cientificos, culturais e éticos(...);

Art. 9° Entende-se por educac@o ambiental na educacé@o escolar a
desenvolvida no ambito dos curriculos das instituicdes de ensino
publicas e privadas, englobando:

l.educacéo bésica:

a) educacdo infantil;
b) ensino fundamental e
c) ensino médio;

Il.educacao superior;

Ill.educacao especial;

IV.educacao profissional;

V.educacao de jovens e adultos.

Art. 10° A educacgdo ambiental ser4 desenvolvida como uma prética
educativa integrada, continua e permanente em todos os niveis e
modalidade do ensino formal.

§ 1° A educacdo ambiental ndo deve ser implantada como disciplina
especifica no curriculo de ensino;

§ 2° Nos cursos de pés-graduacao, extensao e nas areas voltadas ao
aspecto metodolégico da educacdo ambiental, quando se fizer
necessario, é facultada a criacédo de disciplina especifica (...).

Art. 11 A dimensdo ambiental deve constar dos curriculos de
formacdo de professores, em todos 0s niveis e em todas as
disciplinas.

Paragrafo Unico. Os professores em atividade devem receber
formacdo complementar em suas areas de atuacao, com o propdésito
de atender adequadamente ao cumprimento dos principios e
objetivos da Politica Nacional de Educacdo Ambiental.

Art. 13 Entendem-se por educacdo ambiental ndo-formal as acfes e
praticas educativas voltadas a sensibilizacdo da coletividade sobre as
guestdes ambientais e a sua organizacéo e participacao na defesa da
gualidade do meio ambiente.

Paragrafo Unico. O Poder Publico, em niveis federal, estadual e
municipal, incentivara:

[...] I a ampla participacdo da escola, da universidade e de
organizacdo nao-governamentais na formulacdo e execucdo de
programas e atividades vinculados a educacéo ambiental ndo formal.

[.]

A PNEA foi regulamentada pelo Decreto no 4.281, de 25 de junho de
2002, que em seu artigo 2° da regulamentacio ao seu Orgdo Gestor -
responsével pela coordenacdo da Lei - que “sera dirigido pelos Ministros de

Estado do Meio Ambiente e da Educagédo”. Em seu artigo 8° o Decreto
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determina que seja definida as diretrizes para a implementacdo da politica
Nacional de Educagdo Ambiental em ambito nacional, sob a coordenacdo do
Orgéo Gestor.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental foram
entdo elaboradas, apdés amplo debate, sob a Coordenacao-Geral de Educacao
Ambiental (CGEA) Secretaria de Educagdo Continuada, Alfabetizacdo e
diversidade (SECAD) e Ministério de Educacdo (MEC), e estabelecidas em
2012.

As Diretrizes trazem em seus 25 artigos a consolidacdo das
discussoes, reflexbes e experiéncias nacionais e internacionais de mais de
cinquenta anos de educacdo ambiental, assim como as praticas em curso,
estabelecidas no Programa Nacional de Educacao ambiental - ProNEA.

Destacamos, nessa contextualizacdo, o artigo 5°, quando diz que a
Educacao Ambiental “ndo é atividade neutra, pois envolve valores, interesses,
visdes de mundo e, desse modo, deve assumir na pratica educativa, de forma
articulada e interdependente, as suas dimensdes politica e pedagdgica” (MEC,
2012, p. 2). Vamos encontrar ainda como orientagdo dessa prética, em seu
artigo 8°, a integralidade e a interdisciplinaridade, de forma “continua e
permanente em todas as fases, etapas, niveis e modalidades, ndo devendo,
como regra, ser implantada como disciplina ou componente curricular
especifico” (MEC, 2012, p. 3).

Imbuidos desse percurso langcamo-nos a uma aventura, rumo ao
empreendimento da pesquisa, acreditando que a utilizagdo de suportes
midiaticos, em especial o desenho de animacédo, em dialogo com o livro de
historia infantil impresso, apresenta-se como mais uma ferramenta
pedagdgica, contribuindo para o devir de uma escola criadora de fluxos de
‘processos de singularizagao”.

Foi com esse parametro que a pesquisa fez a sua trajetoria,
constituindo-se num processo de intervencédo, numa acao do fazer COM, para
emergir o conhecimento. A intervencdo teve como universo de amostra a
aplicacdo de um Atelié Pedagdgico para 179 professores da Rede Publica de
Ensino durante o Modulo V- Instrumento para a Educacdo Ambiental e Praticas
Interdisciplinaridade, no Curso de Especializacdo em Educagao Ambiental com
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énfase em Espacos Educadores Sustentaveis (modalidade a distancia), no
periodo de quatro meses.

Buscaram-se respostas para a investigacdo do processo de producao
de subjetividade nas narrativas das historias infantis para criancas da primeira
série do ensino fundamental, criadas pelos alunos do Curso.

A investigacdo nos levou a obter as seguintes respostas as indagacdes
iniciais:

1. A estratégia do percurso narrativo “A trajetéria do Herdi Mitoldgico”
revela-se eficaz para o desenvolvimento de novos olhares sobre a
vida?

2. A aplicacdo do Atelié Pedagdgico “O desenho animado e suas
possibilidades de leitura no processo ensino aprendizagem — Um
dialogo com as histérias infantis” na formacdo de professores
favorece a construgdo de estruturas organizadoras para
interpretacdo e criacdo de historias infantis voltadas para o meio
ambiente?

3. Os materiais didaticos criados, resultantes do atelié pedagogico,
podem ser recomendados para uso pedagdgico?

4. Que novos instrumentos pedagodgicos podem ser criados para

utilizacdo do desenho animado na Educacdo Ambiental?

1.2 Contexto de Realizacdo do Atelié Pedagdgico no Curso de
Especializagdo em Educag&o Ambiental

Educar para a sustentabilidade, no atual estagio da civilizacédo, nao se
configura mais como escolha, uma alternativa, € uma necessidade para a vida
do ser humano no planeta. Exige assim uma ruptura com o atual modelo linear
de pensamento e acdo e com o0 modelo econdmico, social e cultural em
andamento.

No esforco empreendido pela constru¢do do novo paradigma ndo ha
mais espago para uma escola organizada sob a ldgica dos saberes por

disciplina. Reconhecemos a tarefa ardua em empreender mudancgas na forma
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de pensar o conhecimento e no ato de conhecer. Isto requer:

Trocar certezas por complexidades [...], admitindo a precariedade do
olhar especializado sobre uma realidade que sO existe de forma
dinamica, inter-relacionada e complexa. E preciso ter olhos para ver
que o mundo da vida transborda as “gavetas conceituais”’, onde
organizamos nosso conhecimento na forma de saber disciplinar
(Carvalho, 1998, p. 14).

Imerso neste contexto encontra-se o Curso de Especializagcdo em
Educacao Ambiental com énfase em Espacos Educadores Sustentaveis, da
Faculdade de Ciéncias Agrarias (FCA) / Faculdade de Educacdo -
(FACED) [/ Centro de Formacao Continuada, Desenvolvimento de
Tecnologia e Prestacdo de Servicos para a Rede Publica de Ensino
(CEFORT), no ambito da UFAM.

Iniciado em 2015, com conclusédo em marcgo de 2016, nas modalidades
semipresencial e a distancia, l6cus dessa pesquisa, o curso® foi criado com os

objetivos de

e Ampliar o acesso a formacao continuada para profissionais da
educacao basica no Estado do Amazonas, contribuindo com uma
educacédo contextualizada com a realidade socioambiental;

e Contribuir para o aprimoramento da atuacdo de professores,
técnicos e gestores nos sistemas publicos de ensino da Regido
Metropolitana de Manaus;

e Ampliar, por intermédio da Educacgéo a Distancia (EaD), o acesso
as tecnologias educacionais;

e Formar educadores na identificacdo de demandas,
planejamento, execucdo de projetos de educacdo ambiental,
articulando e potencializando as oportunidades apresentadas
por programas nacionais do sistema publico de ensino, visando
a sustentabilidade socioambiental;

e Estimular a constituicdo de grupos de pesquisa e de acdo em
educacgéo ambiental;

¢ Incentivar a transformacéo das escolas em espacos educadores
sustentaveis (CEFORT, 2014, p. 6).

80 curso esta sendo desenvolvido na Regido Metropolitana de Manaus, abrangendo os municipios
de Manaus, Presidente Figueiredo, Novo Airéo, Manacapuru e Iranduba.
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O Curso faz parte dos compromissos assumidos pelo governo federal
nos principais documentos que regulamentam a Educacdo Ambiental, como os
PCN’s, PNEA, ProNEA e as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao

Ambiental.

A sua constituicdo foi alicercada em proposta pedagégica e
tecnoldgica constituida no Centro de Formagdo Continuada,
Desenvolvimento de Tecnologia e Prestacdo de Servigcos Para a
Rede Publica de Ensino - CEFORT/ Faculdade de
Educagé@o/FACED/Universidade Federal do Amazonas - UFAM, tendo
como referéncia a experiéncia pedagdgica dos professores no
exercicio profissional, numa dindmica de fundamentacao, analise da
realidade, planejamento, desenvolvimento e registro de experiéncia
pedagodgica. Isso significa que os aportes conceituais/tedricos devem
ser compreendidos como estruturas de compreenséo, planejamento e
operatividade no campo efetivo da educacdo escolar infantil. Isso
significa que a relacdo teoria e pratica € ancora que garante sua
qualidade (UFAM/CEFORT, 2014, p. 7).

A plataforma moodle, planejada, customizada e desenvolvida para a
mediacdo didatico tecnoldgica do Curso de Especializacdo em Educacéao
Ambiental com énfase em Espacos Educadores Sustentaveis, da
Faculdade de Ciéncias Agrarias (FCA) / Faculdade de Educagdo -
(FACED) [/ Centro de Formacdo Continuada, Desenvolvimento de
Tecnologia e Prestacdo de Servicos para a Rede Publica de Ensino
(CEFORT), no ambito da UFAM, estd hospedada no endereco

http://cefort.ufam.edu.br/portal/ e utiliza a versédo 2.5.9 e o modelo de processo

de software é o modelo em cascata. Sua base de principios esta fundamentada
em: a) flexibilizacdo e integracdo; b) capacidade reflexiva e autonomia; c)
pesquisa e extensao.

O Atelié Pedagogico foi desenvolvido na disciplina “Instrumentacéo
ambiental e a prética interdisciplinar”’, conforme a estrutura da sala virtual

mostrada nas Figuras 1 a 4:


http://cefort.ufam.edu.br/portal/
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Figura 1 — Introducgdo da disciplina Instrumentacao para a educacgéo e a pratica interdisciplinar.

APRESENTACAO
Sala Ambiente

Instrumentacao para a educag¢ao ambiental e a pratica
interdisciplinar

Professora Lidia Rochedo Ferraz

% Férum de noticias

C Apresentacdo

% -
B piano de Trabalho Pedagégico

Figura 2 - Unidade | - Formacéo de professores e percepcdo ambiental.

Unidade | - Formagdo de Professores e Percepgao ambiental

U Bibioteca
/7
" Formacdo de Professores

& ~
= Percepcao Ambiental

" Questionario - Levantamento de informacées acerca da Educacio Ambiental na Formagdo
de Professores

S

~
B Formacdo de Professores e Educagdo Ambiental



Figura 3 — Unidade Il - Pratica e saberes interdisciplinares.
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O trabalho desta pesquisa com 0 curso seguiu quatro passos:

= Primeiro passo: reunido com a professora ministrante da disciplina
Instrumentacdo para a Educacdo Ambiental e a Pratica
Interdisciplinar, quando foram apreendidos o plano de ensino e
definido a unidade Ill como locus para desenvolver o Atelié
Pedagogico;

= Segundo passo: construcdo da unidade Il da sala ambiente do
curso. Nesta construcdo ocorreu uma transposicao didatica do Atelié
Pedagdgico para o Ambiente Virtual de Aprendizagem, tendo em
vista ter sido testado experimentalmente em forma presencial com
duas turmas de alunos de graduacdo da FACED, na disciplina
Mediacdes Didaticas;

» Terceiro passo: desenvolvimento do Atelié Pedagdgico, quando
foram utilizados dois dispositivos: a aplicacdo de um Forum, de
carater individual, no ambiente; e uma atividade, em equipe de até
guatro pessoas. A partir de materiais didaticos disponibilizados no
ambiente e um encontro presencial de quatro horas com o tutor, 0os
alunos desenvolveram no Férum a analise do livro infantil A
joaninha que perdeu as pintinhas. A pesquisadora dialogou com
todos os 159 alunos participantes da disciplina no periodo de 15 de
junho a 03 agosto de 2015, periodo de duracdo do férum de
discussdo. Na atividade os alunos criaram 36 historias infantis
inéditas, tendo como base narrativa a teoria da trajetdria do heroi
mitolégico. Foram analisadas para esta pesquisa seis histérias, pelo
critério da contemplacéo total a trajetéria do heroi mitolégico;

» Quarto Passo: andlise das seis histérias, escolhidas pela
pesquisadora conforme 0s seguintes critérios: contemplacdo total a
trajetéria do herdi mitolégico e criatividade, com a finalidade de

validar a metodologia experienciada.
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Apds a experiéncia do Atelié Pedagogico, em homenagem ao heroi
Campbelliano, que conquista o “elixir’, ou seja, a recompensa pela ardua
jornada travada no plano da investigacéo, criamos uma lista de verificacdo para
uso pedagogico dos Desenhos Animados em sala de aula.

Posto isso, avaliamos que o conhecimento adquirido a partir da
experiéncia com a aplicagdo do Atelié Pedagdgico constitui um avango para a
pratica pedagégica em Educacdo Ambiental. E em homenagem ao herdi
Campbelliano, que conquista o “elixir’, ou seja, a recompensa pela ardua
jornada travada no plano da investigacéo, criamos uma lista de verificagao para

uso pedagdgico dos desenhos animados em sala de aula.



CAPITULO I
ENCONTRO COM O MENTOR
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ENCONTRO COM O MENTOR

Nos caminhos desse rio/muita histéria pra contar / navegar nessa
canoa / E ter um mundo pra se entranhar / Cada canto esconde um
conto / Cada homem e mulher / Tem a fé, a forca, a histéria / Pra
contar pra quem quiser / Tem um bicho visagento que aparece no
terreiro / Tem o rezador / Tem o santo catingueiro / tem a cobra
grande que aparece no arrombado / Tem cuia de caridade pra
espantar o mal olhado / tem o boto sonso que aparece nos festejos
pra fazer as mocas liberarem seus desejos®...

2.1 O caminho metodologico

Os caminhos de rios na Amaz6nia sdo inUmeros e de varios tipos:
furos, igarapés, paranas, que se conectam entre si e com outros rios, lagos e
igap0s. Navega-los exige muitos anos de experiéncia e convivio com as
correntezas, rebojos, banzeiros, os ventos, enfim, os mistérios dos lugares.
Apenas 0s praticos estdo aptos a conduzir ou orientar as embarcagbes com
seguranca.

O caminho metodolégico da presente pesquisa se assemelha aos rios
amazOnicos, que espraiam-se, conectam-se entre si e com outros caminhos-
agenciamentos, revelando novas paisagens. Mas, para navegar nessas aguas
€ imprescindivel a colaboragéo de um pratico-mentor.

Guattari, mestre de tantas outras viagens empreendidas, foi escolhido
para cumprir essa funcdo. A primeira licdo do préatico-mentor foi a de que o
trabalho do pesquisador ndo se faz de modo claramente determinado, por
regras prontas, mas por acdes simultaneas, ou seja, conhecer, fazer,
pesquisar, intervir.r Em sintese, € o tracado do plano da experiéncia,
acompanhando os efeitos - sobre o objeto, o pesquisador e a producdao do
conhecimento - do préprio percurso da investigacao. Ele propde a reversao do

sentido tradicional de método - um caminhar para alcancar metas prefixadas

®Musica “Caminhos de rio” (NATACHA ANDRADE, 1981).
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(meta-hdédos), para um caminhar que traca, no percurso, suas metas (hédos-
meta).

Nesta pesquisa seguimos a orientacdo do pratico-mentor: estabelecemos
um plano de partida, uma cartografia minima, no inicio da pesquisa, e
mergulhamos na experiéncia de um saber e de um fazer sempre em
movimento, em processo.

O método escolhido foi o cartografico, por se adequar a proposta da
pesquisa. Como nos propunhamos a investigar um processo, teriamos que
optar por uma metodologia também processual.

Essa escolha foi feita apds atracarmos no porto seguro dos estudos do
grupo de pesquisa dos académicos Passos e Barros (2012). Esses autores
buscaram em Deleuze e Guattari (2011), referéncias no conceito de cartografia,
apresentado na obra Mil Platés.

No método cartografico ndo ha regras a serem aplicadas, mas “pistas”,

como propde o grupo de pesquisa.

As pistas que guiam o cartografo sdo como referéncias que
concorrem para a manutencdo de uma atitude de abertura ao que vai
se produzindo e de calibragem do caminhar no préprio percurso da
pesquisa - o0 hodos-meta da pesquisa (PASSOS; KASTRUP;
ESCOSSIA, 2012. p. 13).

Seguindo assim a pista “A cartografia como método de pesquisa-
intervengao”, nos guiamos pela premissa da ndo separagao entre “conhecer e
fazer” e entre “pesquisar e intervir’, o que leva a afirmacdo de que “toda
pesquisa € intervencao” (PASSOS; BARROS, 2012).

2.2 Carta nautica

Para investigar o processo de producao de subjetividade nas narrativas
das historias infantis criadas pelos 159 alunos do curso de Especializagcdo em
Educacdo Ambiental, usamos como ponto de partida o roteiro basico da
“Jornada do Herdi”, criado por Joseph Campbell (2007), que observou em seus
estudos sobre mitos a incidéncia, em quase todas as histérias, desde os mitos,

passando pelas fabulas, contos e novelas, um fio comum, uma “histéria oculta”,
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a que ele denominou de “A jornada do Herd6i Mitolégico”. Também chamamos
para nos acompanhar Vogler (2006), roteirista e consultor dos grandes estudios
cinematograficos dos Estados Unidos e estudioso da obra de Campbell, que
adaptou a trajetéria do heroi para os filmes hollywoodianos. Utilizamos nessa
pesquisa a adaptacao feita por Vogler (2006), por considera-la mais adequada
aos tempos atuais.

A aplicacdo do Atelié Pedagogico justificou-se pela necessidade de se
ter um corpo empirico para possibilitar a analise do processo de construcao da
subjetividade durante a criagdo de historias infantis com intencdo de uso
pedagdgico em Educacdo Ambiental.

O teste piloto!® do Atelié foi realizado ao longo de seis (6) meses,
utilizando-se como sujeitos da experiéncia alunos do 6.° periodo do curso de
pedagogia da Faculdade de Educacdo da UFAM, durante a disciplina
MediagOes Didaticas.

A viabilidade dessa testagem aconteceu devido ao desenvolvimento do
Projeto Graduacdo @ UFAM, do Curso de Pedagogia desta universidade, que
tem como proposta de trabalho o uso do Ambiente Virtual de Aprendizagem
para a aplicacdo da disciplina Mediag8es Didaticas.

Durante esse periodo a escolha do material e a sequéncia didatica
foram sendo ajustadas em funcdo das dificuldades apresentadas. O ajuste de
maior destaque foi a introducdo do uso do livro infantil no Atelié.

Na primeira experiéncia piloto o exame da narrativa comegava com a
analise de filmes para que o aluno compreendesse a estrutura narrativa.
Utilizou-se para isto o recurso de construcdo de roteiro aplicado para
estudantes e profissionais da area de comunicacdo. Mas houve muitos
obstaculos pedagdgicos em estabelecer relacbes entre os elementos para
efetuar a andlise, influenciando negativamente o desempenho no momento da
construcdo de historias. As dificuldades ocorriam em todas as etapas, desde a
escolha do tema, do estabelecimento dos objetivos educacionais para a

concepcao da historia e consequentemente a criacdo da narrativa.

10 0 teste piloto ¢ um momento em que o pesquisador consegue vivenciar como serd a coleta de dados
e o didlogo com os sujeitos de sua pesquisa (DANA, 2015).
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Os alunos apresentaram lacunas em seu processo de formacéo
académica, ndao dominando o conhecimento dos géneros textuais.

Estes, durante os primeiros exercicios de interpretacdo das narrativas
de filmes se prendiam a “descrigéo indicial’, quando o que se desejava como
resposta era a “descrigao conceitual” do objeto.

Explicitando melhor essas diferencas, recorremos a Santaella (2014):

na descri¢ao indicial ha o apontamento para uma coisa singular, algo
particular que se apresenta aos sentidos e que a linguagem busca
traduzir”, na descricao conceitual “o objeto passa a ser apreendido no
seu cardter convencional e abstrato”, ou seja, descreve-se
“generalizando qualidade ou fun¢des” (SANTAELLA, 2014, p. 20).

A solucao para esse problema, surgido no percurso do teste piloto, foi
substituir o filme por livro infantil, visando facilitar o processo de compreensao
da narrativa. No entanto novas dificuldades se apresentaram. A apropriacdo
das histérias, mesmo com ricas ilustracdes, se dava de forma fragmentada,
nao acontecendo o desvelamento da narrativa. O que os alunos expunham era
a descrigcao pura e simples.

Essa situacéo nos levou a inferir que a habilidade de leitura extensiva nao
tinha sido amplamente desenvolvida na formacéao dos sujeitos observados.

O subsidio a inferéncia explicitada deu-se a partir dos modelos propostos
por Santaella (2014). A autora classifica a leitura em intensiva e extensiva. A
primeira da conta da “apreensdo das microestruturas e das estruturas
intermediarias dos textos”, enquanto a extensiva “implica o desempenho de
trés graus crescente e inclusivos (cada grau inclui o anterior) de complexidade
do ato de ler: a habilidade de compreender, a de interpretar e de dialogar
criticamente com o texto” (SANTAELLA, 2014, p. 79).

Esse modelo se compatibiiza com a Taxonomia de Objetivos
Educacionais de Bloom, cuja categoria Andlise estabelece a aquisicdo das

seguintes habilidades:

Distinguir fatos de hipéteses em uma comunicacéo; de identificar as
conclusbes e os fundamentos que as suportam; de distinguir
materiais relevantes daqueles que ndo o sdo; de estabelecer as
relacbes entre as ideias; de perceber as implicagbes néo
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explicitamente formuladas; de distinguir as ideias ou temas
dominantes dos subordinados [...] e de verificar as indicacdes sobre
técnicas e recursos empregados pelo autor, etc. (BLOOM, 1983, p.
123).

A dificuldade de andlise impds uma solucdo criativa, tendo em vista
nao se justificar o abandono do processo por causa do problema apresentado.
Levando-se em consideracdo a realidade do nivel de conhecimento dos futuros
professores da rede de ensino no Amazonas formados pela UFAM, a solucao
encontrada foi a aplicagdo da teoria da trajetéria do “herdi mitolégico”. Entéo,
na presente pesquisa a aplicacdo do Atelié Pedagdgico se deu em dois
momentos distintos:

O primeiro momento foi a explicitagdo da teoria “A jornada do heroi
mitologico”, culminando com a realizagdo de um forum de discusséo.
Utilizamos como material didatico:

1- O texto “Jornada do Herdi mitolégico e Atelié desenho animado:

relato de experiéncia’;

2- O livro infantil “A joaninha que perdeu as pintinhas”; e

3- O desenho animado Peixonauta — episédio “O caso da agua que

fugiu”.

O segundo momento foi a Atividade Ill, quando solicitamos a criacéo,
em equipe, de uma histéria infantil para educacdo ambiental, ficando a critério
da equipe o suporte para ilustra-la: livro, histéria em quadrinhos, jogo ou
audiovisual.

Para este momento foi disponibilizado no ambiente o0s seguintes
materiais didaticos:

1- “A arvore que nao queria morrer”, no suporte livro;

2- “Meu filme a arvore generosa’, no suporte video;

3- “A arvore generosa’, encenacao teatral no suporte video;

4- O Conto “El patito feo”, performance narrativa em video usando os

personagens em forma de bonecos de croché; e

5- A histéria “Aventura de Presepeiro e Peralta” (apéndice C) e a

ilustracdo dessa historia em forma de jogo (apéndice D), criacdes

da pesquisadora.
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Concomitantemente a aplicacao do Atelié Pedagdgico, a pesquisa
foi se construindo com os estudos tedricos dos mentores Guattari (2012),
Deleuze e Rolnik (2013), além de outros aliados, como Passos e Barros

(2012), necessarios para dar conta dos agenciamentos do problema.

2.3 A Travessia

Para prosseguir na aventura é necessario que o farol, enquanto
instrumento, esteja calibrado para que a sua luz ilumine o ambiente e nos
mostre os caminhos a percorrer. As escolhas do percurso foram tomadas
aliando-se os ensinamentos dos mentores e a experiéncia com a caminhada,
guando as relagcbes entre homem-natureza, homem-maquina e os homens

entre si fluiram, aconteceram em continum.

2.3.1 Ecosofia

A preocupacédo primeira da presente pesquisa foi pensar a educacao
ambiental a luz do conceito de Ecosofia, de Guattari (2012), explicitada pelas
trés ecologias - social, ambiental e mental (subjetividade). Esse pensador, na
obra As Trés Ecologias, empreende uma analise critica ao Capitalismo Mundial
Integrado (CMlI), responsavel pela instauracdo de uma crise em escala
planetaria que coloca em risco a prépria existéncia do homem na Terra, além
de apontar possibilidades de mudanca.

A ecosofia social funda-se em fazer prosperar praticas que promovam
a modificacéo e a “reinvengao” das maneiras de ser do individuo na vida intima

(casal, filhos, familia), na escola, no trabalho, ou seja,

Literalmente reconstruir o conjunto das modalidades do ser-em-
grupo. E ndo somente pelas intervengdes “comunicacionais”, mas
também por mutagBes existenciais que dizem respeito a esséncia da
subjetividade. Nesse dominio, ndo nos ateriamos as recomendagées
gerais, mas fariamos funcionar praticas efetivas de experimentacao
tanto dos niveis micros sociais quanto em escalas institucionais
maiores (GUATTARI, 2012).
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A ecosofia mental, por sua vez, diz respeito a reinvencao da relacdo do
sujeito com o corpo, com suas instancias psiquicas individuais e coletivas, com
o tempo que passa, com os “mistérios” da vida e da morte (GUATTARI, 2012).

Diz ainda o autor:

Ela serd levada a procurar antidotos para a uniformizagdo midiatica e
telemética, o conformismo das modas, as manipulacdes da opinido
pela publicidade, pelas sondagens etc. Sua maneira de operar se
aproximara mais daquela do artista do que a dos profissionais “psi”,
sempre assombrados por um ideal caduco de cientificidade
(GUATTARI, 2012).

O autor, portanto, aponta para a necessidade da articulacdo ética-
estética e politica, ao mesmo tempo em que alerta que essa tese nao se limita
a simplicidade paradigméatica de uma logica totalizante. Prefere trazer para o
primeiro plano da analise a heterogeneidade e a diferenca, sintetizando
combinacbes e multiplicidades de forma a tragar estruturas rizomaticas em
substituicdo as estruturas unificadas e holisticas (GUATTARI, 2012).

Nessa perspectiva a articulagcdo entre os trés registros ecoldgicos
colocara em andamento, em movimento, a invencado de novos dispositivos de
producdo de subjetividade, se contrapondo a producédo de subjetividade
capitalistica.

O estudo sobre processo de subjetivacdo caracteristico do capitalismo
ja vem sendo feito por muitos autores, mas o de Deleuze e Guattari se
diferenciam pela originalidade de reconhecer a producdo de subjetividade
como “a prépria industria de base do sistema capitalista ou socialista
burocratico” (GUATTARI e ROLNIK, 2013).

2.3.2 Processo de producéo de subjetividade

Entende-se como processo de producdo de subjetividade o conjunto
das condicfes que possibilita que instancias individuais e/ou coletivas emerjam
como territorio existencial autorreferencial. De uma maneira mais geral, em
certos contextos sociais e semiolégicos a subjetividade se individua e em
outras condicdes se faz coletiva (GUATTARI, 2012).
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Nesse sentido a subjetividade, através de chaves transversais, se
instaura a0 mesmo tempo no meio ambiente, nos grandes agenciamentos
sociais e institucionais e, simetricamente, no seio das paisagens e dos
fantasmas que habitam as mais intimas esferas do individuo (GUATTARI,
2012). Portanto, quando Guattari (2012) se refere as trés ecologias,
aparentemente separadas e autbnomas, esta usando de recurso didatico para
uma filosofia que engloba no mesmo tempo e espaco as categorias sociais,
mentais e ambientais.

Trata-se, num desdobrar de processo, de inclinar sobre o que poderia
ser os dispositivos de producdo de subjetividade, indo ao encontro de uma
ressingularizacao individual e/ou coletiva, desprezando o sentido de usinagem
pela midia. Para Guattari (2012) uma singularidade, uma ruptura de sentido,
um corte, uma fragmentacdo pode originar focos mutantes de subjetivacéo?!!.

Para esse autor 0os novos movimentos sociais, por exemplo, sao
tentativas de produzir modos de producdo de subjetivacdo originais e
singulares, numa resisténcia ao processo geral de serializacdo da
subjetividade capitalistica. Assim sendo, um dos aspectos que caracteriza
um processo de singularizacdo € que ele seja automodelador, ou seja, que
capte os elementos da situacdo, que construa seus proprios tipos de
referéncias praticas e teodricas, sem dependéncia em relacdo ao poder
global, seja ele econémico, do saber e do técnico (GUATTARI e ROLNIK,
2013).

Neste aspecto de autonomizacgdo Guattari e Rolnik (2013) afirmam que,

A partir do momento em que 0s grupos adquirem essa liberdade de
viver seus processos, eles passam a ter uma capacidade de ler sua
prépria situacdo e aquilo que se passa em torno deles. Essa
capacidade é que vai lhes dar um minimo de possibilidade de criacdo e
permitir preservar exatamente esse carater de autonomia téo
importante (GUATTARI e ROLNIK, 2013 p. 55).

11A0 invés de ideologia, Guattari (2013) prefere falar em subjetivacdo, em producédo de subjetividade.
Para ele ha uma “subjetividade de natureza industrial, maquinica, ou seja, essencialmente fabricada,
modelada, recebida, consumida” (GUATTARI, ROLNIK, 2013, p. 33).
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Um dos desafios para desenvolver a EA nessa perspectiva é pensar as
trés ecologias rizomaticamente. A explicitagdo destes principios € condicao
sine gqua non para compreender essa simbiose.

S&0 seis 0s seus principios: 1.° e 2.° — Principios de conexdo e de
heterogeneidade; 3° — Principio de multiplicidade; 4.° Principio de ruptura
assignificante; 5.° e 6.° Principio de cartografia e de decalcomania (DELEUZE;
GUATTARI, 2011).

Principio de conexédo e de heterogeneidade - qualquer ponto de um
rizoma pode ser conectado a qualquer outro [...] os agenciamentos
coletivos de anunciacdo funcionam diretamente nos agenciamentos
magquinicos;

Principio de multiplicidade - as multiplicidades sdo rizomaticas e
denunciam as pseudomultiplicidades arborescentes [...]. Uma
multiplicidade ndo tem nem sujeito nem objeto, mas somente
determinacdes, grandezas, dimensdes [...] Ndo existem pontos ou
posicBes num rizoma como se encontram numa estrutura, numa
arvore, numa raiz. Existem somente linhas [...] As multiplicidades se
definem pelo fora: pela linha abstrata, linha de fuga ou de
desterritorializacdo segundo a qual elementos mudam de natureza ao
se conectarem as outras;

Principio de ruptura assignificante — um rizoma pode ser rompido,
guebrado em um lugar qualquer, e também retoma segundo uma ou
outra de suas linhas e segundo outras linhas [...] Todo rizoma
compreende linhas de segmentaridade segundo as quais ele é
estratificado, territorializado, organizado, significado, atribuido, etc.
[...] Ha& ruptura do rizoma cada vez que linhas segmentares explodem
numa linha de fuga, mas a linha de fuga faz parte do rizoma;

Principio de cartografia e de decalcomania - um rizoma ndo pode ser
justificado por nenhum modelo estrutural ou gerativo [...] uma das
caracteristicas mais importantes do rizoma talvez seja a de ter
sempre multiplas entradas [...] contrariamente ao decalque, que volta
sempre “ao mesmo” [...] um mapa € uma questdo de performance,
enquanto que o decalque remete sempre a uma presumida
“competéncia” (DELEUZE e GUATTARI, 2011 p. 22-29).

2.3.3 A trajetéria do heroi mitologico

Campbell (2007) na obra “O heroi de mil faces”, desenvolve a tese de
gue as historias (mitos antigos, fabulas, contos, novelas, romances) escondem
em seu interior outra histéria. Esta “historia oculta”, uma espécie de roteiro, foi

chamada pelo autor de “A jornada do herdi mitologico”. A partir dessa
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sequéncia literaria é possivel analisar e estruturar qualquer narrativa, ndo

importando o seu suporte (livro, histéria em quadrinho, filme, desenho animado,

jogo).

A estrutura de Campbell (2007) revela-se a partir das seguintes

sequéncias:

Primeiro grande estagio, o da separacdo ou partida, com cinco
subse¢des: 1) O chamado da aventura, ou os indicios da vocacgao do
heréi; 2) A recusa do chamado, ou a temeridade de se fugir de Deus;
3) O auxilio sobrenatural, a assisténcia insuspeitada que vem ao
encontro daquele que leva a efeito sua aventura adequada; 4) A
passagem pelo primeiro limiar; e 5) O ventre da baleia, ou a
passagem para o reino da noite. O estagio das provas e vitdrias da
iniciacdo, em seis subsecdes: 1) O caminho de provas; 2) O encontro
com a deusa; 3) A mulher como tentagéo; 4) A sintonia com o pai; 5)
A apoteose; e 6) A béncéo Ultima. O retorno sob seis subtitulos: 1) A
recusa do retorno, ou 0 mundo negado; 2) A fuga mégica, ou a fuga
de Prometeu; 3) O resgate com ajuda externa; 4) A passagem pelo
limiar do retorno ao mundo cotidiano; 5) Senhor dos dois mundos; e
6) Liberdade para viver. (CAMPBELL, 2007 p. 40-41).

Partindo dos conceitos de Campbell (2007), Vogler (2006), no livro A

jornada do escritor, criou uma estrutura semelhante, adequando-a as narrativas

contemporaneas. Foi este o roteiro usado no Atelié Pedagogico da presente

pesquisa. Justifica-se 0 seu uso por expressar a sintese da jornada de

Campbell (2007) sem que se perda a riqueza da construgcdo narrativa,

conforme descricao a seguir:

Primeiro Ato - Apresentacdo: 1) mundo comum; 2) chamado a
aventura; 3) recusa do chamado; 4) encontro com o mentor; 5)
travessia do primeiro limiar. Segundo Ato - Conflito: 1) testes, aliados
e inimigos; 2) aproximacdo da caverna oculta; 3) provacdo suprema;
4) recompensa. Terceiro Ato - Resolucdo: 1) caminho de volta; 2)
ressurrei¢do; 3) retorno com o elixir (VOGLER, 2006 p. 34-35).

A estrutura de Vogler (2006) foi usada no Atelié Pedagodgico com

resultados positivos, favorecendo a interpretacdo das historias infantis e

criatividade nas sugestbes de atividades didaticas a serem aplicadas as
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criangas na sala de aula. O Quadro 3 ilustra as trajetérias de Vogler (2006) e

Campbell (2007), dando oportunidade para verificar as diferencas entre ambas.

JORNADA DO ESCRITOR
(VOGLER)
Primeiro ato

Mundo Comum
Chamado a Aventura
Recursa do Chamado

Encontro com o Mentor

Travessia do Primeiro Linear

Segundo Ato

Testes, Aliados, Inimigos
Aproximacgédo da Caverna Oculta

Provacao

Recompensa

Terceiro ato

Caminho de Volta

Ressurreicéo

Retorno com o Elixir

O HEROI DE MIL FACES
(CAMPBELL)
Partida, Separacéo

Mundo Cotidiano
Chamado a Aventura
Recusa do Chamado

Ajuda Sobrenatural

Travessia do Primeiro Limiar

Barriga da Baleia

Descida, Iniciagao, Penetragao
Estrada de Provas

Encontro com a Deusa
A Mulher como Tentacéo

Sintonia com o Pai
Apoteose

A Grande Conquista

Retorno
Recusa do Retorno
Voo Mégico
Resgate de Dentro
Travessia do Limiar
Retorno
Senhor de Dois Mundos

Liberdade de Viver

Quadro 3 — Comparacao esquematica e de terminologia entre Vogler (2006) e Campbell (2007).

Fonte: Vogler (2006, p. 10).

A jornada do heroi de Campbell apresenta maior complexidade, podendo

ser usada para um estudo mais aprofundado das narrativas, em especial as

direcionadas ao publico adulto. Em funcdo da pesquisa ter como foco a

crianga, optou-se pela trajetoria de Vogler.
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TESTES E PROVACOES, UMA EXPERIENCIACAO CARTOGRAFICA

3.1 Férum de discussédo, por uma Cartografia do Caminho

Para a aplicacao inicial do Atelié Pedagdgico foi utilizado o dispositivo
férum de discussao (Apéndice A), no AVEA, durante o periodo de 15 de julho a
03 de agosto de 2015. Na unidade Il do ambiente foram disponibilizados trés

textos e um livro infantil, conforme a Figura 5.

Figura 5 — Tela Unidade Ill da Disciplina Instrumentacéo para a educacdo ambiental e a pratica
interdisciplinar.

Unidade Il - Instrumentagao pedagégica: Didatica, Metodologias e Produgio de
Material

. Leia-me Primeiro

Biblioteca

Didatica no ensino superior

A jornada do herdi mitolégico

Atelié desenho animado - Relato de Experiéncia

N L N e
B R E B

A Joaninha que perdeu as pintinhas

Fonte: http://cefort.ufam.edu.br/educacaoambiental/course/view.php?id=6

Os textos se propuseram a fundamentar a analise, conforme o que
sugere a Taxonomia de Objetivos Educacionais — TOE, no dominio cognitivo
de Bloom (1983).
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O modelo de TOE de Bloom (1983) estabelece que cada categoria
cognitiva segue uma hierarquia cumulativa, ou seja, uma categoria é sempre
mais complexa do que a sua anterior, significando que o estudante deve
dominar os objetivos de uma categoria para atingir o patamar seguinte. No

dominio cognitivo a TOE apresenta seis categorias, conforme a Figura 6.

Figura 6 — Categoria da Taxonomia do dominio cognitivo de Bloom (1972).

Avaliacao
Sintese
Analise
Aplicagdo
Compreensio
Conhecimento

Fonte: adaptado de Rodrigues (2007, p. 16).

Sendo assim, o objetivo educacional estabelecido para os participantes
do forum de discusséo foi torna-los capazes de realizar uma analise, categoria

que implica:

Desdobramento do material em suas partes constitutivas, a
percepcdo de suas inter-relacbes e os modos de organizacao.
Orienta-se, também, em relacdo as técnicas e instrumentos que se
empregam para comunicar o significado ou estabelecer o resultado
final de uma comunicacao (Bloom, 1983, p. 46).

Subsidiados pelos textos postados e o conhecimento acumulado,

solicitamos que os alunos realizassem a andlise da histéria infantil “A joaninha
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que perdeu as pintinhas”. A histéria relata a faganha de uma joaninha que ao

perder as pintinhas se langa a uma aventura no mar para recupera-las.

Figura 7 — Livro Joaninha que perdeu as pintinhas.

Ducarmo Paes

A JOANINHA
QUE PERDEU
AS PINTINHAS .,

llustragdes de
Jefferson Galdino

Fonte: Livro A Joaninha que perdeu as pintinhas.

Seguindo a pista da cartografia como método de pesquisa-
intervencao, Passos e Barros (2012) afirmam o pressuposto de que nao ha
dualidade entre conhecer e fazer, entre pesquisar e intervir. Assim

operando,

a intervencdo sempre se realiza por um mergulho na experiéncia
gue agencia sujeito e objeto, teoria e pratica, num mesmo plano
de producdo ou de coemergéncia - o que podemos designar
como plano de experiéncia (PASSOS; BARROS, 2012, p. 17-18).

Para esses autores, objeto, sujeito e conhecimento emergem no
processo de pesquisa, ndo podendo ser orientada por um saber a priori.
Nesse caminho metodologico escolhido, Passos e Benevides (2000) se

referem a um “plano” e ndo um “campo” em que a intervencao se da.



52

Sendo assim, o Ambiente Virtual do Curso de Pds-Graduacao de
Educacao ambiental configurou-se como o plano de acéao de intervencéo e
o férum de discusséo nosso primeiro meio de registro, para que 0s sujeitos
da pesquisa se expressassem e fizessem emergir com mais clareza o
objeto da pesquisa.

Os 197 alunos matriculados na disciplina “Instrumentacédo para a
educacao ambiental e a pratica interdisciplinar” estavam distribuidos em 12
turmas. Durante o periodo de realizacdo do forum de discussdo apenas 0s
cursistas de cada turma travavam dialogos entre si, cotidianamente com a
pesquisadora, e apenas esporadicamente com o tutor, a coordenadora do
curso e o ministrante da disciplina. As turmas ndo travaram dialogos entre
si. Este processo revelou-se importante aspecto de observacdo, uma vez
gue o0s agenciamentos e producdo de subjetividade das turmas
apresentaram similaridades.

As vozes no férum foram se constituindo progressivamente em
campo propicio ao cultivo de producdo de dados, sendo dai possivel
atualizar sua poténcia ao organiza-los em categorias de analise.

Na pesquisa cartografica o termo “colher dados” refere-se ao cultivo
da realidade no ato de conhecé-la. Isto porque os dados nao estdo prontos,
aguardando serem coletados, como acontece na pesquisa classica. Na
cartografia os dados estdo em poténcia e precisam ser atualizados. Para
isto é preciso o cultivo'?, a producao.

No férum de discussao a relacdo entre pesquisador e participante
vai além da transmissédo de informacdo. Ao pesquisador cabe o papel de
mediador, de instigador, de observador. Aquele que a espreita acessa fios
nao expostos, espia palavras nao ditas, provoca sentimentos e afetos
escondidos, enfim um participante ativo, sem luvas para o cultivo da terra.
Na pesquisa vale mexer, revirar a terra para colher os frutos de uma arvore

gue estava em poténcia na semente.

12 Cultivo aqui é no sentido de trabalhar a terra a fim de torna-la fértil para produzir espécies vegetais.
ContrapGe-se a coleta, no sentido de retirar da natureza aquilo que ela dd de forma espontanea,
naturalmente.
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E necessario, no dizer de Passos e Barros,

Um mergulho no plano da experiéncia, la onde conhecer e fazer se
tornam inseparaveis, impedindo qualquer pretensdo a neutralidade ou
mesmo suposi¢ao de um sujeito e de um objeto cognoscentes prévios
a relacdo que os liga (2012, p. 30).

Esse mergulho € o processo de cartografar, deixando aflorar as
poténcias, os agenciamentos, as linhas de fuga, as singularidades. No diadlogo
com os alunos do curso o fluir das vozes coletivas advém de banzeiros,
provocados ora pelo vento, ora por embarca¢cbes que passam em grande
velocidade nas hidrovias. Uma frase ou assunto leva a outro aspecto do
mesmo tema, outras memorias, outros conhecimentos, devaneios,
associac¢des. Tudo vai se apresentando, sem medo de parecer inconveniente.

Assim, por exemplo, um aluno se abre para a experiéncia:

N&o captei especificamente o que vocé deseja... Se puder exemplificar
ficara mais facil de haver melhorias.

Tendo como mediacdo a historia infantil “A joaninha que perdeu as
pintinhas”, os participantes puderam deslocar-se de si mesmos para ocupar
outros territorios. Encontros foram possiveis nesses territorios, produzindo
novos olhares e novos angulos, indo além dos ja observados e tracados no
inicio da pesquisa.

Durante o processo dos didlogos no forum, o objeto da pesquisa foi se
metamorfoseando e outras questbes foram se colocando: como se articula a
vivéncia dos professores da rede publica de ensino fundamental dos cinco
municipios do Amazonas com a pratica da educacao ambiental? Quais 0s seus
conhecimentos sobre o tema e como articulam esse conhecimento com a
atividade na sala de aula? Quais mediadores sdo priorizados para a construcao
de um viver em relacdo com o meio ambiente, com a sociedade e com o outro?

Na pesquisa cartografica a imprevisibilidade se apresenta e ganha
espaco para novas diregcdes, comprovando que ao Se propor investigar
processos, 0 pesquisador precisa estar aberto as exigéncias do objeto em
formacdo. Por exemplo, a decisdo de usar o suporte livro para iniciar a
investigacdo da narratividade para Educacdo Ambiental foi uma necessidade

gue se apresentou no andamento do processo da pesquisa.
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O plano inicial era investigar o uso do desenho animado na EA, em
especial o desenho brasileiro “Peixonauta”. Mas, na sondagem inicial junto aos
professores do ensino das séries iniciais das escolas municipais, verificou-se
gue estes raramente usavam o audiovisual desenho animado, e quando deste
faziam uso, realcavam apenas o aspecto ludico, sem a transdisciplinaridade
com o tema proposto pela presente pesquisa.

Além disso, mais um problema se imp6s. Nos ateliés pedagdgicos
experimentais, realizado com alunos de graduacédo de pedagogia da Faculdade
de Educacdo da UFAM, constatou-se que havia muita dificuldade em
compreender as narrativas dos filmes e desenhos animados. A partir desta
dificuldade o Atelié Pedagdgico foi formatado com a estrutura aplicada nesta
pesquisa, qual seja:

1

2

3

4

uso do livro;

insercao da teoria da “Jornada do herdéi mitologico”,

analise da histéria impressa,;

criacdo de uma histéria inédita com indicacdo de atividades a serem

desenvolvidas a partir da historia criada.

3.1.1 Antagonismos e embates

Os objetivos educacionais tragados para o férum de discussédo foram
de que os alunos expressariam comentarios carregados de subjetividade e que
na indicagcdo das atividades baseadas na historia “A joaninha que perdeu as
pintinhas”, evidenciariam processos de singularizagao.

No percurso do didlogo com 159 alunos ativos no ambiente, uma
realidade nova se apresentou: um nimero expressivo de alunos nao postou no
AVEA a analise da historia conforme roteiro solicitado, mas, mesmo com esses
embates, foi possivel quantificar, a partir da analise das respostas no féorum de

atividade, a performance dos participantes, conforme Quadro 4.
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Quadro 4 — Performance dos alunos quanto ao atendimento dos objetivos educacionais.

Realizaram a analise de forma incipiente
Realizacdo anadlise ap s solicitacdo de ajuste
Realizacdo a andlise de forma parcial

Realizacdo a analise conforme solicit¢do 14

a b2
%

(JO}

)

Nio Responderam ao Férum

Antes de explicitar a analise dos dados da Figura 8 € importante
considerar que na “pesquisa cartografica o quantitativo e o qualitativo ganham
forca e sentido quando se articulam com a experiéncia, na qual se da a prépria
implicagao dos dois planos” (CESAR; SILVA; BICALHO, 2014 p. 157).

Foi nessa relacdo de forca e sentido que se apresentou a necessidade
de provisoriamente quantificar as acdes dos participantes para revelar novos
parametros qualitativos.

A grande incidéncia de “analise” parcial da historia (81), apresentando
apenas a identificacdo dos elementos da narrativa, despertou a atencdo da
pesquisadora. Uma intervencdo foi realizada no forum de discussao,
incentivando os participantes a reler o material didatico e estabelecer relagbes
entre a trajetdria do herdi mitologico e a trajetéria da heroina joaninha. Como
resultado, 22 participantes recontaram a historia seguindo passo a passo a
sequéncia da trajetoria do herdi mitoldgico, usando tabela ou topicos para
contemplar na andlise a relacdo entre trajetéria e a aventura da joaninha,
exemplificado a sequir:

Relata a histdria de uma joaninha chamada Tininha que ao sofrer uma
gueda em um rio descobre de forma dolorosa que perdeu suas pintinhas. Ela
passa a quem ler momentos diversos como: Medo (o impacto de descobrir que
a sua familia ndo te reconhece devido a uma mudanga brusca que ocorreu em

VOCcé; coragem de sair em busca de solucdes para o que esta se afastando de
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seu mundo comum; soliddo por estar em mundo novo que ndo € seu;
habilidade para superar os obstaculos do cotidiano; reconhecimento da
necessidade de pedir ajuda de aceitar que ndo pode resolver tudo sozinho;
felicidade de sentir o problema resolvido e de poder voltar ao lar. Nessa historia
€ possivel observar alguns aspectos do texto “‘Jornada do Herdi Mitologico™
Mundo Comum da Tininha é uma floresta onde ela esta perto de um rio
em uma arvore.
= Chamada a Aventura, ou seja, a perda das pintinhas.
= Travessia do Limiar que foram o rio, o mar, a areia da praia.
= Testes, ou seja, remar uma folha verde nadar no mar desconhecido,
chegar até a areia.
= Provacdo Suprema: falar com o pintor, pedir ajuda, pois sendo nao
podera voltar ao lar.
= Caminho de volta com as novas pintinhas que ganhou do pintor. Foi
recebida com uma festa pela amiga e a mée.
= Mudancas? Com certeza ndo sera mais a mesma, todas as
aventuras e provacdes devem ter amadurecido a Tininha e torna-la

mais atenciosa e cuidadosa.

De um universo de 159 participantes, 14 alunos realizaram a analise
em conformidade com a solicitacdo, enquanto 33 alunos recontaram a historia
conforme seus préprios conhecimentos, ndo acrescentando o conjunto de
informacdes da trajetoria do herdi mitoldgico.

A dificuldade na andlise da historia solicitada nos faz levantar duas
gquestoes:

A primeira, o ndo dominio dos trés niveis da habilidade de analise,
guais sejam: 1. Desdobramento do material em suas partes constitutivas; 2.
Explicitagdo das relagcbes entre 0os elementos para determinar suas conexdes
e interacdes; e 3. A recognicao dos principios de organizacdo, a configuracao
e a estrutura que unificam a comunicacéao total (BLOOM, 1983).

A segunda, a auséncia do habito de ouvir e ler narrativas.

Interessam-nos nesse aspecto os estudos de Benjamin (2012), que em

1936, ao introduzir a teoria do fim da narragcdo na modernidade, no ensaio
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“Consideragdes sobre a obra de Nicolai Leskov”, ja constatava que a arte da
narrativa estava se rareando e que a difusdao da informag&o tinha uma

participacdo decisiva nesse declinio.

A cada manha recebemos noticias de todo o mundo. E, no entanto,
somos pobres em histdrias surpreendentes. A razao para tal é que
todos os fatos ja nos chegam impregnados de explicagdes. Em outras
palavras: quase nada do que acontece é favoravel a narrativa, e
quase tudo beneficia a informacéo. Metade da arte narrativa esta em,
ao comunicar uma historia, evitar explicagées (BENJAMIN, 2012, p.
219).

Dando sequéncia ao pressuposto de Benjamin no que concerne a
informacédo e a narracdo, o autor diferencia esta daquela. Informacé&o tem valor
somente no instante fugaz em que € nova e que se explica nela mesma. A
narrativa, pelo contrario, ndo se esgota “jamais”, conserva suas forgas e depois
de muito tempo ainda apresenta possibilidade de se desdobrar. Outro aspecto
exposto por Benjamin (2012) € a transformacdo das narrativas no percurso do
tempo. No passado, quando se fiava e tecia, ouviam-se historias. E quanto
mais o artesdo se perdia em seu ritmo de trabalho e escutava historia, mais
adquiria espontaneamente o dom narrativo.

Esse pensamento nos remete ao que nao foi dito no férum de
discusséo, uma auséncia, revelando assim uma face da realidade social atual.
No total de 250 intervencdes no forum de discussédo, ndo existiu henhuma
postagem dos participantes da pesquisa mencionando narrativas orais de seus
antepassados ou de livros infantis que tenham marcado suas infancias. Isto
nem mesmo quando um participante sugeriu atividades de resgate que
desenvolveria na escola:

Miniprojeto: Cantinho do bau da vovo. Objetivo: Resgatar as historias
infantis e identificar caracteristicas fisicas e emocionais para posterior recriacao
em forma diversificada da leitura e escrita, encenacéo e debates... realizacéo
da leitura e da escrita contada pelo aluno, revisando com a turma a correcao de
palavras. Encenacéo do conto, pinturas e oralidade dos alunos. Integracao de
toda a turma no processo ensino aprendizagem e trabalhos cénicos. Resultado

esperado: Participagao integral dos alunos. Construir com a turma as regras de
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convivéncia na escola.

A falta de ressonéancia, de novos agenciamentos, apresenta-se talvez
como sintoma. As reminiscéncias!® se apresentariam, caso existisse
materialidade. Onde se escondem os narradores e ouvintes dos contos de
fadas? Onde se escondem as lendas amazbnicas no imaginario dos alunos?
Onde se escondem as histérias de bichos visagentos? Em que rios
mergulharam os Botos? Em que furos esconderam-se as Cobras Grandes?

Benjamin (2012, p. 232) revela-nos que o primeiro conselheiro das
criancas continua sendo o narrador de conto de fadas, “porque foi o primeiro da
humanidade, e sobrevive, secretamente, na narrativa”.

Na Amazobnia, as geracdes mais antigas tinham nas lendas, contos e
encantarias4, transmitidos oralmente de geracdo para geracdo, a base do
imaginario. As novas geracdes, especialmente as que habitam as sedes dos
municipios com maior densidade demografica, ndo estdo vivenciando com
seus antepassados as narrativas do rico imaginario que povoam a mente dos
homens que moram as margens dos rios. Dizemo-lo vivenciar porque a triade
relacdo: narrador, matéria (a vida, o ambiente) e o ouvinte, precisa acontecer.
Ha trés décadas, quando o meio de comunicagéo televisdo espraiou-se pela
Amazobnia, novos narradores foram conquistando as mentes dos amazonenses.
Hoje, talvez estejamos constatando as consequéncias dos efeitos da maquina
de producédo de subjetividade capitalistica, que produz individuos normalizados,

serializados, homogeneizados.

Bpara Deleuze a reminiscéncia € um mecanismo associativo. “Por um lado, semelhancas entre
uma sensacao presente e uma sensagdo passada; por outro, contiguidades da sensacéo
passada com um conjunto que viviamos entdo, e que ressuscita sob a acdo da sensacao
presente”. (DELEUZE, 1987).

lRefere-se a histérias de seres encantados. H& multiplicidades de crencas a respeito dos
encantados, variando entre criaturas que vém de um reino paradisiaco subaquético, podendo
se referir a seres espirituais, tais como 0s antepassados, até mesmo a cobras encantadas,
botos etc. (WIKIPEDIA).
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3.2 Processos Narrativos e a Producéo de Subjetividade
3.2.1 Processos de singularizacao

Além da analise da histéria “A joaninha que perdeu as pintinhas”, foi
solicitado no forum de discussdo a indicacdo de atividades que a historia
suscitaria. Neste aspecto sao evidenciados linhas de fuga, “brechas”, possiveis
vias de acesso a transformacfes, uma saida para se contrapor a producao de
subjetividade dominante. Foi possivel estabelecer trés categorias para a
analise dessas linhas: a cognitiva, a afetiva e a psicomotora.

Na categoria cognitiva manifestaram-se blocos de procedimentos que
colocaram como referéncia a prépria histéria da joaninha que perdeu as
pintinhas. Exemplo:

Recriar a historia da joaninha utilizando-se de problemas ambientais da
atualidade como, por exemplo, as grandes cheias e secas, 0 assoreamento e a
poluicdo dos rios, o desmatamento e as queimadas que influenciam na
preservacdo das espécies. Serdo apresentados na forma de teatro ou historia
em quadrinho.

Outra atividade poderia ser recriar a histéria da joaninha ressaltando os
problemas ambientais regionais como os que ocorrem na floresta amazonica:
O desmatamento e a poluicdo dos rios, por exemplo, sendo apresentados
através de uma peca teatral ou historia em quadrinhos.

Analisando a histéria da Joaninha Tininha podemos fazer um link da
histéria com a realidade vivida por nossos alunos ou mesmo por nos, uma vez
gue a vida € uma caixinha de surpresas e sempre nos deparamos com
situacbes adversas como a rejeicdo, a discriminacdo, o abandono, e outras
barreiras que podem surgir ao longo do caminho.

Como eu também trabalho com 6 anos, a histéria da joaninha seria
perfeita para trabalhar as questbes ambientais, medos, superagao e
socializacdo, transformaria a trajetéria da joaninha em um jogo da trilha, onde
cada parada trabalharia as questfes colocadas acima.

Li com meus alunos varias vezes e juntos buscamos planejar as
atividades que vamos desenvolver no decorrer da semana como uma

dramatizacdo da histéria, onde temos como objetivo a socializacdo dos atores
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sociais, como também trabalhar a diccdo e entonacdo da voz; pensamos em
desenvolver atividades de desenhos, ou seja, fazer uma releitura evidenciando
a fauna e a flora que existem na nossa cidade, o objetivo é a conscientizacéo e
preservacdo ambiental. Caso haja disponibilidade e tempo, confeccionar
lixeiros com os personagens para colocar em alguns lugares estratégicos da
escola, o objetivo € despertar o interesse em conservar 0 ambiente escolar,
também pensei em fazer um concurso de musica com o tema da historinha,
cujo objetivo € descobrir novos talentos e agucar a comunicacéao verbal entre a
comunidade escolar.

Assim como a Tininha, nossa heroina, e o que retrata o texto da Jornada
Her6i Mitologico, devemos enfrentar as aprovac¢des (chamado da aventura e
travessia do primeiro limiar) no caminho, ganhar experiéncias como novas
pessoas (Testes, aliados e inimigos) e compatrtilha-la para melhorar o mundo
(Caminho de volta) onde vivemos.

Em relagdo ao meio ambiente podemos ver essa historia com outros
olhos. Podemos dizer que a Joaninha é o ser humano que enfrentou a mudanca e
perdeu parte de si, pode-se associar a perda das pintinhas com as perdas de terra
e espaco natural, que a cada dia vem sendo cada vez mais comum. E o ser
humano sentindo falta do que sempre foi seu, estd em uma jornada de
preservacao, para encontrar-se com a natureza que é parte do seu principio.
Podemos ver o artista como a educagdo ambiental que busca pintar, modelar,
recriar a natureza, devolvendo ao homem sua verdadeira forma, suas raizes, sua
forma primitiva.

Como sugestdes de atividades, acredito que seria interessante abordar
com os alunos antes de qualquer coisa, 0 espa¢o onde acontece a historia,
focando a situacdo em que se encontra 0 ambiente, afinal considero de suma
importancia abordar a parte ilustrativa do livro, favorecendo a imaginacao das
criangas e ampliagdo dos conhecimentos. E importante que se faga um paralelo
do ambiente da histéria com o ambiente em que vivemos como a escola e a
comunidade.

Proponho uma atividade de pesquisa para os alunos, com o0 tema
residuos solidos e rios e igarapés, pedindo que eles produzam uma histéria com
personagens antagonistas (bem e mal), mostrando a degradacdo dos rios com
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descarte inadequado de residuos solidos, e como seriam as acbes de
preservacao, conservacdo e protecdo. ApOs a historia elaborada, leva-los a
conhecer os rios e igarapés que sofrem com o acumulo de residuos, e em outro
momento, leva-los em um igarapé preservado, com as aguas limpas e livres de
qualquer poluicdo, em seguida provocar um dialogo com eles para que expressem
suas opinidbes sobre consequéncias da poluicdo e atitudes de preservacao e
revitalizacdo do ambiente.

Na categoria afetividade apenas duas colocacfes foram expressas, a
primeira posi¢cdo foi um desdobramento de uma intervengdo anterior e a
segunda uma observacéo sobre essa primeira posi¢ao.

Vocé pontuou uma série de atividades para ser trabalhada a partir
dessa histéria e tenho certeza que vai contribuir muito no processo cognitivo
dos nossos alunos. Eu acrescentaria 0os aspectos afetivos e emocionais, hoje
guando fui trabalhar ouvi uma intervencdo de uma psicéloga ressaltando que
nés educadores e maes trabalhamos muito pouco os aspectos emocionais dos
nossos alunos e filhos (a raiva, o medo, a inseguranca, a incerteza, a tristeza).
Queremos que a vida se resuma a felicidade, porém o0s outros aspectos sao
importantes e precisamos vivencia-los para amadurecer e entender que a vida
ndo é feita s6 de alegria. E a nossa querida Joaninha viveu tudo isso nessa
aventura e eu como boa pisciana nao poderia deixar de pensar no turbilh&o de
emocdes que nossa heroina viveu.

Achei interessante vocé ter explorado a questdo psicologica, nossa
pratica ndo pode mais se ater a passar conteldos, precisamos formar nossos
alunos cada vez mais para superar os desafios da vida.

Na categoria psicomotor, assim como o afetivo, houve apenas duas
sugestdes de atividade.

Os estudantes serdo envolvidos na producdo de uma atividade
(excursao, visita de campo) que possam explicar o dominio, ou nao, sobre a
tematica.

A ideia é fazer nossos estudantes terem uma visao critica da realidade
conduzindo-o a uma transformacdo dessa realidade por meio uma visédo
socioambiental com fez exatamente a Joaninha: transformou sua realidade

antes sem motivacédo e alheia as coisas do seu entorno.
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Acao: Problema ambiental (4gua, terra, ar, fogo).

1. Identificar um problema ambiental na escola ou no seu entorno
com os alunos;

2. Discutir e elaborar um plano de acao-reflexdo e acdo quanto ao
problema; identificado de forma coletiva;

3. Registrar o0 antes e depois toda agao realizada;

4. Realizar um relatério com os resultados com o0s pontos positivos e
negativos;

5. Apresentar para a comunidade escolar os resultados e avaliar todo o

processo buscando transformar ou minimizar o problema.

As vozes expressas dos participantes do férum de discussédo foram
selecionadas tendo como parametros a similaridade. Em primeiro lugar foram
retiradas do AVEA todas as falas dos cursistas. Posteriormente, ao se debrucar
sobre o0 material, estabeleceu-se a categorizacao.

No estabelecimento das relacdes entre essas categorias ja
mencionadas, podemos fazer algumas inferéncias, imbuidos pelos

pressupostos de que

A subjetividade é essencialmente social, e assumida e vivida por
individuos em suas existéncias particulares. O modo pelo qual os
individuos vivem essa subjetividade oscila entre dois extremos: uma
relacdo de alienacdo e opressédo, na qual o individuo se submete a
subjetividade tal como a recebe, ou uma relacdo de expresséo e de
criagdo, na qual o individuo se reapropria dos componentes da
subjetividade, produzindo um processo que eu chamaria de
singularizagdo (GUATARRI; ROLNIK, 2013, p. 42).

Procurou-se identificar, nos relatos postados, as vivéncias dos
participantes no seu exercicio profissional de educador da escola formal de
ensino fundamental. Problematizando a reapropriagdo dos componentes da
subjetividade que falam os autores, indagamos: ha nas atividades movimentos
gue favorecam a producgéao de processos de singularizagéo?

Podemos avaliar que ha, nas trés categorias, um esbog¢o de producao

de singularizacdo. As atividades foram nomeadas pelos alunos de forma
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generalizada, sem que fossem consideradas as multiplas determinacdes
sociais, ambientais e mentais dos fatos apresentados na historia.

A narrativa da “joaninha que perdeu as pintinhas”, escolhida por
apresentar multiplas possibilidades de percursos e territorialidades, foi pouco
aproveitada pelo coletivo. Os objetivos educacionais tragcados, quais sejam, de
criacdo de linhas rizométicas, com criacdo de novos sentidos e ideias, foram
alcancados de forma parcial.

Podemos inferir que o conceito de interdisciplinaridade ainda néo foi
compreendido, levando os alunos a continuar pensando na légica dos saberes
disciplinares.

Outro aspecto apreciado foi a ndo aplicagdo dos conhecimentos
adquiridos nas quatro disciplinas anteriores do curso, conteudos que
atenderam as categorias Conhecimento, Compreensdo e Aplicacdo. Sendo
assim, as propostas de atividades se mostraram acanhadas, estimando-se
gue terdo limitada repercussdo para construcdo de modos de subjetivacao
singular individual e/ou coletiva, capazes de construir um tipo de sociedade

com valores que tragam beneficios ao coletivo.

3.2.2 Por uma narrativa singular

Apos a participacdo no forum de discussdo 0s cursistas executaram
como atividade de avaliacdo a construgcdo (em equipe de quatro pessoas e
individualmente), de histérias infantis inéditas, tendo como parametro a
realidade da cidade ou comunidade do participante. Houve liberdade para uso
de personagens da fauna, da flora, objetos, seres humanos e fenbmenos da
natureza. Estabeleceu-se também que a ilustracdo da narrativa poderia ser em
diversas formas: livro, histéria em quadrinhos, video, jogo, editor de
apresentacao ou peca de teatro.

Foram criadas 42 historias, sendo analisadas nessa pesquisa apenas
seis, selecionadas pela pesquisadora segundo 0s seguintes critérios:

1) tema ambiental;

2) estrutura contendo trajetéria do herdi mitolégico; e

3) e potencialidade para uso pedagogico.
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As historias selecionadas estdo na integra no Anexo I, IIl, IV, V, VI e
VII.

Nessas seis histérias vamos encontrar elementos importantes no
processo de producdo de subjetividade. Da mais simples a mais complexa, as
histérias produzidas nos revelaram novos agenciamentos para futuras acdes
do Atelié Pedagodgico. Destacamos abaixo o titulo e andlise das histoérias
selecionadas, fazendo um paralelo entre a jornada da trajetoria do her6i em
Vogler (2006) e a trajetéria do heréi das narrativas criadas.

= A tartaruga guta.

Filho do Ingéa.

= Mapinguari, o heréi da floresta.

O Monstro da poeira.

O sonho de Zezinho.

Pepeu, o gato do mato que queria ser onca.

A TARTARUGA GUTA

Jornada de Vogler (2006) Jornada da Tartaruga Guta
Mundo Comum Guta nada tranquila no rio, feliz por desfrutar da natureza.
Guta se engasga com um pedaco de isopor. Seus amigos se
lancam entdo a pesquisa, descobrindo que o rio em volta estava
Chamado a aventura
completamente poluido: eletrodomésticos, plasticos, isopor, latas
e tantos outros materiais boiavam por todo lado.
Os animais se relinem e convocam 0 gavido-real para investigar
Aliad de onde vinha aquela sujeira. Em voo rasante pela cidade,
1acos descobre que o homem estava provocando a poluicdo em todos
os lugares: nos rios, nas praias, no ar.
O gavido conta sobre a descoberta aos amigos e estes resolvem

Travessia do Primeiro )
tomar uma atitude: espalham cartazes por todos os lugares

Himiar poluidos alertando sobre cuidados com a natureza.
Um menino, que avista as placas, toma ciéncia da situagdo e
Aliag resolve convencer os pais para ajudar na transformacédo dos
1acos lugares. Os pais se solidarizam com o filho e resolvem convidar
outras pessoas para a missdo de transformar os lugares.
Os lugares, antes poluidos, voltam a ficar limpos, trazendo alegria
Redencéo

para todos da floresta.

Quadro 5 — Comparagédo esquematica da trajetéria do herdi de Vogler (2006) e o heroi da
histéria “A tartaruga guta”.
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A histéria “A Tartaruga guta” expde como tema a poluicdo ambiental,
escolhido como motor para desenvolver a narrativa. A escolha do tema muitas
vezes esta relacionada com a visdo de mundo do protagonista. No caso dessa
histéria o tema se coloca como motor propulsor da narrativa. Nado houve o
relato de uma jornada de um personagem central, o protagonismo coube ao
coletivo. Este aspecto traz respaldo para que seja trabalhada na sala de aula.
Os problemas ambientais ndo serdo resolvidos por um heroi. H4 que se buscar
conexoes, aliancas para a resolucdo dos problemas. As criancas, na idade
escolar do 1.° ano tém um espirito colaborativo acentuado. A histéria da
tartaruga Guta favorece a criacdo de inUmeras atividades na sala de aula. Ha
uma relacdo estreita entre o0 mundo dos homens e o mundo dos animais,
aspecto importante para desenvolver nas criancas a sensibilidade para um
mundo n&o dualista.

Quanto ao conflito, este foi deslocado do universo interior da
personagem, que da nome a histéria, para a decisdo coletiva. Ele se da
entre continuar com a sujeira no rio ou agir para modificar a situacdo. Nao

h&, na historia, passividade. Todos estdo comprometidos com a mudanca.

\ FILHO DO INGA

Jornada de Vogler (2006) Jornada do Filho-de-Inga

Cara Preta explica a seu filho, Filho-do-Ing4, a origem de seu
nome e que em breve serd o novo chefe do bando de macaco
sauim. A conversa entre pai e filho é interrompida pela noticia de
que ali perto um bando de homens (macacos pelados) estava
derrubando todas as arvores da margem do rio.

Todos aguardaram os acontecimentos a pedido de Cara Preta.
Mas pela manha as maquinas invadiram a area onde estavam,
tendo Filho-do-inga escapado pela intercessao do amigo mao-de-
cobra. Quando foi procurar seus pais descobriu que estes tinham
morrido na acao predatéria dos homens.

Mesmo com a dor pela perda dos pais, Filho-do-Inga assumiu a
lideranga do bando.

Mundo Comum

Chamado a aventura

Na jornada para buscar um novo lar, o heréi conta com o0s
Encontro com o mentor conselhos de mdo-de-cobra, que o ajuda a convencer o bando a
partir.
No mundo incerto que agora vivia, nosso herdi se sente vaidoso e
comeca a agir com autoritarismo, exigindo de seus companheiros
mais do que poderiam dar.
Testes, aliados e Por exigir muito de seu bando, o her6i tem alguns

Travessia do Primeiro
Limiar
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inimigos desentendimentos com seus pares. Cupui, uma das fémeas mais
velhas, se recusa a continuar a jornada sem antes o bando
recuperar as forcas. Uma ameacga rondava o bando: macacos
pretos da méo amarela foram vistos por perto. Estes, no passado,
foram inimigos dos macacos sauim. Filho-do-Inga impds uma
decisé@o que levou o bando ao perigo e ele mesmo foi pego por
uma correnteza, sendo ferido na cabeca. Quando acordou estava
em frente de uma arara Canindé.
Canindé da alguns conselhos ao Filho-do-Inga e entrega uma

. ~ coroa do rei dos gavides. Orientou que fizesse uso do objeto
Aproximacédo da caverna ) L L
Ita quando precisasse. O heroi entdo parte em dire¢céo ao seu bando

ocd gue estava prisioneiro de Caiuda, chefe dos macacos pretos das
maos amarelas.
Ao encontrar o bando de macacos pretos de maos amarelas,
Filho-do-Ingé desafia o chefe Caiua para uma luta. Quem vencer
ser& o chefe dos dois bandos. Filho-do-Inga é duas vezes menor

Provagdo Suprema que Caiua. Nao tem a menor chance de vencer a luta. Mas ele
usa o presente de Canindé. Ao erguer a pena de gavido em
direcdo a Caiua um sopro intenso vindo do amuleto lanca Caiua
para longe. Este foge desesperado.

Recompensa Filho-do-Ingéa vence o embate, consegue juntar o bando e
encontra 0 novo lar.

Quadro 6 — Comparacédo esquemética da trajetéria do herdi de Vogler (2006) e o heréi da
histéria “Filho-do-Inga”.

Na historia “Filho-do-Inga”, a mais complexa de todas as historias
criadas, € possivel destacar que a construgdo de seu desenho narrativo
assemelha-se a um hipertexto. H4 um fio condutor que vai fazendo
agenciamentos a cada acdo do personagem central. A autora construiu linhas
de fuga, pontos de referéncia, novos desejos, avancos e recuos do heroi. Este
foi construido com um grande grau de complexidade, fugindo do maniqueismo
do bem e do mal e do heréi plano, sem nuances de personalidade. Filho-do-
Inga é rugoso, com conflitos, falhas, mas também com acertos, com muitos
pontos positivos.

Quanto a estrutura narrativa, a utilizacdo de mais estagios da jornada
mitolégica de Vogler (2006) enriqueceu o enredo, demonstrando dominio do
modelo apresentado no Atelié pedagdgico.

A partir dessa histéria o professor tem muitas opgBes para criar
atividades, tanto no aspecto psicolégico quanto no aspecto ambiental.
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MAPINGUARI, O HEROI DA FLORESTA

Jornada de Vogler (2006) Jornada de Mapinguari
Mundo Comum Mapinguari e seu amigo Curupira Ievam_ gma vida comum na
floresta, cada um com seus poderes especiais.
Mapinguari, ao observar as qualidades fisicas de Curupira com as
Chamado a aventura suas, foi acometido do sentimento de inveja e se lanca a um
mundo especial, movido pelo novo sentimento.
Travessia do Primeiro No novo mundo, movido pela inveja, Mapinguari deixa de ajudar
Limiar Curupira na defesa da floresta.
Curupira, percebendo o que se passava com o amigo, chama-o
Encontro com o mentor para uma conversa, argumentando que as diferencas dos dois 0s
tornavam unicos.
H& uma passagem de tempo.
Mapinguari se depara com uma nova realidade: os lenhadores
estdo destruindo a floresta e capturam seu amigo Curupira. De
posse do sentimento de solidariedade e de compromisso com a
natureza resolve partir para salvar a todos.

Aproximacédo da Caverna
Oculta

Depois de uma longa batalha com os lenhadores, Mapinguari
derrota 0o bando e se aproxima para salvar Curupira. Neste
momento Mapinguari € atacado traicoeiramente pelo chefe do
bando e morre.

Provagcdo Suprema

Curupira, ao se libertar do cativeiro, vai ao encontro do amigo
Mapinguari e se desespera. Chora copiosamente comovendo a
Ressurreicéo todos os animais da floresta. Estes imploram entdo a mae
natureza que devolva a vida de Mapinguari. O pedido é atendido
e Mapinguari ressuscita.
Mée natureza fala entdo para os heréis que todos que nascem
dela sado criaturas especiais. Diz especialmente a Mapinguari que
a missao dele esta apenas comecando e que ha muitas florestas
a serem salvas por ele.

Retorno

Quadro 7 — Comparacao esquematica da trajetoria do heroi de Vogler (2006) e o heréi da
histéria “Mapinguari o heréi da floresta”.

A histéria do Mapinguari traz um aspecto criativo singular, a inveja de
her6i. A partir desse conflito os autores desenvolveram varios subtemas: a
acao predatéria de madeireiros, o respeito pela mae natureza e a amizade. A
subjetividade esta subjacente ao conflito. Os erros sao passiveis de serem
corrigidos, a inveja pode ser sentida até mesmo por heroéis. O que esta em jogo
na historia é a transformacéo do sujeito que sente inveja. Este sentimento foi
suplantado pelo amor que Mapinguari sentia pela natureza e seu

comprometimento com sua missao de protegé-la. Quando a floresta ficou em
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perigo ele esqueceu de si e se langou na aventura de salvar seu amigo
Curupira e a natureza. Como recompensa, teve a chance de viver novamente,

gracas a benevoléncia da mée natureza.

O MONSTRO DA POEIRA

Jornada de Vogler (2006) Jornada de Eric
Eric € um garoto que leva a vida ndo convencional: ndo gostava
Mundo Comum de tomar banho, chutava a lixeira, ndo arrumava o quarto, nao

cuidava do meio ambiente.

Numa noite Eric ficou s6 em casa. De repente, do canto de seu
sujo quarto, escutou um chamado estranho. Era uma bola de
poeira, com boca e olhos enormes. Nesta chamada o monstro da
poeira convidou Eric para o mundo especial da sujeira.

Chamado a aventura

Travessia do Primeiro Eric se recusa a ir para 0 mundo da sujeira, pega uma vassoura e
Limiar trava uma luta com o monstro. Nesse combate Eric sai vencedor.
Eric dialoga consigo mesmo e percebe que ndo leva uma vida
Encontro com o mentor correta. Nao €é mais possivel continuar com aquele
comportamento de viver na sujeira.
Eric decide arrumar seu quarto, tomar banho, trocar a roupa suja,

Ressureicéo . .
trocar os lencais e juntar o lixo espalhado na casa.

Eric contou o que aconteceu aos pais e prometeu que a partir

Retorno . . . L . .
daquele dia seria um menino que cuidaria do seu meio ambiente.

Quadro 8 — Comparacao esquematica da trajetoria do heroi de Vogler (2006) e o heréi da
histéria “O monstro da poeira”.

A narrativa do monstro da poeira apresenta o conflito de Eric de forma
clara: permanece com os antigos habitos e vai viver no mundo da sujeira ou
muda de atitude e entra no mundo da limpeza. A trajetéria do herdi teve inicio a
partir desse conflito. A decisdo precisava ser rapida e Eric foi tomado pelo
impacto do perigo. Talvez esse seja 0 ponto central para uso da histéria na sala
de aula: os perigos que a poluicdo oferece. Nesse caso ndo apenas ao

BN

individuo como a coletividade. A felicidade de Eric, antes pessoal, torna-se
também a alegria dos pais. Assim é no ambiente, o praticante da acdo tem
satisfacdo pessoal e a compartiiha com a sociedade. A histéria de Eric
apresenta apenas um aspecto que precisa ser corrigida. Ha4 declaracéo de
valores que ndo sao recomendados para se dizer a uma crianca. Chama-la de

bagunceira, suja e desarrumada reforcam atitudes que contribuem para
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7z

depreciar a imagem da crianca. O importante € mostra-la tendo um
comportamento ndao adequado e depois a sua transformagdo no final da

historia.

O SONHO DE ZEZINHO

~Jornada de Vogler (2006) Jornada do Zezinho
Zezinho vivia se divertindo com suas travessuras: desenhava nas
Mundo Comum paredes da sala, jogava o lixo no chdo e arranca os galhos das
plantas.

Um dia passou por um vaso e arrancou um pedaco de planta.
Ouviu entdo gritos de dor. Era a planta que gritava. Zezinho se
espantou e entao travou um dialogo com a planta. Esta explicou
que era um ser vivo e que também podia sentir dor. Detalhou ao
menino que era parecida com o0s humanos: nasce, cresce,
reproduz e morre.

Zezinho se dispde a ouvir os conselhos da planta, que comparou
a vida dos vegetais com os humanos. Que todos devem ser
tratados com carinho e amor.

Zezinho foi acordado por sua mée. A experiéncia tinha sido vivida
em sonho. Mesmo assim Zezinho ficou bastante impressionado.
Apos reflexdes, Zezinho decidiu que mudaria seu comportamento.
Cuidaria do meio ambiente com carinho e amor.

Chamado a aventura

Travessia do Primeiro
Limiar

Ressureicéo

Retorno

Quadro 9 — Comparacao esquematica da trajetoria do heroi de Vogler (2006) e o herdéi da
histéria “O sonho de Zezinho”.

A histéria de Zezinho se assemelha a historia de Eric. O heréi peralta
se transforma a partir de um didlogo com a planta que tinha acabado de
arrancar os galhos. O tema da narrativa traz a questao do colocar-se no lugar
do outro. Quando pintava as paredes, chutava as lixeiras e arrancava os galhos
das plantas, Zezinho néo tinha consciéncia das suas atitudes. Foi preciso
passar pelo susto de ver uma planta falar que estava sofrendo e o que ele faria
se tivesse um bracgo arrancado, para que refletisse sobre seus atos. O importe
aqui é o processo de transformacéo, apresentando as criangas como seres que
tomam atitudes em decorréncia de fatos e argumentos e néo pela imposicéo de

regras.
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PEPEU, O GATO DO MATO QUE QUERIA SER ONCA

Jornada de Vogler Jornada do Gato que queria ser onca
(2006)
Pepeu era um gato do mato que queria ser onga. Comportava-
se como tal e vivia pregando pec¢a nos outros animais. Ele se

Mundo Comum vangloriava de que gato tem sete vidas e que por isso ndo se
importava em arrisca-las. Treinava urros, mas saiam apenas
miados.

Um dia, ao subir numa arvore para assustar uma araponga,
pisou num galho fraco e despencou no chdo. Desmaiou e
acordou pensando que tinha perdido uma vida.

Pepeu continuou aprontando: um dia, ao tentar assustar uma
capivara ndo se deu conta que ficou sobre um formigueiro de
tucandeiras. Levou tanta ferrada que ficou dias entre a vida e a
morte. Acreditou entdo que tinha perdido mais uma vida.

Travessia do Primeiro
Limiar

Acordou da convalescéncia com fome e resolveu furtar comida
em uma aldeia de indios. Na hora em que pegou um pedaco de
carne foi gravemente ferido por uma flecha. Conseguiu escapar
fugindo pra floresta, contando com a ajuda de seu amigo gato
maracajd Sansao. Depois de se recuperar e de acreditar que
tinha perdido mais uma vida, Pepeu ndo mudava de atitude,
continuava suas peripécias.

Tentou entdo atacar uma dupla de porco-espinho e foi
gravemente espetado. Ficou tdo desesperado que foi correndo
para o rio, onde um jacaré quase 0 engoliu. Pepeu acreditou
entdo que naquele dia tinha perdido duas vidas.

Testes, aliados e
inimigos

Um dia, ao participar de uma festa pelo nascimento de filhotes
de tatu bola, resolveu fazer graca assustando as criancas com
um urro. Soltou entdo um urro tdo forte que assustou as
criangas e uma ongca que passava no local. O animal se
aproximou e quando os bichos da festa avistaram-na sairam
em disparada. Acreditando que era por causa de seu urro,
Pepeu ficou no local. Foi entdo que a ong¢a pulou em cima dele
e perguntou quem tinha urrado daquele jeito. Pepeu assumiu a
autoria e entdo recebeu o veredito. Teria que urrar novamente.
Se ndo conseguisse seria devorado pela onca. Pepeu nédo
conseguia nem gemer e quando ia ser devorado pela onca foi
salvo por um grito estrondoso vindo da floresta. Todos se
assustaram e Pepeu escapou das garras do algoz. O grito era
de Curupira, avisando que cagadores estavam na area.

Ressurreicéo

Pepeu avaliou entdo quanto tempo gastou de sua vida com
Retorno aquelas atitudes. Acreditou entdo que tinha apenas uma vida e
gue a viveria como gato.

Quadro 10 — Comparacao esquematica da trajetéria do heréi de Vogler (2006) e o herdi da
histéria “Pepeu, o gato que queria ser onga”
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A trajetdria do gato do mato que queria ser onga traz como tema o
problema da identidade. O gato do mato ndo se conformava com a sua
condicdo e queria ser uma onca. Apresentava como caracteristica de
personalidade a gaiatice. Vivia fazendo brincadeiras exageradas com todos
gue encontrava pela frente. A cada graca que aprontava se metia em encrenca
e colocava sua vida em risco. Até que uma ong¢a quase acaba com sua vida,
valendo como susto supremo capaz de fazé-lo refletir e mudar sua forma de
viver. A historia suscita varios agenciamentos, podendo ser utilizada na sala de
aula com atividades sobre identidade, cultura, respeito ao outro e a funcédo do

Curupira, protetor da floresta.
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A RESSURREICAO

4.1 Um novo processo de singularizacdo pelo uso pedagogico do
desenho animado

O desenho de animac&do'® nos remete a um processo de “narragéo
desenhada™®. Assim justifica-se o Atelié Pedagdgico desta pesquisa ter se
debrucado no caminhar narrativo.

Tendo em vista que a narrativa esta presente na vida do ser humano
desde os primeiros anos de vida, quando a crianga tem acesso aos contos de
fadas, cancoes, fabulas, lendas e posteriormente a programacéao da televisdo e
0 computador com seus jogos, € fundamental para a intencionalidade
pedagogica o dominio dessas narrativas.

Definido como “acgao nao real”, pela Associacao Internacional de Filmes
de Animacéo (ASIFA), o filme de animagé&o nos ultimos anos tem conquistado o
publico adulto, deixando para tras a expressao: “desenho é coisa de crianga”.
Esse sucesso se deve ao fato dos desenhos terem como uma de suas
principais caracteristicas a linguagem ludica, convidando o espectador para
uma espécie de jogo. Os filmes de animagéo estdo além de um produto apenas
de entretenimento midiatico, eles carregam discursos, seja por meio dos
personagens ou de suas aventuras que podem ser traduzidas em jogos e

brincadeiras.

Na nossa realidade midiatica, ndo ha como separar o desenho que
passa na TV dos games eletronicos e dos jogos disponiveis no
mercado. Em uma linguagem totalmente multimidia, a crianca hoje
assiste ao desenho e brinca com ele, jogando um game ou
manipulando os bonecos de seus personagens [...] pude observar
gue ha criancas que brincam enquanto assistem aos desenhos. Para
eles, a acdo de assistir TV envolve muito mais jogo, brincadeira, agéo
e movimento do que uma atitude tradicional de telespectador diante
da telinha (SALGADO, 2013).

15 O desenho de animacgéo refere-se ao género exibido nas salas de cinema e o desenho
animado ao subgénero, exibido em forma de série na televisao.
18Expressdo usada por Marie-Thérése Poncet na obra Desenho Animado (s.d., p.22).
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Com relacdo a existéncia de dimensdes educativas no desenho
animado, a autora cita que eles trazem uma visdo do que € ser crianga no
mundo em que vivemos e de como o adulto vé a crianca, a brincadeira e o jogo
infantil. No entanto, essas visbes ndo séo definitivas. Ganham vida no
momento em que a crianga as interpreta a sua maneira e, com elas e a partir

delas, constitui seus valores e formas de se inserir na vida social. Para Leitao,

uma possivel definicdo da animacéo-arte para criancas podera
delinear-se do seguinte modo: todo o filme animado que permita a
transformagdo magica e a subversdo do contexto sociocultural
particular da crianca, é de uma forma para ela significativa (2008, p.
110).

Essa “subversdo” expressa por Leitdo nos remete a posicédo de
Guattari e Rolnik (2013) quando cobram dos profissionais, cujo oficio se
interessa pelo discurso do outro, uma tomada de decisdo: ou fazem o jogo da
reproducdo de modelos que impossibilitem criar saidas para os processos de
singularizacao, ou trabalhem para o desempenho desses processos, colocando
para funcionar novos agenciamentos.

Possibilitando a subversédo dos valores vigentes, perguntamos: qual
desenho brasileiro apresenta caracteristicas singulares para dar conta dessa

tarefa?

4.1.1 Série Peixonauta, no campo do possivel na educacédo ambiental

A pesquisa sugere que o desenho brasileiro Peixonauta se adequa ao
proposito da investigacdo, configurando-se como expressivo e possuidor de
todos os elementos para uso na sala de aula como ferramenta de Educagéo
Ambiental.

Criado em 2009 pelos brasileiros Kiko Mistrorigo e Célia Catunda, o
desenho animado Peixonauta aborda temas ligados a ecologia e a
sustentabilidade, aliando entretenimento a conteldo educativo. A série (52
programas na 1.2 temporada e 52 programas na 2.2 temporada, com duragao

de 12 minutos cada episddio), coproduzida pela TV PinGuim com o Discovery
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Kids, € exibida em outros oitenta paises. De acordo com o site da série, 0s
criadores declaram trabalhar na série a interatividade, preservagdo dos
recursos naturais do planeta, estimulo a curiosidade e a investigacao,
preocupacdo com o bem comum, aceitacdo das diferencas, trabalho em
equipe, criatividade e musicalidade.

Ainda em conformidade com os autores, segue a sinopse e descricao
dos personagens: Peixonauta é um agente secreto que vive as mais incriveis
aventuras com seus melhores amigos Marina e Zico. No Parque das Arvores
Felizes, eles exploram os mistérios do mundo, dentro e fora d’agua. Por meio
das mdsicas, originalmente compostas pela Palavra Cantada, as criancas
interagem com 0s personagens, repetindo as sequéncias ritmicas de palmas e
pés, e assim, abrem um mecanismo secreto que revela as pistas para 0s

mistérios serem desvendados.

Personagens

Peixonauta trabalha para a O.S.T.R.A. (Organizagdo Secreta para
Total Recuperacdo Ambiental). Com sua roupa Bublex, pode sair da agua para

explorar o mundo em terra firme.

Marina tem oito anos. E a melhor amiga do Peixonauta e esta sempre
presente em suas missdes. Ela € uma especialista em
animais e é muito inteligente e curiosa sobre o mundo a
seu redor. Ela € a conexdo com os espectadores, e se ha
alguma pergunta ou pista para ser entendida, Marina olha

para a camera pedindo ajuda das criancgas.
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Zico € um macaco pré-adolescente que ndo sabe se deve agir como
crianca ou como adulto. E um grande parceiro nas missées, principalmente
quando tem bananas na jogada. E um parceiro importante nas missées com
Peixonauta e Marina. E as suas hipéteses para desvendar as pistas da POP

(bola que dita ritmo para a crianga imitar) sdo as mais mirabolantes da turma.

Pedro e Juca muitas vezes estdo por trds dos mistérios a serem
desvendados. Os gémeos nao sdo mal-intencionados, eles querem apenas se
divertir! Juca € o mais extrovertido, o mais falante dos dois, e sempre convence
seu irmdo mais novo (dois minutos mais novo) a juntar-se a ele em suas
peripécias. Pedro é o “cérebro”, aquele que esquematiza todos os planos para

as proximas grandes travessuras.

Dr. Jardim € o veterinario do parque. Ele é téao
bom no que faz, que pode até fazer a dor de barriga de
uma cobra desaparecer. Dr. Jardim adora levar seus
netos, Marina e os gémeos Juca e Pedro, para dar
umas voltas, mas as vezes ele é chamado para alguma

emergéncia. Da mesma forma que o Peixonauta

procura Chumbo Feliz para buscar conselhos, Marina
procura o avd. Ele compartilha com ela 0 mesmo amor pelo meio-ambiente, e

fara tudo o que estiver a seu alcance para protegé-lo.
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Chumbo Feliz é um peixe sabio que ja esta por ai ha muito tempo. Na
verdade, ninguém sabe bem a sua idade, mas ele sabe tudo que tem pra se
saber desde os primérdios do Parque das Arvores Felizes. Ele vive no fundo da
baia, um lugar agradavel e tranquilo, justamente como ele gosta. Conselheiro
da O.S.T.R.A., Chumbo Feliz responde as perguntas com charadas, tornando o
processo um pouquinho confuso para os nossos herois. Mas com o bom senso
de Marina e a infinita imaginacdo do Peixonauta, eles sempre acabam
desvendando a misteriosa dica de Chumbo Feliz e usam a resposta para guia-

los para a direcao certa.

Rosa é uma peixinha cor-de-rosa tdo linda que faz até um cacao uivar.
Rosa conhece cada canto da baia e pode indicar para o Peixonauta onde estao
as melhores pecas para seus inventos. Rosa é uma eficiente agente da
O.S.T.R.A. e estd sempre pronta a ajudar nas missfes, especialmente quando

0 caso exige uma investigacao subaquatica.

4.1.1.1 Descortinando o episddio O caso da agua que fugiu

O episodio, “o caso da agua que fugiu”, postado no AVEA com o
intuido de ilustrar a trajetéria do herdi mitolégico, traz implicita na narrativa
a trajetéria do herdi mitoldgico, possibilitando a utilizacdo da série na sala

de aula para auxiliar o professor na Educacdo Ambiental.



78

A abertura padréo convida as criangas para mais uma aventura,
Peixonauta, Marina e Zico

Juntos com tantos amigos

F&0, hoje tem mais uma aventura

E€06, hoje tem mais uma miss&o

Ou sera um mistério

Vem a POP indicar

Pra entender o mistério

Todo mundo vai dancar

Peixonauta, bate palma

Os amigos batem o pé

NOs queremos uma pista

A POP diz qual é

Titulo: O caso da &gua que fugiu

Criacéo e direcdo: Celia Catunda e Kiko Mistrorigo

Roteiro: Marcela Catunda

As primeiras cenas ilustram acfes dos personagens desperdicando
agua: passaros tomando banho no chafariz, elefante tomando banho no rio,
Pedro e Juca lavando suas bicicletas, cada um com uma mangueira, brincando
de esguichar agua um no outro, Marina escovando os dentes com a torneira
aberta, Dr. Jardim lavando o carro com mangueira jorrando agua, criangas no
parque brincando de colocar agua dentro de baldes, Zico lavando o cacho de
banana com mangueira jorrando agua, tudo sendo mostrando em plano geral e
depois a sequéncia em detalhe. Em seguida, na mesma sequéncia, 0S
personagens sao surpreendidos com a falta d’agua.

Chateados pela auséncia da agua nas torneiras e o rebaixamento do
nivel da agua no lago do sossego, Peixonauta e sua turma se lancam na
investigacdo do que aconteceu. A POP da duas pistas para a descoberta do
problema: um conta-gotas e um balde com varios furos. Marina, referindo-se ao
conta-gotas, tem um insight e sugere que investiguem todas as torneiras do
parque para saber se estavam com vazamento. ApOs a investigacdo, nao

constataram nenhum vazamento. Voltaram a analisar as pistas e associaram 0
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balde com furos a vazamento na caixa d’agua do parque. Langam-se a
investigacao e mais uma vez nao se confirma a suspeita.

A tensdo aumenta com a constatacdo de que o nivel do lago
continuava baixando. Encontram entdo o Dr. Jardim, preocupado com o
problema e verificando no marcador do hidrémetro do pargue que 0 consumo
de agua estava altissimo. Todos estavam preocupados e buscando respostas.

Peixonauta vai entdo ao laboratorio no fundo do mar e constroi um
aparelho detector de vazamento. Ao fazer o teste, junto com Marina e Zico,
descobrem que ha indicacdo de alto consumo em toda a extensédo do Parque.
Nossos “investigadores” chegaram a conclusdo de que a causa do problema
era o desperdicio de agua. Todos os habitantes do parque estavam usando de
forma inadequada o precioso liquido do parque.

Nesta fase da historia foi explicitado o sentido da pista: o balde furado
era para “falar da agua que desperdicamos” e “a conta gotas é para a gente
saber controlar a 4gua que gasta, aprendendo a dar importancia a cada gota”.
Zico entdo faz uma indagacéo: porque as pessoas desperdicaram a agua?
Peixonauta responde que era porque elas ndo sabiam que a agua podia
acabar. Marina conclui dizendo que se elas soubessem néo desperdigariam.
Zico volta a perguntar: e quem vai falar pra elas que a agua pode acabar?
Alguém tem que falar! Marina entdo tem a ideia de recorrer a Pedro e Juca,
gue criam uma encenacao da situacao de desperdicio e sua consequéncia em
forma de pantomima (teatro gestual), apresentando-se para as criancas do
parque.

Na sequéncia seguinte € visualizada a mesma sequéncia do inicio
da historia, substituindo-se a acdo de desperdicio para o de acdo de uso
adequado da agua com a voz de Zico em off, reforcando a licdo de que
todos precisam ser cuidadosos e ndo desperdicar agua. Peixonauta e sua
turma, na sequéncia final do desenho, voltam a usufruir dos beneficios do
parque. Segue-se entdo o final padrédo da série: a bola POP surge no ar
emitindo um som ritmado para 0s personagens Marina e Zico imitarem com
sons de palmas e batidas de pés.

Analisando a narrativa desse episédio podemos apreciar a trajetoria do

heréi mitoldgico em sua estrutura narrativa.
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4.1.1.2 O Mundo Comum

No inicio da histdria os personagens Peixonauta, Marina, Zico, Pedro,
Juca, Dr. Jardim e as criangas do parque vivem o seu cotidiano em profunda
abundancia de agua, divertindo-se, sem se preocupar com o futuro.

Este primeiro estagio da narrativa — o Mundo Comum, Vogler (2006) -
esclarecemos que € importante mostra-lo para que no futuro, quando o heroi
adentrar o mundo especial, possamos estabelecer comparacéo. Ele também
sublinha que é no Mundo Comum que estdo as sementes do desafio que o
herdi vai se deparar. Na histéria em analise as atitudes dos personagens ja dao
indicios de que havera consequéncias futuras.

Pode-se estimar que o professor, ao se apropriar desses
conhecimentos, tenha em maos inUmeras alternativas para iniciar o seu
plano didatico-pedagdgico. Talvez aqui tenha inicio também a atencéo para
estabelecer os primeiros contatos da crianca com as multiplas
determinagdes coletivas, ndo s0 econdmicas, sociais e tecnoldgicas, mas
afetivas e psicomotoras.

Peixonauta e sua turma, na repeticdo de praticas aparentemente
“inocentes”, revelam que estdo inseridos no mundo da serializacdo, da
repeticdo automatica, sem o dominio de suas proprias acdes e das relacdes
dessas acBes com o outro. E possivel criar acées pedagdgicas que evidenciem
status.

Outro aspecto destacado por Vogler (2006) ainda no Mundo Comum é
a apresentacao do herdi, criando empatia, identificacdo deste com o publico.
No caso do desenho animado Peixonauta, por ser uma série, o publico infantil
ja conhece suas qualidades, desejos e valores. O herdi Peixonauta, por ser
agente secreto da O.S.T.R.A, traz em si o valor pelo bem-estar das espécies e
do planeta. Na sua vivéncia entre dois mundos, o0 aquatico e o terrestre, ele se
relaciona de forma binaria com os humanos e com a natureza, buscando
sempre resolver problemas em companhia de seus amigos.

Mas os herois também apresentam incompletudes, feridas, falhas.
Vogler (2006) esclarece que o roteirista tem a opcdo de humaniza-lo,

criando assim mais empatia com o publico.
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Todo heréi bem construido e redondo tem em si um vestigio dessa
falha tragica, alguma fraqueza ou defeito que o faz ser
completamente humano e real. Os heréis perfeitos e imaculados néo
sd0 muito interessantes, é dificil se relacionar com eles. Mesmo o
Super-Homem tem pontos fracos que o humanizam e o tornam
simpatico; sua vulnerabilidade a kriptonita, a incapacidade de
enxergar através do chumbo e a identidade secreta, sempre a ponto
de ser revelada (VOGLER, 2006, p. 101).

O her6i Peixonauta tem uma incompletude: para se deslocar fora
d"agua precisa usar um dispositivo, uma espécie de capacete, que o isola do
meio ambiente. Isto o expde a riscos, pois precisa ser constantemente
abastecido por oxigénio. Muitas vezes, em plena investigacdo, Peixonauta tem
gue correr para seu laboratoério, no mar, para o abastecimento. Infere-se que
sua incompletude também se estenda ao aspecto existencial. Peixonauta
talvez queira viver no ambiente terra firme, afinal, a maior parte de sua vida
ocorre neste habitat. Suas redes de relagbes sdo maiores também nesse
ambiente.

Para finalizar a analise do Mundo Comum, identificamos em Vogler
(2006) dois aspectos importantes para subsidiar os professores na elaboracéo
de histérias em parceria com as criangas: 0 que esta em jogo na trajetéria do
her6i e o tema da historia. Quais as consequéncias para o herdi, para a
comunidade que ele habita ou para o mundo, se ele fracassar ou tiver éxito.
Para que aconteca tensao na histéria e interesse no espectador € necessario
gue o risco seja alto. Quanto ao tema, Vogler (2006) o coloca no mesmo
sentido de premissa, isto é, “algo posto antes”, e que auxilia a na trajetoria da
narrativa.

No episédio em analise, o Peixonauta tem um preco alto a pagar caso
ndo encontre a solucdo para a perda de agua do lago no parque. Significa
sofrimento e/ou risco de extingdo dos animais e éxodo dos humanos. Quanto
ao tema, por ser direcionado a crianca em idade pré-escolar, conforme declara
seus autores, este esta explicito no titulo do episddio: “O caso da agua que

fugiu”.
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4.1.1.3 Chamado a aventura

Para empreender a jornada o her6i precisa ser chamado. Este
chamado pode ser um problema para resolver, uma missdo a cumprir, uma
busca ou uma aventura. E este estagio que da movimento a narrativa.

O chamado a aventura chegou para o heréi Peixonauta sob a forma de
um problema: a falta de agua nas torneiras e o declinio da reserva de agua no
lago do parque. Movido por essa energia, 0 her6i empreendeu a caminhada

rumo a uma solugéo.

4.1.1.4 Encontro com o mentor

No andamento da trajetéria o herdi recebe ajuda de um Mentor,
representado nas histérias infantis, em especial, por sabios, velhos, magos e
fadas madrinhas.

Na série Peixonauta essa figura € representada pelo Dr. Jardim ou
Chumbo Feliz, variacdo decorrente do problema exposto. No episodio em
pauta o mentor foi o Dr. Jardim, dando nova linha de pesquisa ao heréi e seus

amigos com a leitura do hidrémetro.

2.2.1.5 Testes, aliados e inimigos

Nessa fase o heréi entra por completo no mundo especial. Um universo
em gue novos desafios sdo impostos, quando o herdi é testado com provas e
privacdes, cuja finalidade € prepara-lo para provac¢des maiores no futuro. Para
superar as dificuldades o herdi faz aliados para continuar a jornada rumo a
conquistas almejadas (VOGLER, 2006).

O mundo especial do Peixonauta nesta fase é o parque sem agua, com
o lago do sossego com nivel hidrico baixo. Os aliados sdo os amigos Marina e
Zico, companheiros fiéis, prontos a colaborar para a investigacdo sobre o
sumico da agua. O aliado pode também ser um dispositivo, um fenbmeno da
natureza, um animal. Aqui outro aliado do heroi foi o dispositivo chamado
“detector de vazamento”. O inimigo, neste episodio, € o desperdicio de agua,

que precisa ser combatido.
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4.1.1.6 Recompensa

Apoés superar as dificuldades, sobreviver aos ataques dos inimigos, o
herdi e o espectador pode comemorar. Resta agora apoderar-se do tesouro, da
arma especial, do conhecimento, experiéncia, sabedoria ou até mesmo a
conquista da mulher amada (VOGLER, 2006).

A recompensa para o Peixonauta é a resolugdo do enigma da agua
gue sumiu, ou seja, o conhecimento, bem mais abrangente que simplesmente
um problema solucionado. O retorno da abundancia de agua foi a meta

alcancada.

4.1.1.7 Ressureicéao

Na Biblia, a palavra traduzida como “ressurrei¢édo” vem do termo grego
anastasis, que significa “se levantar” ou “ficar de pé novamente”. Quando uma
pessoa € ressuscitada, ela é “levantada” dentre os mortos e volta a ser a
pessoa que era antes (1 Corintios 15:12, 13). Na jornada o herdi ndo volta a
ser o que era antes, ele se levanta transformado, € um outro. Vogler explica

gue o proposito dramatico da ressurreicao €

Dar um sinal externo de que o her6i realmente mudou. E preciso
provar que o antigo “eu” estd completamente morto, e o novo “eu” é
imune as tentacdes e aos vicios que aprisionavam a forma velha
(2006, p. 208).

No episddio O caso da agua que fugiu a ressurreicdo aconteceu nao
apenas com o herdi Peixonauta, mas com os aliados. A mudanca de
comportamento demonstrou que o antigo habito de desperdicar agua ficou para
tras, € coisa do passado. Um aspecto interessante dessa histéria foi a acéo
empreendida para provocar uma mudanca também em outras pessoas. Quando
Pedro e Juca encenam a pantomima para uma plateia de criangas, estéo
proporcionando a outros a oportunidade também de ressurreicao.

Nesse aspecto a sugestdio é que o professor realize acdes
experimentais com as criangas, uma vez que as vivéncias marcam mais que 0s

discursos.


https://www.jw.org/pt/publicacoes/biblia/nwt/livros/1-Cor%C3%ADntios/15/#v46015012-v46015013
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4.2 Producdo de uma Lista de Verificacdo para uso Pedagogico do
desenho animado da Educagdo Ambiental para o primeiro ano do
Ensino Fundamental

Apoés ressuscitado, o herdi tem ainda mais um estagio a cumprir:
retornar ao Mundo Comum com o Elixir, a sua conquista, e compartilha-la com
0os membros da comunidade. Metaforicamente podemos atribuir nessa
Dissertacdo que o Elixir € o conhecimento, concretizado na Lista de Verificacao
para uso pedagdgico de Desenhos Animados na Educacédo Ambiental.

A partir da experiéncia podemos tragar um mapa para auxiliar o
professor em sua jornada de educador das criangas do primeiro ano do ensino
fundamental. Considerando que o Meio Ambiente é um tema transversal, a Lista
de Verificacdo configura-se como um guia para ajuda-lo na escolha dos
desenhos, na sua compreensao, aplicacdo, andlise, sintese e decisao.

O processo de elaboracao dessa Lista de Verificagdo se deu ao longo da
intervencdo. Conforme os pesquisados iam se expressando por intermédio do
forum e, por fim, a criacdo da historia, a pesquisadora realizava a reavaliacdo
dos objetivos educacionais tracados a priori. As dificuldades de compreensao,
aplicacdo, andlise, sintese e avaliagdo detectadas configuram importantes
referéncias para a presente Lista.

A lista apresentada no Quadro 11 contempla um conjunto de
procedimentos que cobrem os pré-requisitos das categorias elencadas na
Taxonomia de Bloom, além de atender as recomendacfes dos Parametros

Curriculares Nacionais- MEC — Tema transversal Meio Ambiente.

\ USO DO DESENHO ANIMADO NA EDUCAGAO AMBIENTAL |

Ordem Especificacéo Pré-requisitos

1 Definir o tema da aula

2 Especificar os contetdos da aula

3 Escolher um contetdo para ser contemplado pelo DA

4 Pesquisar e assistir ao DA que contemple o contetdo escolhido = Acesso a internet
Utilizar como

5 Analisar o Desenho Animado par,é.metro de, L.
analise a Trajet6ria
do Herdi Mitolégico

5 Elaborar o plano de Aula Ter assistido ao

6.1 estabelecer os objetivos educacionais Desenho Animado
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6.2 definir estratégias e recursos da aula
6.3 definir os instrumentos de avaliagdo da aprendizagem.

Instrumento de Auto avaliagcao da performance docente.

7.1 interacdo entre estudante e conteudo. Observacio e

andlise das
interacbes

7 7.2 interacdo entre estudante e estudante e entre estudante e
professor.
7.3 articulagdo entre o conteldo trabalhado e a realidade
extraescolar.

Quadro 11 - Lista de verificagéo para uso do desenho animado na educagédo ambiental.

Com esta lista de verificacdo o educador tera um ponto de partida para

enriquecer as suas praticas pedagogicas voltadas para a educacdo ambiental.
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CONSIDERACOES

Depois da Ressurreigéo, ja transformado, o herdi precisa voltar ao Mundo
Comum trazendo o Elixir para compartilhd-lo com a comunidade. Nessa
dissertacao, o Elixir € o conhecimento adquirido durante todo o percurso realizado.

Numa trajetéria de fazer e desfazer trilhas, de costurar e descosturar
informacgdes, de conversar e desconversar sobre os desejos de uma vida melhor
no planeta, de avangar e recuar na compreensédo de conceitos, de construir e
inserir dados e, principalmente, identificar agenciamentos mudltiplos, péde ser
verificado que a Educacdo Ambiental implica formar cidadaos conscientes, criticos
e aptos a construir um modo de vida digno, levando em consideracao as relagoes:
dos homens entre si, e dos homens com a natureza e com a sociedade.

Acreditamos que conseguimos evidenciar a potencialidade de se trabalhar
uma metodologia voltada para o uso do desenho animado na Educacéo
Ambiental.

O modo de fazé-lo, utilizando-se do recurso da trajetéria do heroi
mitoldgico para explicitar o percurso da narrativa, a interlocugdo com os tedéricos e
com o resultado alcangado com os alunos do curso de especializacéo, nos leva a
crer que o conhecimento pode ser estendido para todos os professores da Rede
de Ensino.

Para isso é fundamental fazer algumas pontuacdes, fruto da experiéncia
adquirida ao longo da pesquisa: 0 novo modo de usar o desenho animado no
espaco escolar demanda uma formacdo voltada a um saber ecosofico. Esse
conhecimento requer o abandono da concepcédo das disciplinas apartadas,
fragmentadas.

Isso requer, como preconiza a alinea | do artigo 5° da Politica Nacional de
Educacdo Ambiental - PNEAS, ‘o desenvolvimento de uma compreensao
integrada do meio ambiente em suas multiplas e complexas rela¢des, envolvendo
aspectos ecoldgicos, psicologicos, legais, politicos, sociais, econdmicos,
cientificos, culturais e éticos”.

O primeiro passo em diregdo a essa compreensao é aprender a “ler” o
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meio ambiente nessas multiplas relagdes citadas.

A dificuldade de fazer a leitura do meio ambiente foi detectada nos dois
dispositivos utilizados na pesquisa: no forum de discussdo, quando foi
realizada a analise da histéria “A joaninha que perdeu as pintinhas”, e na
criagdo das histérias infantis. Houve muitas afirmacBes gerais sobre o meio
ambiente, discursos reproduzidos da grande midia, em especial a televisao,
sem a explicitacdo das “interdependéncias entre o meio natural, o
socioecondmico e o cultural”, como recomenda a alinea Il, do artigo 4° do
PNEA.

Fazer essa explicitagdo requer do educador uma viséo interdisciplinar
da realidade, num esforco de libertar-se da visdao de mundo e da educacédo em
dimensao disciplinar. A prépria origem da palavra “disciplina” nos direciona a
um pensar voltado a obediéncia de regras, a regulamentos, sem espaco para a
criacdo, as consideraces, as relacdes.

Nesse aspecto o Curso de Especializacdo em Educacdo Ambiental
com énfase em Espacos Educadores Sustentaveis da UFAM tem uma
importancia relevante, quebrando com o paradigma do conhecimento
compartimentado, em “gavetas”.

Os seus VII médulos abordaram, “de forma polissistémica, questbes
essenciais para o desenvolvimento da educacdo ambiental em contextos
escolares, em espacos educativos na cidade e na comunidade”, destacando-se
a interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade.

Os efeitos dessa construcdo podem ser constatados pela criagdo de
histérias, evidenciado o inicio de um processo de aprendizagem que nao se
esgota no préprio curso.

Mesmo com as dificuldades de exercitar a construgcdo de uma nova
visdo da realidade, foi possivel construir modos de fazer-aprendendo e modos
de aprender-fazendo.

Todas as histérias construidas sao ricas de singularizacfes, apontando
para um devir pedagdgico possivel, despregado da infantilizac&o, atitude que
coloca a responsabilidade do pensar, do organizar e do decidir a nossa vida
nas maos do Estado.
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7

Outro ponto importante nessas consideragcdes € a formacdo do
professor. A resolugcéo das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao

Ambiental, em seu artigo 19, paragrafo 1°, estabelece que

Os cursos de licenciatura, que qualificam para a docéncia na
Educacdo Basica, e o0s cursos e programas de poés-graduacgéo,
qualificadores para a docéncia na Educacéo Superior, devem incluir
formacéo com essa dimensdo, com foco na metodologia integrada e

interdisciplinar.

O que a pesquisa detectou foi a ndo observancia desse artigo, mesmo
tendo sido a resolucéo aprovada ha quatro anos.

As dificuldades para a analise e construgdo das narrativas voltadas
para a educagcao ambiental, tanto dos alunos de pedagogia, quanto dos alunos
do Curso de Especializacdo em educacdo Ambiental, ambos da UFAM,
apontam para a necessidade, por parte da UFAM, de uma revisdo de suas
grades curriculares, favorecendo a formac¢éo de educadores com esquemas de
pensamento e acdo necessarios a compreensao e atitudes das novas praticas
educativas.

Essa posicdo vem ao encontro do que alerta Guattari, nosso mentor
nessa jornada, de que € necessario o engajamento de “todos aqueles que
estdo em posicdo de intervir nas instancias psiquicas individuais e coletivas,
através da educacdo, saude, cultura, esporte, arte, midia, moda etc.”
(GUATTARI, 2012).

Todas essas dimensdes se articulam num processo interdisciplinar,
alavancando mudancgas nas formas de conceber o mundo.

A presente dissertacdo se configura um pingo de chuva, mas com a
pretensdo de fazer uma jornada rumo ao rio Amazonas, encontrando pelo
caminho outras chuvas, igarapés, paranas, furos, mapinguaris, curupiras, botos
e homens, estes dispostos a formar um “contrato natural” como recomenda
Michel Serres. Um contrato entre o homem tecnoldgico e 0 meio ambiente, a

fim do Homo sapiens ter a chance de continuar a habitar o planeta terra.
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APENDICE A — Férum de discussdo - Unidade Ill - Descobrindo a histéria

dentro da histéria

Prezado cursista,

Depois de ler o material da unidade Ill, convidamos vocé a participar do
férum: Descobrindo a histéria dentro da histéria. Vocé ira postar uma andlise

sobre a histéria “A_joaninha gque perdeu as pintinhas”, acompanhado de

sugestdes de atividades para desenvolver com os alunos em sala de aula,
tendo como foco o0 meio ambiente.
Segue abaixo orientacdes para realizar o texto de analise:

Faca download do arquivo “A joaninha que perdeu as pintinhas”, leia

atentamente a historia, impregnando-se dos seus aspectos visuais, textuais e
emocionais. Em seguida estude o arquivo: “Trajetoria do herdi mitolégico”
identificando quais aspectos dessa trajetéria foi usado pela autora Ducarmo
Paes para relatar a aventura da joaninha. Exercite isso seguindo as seguintes
perguntas:
e Qual o mundo comum da joaninha?
o O que aconteceu para que ela fosse chamada a uma aventura?
e Quais as travessias que joaninha teve que fazer para alcancar seu
objetivo e o que foi conhecendo nessa trajetéria?
e Quais testes nossa heroina teve que passar?
« Como se deu o encontro com seu mentor?
« Como aconteceu o retorno de joaninha ao seu mundo cotidiano?
« Joaninha é a mesma apos o retorno? Como vocé imagina a nova
joaninha apos a “ressureigao”?
e Quais atividades podem ser realizadas com seus alunos a partir

dessa histoéria?

Faca a analise em Word no seu computador. Depois cole o texto no
férum. Isto facilitard a leitura e debate pelos demais colegas. Ndo faca

postagem em forma de arquivo, pois dificulta o debate.


http://cefort.ufam.edu.br/educacaoambiental/mod/resource/view.php?id=535
http://cefort.ufam.edu.br/educacaoambiental/mod/resource/view.php?id=535

APENDICE B — Atividade 3 - Unidade 3 - Construcéo de uma Histéria

Prezado cursista,

Agora que vocé esta familiarizado com a narrativa baseada na

Jornada do herdi mitoldgico, realize a seguinte atividade em equipe (até 4

pessoas) ou individual:

Construa uma histéria, tendo como parametro a realidade de sua

cidade/comunidade. Fique livre para exercer a sua criatividade usando

personagens da fauna, da flora, objetos, seres humanos, fendmenos da

natureza etc.

Passo a passo da atividade:

1. Reunido com a equipe para criar a sinopse da historia, ou seja, fazer

um resumo onde os autores escolherdo o tema, 0os personagens e
como eles se desenvolvem na historia.

Exemplo de sinopse: O Patinho Feio

Um filhote de cisne é chocado no ninho de uma pata. Por ser
diferente dos demais filhotes, o pobre € perseguido, ofendido e
maltratado por todos os patos e outras aves. Um dia, cansado de
tanta humilhacéo, foge do ninho. Durante a sua jornada, ele para em
varios lugares, mas € mal recebido em todos. Por fim, uma familia
de camponeses encontra o "patinho" feio e ajuda-o a superar o
inverno. Quando finalmente chega a primavera, a familia devolve-o
para o lago, onde ele abre as suas asas e se une a um majestoso

bando de cisnes, sendo entdo reconhecido como o mais belo de

todos.

2. Escreva a historia completa em forma de texto;

Defina como sera apresentada a histéria. A equipe tem total
liberdade de escolher a forma para apresentar a narrativa. Segue
abaixo algumas sugestoes:
3.1 Histdéria em Quadrinho;
3.2 Video;

3.3 Jogo; (visite a biblioteca, arquivo Histéria que deu origem ao


http://pt.wikipedia.org/wiki/Cisne
http://pt.wikipedia.org/wiki/Pato
http://pt.wikipedia.org/wiki/Inverno
http://pt.wikipedia.org/wiki/Primavera
http://pt.wikipedia.org/wiki/Asas
http://pt.wikipedia.org/wiki/Cisne
http://cefort.ufam.edu.br/educacaoambiental/mod/folder/view.php?id=172

JOGO)
3.4 Power Point;

3.5 Peca de teatro;

Veja na pasta material de apoio os links com exemplos de ilustragéo de

narrativas.



APENDICE C - Titulo: O boto “Presepeiro” e o irmaozinho “Peralta”

Autor: Salete Lima

Exemplo de uma tarefa apresentando o JOGO como trabalho final.

Dicas:

1. Criar a histoéria, escrevendo-a em detalhes, com inicio, meio e fim;

2. Escolher os momentos de maior intensidade para usa-lo no jogo
(veja o exemplo em vermelho);

3. Escolher o tipo de jogo que quer usar (no caso do exemplo foi
escolhido a trilha);

4. Criar e montar o jogo em uma cartolina (servindo como prot6tipo);

5. Criar as regras do jogo;

6. Executar o jogo no computador ou fotografar o protétipo para envio.

Segue abaixo a histéria que deu origem ao Jogo de trilha: O boto
“Presepeiro” e o irmaozinho “Futrica”, acompanhado das suas regras.

Era uma vez um botinho chamado Presepeiro que vivia levando seu
irmaozinho Peralta para viver aventuras longe do seu lago, desobedecendo as
recomendacfes de sua mae. Um dia, em mais uma de suas saidas de casa,
levou o irméo para nadar num lago distante. Depois de algum tempo avistaram
algo que nunca tinham visto: uma malhadeira. Peralta, mais afoito, nadou para
perto daquela coisa esquisita, mas de repente foi pego de surpresa por uma
correnteza, que o arrastou de encontro as malhas. Peralta, quanto mais se
agitava para se desvencilhar daquela coisa, mais se enroscava. Presepeiro,
gue tudo assistia, se desesperou, por sua culpa o iIrmao se meteu em
encrenca. Como poderia salva-lo? Era apenas um botinho, até entdo sé sabia
brincar. Investiu-se, porém, de coragem, e decidiu tomar uma atitude: iria nadar
0 mais rapido que pudesse rumo a casa de seus pais para pedir ajuda. Gritou
para Peralta ficar calmo, pois voltaria para ajuda-lo. Depois de alguns minutos

nadando, desesperado, Presepeiro se deu conta que estava perdido, pegou



um braco de rio errado. Nesta hora lembrou das licbes do pai: no desespero o
melhor a fazer é ficar parado, por algum instante, e manter a calma. Foi isso
gue Presepeiro fez. Olhou para os lados, tentando achar uma saida. Foi neste
instante que pressentiu que estava sendo observado. Virou-se para tras e
espantou-se com 0 que viu: um boto gigante, cinza, olhava-o fixamente. Este,
aproximou-se de Presepeiro, chamando-o de “meu filho”, e revelou que sabia o
gue estava acontecendo. Prontificou-se a ajuda-lo mostrando o caminho de
casa. Antes, porém, lhe deu um conselho: que nunca deixasse morrer dentro
dele a busca pelo desconhecido, pelas coisas novas que o mundo poderia
oferecer. Depois disso mergulhou e sumiu no rio. Presepeiro pegou entdao o
caminho certo e nadou o mais rapido que pode. Chegando finalmente em casa
explicou, aflito, o que aconteceu aos adultos. Foi entdo feito um mutirdo de
quatro botos adultos para salvar Peralta. Chegando no local da malhadeira
encontram Peralta enroscado nas malhas e quase desfalecido. Todos se
lancaram para morder os fios da malhadeira e salvar o mais rapidamente
possivel o botinho. Finalmente, quando Peralta é levado a superficie para
respirar, todos ficam felizes por salva-lo. De volta ao lago a comitiva é recebida
com festa. Até Presepeiro, mesmo depois de levar uma bronca por expor o

irmao ao perigo, é recebido como heroi.

REGRAS JOGO DA TRILHA

1. Decide-se quem vai comecar o jogo (tirar par ou impa)

2. O primeiro jogador lanca dado e avanca o niumero de casas indicado
na face do dado voltado para cima, comecando a contar da casa
INICIO (partida)

3. Se 0 jogador parar em uma casa com um numero, ele fica nessa

casa aguardando a sua proxima jogada.

4. Se parar em uma casa indicada por uma figura, ele deve fazer o que

esta escrito na mesma.



5. O vencedor serd o primeiro a chegar a casa FIM, onde esta a figura
do Futrica e do Presepeiro.

6. Se o jogador tirar mais pontos do que o0 necessario, ele vai até o FIM
e volta o correspondente ao numero de casas ultrapassadas e

aguarda sua préxima jogada.

Sugestao de montagem:

Confeccionar, junto com os alunos, o jogo em tamanho natural. Como
sugestdo: fazer as casas onde tem figuras de igap0, igarapé, floresta inundada,
parana, lago e furo em forma de bolsa (coberta de plastico) para
continuamente sofrer substituicdo de temas, fazendo assim outras conexoes,

envolvendo os aspectos sociais, ambientais e culturais.



APENDICE D: Jogo as Aventuras de Presepeiro e Peralta
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ANEXOS



ANEXO | — A joaninha que perdeu as pintinhas



Ducarmo Paes

A JOANINHA
QUE PERDEU
AS PINTINHAS .,

llustracoes de
Jefferson Galdino

ENDA PROIBIDA




Ducarmo Paes

~ A JOANINHA A‘* |
QUE PERDEU /%
AS PINTINHAS

llustracbes de Jefferson Galdino

e



Copynght do texto © 2010 by Dacsrmo Pacs

liditor Responsivel
Vs Fah: Ageveds

Coondenador Edunrial
Goadng dss Sawtes Side

Thstracoes, Dmgramagio ¢ Capa

Jethoran Caakdime
Revisio
Mavatins Neves
Dragos de L moacan na | iy
{Cararm Braslan do Liveo, SP, Brasily
Pacs, Ducaromn,

A poaninha que perden as pintnhas/ Ducsrmo Paes;
Hustrgies de Jeffersan Galdina. - 1, ad,
— Sin Paulo: Best Boak, 2010,

ISBN 978.85.61259-11-2

1. Literurura infansojuvenil 1. Gakdinno, Jefferson Pereira.
11 Titale

1012462 CDDAES

Indices para eatilogo sistemdtica:
1. Litcratura infansil 0285
2 Literatum infantojuvenil - 0128.5

1 Edigio
2m0

(De acondo com a Nowa Ortograf da Lingua Pareuguesa)

Todos os direitos reservados ¢ protegidos por .
Best Baok Comércio de Liveos Ltda ME.
Rua Tagipury, 183 ~ Barra Funda
Saa Paulo/SP — CEP 01156-000
Telefax: (Oxx11) 3675-2585
besthooki@uol.com.br



O GALHO SECO

COMECOU ENTAO A GRITAR...
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— SOCORRO!!!
EU NAO SEI NADAR.

£

'NA AGUA SE DEBATIA,
POIS NAO SABIA NADAR.
. VIROU AS ASAS PARA BAIXO,




~ QUANDO ALCANGOU A MARGEM
COMECOU A CAMINHAR.

Bl st T TR ERSS Rete

PRECISAVA VOLTAR PARA CASA.
PARA MAMAE NAO SE PREOCUPAR.









TININHA SE ASSUSTOU,
E COMECOU A CHORAR.
PRECISAVA DE SUAS PINTA!
PARA A CASA RETORNAR.
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VOLTOU LOGO PARA O RIO,
NA ESPERANCA DE ENCONTRAR
TODAS AS PINTAS DAS ASAS
QUE ELA PERDEU AO NADAR.




SUBIU NUMA FOLHA VERDE
PARA NO RIO NAVEGAR.

E ATODOS QUE ENCONTRAVA,
PARAVA PARA PERGUNTAR:

' QUE ESTAVAM NAS MINHAS ASINHAS?
SE VOCE AS ENCONTRAR,
FACA O FAVOR DE ME AVISAR. @
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Ll W _ EMUITO VIAJOU A JOANINHA

" SOBRE A FOLHA A NAVEGAR.
'~ PASSOU EMBAIXO DA PONTE,

VIU PEIXINHOS A NADAR.
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PAROU PARA ADMIRAR A NATUREZA,
E NEM VIU O TEMPO PASSAR.
VIU O SOL SE ESCONDER...










— ONDE ESTOU?

QUE AGUA E ESSA

QUE SO FICA A BALANCAR?
AGORA FICA MAIS DIFiCIL

AS MINHAS PINTAS ENCONTRAR.




SAIU ANDANDO NA AREIA,
CABISBAIXA A SOLUCAR.
ESBARROU EM UM SAPATO
E ELEVOU SEU OLHAR...




UM JOVEM PINTAVA UM QUADRO
QUE RETRATAVA O MAR.

TINHA UM BARCO LA NO FUNDO
GAIVOTAS A VOAR.




O PINTOR PEGOU TININHA
E A POS NA PALMA DA MAO:
— VOCE NAO E BORBOLETA...
— VOCE NAO E UM SIRI...

— QUEM E VOCE, ENTAQ?




— SOU APENAS UMA JOANINHA
QUE PERDEU SUAS PINTINHAS.
SE VOCE NAO ME AJUDAR,

PARA CASA NAO POSSO VOLTAR.
/oy
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& A JOANINHA AJUDAR.

" E O PINTOR TAO CUIDADOSO
COMECOU A TRABALHAR.
TINHA UM SERIO COMPROMISSO:

COM A TINTA E SEU PINCEL
COMECOU A DESENHAR
AS PINTAS DE SUAS ASAS,
PARA TININHA ALEGRAR. .



. — DONA JOANA, DONA JOANA,
' SUA FILHA VAI CHEGAR.

' PREPARE UMA GRANDE FESTA
- QUE VAMOS COMEMORAR,

~ TININHA JA ESTA DE VOLTA

L PARA O SEU QUERIDO LAR.
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- ...E AMAE CORREU A FRENTE
PARA SUA FILHA ABRAGAR.



A autora: Ducarmo Paes

Sou professora alfabetizadora, paixao que me inspirou varios titulos
infantis, como: Fubazinho, Zé Pido, Bent-me-quer e Marieta quer falar.

Sou poeta e prosadora, coordeno o projeto Ler com Prazer e integro
o projeto Ser e Conviver, da Noovha América Editora.

Moro na cidade de Santo André e atuo como oficineira em projetos
educacionais.

O ilustrador: Jefferson Galdino

Sou ilustrador, autor e designer grafico. Ja trabalhei em vérios
projetos editoriais, tendo criado diversas capas de livros.

Concluf o curso de Publicidade e Propaganda em 1997. Sou autor
e ilustrador dos livros Como surge a vida, Bom-dia, Bela!, Série Juventude
em Cena e Galileu ¢ Lagartina, todos pela Noovha América Editora,
Além disso, ilustrei diversos livros infantis: Que dificuldade!, Duas
dezenas de trava-linguas, Animal city: o caso do ove desmemoriado, Bem-
nie-quer, entre outros.



Vocé ja viu uma joaninha que nao seja
pintadinha? Pretas com pintinhas amarelas,
vermelhas com pintinhas pretas... cada uma
tem sua cor e beleza. A nossa joaninha

perdeu suas pintinhas... E agora?




NEXO Il — A tartaruga guta e sua turma



O NOSSO RIO?
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Numa certa manha de
nadando tranquilz




Numa certa manha de
nadando tranquilz




a minha garganta! Socorto |
bichos da floresta sairam para vero
que estava acontecendo.

Preocupados, eles perceberam
que Guta estava saindo se
engasg@indo com alguma coisa.




Coelho Joel logo percebeu:

Vejam! E a Guta!

Jacaré Assis logo se intrigou:

O que sera que aconteceu?

Sapo Clodd, de repente, observou:

-Vejam como a dgua esta suja minha gente!
Joaninha Aninha e seus filhotes também notaram:
- E a praia também! Olha quanta imundicie!




-
oanin, Asinha pega um pedao deisopor pingando
- Acho quélja sei...a Guta ! e engasgou com esse BE% o e isopor.

. ..

De repentefiGuta e recupera: - -
-Oi pessoal! i@ certo, estava nadando como sempre de manha e
de repente jne sgueil..goflcoflcofl..até agora me sinto mall...pensei

que iamg



: J.‘ os amlgos lntrlgados como aqullo foi parar no rio.

.lacare Assis: Mm como‘lsso velo parar aqul norio?

i rto‘.quando ouviu sem querer a conversa pousa e

:-Ola Juqa
slho Joel: - Juca, sei que vc ndo gosta muito da cidade, mas estamos
recisand obrir quem esta poluindo esse lugar, a Guta se engasgou
)M O liXc veja a praia toda suja...
a realmente esta ficando pesada por aqui. Tudo bem, vou

lade Vero que esta acontecendol-e sai voando.
)




Juca, entao, sai voando em
busca de respostas.

“Quem esta poluindo nossos
rios? Destruindo nossa
natureza?

Chegando na cidade,
ele se deparou nao c

mas com varias cen
grande tri




Para onde ele olhava, havia muito lixo e mortes de animais indefesos.



Na terra, na agua...




N A Coisa precisava ser feita e urgente.

S AD voltar para a floresta, o gaviao Juca e o coelho Joel organizarg

: ieliniao com os bichos que ali viviam:.

aviao Juca: - Pessoal, o caso é sério, descobri os culpados de't

poluicao! Sao os seres humanos, eles que deveriam nos proteger

estao nos prejudicando!

Ap6s contar tudo o que viu, o coelho Joel teve a ideia de inicar uma ¢z

contra toda aquela poluigao. Iy

A ideia era produzir placas de conscientizagio e espalhar pelos locais afetados

para conscientizar a populagao sobre o mal que estavam causando.

Os animais acharam excelente a ideia e comecaram a coloca-la em pra va.
Ul




Assim, os bichos iniciaram a pintar e distribuir placas por todos os cantos para
conscientizar os humanos dos cuidados com a natureza.

Enquanto isso, um menino que estava brincando na praia veio pegar sua bola que caiu
ali perto. Todos os animais se escondem deixando as placas espalhadas.

Quem seré que havia deixado aquelas mensagens ali? - pensava ele.

As mensagens que elas traziam eram, sobretudo de socorro e apelos de cuidado com o
meio ambiente. Curioso é que nao havia ninguém por perto. Apenas muito lixo
espalhado por todos os lados. 12



(o) menino, entao, foi correndo avisar seus
pais do que tinha visto e os levou até Ia.
Quando perceberam toda a sujeira
espalhada ao redor e sentiram-se tao
culpados quanto o garoto. Alguma coisa
precisava ser feita urgente.

Comecaram, entao, a chamar outras pessoas
que estavam naquele lugar e todas se
mobilizaram para fazer um grande mutirao
de limpeza daquela area.

Todos juntos, em busca de tornar aquela
area melhor para todos.

13



sar que o ambiente é re
sua parte na preservacac

ficagy ndo s6 agride a natureza como prejudica a vida
o faca a sua parte, preserve! |

“
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ANEXO IlI — Filho-do-Ingéa



Filho-do-inga

Por Erica Kelly Amorim



Cara-Preta estava sentado com seu filho
no topo de uma mangueira
contemplando a lua crescente. Ele conta
ao seu filho mais velho, Filho-do-Inga, a
origem de seu nome.

Cara-preta conta que na noite em que sua
mae, Flor-de-Jambo, estava para dar a luz, uma
grande tempestade irrompeu sobre a mata e
eles ficaram isolados num ingazeiro depois que
um raio incendiou a floresta proxima ao seu
antigo lar.



Ele narra que tudo ao redor deles estava
em chamas menos o ingazeiro onde
estavam. Logo depois que Filho-do-Inga
surgiu do ventre de sua mae, a tempestade
e o fogo cessaram. Cara-preta esta velho e
quer contar ao filho que em breve ele sera
o novo lider do bando de sauins-de-coleira
que moram as margens do igarapé do
Mindu.

O momento crucial da conversa & interrompido
quando Flor-de-Jambo pede que seu esposo a
acompanhe junto com os outros sauins adultos
até o outro lado da floresta. La eles descobrem

que um bando dos homens (que eles
conhecem como grandes macacos pelados)
esta derrubando todas as arvores na margem
oposta do igarapé onde os macaquinhos
habitam.




Todos estdo preocupados e alguns até clamam para que fujam naquela mesma
noite, mas Cara-preta na condicao de lider ordena que todos voltem para suas
arvores e durmam pois somente na manha seguinte iria avaliar se 0s grandes
macacos de fato ameacariam seu lar. Assim, Filho-do-Inga e todos os outros sauins
afastaram-se da margem e foram dormir. Apenas Cara-preta ficou I3 observando o
movimento dos homens na outra margem do Mindu.




Filho-do-ingda sempre escolhia o0s
galhos mais baixos das arvores para
esconder seu rosto dos primeiros raios
de sol e assim, dormir por mais
tempo. Entretanto, nao foi a bola
incandescente que o despertou, mas o
som estridente de um gigantesco
monstro amarelo que rasgava a mata
com garras que fariam inveja ao mais
majestoso Gavido-real. O som do
monstro, das arvores sendo
arrancadas do chao pela raiz e dos
diversos  animais  fugindo em
desespero, nao permitiam ao jovem
sauim entender o que acontecia. Mao-
de-cobra, seu amigo e eximio cacador
de insetos, foi quem o salvou de ser
derrubado junto com a drvore onde
dormia.



Apos compreender o que acontecia, Filho-do-
inga viu seu bando fugir para dentro da mata
mas nao viu os pais. “Eles ainda devem estar a
margem do igarapé!” pensou e imediatamente
partiu naquela direcdo, desviando-se de galhos
que caiam como a chuva cai do céu.

Foto: Cristiane Soares

Com muita dificuldade, Filho-do-inga
chegou a borda do Mindu apenas para
encontrar os pais entre os galhos de uma
itaiba tombada pelos macacos pelados.
Ndo havia mais sinal de vida em Cara-
preta e Flor-de-jambo. O desespero
tomou conta do sauim que sO queria
morrer junto com os pais. Uma vez mais,
seu fiel amigo Mdo-de-cobra foi ao seu
auxilio e o arrastou para longe dali.




Apos distanciarem-se o suficiente pela floresta, os sauins-de-coleira observam desolados
as chamas e o aterrador barulho de destruicao avangando sobre seu lar. Apenas Filho-do-
inga nao participa da dor coletiva. A sua é muito mais individual: “De que adianta um lar
sem aqueles que amo?” — pensa ele com a cabeca baixa e rosto encharcado de lagrimas.
Infelizmente para ele, o luto devera ficar para depois. Logo todos os sauins do bando
retinem-se ao seu redor, pois ele era filho Gnico e herdeiro de Cara-preta e também aquele
que agora deveria liderar o grupo em busca de um novo lar a salvo dos grandes macacos
pelados e sua sede de destruicdo.




Inseguro de suas agdes e temendo nao ser
um lider a altura de seu pai, o macaquinho
inicia a jornada por uma nova habitacado. Ele
recordara que o Minda nascia em um lugar
acessivel somente aos pequenos animais,
seguro das ongas e principalmente do bicho
que andava de pé. Na dire¢ao onde o sol
deitava-se para dar lugar a lua eles partiram
entristecidos pela perda e incertos de seu
futuro.

A primeira tarefa do jovem sauim ndo foi facil.
Logo no inicio do percurso, ele precisou
convencer alguns machos e suas familias a
permanecerem unidos. “Mesmo que haja

perigos no caminho a nossa frente, separados
diminuiremos ainda mais nossas chances de
sobrevivéncia. Vamos ficar unidos!
Venceremos ou seremos derrotados juntos!”
ponderou Filho-do-Inga, demonstrando que
herdara de seu pai a voz que se fazia ouvir. E 0
macaquinho  mostrou  também  outras
qualidades transmitidas pelo Grande Cara-
preta. Com a ajuda de Mao-de-cobra, ele
organizou grupos para a coleta de alimentos e
de vigilancia. Posicionou os filhotes, as fémeas
e 0s sauins mais idosos no centro da caravana
para que ficassem melhor protegidos. O
avanc¢o do grupo dependia de uma equipe de
vanguarda, ele incluido, que partia a frente




Filho-do-ingd tornou-se mais confiante. Se
antes ele temia nao estar a altura do pai,
agora ele comecava a acreditar que poderia
supera-lo. A vaidade e o autoritarismo
cresciam a medida que o bando avangava
pela mata. Logo ele exigia de seus iguais mais
do que eles poderiam dar e irritava-se
quando julgava que as tarefas por ele
delegadas nao tinham sido cumpridas a
contento. Até mesmo Mado-de-cobra, seu
melhor amigo desde filhotes, passou a ser
tratado como um subalterno.

Depois de vdrios dias e noites, exaustos de
tanto pular de galho em galho tentando
acompanhar a velocidade de deslocamento
ordenada por seu lider, o bando de sauins-de-
coleira decide empoleirar-se por entre os
galhos de uma enorme samauma. “Nao
daremos mais nenhum passo adiante.”

declarou Cupui, uma das fémeas mais velhas
do bando. “Nossos filhotes e irmdos mais
idosos estdo exaustos e precisam de descanso.
Se quiser, pode ir, mas daqui ndo sairemos até
que todos estejam com sua energia

recuperadal”, determina ela.




O jovem lider dos sauins-de-coleira nao teve outra alternativa a ndo ser aceitar a decisao
do grupo. Durante a espera, ele ordenou a Mao-de-cobra e mais dois sauins que fossem a
frente para estudar o caminho que seguiriam apés a pausa. Quando o céu tornou-se mais
escuro e 0s primeiros vaga-lumes passaram a cortejar a lua, os trés retornam com
noticias. “O Mindu faz uma longa curva mais a frente, levariamos muito tempo
acompanhando o igarapé. Por isso, tentamos ver uma trilha mais reta. Foi entao que
vimos um dos macacos de maos amarelas comendo um biriba. Ele nao nos viu e
decidimos voltar”. A narracdo de Mao-de-cobra alerta para a possivel presenca dos
macacos midas que o0s sauins conheciam como maos amarelas. Eles sempre foram
inimigos e por diversas vezes no passado, o bando precisou fugir de um confronto direto
com eles que sao maiores e mais fortes, principalmente se estiverem em grupo.

- N




Filho-do-inga estd impaciente. Ele também
sente o0 cansaco da viagem e nado vé a hora
de chegar a nascente do Mindu e finalmente
guardar luto por seus pais. Talvez por isso, no
dia seguinte, ele tenha decidido ir pela trilha
mais reta, mesmo arriscando um encontro
indesejado com seus maiores rivais. “Pode
ter sido apenas um deles, distante do bando.
Mdo-de-cobra assustou-se
precipitadamente!”, pensou.

O caminho reto ndo se mostra ser dos mais
simples de atravessar. Muitas subidas e
decidas, além de diversas pupunheiras e
tucumanzeiros cujos espinhos 0s
macaquinhos precisam desviar. A chuva

torrencial que iniciara ainda pela manha fazia
0 bando desejar o mais quente dos dias. O
tnico fato que permitia aos aflitos sauins-de-
coleira um fio de alivio era de hd muito terem
passado pelo ponto onde Mao-de-cobra viu o
macaco de mdo-amarela comendo biriba.




Embora sentindo o mesmo cansaco e dor de seus semelhantes, Filho-do-inga esta
esperan¢oso de que logo estariam na nascente do grande igarapé que os protegeria dos
perigos. De repente, o grupo de vanguarda fala para que a caravana pare. O jovem lider
assente e vai ver o que houve. Uma imensa vogoroca cruza o caminho dos sauins. As dguas
da forte chuva criaram um rio caudaloso que impedia os macaquinhos de atravessa-la. A
extensdao da vossoroca é grande demais para que a contornassem. N3ao haveria outra
solucao a ndo ser esperar até que a chuva passasse e o rio temporario secasse. Entretanto,
antes mesmo que Filho-do-inga pudesse falar aos seus companheiros sua decisao, uma
forte pancada na cabega o derrubou para dentro da vogoroca.




“De onde vocé veio?” pergunta uma voz
esganicada na escuridao. “Estd sozinho?” —
outra pergunta. Aos poucos Filho-do-inga
desperta e sua visao volta a identificar formas
e cores na penumbra. Uma dessas formas
mais ao centro era um canindé, um pequeno
passaro azul, primo das grandes araras
vermelhas. “Quem é vocé? Onde estou?” —
questiona o sauinzinho, todo encharcado e
com uma tremenda dor de cabeca. “Canindé
perguntou primeiro. Canindé sé responde

perguntas do macaquinho depois que
macaquinho  responder  perguntas do
Canindé.”, insiste o passaro.

3 LW

Filho-do-inga diz seu nome e de onde viera.
Acrescenta ainda os fatos mais recentes como
a busca por um novo lar e a queda nas aguas
do rio de chuva da vogoroca. Canindé por sua
vez responde que era uma velha ararinha azul
que ha alguns dias havia perdido Canindé, sua
companheira que morrera de velhice. “Vocé e
sua companheira tinham o mesmo nome?”,
pergunta o curioso sauim-de-coleira. O passaro
responde que ao longo da vida ele sé
conheceu sua companheira e ninguém mais
por isso nao havia a necessidade de nomes
diferentes daquele que chamavam para si.
Nesse momento, o macaquinho recorda-se de
seus pais e de seu bando, agora perdidos para
sempre.




Filho-do-inga decide contar mais detalhes
de sua malfadada jornada até o ponto em
que foi atingido na cabeca. “Mas vocés ndo
sabiam que aquela area perto da vogoroca
é lar dos maos amarelas?” questiona
Canindé. O sauim recorda que Mao-de-
cobra o alertara, mas que ele, pensando
em ganhar tempo, decidiu que todos
deveriam ir naquela direcdo. Canindé diz
que acha estranho um s6 macaquinho
definir o que todos os outros deveriam
fazer. Filho-do-inga afirma que o fez
porque ele é seu lider. E quando Canindé
com sua sabedoria de mais de 50 estacgoes
de chuva diz: “Eu s0 tive Canindé ao meu
lado até algumas luas atras. Nunca Canindé
decidiu algo por ela ou ela decidiu algo por
Canindé. Sempre conversavamos para
escolher o que era melhor para os dois.
Faziamos isso porque s6 tinhamos um ao
outro e se fosse para ganhar ou perder,
ganhariamos ou perderiamos juntos!”



Isso fez com que Filho-do-ingd lembrasse do que disse aos seus companheiros quando estes
queriam se dispersar pela mata. “Venceremos ou seremos derrotados juntos!”, ele afirmou.
Assim, ele se da conta de que como lider, deveria estar atento as opiniées e necessidades do
bando todo e ndo apenas as dele. Todavia, ele lamenta que essa iluminacdo tenha ocorrido
tarde demais. Ele estava longe de seus irmaos e irmas e imaginava o que estavam sofrendo
nas mdos amarelas dos macacos negros. Canindé possui uma opinido diferente: “Macaquinho
ndo deveria desistir. Se lider é, por amigos macaquinhos deve lutar!” e entrega a ele uma
pena da coroa do rei dos gavides que ele recebeu do proprio Gavido-real em agradecimento
por um favor. “Canindé nunca precisou usa-lo, mas talvez macaquinho faga por uso dele.”.
Filho-do-inga agradeceu o presente mesmo sem entender o significado de suas palavras.




E assim, partiu Filho-do-inga, herdeiro de
Cara-preta, grande lider dos sauins-de-coleira
para enfrentar o maior desafio de sua vida.
Desafio que ele mesmo nado sahia do que se
tratava.

Na penumbra da mata, apenas a luz palida
da lua impedia as trevas absolutas. Filho-do-
inga seguia saltando entre os galhos,
ignorando a dor ou o0s espinhos das
pupunheiras. Apenas seguia na dire¢do que
Canindé dissera em busca de seus
companheiros. Logo ele encontrou o
primeiro, um sauim-filhote, ele estava
assustado. Filho-do-ingad o acalma e pede

que conte o que aconteceu depois que ele caiu
no rio-de-chuva.

O filhote disse que viu quando os macacos
pretos de maos amarelas cercaram 0s sauins.
Eles seguiam ordens de Caiud, um imenso mdo
amarela e o responsavel pela queda de Filho-

do-inga. Muitos fugiram em diferentes
direcoes. Apenas Mao-de-cobra ficou para
lutar mas sua forca ndo foi suficiente. Nesse
exato momento ele, as fémeas, a maioria dos
filhotes e os sauins mais idosos estavam em
poder de Caiud e seus comandados na beira da
vogoroca. Com essa informagao em maos, o
jovem lider dos sauins segue para o confronto
final.




Escondido entre as folhas de uma palmeira,
0 Filho-do-ingd observa a turba de maos
amarelas dancando em volta dos assustados
sauins-de-coleira em comemoracao a vitoria.
Separado do grupo, ele identifica Caiua
gargalhando ao lado de uma fémea dos
macacos pretos. O filho de Cara-preta ja sabe
0 que fazer: ele se aproxima aglomerado e
do alto da arvore mais proxima ele desafia o
chefe dos maos amarelas. “Se eu te vencer
em combate, vocé e seu bando nos deixarao
passar. Se vocé me derrotar, eu mesmo me
unirei aos meus irmaos e irmas em seu
cativeiro.”, proclama o bravo sauim-de-
coleira. “Aceito sua proposta, sauinzinho
inconsequente! Uma pena que vocé nao
podera unir-se aos demais ap6s nossa luta”,
esnoba o Caiud, confiante de sua vitoria.

Uma grande roda é formada. Nesse instante,
maos amarelas e suins-de-coleira misturam-se
em uma plateia para ver a peleja que definira o
destino de todos. A diferenca de tamanho é
absurda. O chefe dos midas é pelo menos duas
vezes maior e mais forte que Filho-do-inga. O
lider dos sauins que habitam a beira do Mindu
recorda do presente de Canindé e ergue a
pena do gavidao-real na direcdo de Caiud que ri
debochadamente. De repente, um sopro
intenso vindo da pena lanca 0 mdo amarela
para longe. Os demais midas desaparecem por
entre as arvores gritando palavras de lamento
e pavor. A vitdria é de Filho-do-inga.




Ainda durante a noite, o jovem sauim pede
perddo por seus erros e pergunta se o bando
ainda o deseja como lider. Todos concordam
que sim e decidem juntos procuram o0s
membros perdidos e depois continuar a
viagem. Algumas luas depois, todos os
sauins-de-coleira estdo reunidos novamente
e retornam para o caminho as margens do
Mindd. A travessia torna-se  mais
harmoniosa e n3ao tarda para que eles
cheguem ao seu objetivo: a nascente do
igarapé que os sustenta.

O lugar é como se dizia: belo e calmo onde
apenas 0s animais pequenos e pacificos
habitam. A felicidade voltou as vidas dos
macaquinhos. O luto de Filho-do-inga
transformou-se em alegria e satisfagdao por ter
cumprido o designio de seu pai. Durante a
primeira noite no novo lar, na copa de outra
mangueira ele viu dois vaga-lumes brancos no
céu escuro aproximando-se e reconheceu Flor-
de-jambo e Cara-preta unidos novamente,
cuidando dos sauins-de-coleira para sempre.

FIM



ANEXO IV — Mapinguari, o heroi da floresta



Mapinguari,
o Heroi da Floresta
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MAPINGUARI, O HEROI DA FLORESTA, conta
a historia de duas criaturas do folclore brasileiro. A
historia & cercada de misticismo e aventura, repletas de
valores imprescindiveis para a Educacao Infanto -

Juvenil, em especial a Conscientizacdo Ambiental.

Convidamos vocé a fazer parte dessa grande
aventurall!

Em uma floresta, chamada Novo Horizonte,
existiam dois seres magicos: Mapinguari e Curupira.




Curupira com seus cabelos vermelhos e pés para traz,
teve como dom a forca, a velocidade e o poder de criar
ilusdes para assustar os invasores da floresta.

Mapinguari era forte e muito veloz, mas tinha um odor
insuportavel, seu corpo era coberto de pelos, possuia
um olho s6, bem no meio da testa.
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Curupira percebeu as intencées de Mapinguari e
chamou-lhe para conversar:

- Mapinguari, porque
vocé esta agindo assim? | §
Somos irmaos, devemos | |
sempre estarmos unidos, |

di

Mapinguari ao ouvir aquelas palavras embrenhou-se na
chorar:

"W




De repente, saiu dentre os arbustos varios animais
gritando: - Salvem-se!! Os lenhadores estao

Mapinguari, corre ao encontro da onca pintada e
pergunta: - Aonde esta Curupira??




Os lenhadores ja tinham desmatado boa parte da
floresta, muitos animais corriam apavorados, temendo
pelas suas proéprias vidas.

Mapinguari
vendo aquela
situacao resolveu

O confronto entre Mapinguari e os lenhadores foi
arduo, mas Mapinguari conseguiu derrotar todos eles.
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O lenhador conhecia o
ponto fraco de Mapinguari, €
encravou-lhe uma estaca em
seu umbigo.



Curupira, debrucou-se sobre
chorou amargamente. Todo
choro, a floresta ouviu seu ¢




Mapinguari, todos que nascem
criaturas especiais!! Vocés sao
encantamento! :



ANEXO V — O monstro da poeira



O MONSTRO DA POEIRA

Gilcélia Bezerra Pereira

SINOPSE

Eric era um menino sujao que nao cuidava do meio
ambiente. Foi necessario algo muito estranho
acontecer para ele perceber que precisava mudar
de atitude.

Foi quando apareceu para ele o monstro da poeira
e este queria leva-lo para o mundo da sujerira.
Mas Eric conseguiu se livrar do monstro e do seu
mal comportamento.




Era uma vez, um
menino chamado Eric.
Ele era um menino
diferente dos outros
porque ele era um
menino muito sujao.
Sabe aquele menino
gue nao gostava de
tomar banho,sua coisas
eram
desorganizadas,tudo
era sujo, jogava lixo na
rua, chutava a lixeira.

Nao cuidava do
ambiente onde ele
vivia.

Em sua casa seus pais |he orientavam como deveria
agir, dizendo que nao deveria ser uma crianga suja,
desorganizada, que precisa cuidar do ambiente.
Certa noite seu pai e sua mae iam ao cinema e
chamaram Eric. SO que o seu quarto estava muito
sujo, e Eric também estava sujo. Entdo decidiu ficar
em casa ja que ele teria que tomar banho para sair .
Seu papai e sua mamae foram ao cinema e Eric
ficou.




Passado alguns minutos Eric escutou um barulho:
-ROC, ROC, ROC.

Ele olhor ao redor e o barulho continuava:-ROC, ROC,
ROC.

E o barolho foi aumentando:- ROC, ROC, ROC.
Quando ele olhou para o cantinho do seu quarto viu
uma bola de poeira, de sujeira, que tinha grandes
olhos e uma boca. Olhou para Eric e falou:

-Eric meu amigo vim |he buscar.

-Como? Eu? Por que?

-Vocé é a pessoa ideal
para viver no mundo da
sujeira. Vocé é sujo
desorganizado, polui o
ambiente com sujeira.
Entao eu vim lhe buscar.
Vocé vai morar no
mundo da poeira.

Ent3o Eric ficou
desesperado comecou a
correr de um lado para o
outro e a bola de poeira
crescia cada vez mais
indo em direcao a Eric.




Eric olhou e viu uma vassoura que estava no canto
do quarto que sua mae tinha levado para ele limpar
seu quarto. Pegou a vassoura e comegou a bater na
bola de poeira, batia com tanta forca que a bola de
poeira foi se desfazendo e sumiu, ficando apenas uma
bolinha bem pequenininha no canto.

Eric pensou:- Eu nao posso ir viver nesse mundo da
poeira, tenho que mudar meus habitos.

Eric entao foi ao banheiro, tomou banho, trocou de
roupa, organizou seu quarto,varreu, colocou a roupa
suja no cesto, trocou lencois e tirou todo o lixo
espalhado.

Prometeu que nunca mais jogaria lixo na rua, nem
chutaria lixeiras.

Quando seus pais chegaram tomaram um imenso
susto. Eric os abragou, contou a historia e prometeu
gue a partir daquele dia ele seria um menino que
cuidaria do ambiente onde ele vive.




ANEXO VI — O sonho de Zezinho



BRUNA NONATO DE MELO
CLAUDIA REGINA MUNIZ SERRA
HELIANDRO RODRIGUES GOMES
SILVIA CRISTINA MIRANDA SOARE

Zeznho é um meninc multo sapeca, vive fazendo arte desenha nas paredes da
sala, joga o ixo no chdo e arranca os galhos das plantas, por isso os professores
vivem mandando ele ir pra diretoria para conversar com diretora @ a pedagoga da
escola, as quais sempre chamam ssus pais a fim de que juntos possam encontrar
uma solucdo para acabar com suas travessuras.




Um dia ao passar comendo poruma planta arrancou um galho e ouviu um barulho:
_Alaiaiaial...

Zezinho olhou para um lado, clhou para o outro mas n3o viu ninguém s6 a
plantinha quebradae mats ninguém.




_Sou eu, a plantinha, isso doi!

Zezinho ficou assustado e ndo acreditava no que estava acontecendo.

_Desculpe eundo sabla que as plantinhas poderam sentir dor.

Aplantinha entdc respondew:

_Nds somes seres vives assim como vook que nasce, cresce, reproduz ¢ morre, @
precisamos de luz, dgua e calor para realizar um processo ch do fotossintese e
iberar o oxigénio que ¢ fundamental para a sobrevivénciados seres humanos.




_Eundo sabia dissc porque nunca preste:atencdo nas aulas, eh, eh, eh.

_Pois 10 que vecéd ia sentir se alguém arranca-se seu brago?

_Nossaeu i sentr mutta dor.

_E o mesmo que sinto quando vocd arranca meus galhos. As plantas devem ser tratadas
com carinho, assim como os seres humanos.

_Ok, prometo que de agora em diante vou tratar as plantas & o meio ambiente como
gostana de ser tratado com cukdado, carinhe e amer.

_Zezinho....zezinho..... acorda meu filho,
esta na hora de ir pra escola.




Zezinhe scordou, @ percebey que sua conversa com & plantinha tinha skio
um belo sonho que |he ensinou muitas coisas, as quais ele nunca havia dado
importdncia, mas jamais ira esquecer.

E Zezinhe mudou seu comportamento, passou a culdar das plantas e do meko
ambiente com todo cuidado, carinho e amor.




ANEXO VII — Pepeu: o0 gato do mato que queria ser onga



.

mato, . s ' muitoy
rha.landrinlib_, .»ﬁue-‘ ‘s’e‘l
julgava muitoiesperto.
- Pepéu ‘queria _ ter,
nascido ont;,a, ‘portanto
_ agia ¢omo'tal.

L €. - & . : ‘: . y :
“Suma- Bsta ‘bem’
o thstante gato. do

O maior prazer'de Pepeu.eraassustay
os. outros animais;. ele- divertia-se coin
isso, ainda- mais. com a_historia de que
gato tem sete vidas. g




Certo dia’“vinha ‘‘anda ‘
ﬂorésta um‘{famdl( de, niges
Pepeu qms assustq- los, miad quando
pensouﬁ ‘que ‘urraria» bem., alt&’ feito
onga, saiu um miado bem fmqwo. '

"Com" vergonha P‘Q:u q‘lsse que

, tmha pegado den§ue, por'isso, nao
s cdnse liu urrar@t W ArA |,§_’.-.. o &
W¥ LA familia de macacos = seguiu
h viagem rindedele=¢e a partir desse dia |
Pepeu treinava urros fortes todOs os’

dxas. ;

" PNy
s A

. Uma vez, PeP‘eu subiu no. falto de
uma Arvbre para «assustar Uma .-
araponga, mas pisou €m um'galho
fraco ‘e despericou la de- cima. O
gato do mato ficon desmaiado e
quande recordou pensgu:

- Poxa ' vidal Cai do alto dessa
arvore e perdi uma wvida, agora
tenho somente seis.




2 9 '?» v
iR /., ,.
}\ aprendeu a hqao
s,egum Q :
: aprqnt.a .
N ‘_solven’“as gtar uma caplvaﬁt '
- esta ﬂg{;ﬁrmda&fescondendo-se ay-aE
: t‘e;' o
1;0 nao: percebeu que

} nao podia
r sorte, o

as com muito receio, pbls»conheciz}
a fama de Pepeu.

O doutor falou que ele Ja estava a
beifa da morte: ‘e foi ¥ salvo, por

ilagre. -

Pepeu entao conclum que tmha




Varios dias se passaram, tudo
parecia tranquilo,.na  floresta. Pepeu
acordou faminto, ndo tmha,,disposu;ao
para realizar uma cacada e ‘matar a
fome, entdo pensou: .

- Hoje estou com pregu.iqa, vou até a
aldeia indigena mais proxima para ver
o que temos ‘para o almoqo

Foi quando o gato esperto
aproximou-se € verificou que os indios
tinham feito uma boa cacada € por isso
tinha carne fresca em cima do jirau.

pulo so filou um bom
pedaco de carne. Foi
quando um_guesreiro . eSS
viu o mesmo € com 8 | \
uma flechada certeira i
atingin o gatinho.
Pepeu “mesmo ferido comseguiu
escapar, imas' com © ferimento no
traseiro ficou muite doente. Por
sorte Pepeu, apesar de suas
trapalhadas, contava com a-amizade
do Gato Maracaja Sansdo, que era
quem mais o aconselhava.
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perdndo m\'als -‘qma 5 1da, *;1’

parécia qu¢ tf:‘h ‘,omado juiz
uma manha

ensola * Wld ,ﬂqresta, '
y 3

exeratando arggnta paraqu
pudesse urrak: m oqgg‘,}' o*
danadinho. #

espmhos ‘ "' ¥

Com um pulo, isa '
bichinhos que com umy

natural spltarg ‘»'espl "
espetaram 0 D 80 (

O desespero foi tanto que Pepeu caiu
no lago e quase foi engolido pelo
jacaré-acu que observava tudo de
longe.

Pepeu pensou: - Hoje morri duas




: Na ' kfloresta’ s#wtava
B tranquiloy: . “parecia * ufn “
metha

_normal} mag | jarara’ verm

:l_illl;:::l:iﬁ“ }bo’&?hix?e nto” dos

Papai 'e org sos,
fariam' uma p ! ' emor}g;\p A
bicharada estava o rﬁada, afinal
ha muite tempo nao' _avxa. festa_na
floresta. . .

Pepen, todo -f;cgp Y foi (;mm

chegar. Cuxh’fsri tou.‘os pa@ajﬁe’*‘ foi
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Qi&ndo a ‘bieha mvistou B imenso
animal deram no pe,.)P | pensando
que o, agito acontecxa pot onta do seu
urro‘ficou para tras. ’ o Y 4

A grande’ onga agarrou\"Popeu ‘pela§, »
canelas e-quis §aber quem tmha dado
tamanho ufro. - iz

Pepeu, com medo, assuxmu a autoria.
A onca, porém ordenou que se ele nao

urrasse alto novamente o devoraria.

Pepeu, néfvoso nio e in urrar nem
Yo
balxmho, estava ficand gma.relo. Suas

pequenas pmtas estavam seé sumingdo

0 seu pescoco quase’ sendoytortidos Ddha
Onca estava a ponto de devora-lo quancfé’
ouviram um grité muito forte' rasgando a

v




Era/o curupira avisando que cacadores
.estavam na area, com isso, deu tempo dos
animais fugirem da onca e dos cacadores.

Nesse dia, Pepeu pensou em suas
brincadeiras e avaliou o quanto perdera

temp® com suas atitudes.
< O g&to, dcreditando ter s60 mais uma

¢onviver melhor com "0s
ais e _]udar a cu;dar da floresta.
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