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RESUMO

Esta pesquisa teve como objetivo investigar de que modo a ferramenta Scratch pode facilitar
o trabalho interdisciplinar, colaborativo, no desenvolvimento de recursos educativos que
promovam a qualidade de aprendizagem e disseminacdo da Educacdo Ambiental em contexto
escolar. Trata-se de uma investigacdo qualitativa, fundamentada na pesquisa-a¢do critico-
colaborativa. Os instrumentos de coleta de dados foram: observacao participante, registros em
diario de campo, questionario e armazenamento em midia do material produzido pelos alunos.
A pesquisa foi desenvolvida em colaboracdo com 45 sujeitos, entre pesquisadores, professores
e alunos provenientes de instituicbes de Ensino Superior, Ensino Médio Integrado ao Técnico
e Ensino Médio, ambas da rede publica de ensino. Em relacdo ao trabalho desenvolvido
colaborativamente sobre a educacdo ambiental por meio da ferramenta Scratch, obteve-se
como resultado a acdo colaborativa desenvolvida entre sujeitos de instituicdes de ensino
distintas, que se caracterizou como uma iniciativa exitosa na construcdo dos objetos de
aprendizagens, tais como: animac6es, Quiz, histdrias interativas e jogos criados de maneira
interdisciplinar que pode servir de referéncias para futuras acfes, tanto nas questdes que
envolvam a Educacdo Ambiental e/ou Meio Ambiente, como em termos de projetos voltados
para a melhoria e qualidade da aprendizagem.

Palavras-chave: Educacdo Ambiental, pesquisa-acéo, interdisciplinaridade, Scratch.



ABSTRACT

This research aimed to investigate how the Scratch tool can facilitate the interdisciplinary,
collaborative work in the development of educational resources which promote the quality of
learning and dissemination of Environmental Education in school context. It refers to a
qualitative research based on critical-collaborative action-research. The instruments used for
data collection were: participant observation, field diary registries, questionnaire, media
storage of the material produced by the students. The research was developed in collaboration
with 45 subjects among researchers, teachers and students from institutions of Higher
Education, Technical Integrated High Schools, High Schools of the Public system. Regarding
the collaborative work on environmental education through the Scratch tool, the result
obtained was the collaborative action developed between the subjects from different
institutions characterised by a successful initiative in the construction of the learning objects,
such as: animations, quizzes, interactive stories and games created in an interdisciplinary way
which can serve as references for future actions, not only in matters involving Environmental
Education and/or the Environment, but also in terms of projects towards learning
improvements and quality of learning.

Key-words: Environmental Education, action-research, interdisciplinarity, Scratch.
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1. NTRODUCAO

Existe uma grande discusséo na sociedade sobre os problemas ambientais que estéo
comprometendo e podem comprometer o futuro da humanidade, quais sejam: o crescimento
demografico, urbanizacdo acelerada, falta de saneamento, desmatamento, polui¢do da agua,
do solo e do ar, e producéo de alimentos (VIANA; OLIVEIRA, 2006).

A preocupagdo com a Educacdo Ambiental é antiga, mas foi com sua
institucionalizacéo pelo governo brasileiro por meio do Decreto n° 73.030 de 30 de outubro de
1973, que a Secretaria Especial do Meio Ambiente - SEMA promoveu no ano 1975 o
Primeiro Encontro Nacional sobre Protecdo e Melhoria do Meio Ambiente, no qual se
produziu o primeiro documento oficial sobre o tema no pais.

O documento define que a Educacdo Ambiental ndo poderd ser desenvolvida de
forma fragmentada na educacdo formal e seu estudo tem a proposta de fomentar a
compreensdo no homem quanto as transformacdes que o meio ambiente esta passando e como
suas acgoes influenciam diretamente nesse processo (BRASIL, 1998).

Nesse contexto, considera-se a Educacdo Ambiental como um exercicio da
cidadania, em que todos os integrantes da sociedade sejam participantes ativos nesse
processo, apesar da tematica ainda ndo estar impregnada na consciéncia do homem como
cidadéo participativo (MARQUES et al, 2014).

Tal assertiva pode ser verificada no Capitulo | do art. 2° da Lei Federal n. 9.795, de
27 de abril de 1999, que estabelece a Educacdo Ambiental como um componente essencial e
permanente da educacdo nacional, devendo estar presente de forma articulada em todos os
niveis e modalidades do processo educativo, em carater formal e informal.

Ainda que a Educagdo Ambiental esteja prevista em Lei, percebe-se um sistema de

ensino no qual o seu desenvolvimento precisa de agfes mais efetivas dentro do contexto
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escolar, pois as tematicas ambientais sdo decorrentes de questionamentos ha décadas
(FILGUEIRA; TAVARAYAMA, 2014).

De acordo com anélise feita no Projeto Politico Pedagdgico (2012-2016) e o0s
calendarios bimestrais — 2016, (ANEXO 1), da Escola Vital de Mendonca foi possivel
perceber que as iniciativas da escola nesta questdo sdo timidas e ndo interferem de forma
continua na compreensdo da realidade da Educacdo Ambiental na perspectiva aqui
apresentada, pois as atividades desenvolvidas no dmbito escolar sdo realizadas em datas
pontuais.

Souza et al (2013) colaboram ao afirmar que existe a necessidade de
compreendermos que a tematica ambiental ndo envolve somente as questdes relacionadas ao
ambiente fisico, como também, circundam os aspectos sociais, econdmicos, politicos,
histdricos e culturais do cidaddao. Com isso, pressupfe-se um trabalho interdisciplinar que
pode contribuir significativamente na formacdo de sujeitos criticos e reflexivos. Sato (1997)
completa este pensamento ao afirmar que a interdisciplinaridade é um dos fenémenos mais
discutidos atualmente, buscando abordagens integradas para a resolucdo dos problemas
sociais e ambientais ao se reconhecer a complexidade da natureza e da sociedade humana.

Para tanto, percebe-se a necessidade da construcdo de projetos que incentivem e
motivem os professores a desenvolverem com seus alunos a¢Ges com a tematica Educacédo
Ambiental, propiciando condi¢Ges para a aquisi¢do e producdo do conhecimento, a partir de
elementos que estimulem a criatividade, imaginacédo e o desejo de interagir com novos objetos
de aprendizagem, resultado da insercdo das ferramentas tecnoldgicas no ambiente escolar.

Neste sentido, a comunidade Scratch Brasil' tem na ferramenta Scratch o
ambiente de aprendizagem projetado para fins educacionais que contextualizado pode

transversalizar as diversas areas do conhecimento, possibilitando o desenvolvimento da

! http://www.scratchbrasil.net.br/
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criatividade na construgdo de projetos educacionais interativos que auxiliam a tomada de
decisdo e podem ser compartilhado por pessoas de todas as idades, desde a Educacdo Bésica
ao Ensino Superior.

Diante do exposto, o problema que mobilizou esta pesquisa foi: como a ferramenta
Scratch podera facilitar o trabalho interdisciplinar, colaborativo, no desenvolvimento de
recursos educativos que promovam a qualidade de aprendizagem e disseminacao da Educagéo
Ambiental em contexto escolar.

Para responder a esta questdo propOs-se viabilizar a ferramenta na escola,
proporcionando alternativas para o enriquecimento das préaticas pedagadgicas e assim colaborar
para o estudo sobre as questdes ambientais que permeiam o municipio de Itacoatiara. Neste
sentido, entende-se que o uso do Scratch pode trazer grandes contribuicGes ao favorecer a
experimentacdo e a investigacdo no estudo de temas recorrentes da Educacdo Ambiental
(SILVA; MORAES; BATISTA, 2014).

Dessa forma Fazenda; Varella; Almeida (2013) corroboram ao afirmar que o trabalho
interdisciplinar propicia o desenvolvimento de valores individuais que, integrados e
trabalhados por meio de parcerias podem construir uma consciéncia coletiva baseada em
interesses sociais comuns, neste caso, a Educacdo Ambiental.

Com o intuito de fomentar um trabalho em parceria como recomendam 0s autores
citados, assumiu-se como metodologia a pesquisa-acdo critico-colaborativa, por entender-se
que o trabalho de conscientizacdo em relacdo a Educacdo Ambiental requer a colaboracdo de
diferentes sujeitos, tais como: professores, alunos, pesquisador e a comunidade a qual se
destinam os objetos de aprendizagem da pesquisa, levando em conta o processo formativo em

que todos os participantes fossem envolvidos do inicio ao fim da investigacéo.



17

1.1 Obijetivos

O objetivo geral do trabalho foi investigar de que modo a ferramenta Scratch podera
facilitar o trabalho interdisciplinar, colaborativo, no desenvolvimento de recursos educativos
gue promovam a qualidade de aprendizagem e disseminacdo da Educacdo Ambiental em
contexto escolar. Como objetivos especificos tém-se:

e ldentificar na literatura especifica 0 movimento histérico, tedrico e metodoldgico da
Educacdo Ambiental,

e Elaborar estratégias utilizando as funcionalidades da ferramenta Scratch com um grupo
de alunos do Ensino Médio e do Ensino Médio Integrado ao Técnico para que sejam
capazes de construir Quiz e/ou jogos, de forma interdisciplinar, visando a melhoria de
aprendizagem da Educacdo Ambiental,

e Socializar com a comunidade escolar os recursos didatico-pedagogicos construidos com
a ferramenta Scratch, apresentando alguns objetos de aprendizagem elaborados pelos
alunos, visando a disseminacdo da Educacdo Ambiental;

e Auvaliar em que medida a tematica Educacdo Ambiental foi promovida, gerando
interesse e compreensdo a partir da construcdo e usabilidade de objetos de

aprendizagem com a ferramenta Scratch no processo de ensino.

1.2 Organizacéo da dissertacéo
Para melhor compreensdo sobre como esta organizado o restante deste trabalho,
construiu-se a escrita da dissertacdo em cinco capitulos: No segundo capitulo descreve-se o
tipo de Educacdo Ambiental que se pretende com esta pesquisa, como também a importancia
da ferramenta Scratch. O terceiro capitulo detalha o percurso investigativo adotado. O quarto
capitulo apresenta os resultados sobre o trabalho desenvolvido, e o quinto capitulo discorre

sobre as consideragodes finais.
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2. EDUCACAO AMBIENTAL E INTERDISCIPLINARIDADE COM
O USO DAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E

COMUNICACAO

O estudo que fundamenta este capitulo, parte do pressuposto de que qualquer
trabalho conceitual devesse deixar clara a posicdo tedrica assumida pelo pesquisador quanto
ao tratamento de seu objeto de estudo. No caso desta investigagdo, assumiu-se a perspectiva
critica como lente para enxergar a realidade, no sentido de compreendé-la de modo mais
amplo e global. Ao dizer isto, se esta referindo a Educacdo Ambiental Critica (SATO, 1997,
2005; REIGOTA, 2009).

Nesta perspectiva, compreende-se a Educacdo Ambiental como educacgdo politica,
comprometida com a formacdo de cidaddos criticos, conscientes, atuantes na promocao de
solugdes e alternativas que permitam a convivéncia digna voltada para a transformacéo social

(REIGOTA, 2009).

“E neste cenario que a Educagio Ambiental deve se configurar como uma
luta politica, compreendida em seu nivel mais poderoso de transformag&o:
aquela que se revela em uma disputa de posi¢cdes e proposi¢des sobre o
destino das sociedades, dos territdrios e das desterritorializacbes; que
acredita que mais do que conhecimento técnico-cientifico, o saber popular
igualmente consegue proporcionar caminhos de participacdo para a
sustentabilidade através da transi¢do democratica”. (SATO, 2005, p. 106)

A essa conceituacdo de uma Educacdo Ambiental critica converge o pensamento de
Dias (1993) resultado de seu estudo sobre o Congresso Internacional sobre Educacdo e
Formacao Relativas ao Meio-ambiente, promovido pela Organizacao das Nac6es Unidas para
a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura — UNESCO/ Programa das Nacdes Unidas para 0 Meio
ambiente — PNUMA na década de 1987 em Moscou. Onde predominou a ideia de Educacao
Ambiental de carater permanente, com niveis de acdo individual e coletivo, de amplo
espectro, a fim de atender as exigéncias do tempo presente e capaz de mobilizar as pessoas

para o exercicio da cidadania com participacdo critica e transformadora da realidade.
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Seguindo a concepcao do referido autor, o Ministério do Meio Ambiente oficializou
a compreensdo de Educacdo Ambiental definindo-a como um processo permanente, no qual
os individuos e a comunidade tomam consciéncia do seu meio ambiente, adquirindo
conhecimentos, valores, habilidades, experiéncias e determinacdo que 0s tornam aptos a agir —
individual e coletivamente — e resolver problemas ambientais presentes e futuros (BRASIL,
1999).

Antes de chegar a esta definicdo que se tem nos dias atuais, a trajetoria conceitual da
Educacdo Ambiental passou por muitas mudangas advindas do contexto histérico, politico e
social fortemente marcado por lutas ideoldgicas proprias da sociedade de classe, que refletem
as contradicGes sociais. Como exemplo tem-se registros de catastrofes ambientais: em 1952
em Londres — pela qual a Revolucgéo Industrial provocou uma polui¢do atmosférica que matou
milhares de pessoas; em 1953 na cidade japonesa de Minamata — a populacdo sofreu da pior
forma com os efeitos da polui¢do por mercuario causada pelos despejos industriais (BRASIL,
1998).

Outro fato importante apresentado:

Genebaldo Freire Dias, que pesquisou a historia da educacdo ambiental,
raciocina que essa tragédia inglesa gerou pelo menos dois novos fatos: na
Inglaterra, ocorreu um processo de debates sobre a qualidade ambiental, que
culminou com a aprovacdo da Lei do Ar Puro, em 1956. E, nos Estados
Unidos, a discussdo catalisou o surgimento do ambientalismo, a partir de
1960, acompanhado de uma reforma no ensino de ciéncias, com a introducao
da temética ambiental, mesmo que de forma ainda "reducionista” (BRASIL,
1998, p. 25.)

Este movimento que configura o percurso transcorrido quanto a compreensdo do
conceito de Educacdo Ambiental na perspectiva critica, resultou de uma construcao lenta, e
durante décadas, andnimas por parte dos pesquisadores e ambientalistas preocupados com o
destino do planeta e da acdo do homem sobre 0 ambiente.

Esta luta de carater historico denuncia o quanto falar deste tema significa

compreender os diversos movimentos deflagrados em eventos que mobilizaram as autoridades
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mundiais, principalmente a partir da década de 1960. Com base nesta trajetdria da-se

continuidade ao debate tedrico de compreenséo do conceito de Educagdo Ambiental.

2.1 Educacdo Ambiental: perspectiva histdrica e institucionalizacédo no Brasil

E imprescindivel lembrar que antes de se anunciar os primeiros eventos e
movimentos marcantes da historia ‘quase que’ oficial da Educagdo Ambiental na década de
1960, é preciso destacar a existéncia de acdes educativas e pedagogicas discretas, mas
dindmicas, que os individuos e grupos sociais ja desenvolviam e sdo propinquas ao que se
convencionou chamar de Educacdo Ambiental (REIGOTA, 2009).

Freire (2011) ressaltava que a sociedade € sujeita de si mesma, pois tém no homem e
no povo o0s sujeitos de sua Historia, com esta perspectiva e as contribuicdes de Reigota
(2009), destacou-se alguns acontecimentos que se fazem importantes neste trabalho.

Na década de 1950, os primeiros movimentos sociais anunciaram uma preocupacao
com a tematica meio ambiente diretamente ligada a poluicdo causada pelo processo de
industrializacdo. Com a participacdo da UICN - Unido Internacional para a Conservacao da
Natureza sediada na Suiga houve a disseminacdo do tema dando inicio a uma série de eventos
e manifesta¢des que ganharam o mundo. (CRUZ; MELO; MARQUES, 2016).

Em vista disso, uma das marcas da sociedade contemporanea é o processo da
subjetivacdo encontrado nos movimentos sociais, pelo qual Touraine (2006) descreve que 0s
homens sé se tornam completamente sujeitos quando aceitam como ideal reconhecer-se e
fazer-se reconhecer enquanto individuos, assumindo uma postura critica frente a realidade ou
seja, atribuindo sentido a propria existéncia.

Em 1962, foi langado o livro “Primavera Silenciosa”, da escritora e bidloga norte
americana Rachel Carson, que alertava sobre os perigos causados pelo Dicloro Difenil

Tricloroetano — DDT um dos mais conhecidos inseticidas da época que era usado em
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plantacdes e em campanhas de prevencdo de doengas através das inimeras a¢Ges humanas
sobre o0 meio ambiente (FURTADO et al, 2015)

Para a maioria dos autores 0 marco do desenvolvimento da sensibilizagdo ambiental
ocorreu nos anos 60, com o langamento do livro “Primavera Silenciosa” que desencadeou
uma série de discussdes sobre a utilizacao de produtos quimicos durante a producdo agricola e
sua relacdo estreita com a diminuicdo da qualidade de vida (LEITE; MININNI-MEDINA,
2001 apud CRUZ; MELO; MARQUES, 2016).

Em 1968, foi criado o Clube de Roma, que reuniu cerca de trinta representantes,
cientistas, economistas, industriais, funciondrios publicos, pedagogos de paises
industrializados, tinham como pauta a ideia desafiadora de debater a crise ambiental mundial
e o futuro da humanidade, produzindo uma serie de relatorios de enorme impacto. Como
exemplo, tem-se o chamado “Os limites do Crescimento” relatorio publicado em 1972 que
trouxe em seu texto um modelo inédito ao predizer o que aconteceria se a humanidade nao
revesse seus métodos econdmicos e politicos.

Para Reigota (2009) o seleto grupo representativo do Clube de Roma observou que o
homem deve examinar a si proprio, seus objetivos e valores. Destacando que o problema em
questdo ndo é a sobrevivéncia da espécie humana, mas sim, a possibilidade de sobreviver sem
sucumbir a um estado indtil de existéncia.

Como resultado dos debates do Clube de Roma, a Organizacdo das NacGes Unidas —
ONU realizou no periodo de 5 a 16 de junho de 1972, a Conferéncia das Na¢bes Unidas do
Meio Ambiente Humano que por ter sido realizada na capital da Suécia, ficou conhecida
como Conferéncia de Estocolmo. Esta contou com delegacdes de 113 paises, inclusive a do
Brasil, onde foram debatidos temas relevantes sobre os impactos causados ao meio ambiente

sob a Otica dos relatérios produzidos pelo Clube de Roma (BRASIL, 1998).
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Brasil e india ao se posicionarem a favor da industrializacdo e defender a ideia, “a
polui¢do é o prego que se paga pelo progresso” reflexos do milagre econdomico, abriram as
portas para a instalagdo de industrias multifuncionais poluidoras que encontrava dificuldades
em operar devido exigéncias impostas em seus paises (REIGOTA, 2009).

Concomitante a Conferéncia de Estocolmo, a preocupacOes sobre Educacdo
Ambiental comecou a ser argumentado no Brasil a partir deste periodo, reflexo do
posicionamento do pais em Estocolmo e dos grandes eventos ocorrido ao redor do mundo
(CRUZ; MELO; MARQUES, 2016). Surgindo em nosso pais bem antes de sua
institucionalizacdo, gragcas a0 movimento conservacionista do inicio deste periodo, integrado
por estudantes, professores, com o apoio de escolas da época (BRASIL, 2007a).

No Brasil, de acordo com Cruz, Melo e Marques (2016) as questdes ambientais
preocupantes estavam pautadas em agendas e discussdes dos movimentos relacionados a
poluicdo atmosférica causada pelo polo industrial de Cubatdo, no litoral de Sdo Paulo, a
instalacdo de usinas nucleares no Rio de Janeiro e Espirito Santo, além do uso indiscriminado
de agrotoxicos que causavam sérios problemas aos ecossistemas.

Em 1973, o governo federal brasileiro institucionalizou a Educacdo Ambiental com o
Decreto n° 73.030, de 30 de outubro de 1973 criando, no ambito do Ministério do Interior, a
Secretaria Especial do Meio Ambiente - SEMA, vinculada a Presidéncia da Republica que era
responsavel pela execucao de acGes de protecdo ambiental.

Apos a institucionalizacdo, o governo federal promove em 1975 o Primeiro Encontro
Nacional sobre Protecdo e Melhoria do Meio Ambiente, deste encontro foi elaborado o
primeiro documento oficial sobre o tema.

De acordo com Ministério da Educacdo e Desporto (1998), este documento tem
como objetivo especifico do processo da Educacdo Ambiental gerar uma interacdo harmonica

e permanente entre 0 homem, meio ambiente natural e modificado, considerando o meio
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ambiente em sua totalidade como: o politico, o econdmico, o tecnolégico, o social, o
legislativo, o cultural e o estético para a educacdo formal.

No mesmo ano é promovido pela UNESCO a Conferéncia de Belgrado (hoje
lugoslavia) com representantes de 65 paises. Nesse evento de grande magnitude a educacédo
Ambiental foi definida como um processo que visa:

“(...) formar uma populagdo mundial consciente e preocupada com o
ambiente e com os problemas que lhe dizem respeito, uma populacdo que
tenha os conhecimentos, as competéncias, o estado de espirito, as
motivacdes e 0 sentido de participacdo e engajamento que lhe permita
trabalhar individualmente e coletivamente para resolver os problemas atuais
e impedir que se repitam (...)”. (SEARA FILHO 1987 apud MARCATTO,
2002, p. 14).

Outro fato importante dessa Conferéncia foi o langcamento do Programa Internacional
de Educacdo Ambiental — PIEA, no qual se prop6s que a Educacdo Ambiental deva ser
continua, multidisciplinar, integrada as diferencas regionais e voltada para interesses
nacionais (BRASIL, 1998).

Em 1977, na cidade de Thilisi, na Georgia, foi realizada a Conferéncia
Intergovernamental sobre Educagdo Ambiental, fortemente fundamentada na Carta de
Belgrado, sendo considerada como o marco na area do estudo, organizada entre a parceria da
UNESCO e o Programa de Meio Ambiente da ONU — PNUMA. Deste encontro foram
elaborados os objetivos, os principios e as estratégias para a Educacdo Ambiental, que até
hoje sdo adotados em todo o mundo (BRASIL, 1998).

Dentre as orientacbes de Thilisi é preciso considerar 0 meio ambiente em sua
totalidade, tanto em seus aspectos naturais quanto os criados e modificados pelo homem,
considerando a Educacdo Ambiental um processo continuo e permanente em todas as fases do
ensino formal e ndo formal, analisando as causas, as consequéncias e a complexidade das
questdes ambientais (PELICIONI, 1998).

No Brasil, a Lei Federal de n° 6.938 de 1981, que instituiu a Politica Nacional do

Meio Ambiente em seu art. 2° inciso X, aponta a necessidade de trabalhar Educacdo
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Ambiental em todos os niveis de ensino, inclusive a educacdo da comunidade, que objetiva
capacitar o ser humano para participar ativamente na defesa do meio ambiente.

A Constituicdo Federal do Brasil de 1988 estabelece em seu Capitulo VI, art. 225, §
1°, inciso VI, que: “Todos tém direito a0 meio ambiente ecologicamente equilibrado, bem de
uso comum do povo e essencial a sadia qualidade de vida, impondo-se ao Poder Publico e a
coletividade o dever de defendé-lo e preserva-lo para as presentes e¢ futuras geragdes”;
promovendo “a educacdo ambiental em todos os niveis de ensino e a conscientizacdo publica
para a preservacao do meio ambiente” (BRASIL, 2012, p. 125 e 126).

Com a instituicdo da Politica Nacional de Educacdo Ambiental — PNEA pela Lei n°
9.795/1999 em seu Capitulo I, art. 2°, fica evidente a importancia da educacdo ambiental
como componente essencial e permanente da educacdo nacional devendo estar presente, de
forma articulada, em todos os niveis e modalidades do processo educativo, formal e ndo
formal.

A Lei N° 12.608, de 10 de abril de 2012 que institui a Politica Nacional de Protecdo e
Defesa Civil — PNPDEC, alterou o art. 26 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
— LDB, que passou a vigorar acrescentado do § 7° “Os curriculos do ensino fundamental e
médio devem incluir os principios da protecdo e defesa civil e a educacdo ambiental de forma
integrada aos conteudos obrigatorios”, reafirmando os principios definidos na Constituicao
Federal a respeito da Educacdo Ambiental.

O panorama histérico e legal até aqui apresentado, deixa claro que, até a inclusdo do
8 7° na Lei 9394/96, a educagdo ambiental se mantinha implicita quanto a sua articulagdo
integrada aos contetdos obrigatdrios no curriculo escolar do Ensino Fundamental e Médio.

Este trabalho encontra no carater articulador a sustentacdo tedrico-metodologica,
visto que, a questdo principal da pesquisa visa investigar a inser¢do da ferramenta Scratch em

uma escola publica da rede Estadual de Ensino e outra da rede Federal de Ensino, visando
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contribuir significativamente com o trabalho interdisciplinar no estudo da Educacéo
Ambiental.

A intencdo aqui desenvolvida respeita a articulagdo, o sentido transversal,
interdisciplinar e multidisciplinar sobre como deve ser tratada a Educacdo Ambiental,
conjugando diferentes saberes provenientes do ensino médio, mediados pela ferramenta
tecnoldgica do Scratch, com a participacdo ativa de professores, alunos e instituicdes do
Ensino Médio, Profissionalizante e Superior.

A presente pesquisa encontra repercussdo em outros trabalhos desenvolvidos sobre a
Educacdo Ambiental por outros pesquisadores de diferentes areas do conhecimento. Tais

trabalhos fazem parte da fundamentacgéo tedrica que esta na proxima secao.

2.2 Praticas e reflexdes sobre Educacédo Ambiental como tema transversal

No ano de 2012 o Ministério da Educacdo por meio da resolucdo N° 2, de 15 de
junho do corrente ano, estabeleceu as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo
Ambiental em todas as etapas e modalidades da Educacdo Basica, reconhecendo a relevancia
e a obrigatoriedade da Educacdo Ambiental.

O Art. 8° do Capitulo 11 da resolucdo N° 2, que trata do marco legal da Educacdo
Ambiental, diz que a promocdo da EA deve respeitar a autonomia da dindmica escolar e
académica, devendo ser desenvolvida como uma pratica educativa integrada e interdisciplinar,
continua e permanente em todas as fases, etapas, niveis, modalidades e de modo algum deve
ser implantada como disciplina ou componente curricular especifico.

Destaca-se nesta secdo o tema transversal Meio Ambiente, que de acordo com
Tommasiello, Rocha e Bergamashi (2015), objetiva priorizar e contextualizar questdes
pertinentes a tematica meio ambiente, bem como as peculiaridades da realidade local e

regional.
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Tommasiello, Rocha e Bergamashi (2015) completam, citando a Resolugdo N° 2, de
15/2012 que define as Diretrizes Curriculares Nacionais — DCNs para o Ensino Medio,
reafirmando a Educacdo Ambiental — EA como componente curricular obrigatorio que deve
ser trabalhado,

i)  pelatransversalidade;

i) como contetido de disciplina ou

iii)  pela combinacdo dos dois.

No mundo contemporaneo a EA esta ganhando cada vez mais espaco no ambiente
escolar, fruto de acbes que contemplam as praticas pedagodgicas, autonomia e reflexao,
idealizacbes e execucdo de projetos interdisciplinares de ensino, fundamentado pela
percepcao ambiental nos diferentes saberes que propicia a todos os professores e alunos a
mudanca de visdo de mundo perante as questdes ambientais (GUIMARAES et al, 2012).

E importante enfatizar também a relevancia do estudo da percepcdo ambiental para
que se possam compreender as inter-relacdes entre 0 homem e 0 ambiente, suas expectativas,
anseios, satisfacbes e insatisfacdes, julgamentos e condutas, além de facilitar o
desenvolvimento de acdes e praticas para a Educacdo Ambiental (FAGGIONATO, 1998 apud
AZEVEDO et al, 2012,).

Com isso, acredita-se que o aporte da percepcdo ambiental nesta pesquisa € de suma
importancia porque busca investigar e compreender como o ser humano diante de suas
necessidades encontra a adaptacdo necessaria para conviver com a realidade cultural, histérica
e social que o meio ambiente esta sofrendo.

Percebe-se, pois, que o trabalho escolar pode ser conduzido, assumindo uma postura
mais critica e reflexiva quanto as questdes ambientais, direcionando a pratica pedagogica a
fim de encontrar caminhos para os diferentes componentes curriculares, contribuindo assim

na formacdo de cidad&os participativos que possam transformar sua cultura com base nos
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conhecimentos cientificos e tecnoldgicos estudados a partir da trama histérico-social e politica
do ambiente em que vivem (JANTZ et al, 2012).

Nesse sentido, € preciso enfatizar sobre a necessidade de haver uma Educacgdo
Ambiental comprometida com a transformagdo da realidade rumo a sustentabilidade
socioambiental, percebendo o ambiente educativo como um movimento, mas um movimento
aderido ao da realidade socioambiental, onde se contextualiza a tematica meio ambiente
(VASCONCELLOS et al, 2005).

“Com a Educagdo Ambiental Critica é possivel trabalhar para transformar a
perspectiva da comunidade sobre o seu ambiente”. (MULLER; TORRES, 2015, p. 2). Nesta
direcdo Jantz et al (2012) pressupdem que um dos primeiros passos para uma proposta de EA
seria compreender como 0s sujeitos integrantes da comunidade escolar, entendidos como
cidadaos integrados a sociedade e produtores de cultura, observam e leem os fenémenos que
ocorrem em sua comunidade.

Neste estudo a transversalidade da EA sera alicercada pela Abordagem Tematica, de
acordo com Freire (2005) espera-se que o individuo tenha uma visdo de mundo em face de
sua realidade, buscando nos temas geradores 0 conhecimento necessario para sua libertacéo e
se dara com o rompimento do senso comum.

Freire (2005, p. 114) completa ao afirmar, o quanto “é importante reenfatizar que o
tema gerador ndo se encontra nos homens isolados da realidade, nem tampouco na realidade
separada dos homens. S6 pode ser compreendido nas relagdes homens-mundo”.

Com isso, tem-se a intencdo de adotar temas geradores partindo do aspecto
transversal da EA e caminhar de modo interdisciplinar, visto que, o trabalho conta com a
participacdo de professores de outros campos disciplinares que aderiram ao projeto de

desenvolver a EA de forma critica, dialogando juntamente com a comunidade escolar.
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Na proxima secéo serdo abordados a multidisciplinaridade, a interdisciplinaridade e a
transdiciplinaridade, a fim de apresentar o pensamento tedrico-metodoldgico que organiza a
parte pratica da presente pesquisa, desenvolvida com 40 estudantes do Ensino Médio e Médio
Integrado, 0s quais, a0 mesmo tempo em que aprendem a trabalhar com a ferramenta Scratch
de forma interdisciplinar, constroem o conhecimento sobre a Educa¢do Ambiental e/ou Meio

Ambiente a partir de temas geradores.

2.3 A multidisciplinaridade, interdisciplinaridade e transdiciplinaridade e sua
organizacao tedrico metodoldgica.

Vive-se em uma sociedade em constante desenvolvimento, onde a exigéncia
interdisciplinar demanda de cada profissional nos diversos campos do saber que transcendam
suas proprias especialidades, tomando consciéncia de seus proprios limites, firmando
parcerias, buscando constantemente e acolhendo a contribuicdo necessaria de outras areas em
uma relacéo reciproca para a construcao e reconstrucao do conhecimento (GUSDORF, 1975).

Japiassu (1976) propbe elementos fundamentais de reflexdo para saber quais as
condicgdes reais em que se produz, se elabora e se articula o conhecimento, considerando-o
objeto de estudo no contexto de um tema gerador, partindo do micro para 0 macro, aos quais
profissionais de diversas areas interagem, trocando informacdes e criticas com a finalidade de
minimizar uma situacdo problema.

Neste sentido, a multidisciplinaridade, a interdisciplinaridade e a transdiciplinaridade
propdem alternativas aos modos de pensar e fazer ciéncia, possibilitando ao sujeito que
transcenda o pensamento analitico e encontre formas de investigacdo cientifica que satisfacam
as necessidades de compreensdo dos fatos e fenémenos da sociedade contemporanea em sua

complexidade (BICALHO; OLIVEIRA, 2011).
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A presente pesquisa, cuja tematica Educacdo Ambiental tem o carater Multi, Inter e
transdisciplinar exigiram do pesquisador conhecer esses termos conceituando-os e destacando
0 modo interdisciplinar pensado neste projeto, visto que o pluralismo de ideias e concepgoes
da EA previsto tanto na PNEA, quanto nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Ambiental — DCNEA séo principios basicos e seu trabalho se desenvolve como uma pratica
educativa integrada continua e permanente.

Fazenda (2002) afirma que a multidisciplinaridade “ter-Se-ia uma atitude de
justaposicdo de conteudos de disciplinas heterogéneas ou a integracdo de conteudos numa
mesma disciplina”. Neste sentido, a abordagem multidisciplinar tem como principal
caracteristica a justaposicdo de ideias, ou seja, embora haja uma aproximacao para producao
de conhecimento por disciplinas especificas o tratamento do objeto de estudo atende a um
quadro metodoldgico préoprio (BICALHO; OLIVEIRA, 2011).

A interdisciplinaridade segundo Frigotto (2008) enfatiza a necessidade da producéo
do conhecimento fundamentado no carater dialético da realidade social que impde reconhecer
os limites reais do investigador para com o objeto investigado e assim realizar a parceria
necessaria formalizando a troca de experiéncia intersubjetiva entre os pesquisadores.

No trabalho interdisciplinar ha necessidade do investigador aprender a conviver e
vivenciar as inter-relacdes do saber que o trabalho interdisciplinar proporciona pelo qual se
torna aberto a novos campos do conhecimento a partir de uma aprendizagem gue se constroi
por meio de uma experiéncia subjetiva (GALVAO; FAZENDA, 2014).

O nivel da transdiciplinaridade trata-se de uma utopia segundo Fazenda (2002) e
seria 0 Ultimo estagio para transcender o conhecimento, apresentando uma incoeréncia basica,
pois a prépria ideia de transcendéncia pressupde uma instancia cientifica de superioridade aos

demais estagios.
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Acrescenta-se ainda que a transdiciplinaridade de acordo com Nicolescu (2008) é
percebida como uma filosofia de compreensdo de mundo que transpde permanentemente o
proprio conhecimento, promovendo a integracdo do conhecimento sob a ética dos diferentes
saberes que coloca em questdo suas proprias crencas.

Moraes (2015) completa, afirmando que o conhecimento transdisciplinar decorre da
dindmica complexa, ndo linear das interagdes intrassubjetivas e intersubjetivas do pesquisador
para com o0 objeto de estudo, que pressupde condicBes de percepcao dessa tessitura por parte
do sujeito.

O desenvolvimento da presente pesquisa esta inserido na abordagem interdisciplinar
e visa a partir da construcdo de objetos de aprendizagem ensinar o conceito de Educacéo
Ambiental e/ou Meio Ambiente. Tem intencdo de estimular a comunidade escolar para uma
reflexdo critica e transformadora.

Nicolescu et al (2000) conclui ao afirmar que a abordagem interdisciplinar traz
contribuicdes significativas para as disciplinas que compde a matriz curricular porque as
ultrapassam enquanto disciplina isolada, mantendo sua finalidade inscrita na estrutura da

pesquisa disciplinar sem que haja um ensino fragmentado separado da realidade.

24 A importancia do uso dos objetos de aprendizagem como ferramenta
didatico/pedagogica para o ensino
Ao longo da histéria da humanidade, 0 homem sentiu a necessidade de representar a
realidade em que vive, construindo modelos de realidade que possibilitaram sua interacdo a
uma dada situacdo no contexto de mundo. E evidente que os avancos tecnoldgicos vém
fomentando o trabalho em todos os campos das ciéncias, a construirem modelos

representativos como forma de entendimento ou interacdo no campo que 0S compete,
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favorecendo a producdo e disseminacdo do conhecimento cientifico para as geracGes
presentes e futuras (TAVARES et al, 2007).

A evolugéo das tecnologias tém alcado grandes promessas para a melhoria da educagéo
e atualmente vém oferecendo novas formas de experiéncias praticas para a aprendizagem e,
consequentemente, provocando uma revisdo dos métodos tradicionais de ensino. Esse
processo de evolugéo colabora na promessa de que os recursos educacionais digitais na forma
de simulacbes e atividades interativas tornem a aprendizagem mais efetiva e construtiva
comparado aos meios tradicionais (NASCIMENTO, 2007).

E neste contexto que os objetos de aprendizagem segundo Galafassi, Gluz e Galafassi
(2013) podem proporcionar aos individuos a possibilidade de uma aprendizagem baseada em
modelos representativos bem préximos de sua realidade, mediada com uso das ferramentas
tecnologicas de forma organizada e ao mesmo tempo trazendo mais riquezas aos conteddos
educacionais digitais.

O grupo Learning Object Metadata - LOM do Institute of Electrical and Electronics
Engineers dos Estados Unidos definem os objetos de aprendizagem como qualquer entidade,
digital ou ndo digital, que pode ser utilizada, reutilizada ou referenciada durante a
aprendizagem mediada com o uso das tecnologias (ASSIS, 2005).

A Rede Interativa Virtual de Aprendizagem? considera um objeto de aprendizagem
como qualquer recurso que possa ser reutilizado para dar suporte ao aprendizado. Tem como
ideia principal fragmentar um contetddo ou tema educacional em pequenos trechos que podem
ser reutilizados em varios ambientes de aprendizagem.

Para Galafassi, Gluz e Galafassi, (2013, p. 42) os objetos de aprendizagem “despontam

na educacdo presencial e na educacéo a distancia como uma tecnologia que apesar de estar em

2 http://rived.mec.gov.br/site_objeto_lis.php
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constante evolucdo, ja pode beneficiar professores e alunos nos diversos ambientes de

aprendizagem e seus contextos”.

Os objetos de aprendizagem segundo Mussoi, Flores e Behar (2010) possuem

caracteristicas que procuram resolver varios problemas existentes atualmente quanto ao

armazenamento e distribuicdo de informacdo por meios digitais. Podem-se observar tais

caracteristicas a seguir:

Flexibilidade: os objetos de aprendizagem sé@o construidos de tal forma que possuam
inicio, meio e fim, eles ja nascem flexiveis, podendo ser reutilizados sem nenhuma
manutencao.

Facilidade para Atualizacdo: Os mesmos objetos de aprendizagem s&o utilizados em
diversos momentos, sua atualizacdo em tempo real é relativamente simples.
Customizacdo: Como os objetos de aprendizagem podem ser reutilizados, seu custo
diminui com o0 aumento de Seu uso.

Interoperabilidade: A reutilizacdo dos objetos de aprendizagem ndo apenas em nivel
de plataforma de ensino e sim em nivel de mundo que aumenta suas vantagens.
Aumento do valor de um Conhecimento: A partir do momento que um objeto de
aprendizagem ¢é reutilizado diversas vezes em diversos cursos ou disciplinas, este
objeto esta continuamente sendo melhorado.

Indexacdo e Procura: A padronizagdo dos objetos de aprendizagem e a utilizagdo de
assinaturas digitais facilitam a procura, e o ato de encontrar objetos com as mesmas
caracteristicas em qualquer banco de objetos que estejam disponiveis para eventuais

consultas.

Com isso, € preciso destacar alguns dos repositorios de objetos de aprendizagem

nacionais que Menezes 2014 considera como importantes:
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e Banco Internacional de Objetos Educacionais®: foi lancado em 2008 pelo MEC,
disponibiliza videos, animacgfes, jogos, textos, imagens, audios e softwares
educacionais para todos os niveis de ensino, do fundamental ao superior, produzidos
ndo apenas no Brasil, mas em outros paises, como Argentina, Canada, China,
Alemanha, Franca, Italia, Holanda, Portugal, Reino Unido e Estados Unidos. O
repositorio possui acesso livre, dispensa a necessidade de cadastro e disponibiliza
objetos de aprendizagem de diversas areas do conhecimento.

e RIVED — Rede Interativa Virtual de Educacdo: o RIVED foi um programa da
Secretaria de Educacdo a Distancia do Ministério da Educacdo — SEED/MEC, que
envolveu universidades federais no processo de produgdo e disponibilizagdo de
objetos de aprendizagem. O programa teve inicio em 1999 e ja foi finalizado, mas a
colecdo de objetos de aprendizagem ainda permanece. O repositorio possui acesso
livre, dispensa a necessidade de cadastro e disponibiliza animagfes e simulagoes,
produzidas no Brasil, das diversas &reas do conhecimento.

e CESTA® — Coletanea de Entidades de Suporte ao Uso da Tecnologia na
Aprendizagem: desenvolvido pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul —
UFRGS tem como objetivo a organizacéo e o registro dos objetos de aprendizagem
produzidos na prépria universidade. O repositorio possui acesso livre, dispensa a
necessidade de cadastro e disponibilizam videos, simulagdes, softwares, dentre outros,
em diversas areas do conhecimento.

e Casa das Ciéncias’: é mantido pela Fundacdo Calouste Gulberkian, de Portugal, possui
acesso livre, sendo necessario apenas um cadastro e disponibilizam objetos de

aprendizagem na area de Ciéncias produzidos no pais.

® http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/
* http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/
> http://www.casadasciencias.org/cc/
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e Proativa®: é mantido pela Universidade Federal do Cearé e se dedica & pesquisa e &
producédo de objetos de aprendizagem. O repositorio possui acesso livre, dispensa a
necessidade de cadastro e disponibiliza objetos de aprendizagem voltados para

diversas areas de conhecimento do ensino médio e fundamental.

2.5 A ferramenta Scratch na construcdo de objetos de aprendizagem com a tematica
Educacdo Ambiental

As ferramentas tecnologicas fazem parte do processo de evolugdo da humanidade e
tornou-se inerente ao homem, sua utilidade e usabilidade esta presente em todos os setores da
sociedade e sua importancia para a educacdo tornou-se fundamental.

Esse processo de evolucdo da tecnologia ndo resume apenas a equipamentos e
ferramentas, Porto (2006, p. 44) entende como tecnologias “os produtos das relacdes
estabelecidas entre sujeitos com as ferramentas tecnoldgicas que tém como resultado a
produgdo e disseminagdo de informacgdes e conhecimentos”, visto que, as novas geragdes
vivenciam cada vez mais esse processo evolutivo, interagindo a todo instante com essas
novidades tecnologicas.

Nesta concepcao, utilizou-se a ferramenta Scratch’ que de acordo com Wangenheim;
Nunes; Santos, (2014) é um software livre que proporciona aos usuarios enquanto
desenvolvedores de projetos, despertarem a imaginacdo e a criatividade para criacdo de
animacdes, historias interativas e/ou jogos, facilitando a combinacdo de fotos, gréficos,
imagens, musicas e sons para a construcdo objetos de aprendizagem que interagem com o
usuario.

O Scratch foi desenvolvido pelo Instituto Tecnoldgico de Massachussets — MIT em
parceria com grupo KIDS da Universidade de Califérnia em Los Angeles — UCLA (MOTA et

al (2014), e de acordo com Bressan e Amaral (2015) é um ambiente visual de programacéao

® http://www.proativa.virtual.ufc.br/repositorio/principal.php
" Versio 1.4 off-line
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baseado na Linguagem Logo, que na década de 1960 era considerada um dos primeiros
softwares de programacéo utilizados em projetos na educacgéo.

No site do Scratch® é possivel perceber que a ferramenta encontra-se atualmente na
versdo 2.0 off-line que é uma versdo melhorada da versdo 1.4 off-line para os principais
sistemas operacionais do mercado, é usada em mais de 150 paises, sendo disponivel em mais
de 40 idiomas com uma demanda que ultrapassa 11 milhdes de usuarios, sua comunidade
criativa supera a casa de 16 milhdes de projetos compartilhados.

A ferramenta Scratch traz em sua interface uma linguagem de programacao
significativa para aprendizagem com um conceito inovador de desenvolvimento de cddigo
que privilegia a Computacdo Criativa, provenientes de interesses pessoais do usuario,
enfatizando o desenvolvimento de habilidades adquiridas com a diversidade de projetos
produzidos e da possibilidade de explora-los com fins educativos e ndo apenas no campo da
diversdo e entretenimento. (SCAICO et al, 2013).

Segundo Rodrigues et al (2012) a pratica do uso das tecnologias fora da realidade
escolar € algo fascinante, o aluno sente-se instigado a descobrir novos horizontes e a relatar
suas descobertas. Na escola, o uso das ferramentas tecnoldgicas vem ganhando espaco, sendo
utilizada como instrumento para a mediacdo do processo de socializacdo dos projetos que
envolvam temas atuais e assim promover a construcdo do conhecimento com aulas mais
dindmicas e interativas (OLIVEIRA et al, 2013).

Passos (2014) completa, afirmando que os alunos ao passarem pelo processo de
interacdo com essas ferramentas “aprendem a desenvolver suas proprias ideias, a testa-las, a
testar seus limites, a experimentar alternativas e a gerar novas ideias baseadas em suas

experiéncias”. Neste contexto, pretende-se que 0 uso da ferramenta Scratch pelos alunos

® https://scratch.mit.edu/
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possa estimuld-los a construir objetos de aprendizagem de maneira interdisciplinar,
abordando a teméatica meio ambiente de forma problematizadora e interativa.

Silva et al (2013) entende como objetos de aprendizagem todos os recursos didaticos
pedagdgicos que podem ser utilizados concomitantemente, favorecendo “uma nova
concepcdo de ensino e aprendizagem, apoiada pela tecnologia, caracterizando-se por
promover a constru¢ao do conhecimento por meio da interacao”.

Na presente pesquisa, 0S objetos de aprendizagem serdo todo o material
didatico/pedagogico produzido no ambiente Scratch, que agregam valores ao processo de
ensino aprendizagem da EA, utilizando como tema gerador as questGes socioambientais
pertinentes do municipio de Itacoatiara, para serem compartilhados pelos alunos e professor
das instituicbes envolvidas na pesquisa.

Com essas informacdes, 0s objetos de aprendizagem nesta pesquisa foi todo o material
didatico/pedagogico produzido no ambiente Scratch, que agregam valores ao processo de
ensino aprendizagem da EA, utilizando como tema gerador as questbes socioambientais
pertinentes do municipio de Itacoatiara, para serem compartilhados pelos alunos e professor
das instituicbes envolvidas na pesquisa.

Cechinel (2014, p. 74.) completa ao afirmar que:

“0 que um objeto de aprendizagem deve ser, esta relacionado com as
perspectivas das diferentes opinides daqueles que serdo os verdadeiros
usuarios do recurso. Assim, para poder avaliar a qualidade, é
necessario considerar o espectro particular de usuarios e o conjunto de
critérios utilizados por eles para valorar o recurso”.

Nesta perspectiva, vamos enunciar os aspectos pedagdgicos citados por Galafassi,

Gluz e Galafassi (2013) que sé&o considerados de grande importancia neste estudo.
e Interatividade: indica se ha suporte as efetivacdes e acbes mentais, requerendo

que o aluno interaja com o conteddo proposto nos objetos de aprendizagem de

alguma forma, podendo ver, ouvir ou responder algo.
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e Autonomia: indica se o0s objetos de aprendizagem apoiam a iniciativa e tomada
de decisdo.

e  Cooperacdo: indica se ha suporte para os alunos compartilharem informacoes e
trabalhar coletivamente sobre o conceito apresentado.

e Cognicao: refere-se as sobrecargas cognitivas depositada na memaria do aluno
durante o processo de ensino-aprendizagem.

e Afetividade: esta relacionado com os sentimentos e motivacGes do aluno com
sua aprendizagem, seus professores e seus colegas durante a interacdo com 0s
objetos de aprendizagem.

Considerando os critérios descritos, a constru¢do dos objetos de aprendizagem pelos

alunos foi no formato Quiz e/ou jogos partindo do interesse e criatividade dos mesmos, tendo
no tema gerador Educacdo Ambiental o aporte necessario que subsidiou a constru¢do do

conhecimento de forma interdisciplinar e transversal.
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3. A PESQUISA E O CAMINHO PERCORRIDO

Esta pesquisa assume-se dentro da abordagem qualitativa, pois, “parte da ideia de
que os métodos e as teorias devem ser adequados aquilo que se estuda” (FLICK, 2009, p. 9).
A forma textual é descritiva e analitica, manifestando o carater de didlogo constante entre a
realidade e a teoria.

Dentro desta abordagem, o percurso investigativo foi se desenhando e
caracterizando como pesquisa-ac¢ao colaborativa e critica, pois ndo se configurou como objeto
de estudo apenas do pesquisador, mas de todos 0s sujeitos que passaram a integrar-se no
projeto de pesquisa, isto €, uma investigacdo com acdo, e esta agdo com pesquisa, visando em
cada fase o protagonismo de todos os participantes.

Ao usar 0 método da pesquisa-acao critico-colaborativa o pesquisador € convidado a
integrar-se a um processo de mudanca ja desencadeado, percebe-se também a necessidade
dessa transformacdo com trabalhos ja realizado do pesquisador com o grupo, partindo dessa
contribuicdo é possivel compreender que se podem juntd-las para desenvolver nossas
atividades em uma pesquisa-acdo caracterizada como critico-colaborativa (GHEDIN;
FRANCO, 2011).

Segundo Ghedin, Franco (2011) a pesquisa-a¢ao se compde das seguintes nogdes:

e devem estar vinculadas a procedimentos decorrentes de uma pratica

comunicativa;

e devem manifestar-se do coletivo e caminhar para ele;

e devem ser extremamente interativas, dialogicas, vitalistas;

e devem apresentar-se para a geragdo de um saber compartilhado;

e devem procurar aprofundar a interfecundacdo de papéis: de participante a

pesquisador e de pesquisador a participante e assim cumprir sua funcao

formativa;
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e devem procurar conviver e superar as relaces de desigualdades de poder e de
papeis;

e devem ser readequadas e revitalizadas por meio das espirais ciclicas;

e devem fazer parte dos processos de reflexdo/pesquisa e formacéo;

e devem autoproduzir-se na sensibilidade a diferentes tempos e espagos,
resultantes das necessidades vitais do processo.

Para melhor compreensdo do itinerario investigativo percorrido abordam-se neste
capitulo os seguintes pontos: 0s pressupostos metodoldgicos, o ponto de partida que nos levou
a desenvolver esta pesquisa, 0 cenario da investigacdo, 0s sujeitos da pesquisa, os critérios de
escolha e como foi feito, finalizando com a fase de execucdo e obtencdo dos dados para

analise.

3.1 Pressupostos Metodologicos

Nesta pesquisa, se adotou a abordagem de investigacdo qualitativa como ja foi
mencionado, pois, pela prépria natureza do fendmeno, assumiu-se a atitude de excluir
qualquer pretensdo de encontrar uma lei ou ordem capaz de prenunciar ou controlar os
eventos presentes, medir ou fracionar, controlar e prever realidades (LEITE, 2016). Neste
sentido Alves (1991) completa afirmando que ndo € tdo facil caracterizar uma pesquisa de
cunho qualitativo, a comecar pela enorme variedade de denominagbes que compde essa
vertente.

Tem-se na abordagem qualitativa a proposta de defesa de situagdes reais, buscando
através de parcerias entre instituicbes de ensino retratar a realidade humana frente aos
desafios socioambientais, desenvolvendo a pesquisa com alunos e tendo nos professores
colaboradores o suporte necessario que os motivou, incentivando-os e colaborando na

construcdo do conhecimento que respeitou as particularidades regionais do municipio.
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Com isso, partimos da concepcdo indissolivel entre o metodolégico e o
epistemoldgico citado por Holanda (2006) para percebermos que a pesquisa de investigacdo
qualitativa ndo se define instrumentalmente, mas epistemologicamente alicercada no processo
de construcdo do conhecimento, que se dara na construcdo dos objetos de aprendizagem com
a ferramenta Scratch pelos alunos utilizando como tema gerador a Educacdo Ambiental e sua
abordagem interdisciplinar, para assim defini-la a partir de dois elementos distintos:

¢ Pela incorporacgédo da subjetividade no proprio ato de investigar, tanto a do sujeito
enquanto pesquisador, como a do sujeito pesquisado pelo reconhecimento de sua
particularidade.

e Por uma compreensdo ampla do fenébmeno pesquisado, realcando a sua
proximidade junto aos demais fendmenos, quer sejam eles: culturais, econdmicos,
sociais politicos dentre outros.

No caso desta pesquisa utilizou-se o método da pesquisa-agdo. Ghedin e Franco

(2011) a consideram um processo eminentemente interativo, 0s sujeitos envolvidos tornam-se
capazes de produzir conhecimento efetivo, cujas a¢des, podem modificar uma dada realidade.

A pesquisa-acdo segundo Thiollent (2008) é definida como uma metodologia de
pesquisa do tipo social com base empirica, concebida e realizada em estreita associacdo com
uma agédo ou com a resolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e 0s
participantes representativos da situacdo ou problema estdo envolvidos de modo cooperativo
ou participativo.

Koerich et al (2009) compreende que a pesquisa-a¢ao pretende propiciar aos sujeitos
as estratégias de acdo transformadora pelas quais os tornam capazes de responder com maior
eficiéncia as situagdes reais na qual vivem, por compreender um movimento circular de

compartilhamento, subjetivagdo e de participacao coletiva, como representado na fig. 1.
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Figura 1: Elaboracéao primaria da pesquisa-acdo
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Em pesquisas que envolvem a temética Educagcdo Ambiental, Sato (1997) recomenda

a pesquisa-acdo, pois esse método pretende alcancar realizacfes e acles efetivas de

transformacdo no campo social. Destacando ainda, que esta metodologia de pesquisa esta

sendo difundida em outros grupos sociais e ideoldgicos de paises europeus com seus

megaprojetos pelos quais professores sdo estimulados a desenvolver atividades em Educacédo

Ambiental nas escolas.

Com isso, 0 presente trabalho parte da acdo pedagdgica no contexto da escola, em

uma acao colaborativa com o pesquisador, quatro professores e seis alunos do Ensino Médio

Integrado ao Técnico, utilizando a ferramenta Scratch para ensinar o conceito de Educagéo

Ambiental e construir conhecimento cientifico para serem socializados com a comunidade,

tendo a finalidade de promover reflexfes sobre as questdes ambientais pertinentes ao

municipio de ltacoatiara.
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Do ponto de vista dessa acdo colaborativa Lane (1989) afirma que todo e qualquer
grupo de sujeitos pode exercer uma fungdo histérica de manter ou transformar as relacoes
sociais, desenvolvidas em decorréncia das relagcbes de producdo do conhecimento.
Corroborando a esta assertiva Sato (1997, p. 141) enfatiza: “Nao existe um sujeito e um

objeto de pesquisa, todos sdo sujeitos, participando ativamente para um determinado fim”.

3.2 O ponto de partida

Para desenvolver a presente pesquisa foi observada primeiramente a necessidade de
fazer um trabalho em colaboracdo. Mas como fazer isso? Observou-se na escola estadual onde
0 pesquisador trabalha, desenvolvendo a docéncia voltada para o Atendimento Educacional
Especializado — AEE, que existe uma professora trabalhando o conceito de EA a partir da
Agenda 21 escolar, onde esta ja possui alguns trabalhos dessa natureza como, por exemplo, o
projeto Agente multiplicador para a conscientizacdo do racionamento de energia.

Do mesmo modo, percebeu-se no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Amazonas — IFAM, Campus Itacoatiara — CITA a existéncia de um grupo de
sujeitos que ja desenvolvem objetos de aprendizagem no curso Técnico em Informatica por
conta do Ensino Médio Integrado ao Técnico. A partir dos dois grupos de sujeitos
configurados, teve-se a ideia de unir os grupos para um trabalho de pesquisa colaborativo.

Para esta colabora¢do ganhar um carater institucional que fosse possivel unir esses
dois grupos de sujeitos em uma pesquisa colaborativa com a participacdo das referidas
Instituicdes publicas de Nivel Médio e Médio Integrado ao Técnico, foi preciso construir um
projeto de extensdo que formalizasse a parceria, com isso, contou-se com um professor de
Informaética e seis de seus alunos do Ensino Médio Integrado ao Técnico, uma estudante de
Mestrado do Instituto de Ciéncias Exatas e Tecnologia — ICET com formacdo em Biologia e 0

pesquisador/professor da Instituicdo de Nivel Medio.
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Com a formacéo da equipe foi possivel construir uma proposta de projeto, submeter

para analise e aguardar a portaria de aprovagdo para o desenvolvimento da pesquisa.

3.3 Cenério de Investigacdo

A pesquisa foi realizada com a contribuigdo da Escola Estadual Deputado Vital de
Mendonca’®, por ser uma disseminadora da producdo do conhecimento com estudantes que
advém de diferentes bairros da cidade, portanto, teve-se um grupo de diferentes pontos do
municipio de Itacoatiara, inclusive da zona rural que estudam na escola e consequentemente
participam dessa acéo colaborativa baseada na pesquisa-agéo.

A escola vem formando parcerias e recebendo o apoio de profissionais e académicos
do Instituto de Ciéncias Exatas e Tecnologias — ICET, do Centro de Estudos Superiores de
Itacoatiara — CESIT, Instituto de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas — IFAM,
Campus Itacoatiara e Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado do Amazonas — FAPEAM
recebendo palestras, oficinas, estagiarios, orientacbes em projetos ligados ao ensino, pesquisa
e extensao.

O Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas — IFAM,
Campus ltacoatiara'®, oferta os cursos, Técnico em Informética na modalidade do Ensino
Técnico Integrado ao Médio e o Técnico em Meio Ambiente na modalidade Subsequente e
assim como a escola de Nivel Médio, atende alunos da zona urbana e rural do municipio,
promovendo a formacdo profissional e humana do cidaddo por intermédio do ensino e
extensao.

O IFAM é de grande importancia para o desenvolvimento deste trabalho colaborativo
porque possui um corpo docente bem diversificado, oriundo de areas do conhecimento como

os das ciéncias Exatas e da Terra, Bioldgicas, Agrarias, Sociais e Humanas que pdde

® Localizada & Rua Alvaro Franca, 1740 — Coldnia.
19 Sediada nas dependéncias da Escola de Fluviarios André Maggi, localizada na rua Borba, S/N — Pedreiras.
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contribuir de forma direta e/ou indireta, como também, p6de disponibilizar o espaco fisico
com laboratério de informatica em dia previamente agendado e todo o suporte técnico
necessario para essa acdo colaborativa.

Visando conhecer a realidade escolar no que se refere ao desenvolvimento de agdes
sobre a Educacdo Ambiental, desenvolveu-se o diagndstico da Escola Estadual Deputado

Vital de Mendonca o qual sera apresentado na proxima secao.

3.4 Diagnéstico da Escola Estadual Deputado Vital de Mendonca
A Escola Estadual Deputado Vital de Mendonca é uma escola que oferece atualmente o
Ensino Médio sob a égide da LDB 9394/96. Tem sua criacao datada em 06 de agosto de 1952,
portanto tem aproximadamente 65 anos de histdria que ofereceu desde o Ensino Fundamental
ao Ensino Profissionalizante. Esta situada no municipio e Itacoatiara-AM. Seu nome é uma
homenagem a um ilustre itacoatiarense o Deputado Antonio Vital de Mendonga que em seu
mandato desempenhou papel fundamental na constru¢cdo da Rodovia AM 010.
O diagndstico apresentado nesta pesquisa foi construido apos levantamento de dados
das reunibes de pais e mestres, das reunifes pedagdgicas com a equipe gestora e
principalmente com informacdes extraidas do Regimento Interno e do Projeto Politico
Pedagogico-PPP da Escola que vigorou no periodo de 2012 a 2016, bem como de sua

atualizacdo aprovada a partir deste ano de 2017.

3.4.1 Caracterizacdo da comunidade

A Escola Estadual Deputado Vital de Mendonga esta localizada no bairro da Colonia, o
bairro mais antigo do municipio, que por ser bem estruturado acolhe pessoas de todas as
classes sociais. A Escola além de atender o alunado do seu bairro, recebe estudantes de todo o

municipio de ltacoatiara, inclusive da zona rural.
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A Escola atende uma clientela bem diversificada quanto ao poder econdmico, os pais/ou
responsaveis desse alunado possuem uma formacdo que vai do Ensino Fundamental
incompleto a cursos de Nivel Superior exercendo atividades rurais e domésticas, no comércio

e na construcdo civil, como também no setor publico e privado.

3.4.2 Caracterizacdo da escola

O Estabelecimento de Ensino onde hoje funciona a Escola Estadual “Vital de
Mendonca”, foi fundado em 1952, com o nome “Escola comercial de Itacoatiara”. Em 1962,
passou a denominar-se “Ginasio comercial de Itacoatiara” e reconhecido legalmente pelo
Decreto Lei Estadual n® 57 de 14/03/1963 — GE/AM, instituido pelo governador Arthur Cezar
Ferreira Reis. Em 1980 passou a chamar-se Escola de 1° e 2° Graus Deputado Vital de
Mendonca. E foi a partir de 1989 que recebeu o nome Escola Estadual Deputado Vital de
Mendonca que até hoje vigora.

A Escola esté localizada & Rua Alvaro Franca n® 1740, é mantida pela Secretaria de
Estado de Educacdo e Qualidade do Ensino — SEDUC. Funcionando no diurno com o Ensino
Médio, sendo no matutino — das 07h15min as 11h30min e no vespertino — das 13h15min as
17h30min.

No ano de 2012 a Escola foi beneficiada com o Programa Federal Ensino Médio
Inovador (Resolucdo n°. 63, de 16 de Novembro de 2012 — CD/FNDE) visando & melhoria da
qualidade da educacgéo, ampliando o tempo do aluno na escola com a finalidade de superar as
dificuldades de aprendizagem.

A Escola possui como objetivo,

ampliar e fortalecer a gestdo democratica na escola, promovendo ao aluno o
acesso, a permanéncia e a qualidade de ensino, promovendo um espago
fisico, pedagdgico, politico e cultural de formacdo de sujeitos de plena
cidadania e de consciéncia critica, capazes de produzirem conhecimentos,
transformando-os em aprendizagem concreta, melhorando
significativamente o processo ensino e aprendizagem, com a participagdo
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efetiva da comunidade nas decisdes escolares e favorecendo o crescimento
social e intelectual da comunidade (PPP, 2017, p.26).

Seu espaco fisico possui 12 salas de aulas todas destinadas ao Ensino Médio, sendo
quatro salas de 1° ano, quatro de 2° ano e quatro de 3° ano, além de uma sala de Atendimento
Educacional Especializado-AEE, voltada para deficiéncia auditiva e visual — DA e DV que
recebe os alunos da rede estadual de ensino do Nivel Médio. O periodo da manha atendeu
480 alunos e o da tarde 471, totalizando 951 alunos, dados provenientes da secretaria da
escola.

A Educacdo Basica, nesta etapa do Ensino Médio, estd organizada atendendo a carga
minima de 800 horas aulas, ministradas por um periodo minimo de 200 dias de efetivo
trabalho escolar, excluido o tempo reservado aos exames finas, quando houver, como é

exigido na LDB 9394/96.

3.4.3 Atividade Cultural

A Escola Vital de Mendonca realiza desde 2003, o Festival de Elementos da Cultura
Corporal — FECC, projeto cultural desenvolvido por alunos, professores, administrativo e
demais membros da comunidade escolar, acontece na segunda semana do més de junho. O
festival visa promover a cultura da danca e de outras formas de expressdo corporal do publico
envolvido, o FECC tornou-se referéncia entre os festivais estudantis do Estado do Amazonas

e principalmente no municipio de Itacoatiara quando consideramos seu aspecto sociocultural.

3.4.4 Rendimento escolar

Pode-se observar que o rendimento de desempenho escolar da Escola nos altimos

quatro anos vem melhorando gradativamente, conforme o quadro 1.
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2013 2014 2015 2016
Aprovagao 823 1 91,44% | 872 97% | 919 |98,29% | 946 | 99,47%
Reprovacgéo 43 | 4,78% 24 | 2,67% 14 | 1,50% 05| 0,53%

Deixou de frequentar 34| 3,78% 03| 0,33% 02 | 0,21% 00 0%

Total de alunos 900 899 935 951

Quadro 1: Rendimento escolar dos ultimos 4 anos
Fonte: PPP da escola Vital de Mendonca - 2017

E notavel que houve uma evolugéo significativa no rendimento escolar, no entanto é
coerente reconhecer que a Escola melhorou nas questfes: indice de abandono e tempo de
permanéncia na escola. Entretanto, deste total de alunos promovidos, é importante destacar

que existem alunos com pendéncias em até trés componentes curriculares.

3.4.5 Perfil dos servidores da escola

A Escola possui um quadro de recursos humanos constituido de 50 servidores publicos

estaduais distribuidos, como mostra o quadro 2 e 3.
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ENSINO SUPERIOR
Cargo/ i 5
g~ g Sem Com Pés-Graduagdo | S'tuacao
Funcao =2 Licenciatura Licenciatura funcional
[
S | (Bacharelado)
(@4
Incomp | Comp | Incomp | Comp | Incomp | Comp Efetivo
Diretor 01 01 01 Efetivo
Pedagogo 01 01 01 Efetivo
Apoio 01 01 01 | Efetivo
Pedagdgico
Regendo 17 Efetivo/
Sala de aula 26 03 23 17 9 PSS
Lotado na
” sala de 02 02 02 Efetivo
O|  Recursos
A Lotadona | 02 02 Efetivo
E Biblioteca
O| Lotado na
X salade 01 01 01 Efetivo
Informatica
Lotado na
sala de 01 Efetivo
Midia
Total 35 04 31 23

Quadro 2: Perfil dos servidores com Nivel Superior
Fonte: PPP da escola Vital de Mendonga - 2017

A formacéo dos professores foi um ponto positivo constatado, pois dos 32 professores
da Escola, apenas 12,5% ndo possuem algum curso de Licenciatura e 34,6% ndo séo

servidores efetivos.

(5]
g Ensino Médio Ensino Superior Situacio
Cargo/Funcéo § Incompleto | Completo Outra Incompleto | Completo | Funcional
o Habilitacdo
Secretario 01 01 Efetivo
Administrativ 02 01 Efetivo
)
@ |0
<
5 Servicos 05 05 Efetivo
S | Gerais
)
% | Merendeira 04 01 03 Efetivo
Vigia 03 03 Efetivo
Total 15

Quadro 3: Perfil dos servidores com Nivel Médio completo
Fonte: PPP da escola Vital de Mendonga - 2017
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3.5 Ossujeitos da pesquisa e o critério de selecao

Os critérios que esclarecem o quantitativo dos professores colaboradores nesta
pesquisa foram que atuassem como docentes em intui¢cdes publicas no Ensino Médio, Ensino
Técnico Integrado ao Médio e/ou fossem académicos com experiéncia em pesquisa e extensao
e que se disponibilizassem como voluntarios. Candidataram-se trés professores e uma
académica de poOs-graduacdo stricto sensu em nivel de mestrado. Todos os colaboradores
assinaram o Termo de Consentimento e Livre Esclarecido informado no APENDICE C.

Teve-se também a participacao de seis alunos colaboradores egressos do projeto de
extensdo, todos com o Termo de Consentimento e Livre Esclarecido assinado pelos seus
responsaveis no APENDICE D.

Foram disponibilizadas 34 vagas para alunos voluntarios, com um total de 50% das
vagas para cada Instituicdo, contou-se com a participacéo de 34 alunos com faixa etaria de 14
a 17 anos do Ensino Médio e Médio Integrado, sendo 11 alunos do turno matutino da escola
de Nivel Médio e 23 alunos do primeiro ano do curso Técnico em Informatica. Vale ressaltar
que o laboratorio de informatica comporta adequadamente 40 alunos.

Para obter-se a participagdo dos colaboradores™, foi exposta a presente pesquisa e
feito o convite para fazerem parte dessa acdo colaborativa, contribuindo com palestras,
formacéo e orientacBes que fomentassem a constru¢do dos objetos de aprendizagem com a
ferramenta Scratch pelos alunos, por meio da qual foram exploradas as tematicas ambientais
nas disciplinas que compdem a matriz curricular em suas instituicdes de ensino e assim
colaborou-se significativamente com a abordagem interdisciplinar que a Educacdo Ambiental
proporciona.

A selecdo dos alunos aconteceu com a apresentacdo do projeto de extensdo

“Desenvolvendo objetos de aprendizagem com o Scratch” para estudantes do turno matutino

1 Os trés professores, a aluna de mestrado e os seis alunos colaboradores do projeto de extenséo.
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dos primeiros e segundos anos da instituicdo de nivel médio. Foi explicado aos alunos que o
projeto de extensdo serd realizado no IFAM como uma das etapas do projeto de pesquisa
“Educagdo Ambiental: um trabalho interdisciplinar utilizando a ferramenta Scratch com
alunos do ensino médio na construgdo de objetos de aprendizagem”, ressaltando que os
interessados no projeto participaram como alunos voluntérios dentro do limite das 17 vagas
disponiveis para a escola.

O procedimento foi repetido no IFAM, mas apenas com 0s alunos do primeiro ano
do curso Tecnico em Informatica. Foi informado aos alunos que as atividades seriam
desenvolvidas todas as quintas-feiras das 15h30min as 18h30min. As atividades foram
realizadas no laboratorio de Informatica do IFAM, distribuidas em parte tedrica e pratica com
um total de 60hs de atividades, podendo estender-se por aproximadamente seis meses, que

teve inicio no dia 26 de maio de 2016.

3.6 Coleta de dados

Consistiu na observacdo, registros em diario de campo, questionario, armazenamento
em midia do material produzido pelos alunos, filmagens, fotografias, analise do Projeto
Politico Pedagdgico, Calendarios Bimestrais de Atividades e Regimento da Escola da Rede
Estadual de Ensino, adquiridas durante a execucéo da pesquisa.

A observacgdo foi utilizada de forma dindmica e envolvente, permitindo obter uma
analise compreensiva dos sujeitos, interpretando e compreendendo os dados de interesse da
pesquisa no diério de campo afinal, conforme afirma Valladares (2007, p. 154), “a observagao
participante implica saber ouvir, escutar, ver, fazer uso de todos os sentidos”.

Afonso et al (2015) constatam afirmando que o diario de campo permite descrever 0s
sujeitos, os objetos, os lugares, 0s acontecimentos, as atividades e as conversas, bem como

suas ideias, estratégias, reflexdes e palpites com a finalidade de fundamentar a pesquisa.
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O questionario foi de extrema importancia por permitir mensuracao e avaliacdo dos
dados na analise, Gil (1999) o define como uma técnica de investigagdo composta por um
nimero determinado de questdes que sdo apresentadas por escrito as pessoas, tendo por
objetivo o conhecimento de opinides, sentimentos, interesses, expectativas e situagoes
vivenciadas.

Para tanto, o uso de imagens e videos se faz importante nesta investigacdo por
permitir a ampliacdo e compreensdo do objeto de estudo. Com as imagens, os fatos e as
informacdes tornaram-se mais atrativos, e com os videos foi possivel captar os detalhes que
passaram despercebidos e que fazem parte da vida cotidiana e académica dos envolvidos na

pesquisa (BELEI et al, 2008).

3.7 Fases de execucao para obtencéo dos dados

Apresentam-se nesta se¢do o0s procedimentos que conduziram as atividades no
desenvolvimento da pesquisa e possibilitaram a obtencdo dos dados para a analise posterior.
Com a formacdo da equipe de trabalho e formalizacdo das parcerias com as instituicdes
envolvidas, se iniciou as acdes propostas dividindo as 60 horas de atividades previstas em
duas etapas.

Na primeira etapa o grupo de 34 alunos participou da pesquisa no Instituto Federal
de Educagcdo por meio do projeto de extensdo intitulado “Desenvolvendo Objetos de
Aprendizagem com o Scratch”, que serviu como contexto de ensino e pesquisa. A formagao
para 0 manuseio da ferramenta foi de responsabilidade dos seis alunos colaboradores do
projeto de extensdo que participaram como formadores para o uso da ferramenta e construcdo
dos objetos de aprendizagem, ambos acompanhados atentamente pelo pesquisador e professor
de informatica da Instituicdo, que atuaram como mediador do processo de ensino-

aprendizagem.
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As 30 horas de atividades desta etapa foram divididas em 11 aulas teoricas e praticas
pelas quais permitiram aos alunos conhecerem a ferramenta Scratch, seu conceito,
funcionalidades e os motivos que levaram a usar a ferramenta. A descri¢cdo da ferramenta
Scratch pode ser encontrada na segéo 2.5.

As atividades desenvolvidas permitiram que os alunos apreendessem e dominassem
alguns componentes da ferramenta essenciais para a execucdo dos projetos*® da préxima
etapa.

Os projetos do Scratch sdo compostos por:

a) Sprites — s&o os objetos que executam a¢des em um projeto. E possivel mudar sua

aparéncia adicionando trajes. Tanto os trajes como 0s sprites podem ser
importados ou desenhados. Na figura 2 € apresentado o Sprite padrdo encontrado

na ferramenta Scratch.

()<

T
=

Figura 2: Sprite padrdo do Scratch
Fonte: scratch.mit.edu

b) Palco — é o cenédrio onde os sprites se movimentam e interagem uns com 0sS
outros, pode-se dizer que € onde a imaginacdo do usuario enquanto
desenvolvedor, ganha vida. A figura 3 mostra um modelo de palco encontrado na

ferramenta Scratch.

12 No ambiente Scratch os projetos s&o 0s objetos de aprendizagem.



Figura 3: Palco do Scratch
Fonte: scratch.mit.edu

53

c¢) Blocos de Comandos — sdo instrugdes que fazem os sprites se moverem dentro do

palco, como mostra a figura 4.

Movimento Controle

Aparéncia Sensores

Som Operadores

Caneta Yanaveis

Figura 4: Bloco de instrugdes
Fonte: scratch.mit.edu

Existem trés tipos principais de blocos, como observado na figura 5:
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I.  Empilhaveis: Sdo blocos que tém encaixes no topo, alguns possuem areas
onde se podem escrever nimeros ou escolher um item a partir do menu ou
inserir outros comandos.

Il.  Chapéus: Sdo blocos que tém um topo arredondado, estes devem ser
colocados no topo dos blocos de comandos e assim executar 0s respectivos
blocos.

I1l.  Indicadores: Séo blocos que sdo encaixados em certas areas dos comandos
empilhadores. Comandos de formato arredondado indicam valores ou
listas de valores, comandos com extremidades pontiagudas indicam

valores booleanos (verdadeiro ou falso).

Tipos de Comandos

Empilhaveis Chapéus Indicadores

toque o som miau —

toque o0 som mMiau | até termin (M  clicado

sorteie nimero entre §§ e m

pare todos os sons = o
Gundo tecla espago

toque o tambor R4 por B3 b¥ic —

-~ |
pare por (F) batidas , quando objeto1 clicado

toque a nota (T por () batids

mude o instrumento para

letra €3 de YYD

letras em m - WW

mude o volume por Y

mude o volume para g1} %

Figura 5: Tipos de comandos
Fonte: scratch.mit.edu
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A figura 6 demonstra a interface do Scratch:

18 Portuguts- Scatch | : ' ' ' ; : ' ‘ ' . . ; : ' T
Sl @ © D Arquive Editar Compartilhar Ajuda

objetol

o (==

vire (v €8 graus ~ mude para o traje trajel

gy Instrucoes [Py s, .
diga (TXTITIN por ) sequndos

[arinca] 107302 [para todos

dgs ZITTITINTLTRIN por ) sequndos
Jpseis pis, pergunte (ETIMBLCNOII « espere

aponte para a diregio EI

mude 1450 para resposta

véparax: E10) y: €D e — = =

vépara

e O s e B  don TV ST R por ) segundos Visualizagao do
jM‘QemmiwpUil!mV:m Joo
[asinc 1273l [para todos =

mude x por 1) ‘ 28 g1
| do» (TYTTITYTETTE por  seundos
mude x para 0 o We

| ‘orite: {,\‘/ i? 7}
| pergunte [SEETIMBILE e espere Cenario
B
ude  por () s resposta <fY ou mu)ﬂ a— mee -
RENLCRREN | HMAgoc)

mude y para () " ———
objeto2 objetol objetod objetoS objetes objetsd ebjetod

se tocar na borda, volte

P T ob) betos Coman: dos e
| diga mwam objetol... objeto objetol. objetol.. objetol.. sbjetal... shjetsl..

pake

wvmhm

- —'~ doS rite WjtsL

Figura 6: Interface do Scratch
Fonte: scratch.mit.edu

Apobs a execucdo da primeira etapa os alunos ficaram preparados para utilizar os
conhecimentos adquiridos no aprendizado sobre as funcionalidades do Scratch para construir
Quiz e/ou jogos com a tematica ambiental de forma multidisciplinar. Tendo o professor*® e o
pesquisador como mediadores do processo de construcdo dos objetos de aprendizagem. O
pesquisador mediara também o trabalho dos demais professores colaboradores, responsaveis
pelas palestras com tematicas ambientais sugeridas pelos alunos com o objetivo de
fundamentar teoricamente os objetos de aprendizagem foram construidos pelos estudantes.

Dentre os objetos de aprendizagem desenvolvidos, foram construidos:

13 professor de Informética do IFAM Campus Itacoatiara, conforme citado na sego 4.2.
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Quiz — Este objeto de aprendizagem é caracterizado como um jogo de perguntas e
respostas (SILVA; MORAES, 2011). Alves et al (2015) enfatizam quanto ao seu uso, ao
afirmar que se constitui como um excelente recurso didatico, pois estimula a participacéo do
aluno no processo de ensino e aprendizagem, podendo ser utilizado tanto pelo professor
guanto pelos alunos como um instrumento avaliativo.

Jogos — A aceitabilidade dos jogos digitais como ferramenta didatica vem adquirindo
cada vez mais espago no cenario educacional, visto que um dos motivos para sua usabilidade
é a capacidade de motivacdo que possuem (PAULA; VALENTE, 2016). Com isso utilizou-se
a ferramenta Scratch que permite aos sujeitos enquanto pesquisadores construir e reconstruir a
realidade que os cerca através do desenvolvimento de jogos. Neste sentido, temos no Scratch
0 software de autoria que desenvolve a constru¢cdo do conhecimento e a criatividade do
proprio usuario sem que para isso precisem entender de programacdo de computadores para
desenvolverem seus objetos de aprendizagem (CRUZ; LIMA, 2014).

Para a execucdo desta fase foi combinado com alunos na pesquisa que formassem
duplas, das quais receberam orientacdo dos seis alunos colaboradores que estariam se
revezando entre as duplas formadas, dando continuidade a construcdo dos objetos de
aprendizagem. Tem-se como ponto de partida a criacdo de um sprite “mascote” ¢ a selegdo
dos palcos “fotos” para usarem em todos os projetos.

Os critérios para a construcdo do sprite e a escolha dos palcos foram: encontrar algo
que regionalizasse a tematica ambiental que tivesse forte ligacdo com o municipio de
Itacoatiara e depois digitaliza-las para ficar acessivel ao uso pela ferramenta Scratch, sempre
citando as fontes quando retiradas da internet ou de acervos pessoais, ndo esquecendo de

atribuir um nome ao sprite a ser usado pelo grupo.
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4. APRESENTANDO OS RESULTADOS

Apb6s o término do projeto de extensdo, obteve-se como produto desta etapa, o

Fulgoritmo (fig. 7) e 24 imagens a serem utilizadas como palco dos projetos.

W A

A0

1244

j:f:MROPA

Figura 7: Fulgoritmo

O nome Fulgoritmo foi formado a partir das palavras fulgurito “pedra de raio” e
algoritmo “sequéncia de instru¢des” se tornando a denominagdo dada ao sprite criado pelos
sujeitos da pesquisa, como referéncia ao municipio de Itacoatiara que traz sua histdria gravada
na Pedra Pintada.

Esta etapa exigiu do pesquisador e dos colaboradores um estudo interdisciplinar na
elaboracdo de um Sprite que simbolizasse 0 Municipio onde a pesquisa foi realizada, sendo
necessario o estudo historico-cultural interligado a computacdo, fundindo saberes para
implantar um trabalho que ao ser utilizado pelos estudantes do Ensino Medio os aproxime da
histdria local, na qual estéo inseridos.

Para o palco dos projetos destacaram-se fotos turisticas do Municipio de Itacoatiara
como, por exemplo: a Praca da Matriz (fig. 8), a Praca do Mirante (fig. 9), Contemplando a
Praca do Reldgio (fig. 10), a Avenida Parque (fig. 11) e a Pedra Pintada (fig. 12). Podem-se

observar as imagens citadas:



Figura 8: Praca da Matriz
Fonte: MAIA, 2008

Figura 9: Praga do Mirante
Fonte: MOCHILEIRO.TUR.BR, 2015.
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Figura 10: Contemplando a Praca do Reldgio
Fonte: ARAUJO, 2015

Figura 11: Avenida Parque
Fonte: CHAVES, 2011
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Figura 12: Pedra Pintada
Fonte: ITACOATIARA EM PAUTA, 2010

Apos a definicdo do sprite e dos palcos para a construgdo dos projetos, as duplas
selecionaram o temas para a constru¢do dos objetos de aprendizagem, sendo que estes foram
sugeridos pelos préprios sujeitos envolvidos na pesquisa. Como formadores os professores
colaboradores palestraram sobre os temas escolhidos e comprometeram-se em dirimir as
possiveis davidas que poderiam aparecer no decorrer desta subetapa, fornecendo o material
necessario quando solicitado pela dupla.

Destaca-se 0 que cada dupla prop6s nos projetos construidos:

Reciclagem — tem a finalidade de apresentar a comunidade escolar a tematica em
questdo, abordando o problema da producdo de residuos solidos, informando que temos a
obrigacdo enquanto cidaddos de acomodar separadamente o lixo produzido em nossas
residéncias, para que possa ser usado como material reciclavel e desta forma ajudar a
preservar o meio ambiente. Como diz Gouveia (2015), as inciativas para a reducdo da enorme
quantidade de lixo produzido e descartado em aterros caminham lentamente.

Politica dos 3R’s — reduzir, reutilizar e reciclar o lixo produzido é um conjunto de

acoes sugeridas na Conferéncia da Terra realizada no Rio de Janeiro em 1992, e em 1993 no
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Programa Europeu para 0 Ambiente e Desenvolvimento que tem a intengdo de favorecer o
desenvolvimento sustentavel. Oliveira e Silveira (2014) completam afirmando que o desafio,
impde-se a todos, para que se tenha a consciéncia de consumir de forma sustentavel,
reutilizando e reciclando a maior quantidade de residuos.

Materiais reciclaveis — sdo todos os tipos de materiais que passaram por uma
transformacdo e podem ser utilizadas como matéria prima de outros materiais. Para Neves,
Libel e Freitas (2016) a Educacdo Ambiental é tida como ferramenta para estimular a
comunidade em geral para tornar-se parte do processo de gestdo de residuos que sdo
produzidos diariamente.

Desenvolvimento Sustentavel — no relatorio “Nosso Futuro” Comum da Conferéncia
das Nagdes Unidas para o Meio Ambiente e Desenvolvimento conhecida como “Rio 927,
realizada no Rio de Janeiro em 1992, tem-se a importante definicdo a respeito do
desenvolvimento sustentavel, sendo aquela que atende as necessidades da geracao atual sem
comprometer as possibilidades de as gerac6es futuras viverem de forma saudavel (CUNHA et
al, 2013).

Desmatamento — é um problema que assola a regido Amazoénica, o desflorestamento
ilegal e desordenado com fins lucrativo é frequente, o que indica a necessidade de uma
politica educativa mais real. Schmitt e Scardua (2015) contribuem afirmando que o
desmatamento é uma das grandes preocupacdes que dominam a agenda ambiental nacional e
internacional.

Agenda 21 escolar — é um programa de acdo no qual 179 paises assumiram zelar pelo
planeta. No caso da agenda 21 escolar tem-se a proposta de planejar atividades, construindo
projetos coletivos que possam realmente transformar a realidade, aumentando o dialogo com a

comunidade local sobre as questdes ambientais (BRASIL, 2007b).
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Coleta Seletiva — é um processo educacional e social que se fundamenta no
recolhimento de materiais potencialmente reciclaveis previamente separados na origem,
funcionando também como processo de EA na medida em que sensibiliza a comunidade sobre
o desperdicio de recursos naturais e da poluicdo causada pelo lixo que produzimos (SILVA et
al, 2015).

Educacdo Ambiental — de acordo com a Politica Nacional de Educacdo Ambiental -
Lei n® 9795/1999, em seu Artigo 1° "Entendem-se por educacdo ambiental os processos por
meio dos quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos,
habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservacdo do meio ambiente, bem de
uso comum do povo, essencial a sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade”. Podemos
interpretar como toda acdo socioeducativa que pode contribuir para formacdo de cidaddos
conscientes, capazes de tomar decisfes coletivas ou individuais sobre as questdes ambientais
que permeiam a sociedade.

Residuo doméstico e queimadas urbanas — no periodo sazonal do verdo a queima dos
residuos despejado na lixeira do municipio de Itacoatiara contribui de forma significativa para
a emissdo de poluentes na atmosfera, que podem ser prejudicial a salide da populacdo
itacoatiarense, sendo visivelmente observada pela cortina de fumaca no periodo da noite.
Carsten et al (2015) nos alertam, afirmando sobre a pratica corriqueira da queima de residuos
solidos que libera gazes toxicos principalmente as dioxinas pertencentes ao grupo de toxinas
mais toxicas conhecidas, que podem provocar 0 aparecimento de doencas respiratorias e da

pele.

4.1 Anélise e interpretacdo dos resultados
Com o projeto de extensdo “Desenvolvendo objetos de aprendizagem com o

Scratch” apéndice B, teve-se a intencdo de promover uma intervencdo pedagogica
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interdisciplinar contextualizada a teméatica Educacdo Ambiental e/ou Meio Ambiente,
elucidando o potencial do uso da ferramenta Scratch no desenvolvimento do pensamento
criativo dos estudantes do Ensino Meédio e Ensino Técnico Integrado ao Medio.

A viabilizacdo da ferramenta Scratch nesta etapa possibilitou que os alunos,
pesquisadores e colaboradores conseguissem alcancar as metas propostas nos objetivos
propostos neste trabalho.

Sendo necessario que todos os integrantes da pesquisa identificassem na literatura
especifica 0 movimento historico, teérico e metodologico da Educagdo Ambiental, “mesmo
que com graus de aprofundamento diferentes na abordagem do estudo” o conhecimento
necessario é fundamental para a construcao dos objetos de aprendizagem com tema proposto.

Neste cenario, foram elaboradas as estratégias juntamente com os colaboradores
“citados na sec¢ao 3.5 para que os 34 alunos voluntarios se tornassem capazes de:

v Conhecer a ferramenta Scratch — principios gerais de funcionamento;

v' Dominar a utilizacdo da ferramenta Scratch enquanto ambiente de programacao
para desenvolver projetos com animacdo de personagens, com SONS € recursos
variados;

v’ Utilizar adequadamente os comandos e as estruturas de controle da linguagem
Scratch;

v Construir saberes sobre a tematica Educacdo Ambiental e/ou Meio Ambiente,
promovendo a prética interdisciplinar.

Ao final desta etapa, os alunos colaboradores e voluntarios obtiveram alguns
resultados parciais, sdo estes: Animacdes, Quiz e/ou Jogos como recurso didatico-pedagdgico
que foram socializados com a comunidade escolar e cientifica na X Semana Nacional de

Ciéncia e Tecnologia de Itacoatiara, realizada no ICET com apresentacao oral pelos alunos e
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na Il Mostra de Extensdo do IFAM Campus Itacoatiara com exposi¢do de banner, conforme

figuras 13 e 14.

*fe SEMANA NACIONAL OF

[lEH[lH E TECNOLOGIA

de18 a 21 de outubro de 2016

Figura 13: Divulgando os resultados parciais em eventos ocorridos no

municipio de Itacoatiara.

Figura 14: Exposicdo do banner na 111 Mostra de Extenséo
Fonte: SOUZA et al, 2016.
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Apos a conclusdo da formagdo com o uso da ferramenta Scratch os alunos iniciaram
a fase de construcdo dos objetos de aprendizagem com a tematica Educacdo Ambiental e/ou
Meio Ambiente.

No entanto tivemos algumas perdas referentes ao quantitativo de alunos voluntérios,
dos 11 alunos da escola Vital de Mendonca quatro deixaram a pesquisa para participar do
Programa Ciéncia na Escola — PCE/2016 que disponibiliza uma bolsa de estudo durante a
iniciacdo cientifica e um aluno para participar do Programa Menor Aprendiz. Dos 23 alunos
voluntarios do IFAM — CITA cinco alunos também deixaram a pesquisa para ingressar em
outros projetos de extensao do Instituto.

Mas isso ndo impediu que o grupo de alunos construissem sete jogos e/ou Quiz com
0s temas propostos no final da fase 1, a seguir sdo apresentadas alguns dos objetos

construidos pelas duplas, conforme mostra as figuras 15, 16,17 e 18.

Ola! Meu nome é Fulgoritmo.

Vimajudar vocé a entendero
que esta acontecendo na nossa
fauna e flora amazonica.

.-

Novo sprite: ,4/ I-"I? ?k

Figura 15: Jogo/Quiz Desmatamento
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De acordo a dupla de alunos que construiu 0 jogo/Quiz “o jogo mostra que a
desmatamento produzido pelo homem para o desenvolvimento de atividades agricolas de
subsisténcia ou comercial, pode ser muito prejudicial para a fauna e flora da Amazbnia

porque contribui para o aumento de animais e plantas ameagados de extingdo”.

| Minha nossal! >3
43 Minha amada cidade estd
Vamos dar um 4 BA ¥ = > muito suja.
passeio? . 5

x: 198 y: 199

- *: 198  y: 199 *: 198  y: 199
Novo sprite: ;4 -, } Novo sprite: -;‘ Y

Figura 16: Jogo/Quiz Labirinto

Para a segunda dupla, “0 jogo labirinto apresenta o municipio de Itacoatiara fazendo
um passeio por alguns pontos turistico do municipio, abordando questdes sobre a producao e
despejo do lixo em nossa cidade, onde o usuério pode interagir recolhendo o lixo do labirinto

para ganhar o jogo”.



67

Oi, seja bem vindo
ao nosso quiz!!

Novo sprite:

Figura 17: Quiz Reciclagem

Nesse Quiz a dupla de alunos ressalta: “tivemos que fazer um levantamento de varias
provas, inclusive do ENEM para com isso montarmos perguntas e resposta ndo muito

complicadas para ajudar nossos colegas em suas casas”.
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x: 228 v: =216

Novo sprite:

Figura 18: O Jogo das cores

Segundo o grupo de alunos, “o objetivo deste jogo é mostrar para a populag¢do que
caminham na Avenida Parque que é preciso separar o lixo produzido, por isso, 0 jogo das
cores vai ensinar os pedestres a reconhecer as cores que compde o sistema de coleta seletiva
e assim colaborar com os recolhimento e descarte do lixo produzido em nosso cartédo
postal”.

Partindo dos dados ja mencionados, dos objetos de aprendizagem construidos e
testados pelos alunos nesta acao que envolveu pesquisa e extensdo damos inicio a analises dos
aspectos pedagdgicos considerados importantes para os resultados desta pesquisa, no que se
refere a construgdo e uso dos objetos de aprendizagem para a disseminacgdo e aprendizagem
da Educacdo Ambiental e/ou Meio Ambiente.

Como instrumento de avaliacdo para a anélise dos objetos de aprendizagem foram

disponibilizados ao grupo de 30 alunos que ainda participavam da pesquisa um questionario
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contendo cinco perguntas relacionadas aos aspectos pedagdgicos ja citados por Galafassi,
Gluz e Galafassi (2013) na secéo 2.5.

Questdo 1. Quanto a Interatividade — ao fazer uso da ferramenta Scratch, vocé
conseguiu interagir com o conteudo proposto nas atividades, podendo ver, ouvir ou responder

algo que lhe exigisse suas capacidades cognitivas (refletir, pensar, ou resolver algo)?

Sim Nao
Ne° % No %
28 93,33 2 6,67

Quadro 4: Comparativo numérico e percentual da questdo 1.

Pode-se observar que do total de alunos envolvidos na pesquisa 93,33% concordam
que a ferramenta Scratch de fato pode ajudar o aluno a interagir com o tema Educacao
Ambiental em atividades a serem desenvolvidas em sala de aula, pois, Ihes exigem a
capacidade de refletir, pensar ou resolver determinadas situagdes a respeito do tema proposto.

Algumas das respostas dos alunos quanto a interatividade confirmam esta avaliagdo

Aluno 1: “Sim. Pois para nos interagirmos precisamos pensar’”.

Aluno 2: “Sim. Porque consegui interagir e pensar através do jogo”.

Aluno 3: “Sim. A interatividade da ferramenta abrange capacidades cognitivas,
possibilitando a interagdo com o usudario.”

Aluno 4: “Sim. Porque esse programa nos da uma interacdo que faz com que nos
possamos refletir e pensar de forma dinamica”.

Aluno 5: “Sim. Pois, através do Scratch eu passei a interagir mais com o
computador e refletir sobre como essa relagdao se modifica com o tempo”.

6,67% acreditam que a ferramenta Scratch ndo favorece a interatividade e
consequentemente ndo exige muito de suas capacidades cognitivas.

Esse percentual de alunos respondeu:

Aluno 6: “Ndo compreendi muito o jogo”.
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Aluno 7: “Nao. Porque ndo compreendi muito bem”.

Para compreender tais justificativas, Fernandes (2010) corrobora ao afirmar que os
jogos digitais com a insercdo da informatica na educacdo passaram a ser uma Opgao, coOmo
instrumento facilitador da aprendizagem e desenvolvimento dos alunos, uma vez que
motivam os alunos na busca de solucgdes e exploram a assimilacdo de novos conhecimentos e
habilidades, buscando o aumento da capacidade cognitiva e intelectual.

No entanto a interatividade do aluno ao construir um objeto de aprendizagem pode
proporcionar uma motivacdo que se caracteriza de forma extrinseca ou intrinseca, uma que
enfatiza os objetivos externos para qual a atividade esta sendo direcionada como também se
refere o valor ou prazer que a atividade estd associada (GAZZANIGA; HEATHERTON,
2005).

Questdo 2. Quanto a autonomia — vocé concorda que os jogos e/ou Quiz apoiam a

iniciativa e a tomada de decisdo quanto a Educacdo Ambiental?

Sim Néao
No % N© %
29 96,67 1 3,33

Quadro 5: Comparativo numérico e percentual da questéo 2.

96,67% dos alunos acreditam que 0s jogos e/ou Quiz apoiam de alguma forma a
iniciativa e a tomada de decisdo quando nos referimos a questdes recorrentes da educacédo
ambiental. Freire (1997) ja dizia que a educacdo é uma intervengdo e a autonomia requer
mudancas radicais pelo qual os sujeitos se tornem capazes de assumir uma postura mais
conscientes frente aos desafios propostos pela sociedade.

E possivel perceber algumas das justificativas dos alunos a seguir:

Aluno 8: “Sim, o jogo incentiva a pensarmos um pouco sobre a decisdo a ser

tomada em relacéo a Educacao Ambiental .
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Aluno 9: “Sim. Os jogos e Quiz contribuem para o conhecimento, fazendo que
saibamos atuar de maneira correta no meio ambiente”.

Aluno 10: “Sim. Pois através dos jogos podemos conscientizar as pessoas sobre a
situagdo do nosso planeta”.

Aluno 11: “Sim. Porque ajuda muitos jovens a pensar sobre o meio ambiente”.

Aluno 12: “Sim. Porque tomamos decisfes que podem fazer bem ao nosso ambiente
e até mesmo ao nosso mundo”.

O percentual de 3,33% que tratou sobre a questdo da autonomia do aluno ao construir
e disseminar recursos com o uso de ferramentas tecnologicas para fins especificos, nédo
colabora para tomada de decis&o.

Observa-se a Unica justificativa da questao feita pelo aluno:

Aluno 13: “Nao. Pois ndo muda muito na realidade”.

Para justificar esse posicionamento, Freire (2011) contribui ao afirmar que o
pensamento individual do homem ndo poderia ser somente mutavel ou estatico, pois se assim
fosse ndo faria parte da estrutura social e humana que nos torna capazes de ser um ser
histdrico-social que tem a capacidade de intervir no mundo como sujeito da prépria educacao.

Questdo 3. Quanto a cooperacdo — 0 jogo possibilita compartilhar informacg6es sobre

0 conceito apresentado?

Sim Nao
N© % N© %
28 93,33 2 6,67

Quadro 6: Comparativo numérico e percentual da questao 3.

Observam-se algumas das justificativas feitas pelos alunos:
Aluno 14: “Sim. O jogo faz com que tenhamos uma iniciativa de nos

conscientizarmos, refletir e agir de uma forma cooperativa com o meio ambiente”.
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Aluno 15: “Sim. Pois através desses jogos podemos compartilhar informagoes sobre
temas como: 0s 3Rs e 0 projeto pente fino.

Aluno 16: “Sim. Pois o jogo desenvolvido no Scratch possibilita que eu apresente
conteudos a outras pessoas’.

Aluno 17: “Sim. O conteudo fica mais especifico”.

Para justificarmos o0s 93,33% destacamos que com uso dos objetos de aprendizagem,
mas especificamente com uso educacional dos jogos, podemos criar espacos de aprendizagens
onde a pratica colaborativa no ato de compartilhar informac6es ¢ uma forma de intervencéo
no mundo que pode ressignificar a maneira de ensinar e aprender por parte do aluno
(FREIRE, 1997).

Os 6,67% dos alunos pode ser explicado por meio do reconhecimento da identidade
cultural citado por Freire (1997) afirmando que uma das tarefas mais importantes da préatica
educativa-critica € propiciar as condi¢cGes em que os alunos em suas relagdes com 0s outros se
assumem como ser histdrico-social que pertencem a um mundo extremamente competitivo e
que carrega consigo caracteristicas préprias e individuais.

Questdo 4. Quanto a cognicdo — durante a execugdo dos jogos vocé se sentiu exigido
cognitivamente, quanto a (relacionar o conhecimento cotidiano, pensar, refletir) poder

conseguir responder as questdes propostas?

Sim Nao
N© % N© %
20 66,67 10 33,33

Quadro 7: Comparativo humeérico e percentual da questéo 4.

Vejamos algumas das justificativas dos alunos:
Aluno 18: “Sim. Para a execu¢do dos jogos é necessdrio que nosso conhecimento
adquirido no cotidiano seja posto em pratica.”

Aluno 19: “Sim. Porque tive que pensar em resolver o problema”.
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Aluno 20: “Sim. Porque eu tive que pensar e relacionar o0 meu conhecimento para
responder as questoes .

Aluno 21: “Sim. Porque ela da um tempo para pensar e refletir em relagdo a
pergunta certa’.

Aluno 22: “Sim. Eu precisei usar mais que meus pensamentos para refletir a respeito
do assunto tratado.”

66,67% dos alunos concordam que ao usarem 0S jogos houve uma exigéncia
cognitiva na interacdo sujeito e objeto de estudo. “Estudos mostram que a carga cognitiva €
um fator sempre presente na interacdo do homem com o computador, porque cada um dos
elementos ou dos objetos da tela deve ser interpretado pelo usuario e consequentemente ocupa
alguma energia mental do usuario (SANTOS; TAROUCO, 2017, p. 6)”.

Neste contexto, os objetos de aprendizagem construidos jogos e/ou Quiz podem
proporcionar conceitos e situacdes problemas que podem ser desafiados pelos alunos, como
exemplo destaca-se: a problematica ambiental, visto que o desenvolvimento cognitivo do
aluno pode ajudar na explicacdo e resolucdo dessa situacdo quando no referimos a tomada de
decis&o do aluno.

E possivel perceber que o percentual de 33,33% apresentado nesta questdo pode ser
justificavel devido as sobrecargas cognitivas associadas a construcao e uso de alguns objetos
de aprendizagem serem intrinseca ao aluno, podendo apresentar excessos de informacdes
redundantes ou dados que ndo oferecem feedback (SANTOS; TAROUCO, 2017). Nessa
concepcao Freire (1996) contribui ao inferir que o aluno precisa aprender a partir de
conhecimento ja existente, pois 0 pensar é ndo estarmos demasiados de nossas certezas.

A seguir é possivel observar as duas justificativas apresentadas no questionario:

Aluno 23: “Ndo. Porque ndo houve um conhecimento cotidiano”.
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Aluno 24: “Nao. Durante o exercicio dos jogos eu ndo me senti cognitivamente
exigido”.

Questdo 5. Quanto a afetividade — durante a interagdo com os objetos de
aprendizagem, vocé se sentiu motivado a aprender e a compartilhar conhecimento com seus

colegas e professores sobre a Educagdo Ambiental?

Sim Nao
Ne° % No %
26 86,67 4 13,33

Quadro 8: Comparativo numérico e percentual da questao 5.

E possivel perceber que os 86,67% dos alunos informaram que a afetividade pode
sim contribuir no desenvolvimento intelectual, individual e coletivo.

Aluno 25: “Sim. Pois quando entendemos um assunto, nos compartilhamos ele com
outras pessoas’’.

Aluno 26: “Sim. Porque o Scratch foi um modo de fazer um jogo ou Quiz em que
possamos passar o entendimento de qualquer assunto”.

Aluno 27: “Sim. Pois os conhecimentos adquiridos devem ser compartilhados”.

Aluno 28: “Sim. Porque o Scratch foi uma motiva¢do para compartilhar o
conhecimento”.

No entanto, 13,33% afirmaram ndo se sentiram motivados a aprender e a
compartilhar o conhecimento sobre o tema proposto. Desse quantitativo apenas um aluno
justificou a resposta.

Aluno 29: “Nao. Pois eu ndo me senti motivado a compartilhar com outras
pessoas”.

Para justificar a opinido pautada nesta questdo, Cunha (2010) afirma que o afeto em
sua definicao etimoldgica é neutro e pode exprimir um sentimento de agrado ou desagrado em

diferentes graus de complexidade.
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Neste sentido, Bezerra (2006) faz referéncia a teoria de Desenvolvimento de Wallon
(1986) ao pressupor a necessidade de se perceber a dimensdo afetiva do individuo, para a
realizagdo de um trabalho que permiti uma construgdo cognitiva mais dinimica e efetiva. “E
preciso conquistar ndo apenas as habilidades académicas, mas, também as aptiddes

emocionais que os capacitardao para lidar com fracassos, falhas, decepcdes e até com o proprio

sucesso”, (CUNHA, 2010, p, 17).
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Esta investigacdo tratou de responder a seguinte questdo — como a ferramenta
Scratch poderad facilitar o trabalho interdisciplinar, colaborativo, no desenvolvimento de
recursos educativos que promovam a qualidade de aprendizagem e disseminacao da Educacgéo
Ambiental em contexto escolar?

Dentre as possibilidades, pode-se destacar 0s objetos de aprendizagem que
requereram conhecimentos de areas espcificas, como: Computacdo, Historia, Matematica,
Geografia, Lingua Portuguesa e Literatura, Sociologia, Quimica, Biologia, entre outras
necessarias a contrucdo dos projetos elaborados pelos alunos, professores e pesquisadores, 0s
quais tiveram éxito quanto a aprendizagem e a formacdo de outros sujeitos, devido a
colaboragdo e o comprometimento de todos.

Entre as limitacGes deste trabalho, destacamos que pelo fato de as ferramentas se
encontrarem no Intituto Federal, no Laboratorio de Informatica, somente as quintas-feiras no
horério vespertino, era possivel reunir o grupo de alunos. Além do mais, nem sempre era
possivel contar com a equipe completa, de tal forma, as alternativas de solucdo eram
engendradas com a parceria € a compreensdo dos sujeitos que Se reagrupavam para
minimizar as dificuldades emergidas sem prejudicar a investigagéo.

Tivemos algumas baixas no grupo de alunos, o que dificultou a construcdo de todos
0s objetos propostos pelos sujeitos no final da primeira fase, levando a uma ou mais duplas a
tarefa de concluir o trabalho na etapa final. Com isso, foi possivel perceber que a avaliacdo
dos critérios da interatividade, autonomia, cooperacdo, cognicdo e afetividade foram bem
compreendidas na perspectiva dos sujeitos desenvolvedores quando comparado aos sujeitos
usuarios na segunda etapa da pesquisa, pois pelo fato de o laboratério de informética da
escola ndo estd com seus computadores funcionando e ndo conseguimos levar um

determinado grupo de alunos ao Instituto Federal, devido & agenda de atividades da escola néo
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ser compativel com o horario da pesquisa previamente formalizado no inicio desta
investigacdo, ou seja, nossos instrumentos de pesquisa ndo tiveram possibilidade de serem
mais bem avaliados, pois, a instituicdes possuem uma agenda de atividades que é cumprida
quase que rigorosamente.

Nossa estratégia de solucdo foi disponibilizar um computador para 0s usuarios
testarem o0s objetos de aprendizagem ja instalados, onde os interessados pudessem se reunir
em grupo ou individual para fazerem uso em suas residéncias ou na escola. Assim sendo,
tivemos um aproveitamento de 30 alunos que participaram como sujeitos usuarios, “a
previsdo era de 50 alunos” e com isso, contribuiram respondendo o questionario para a
avaliacdo dos objetos de aprendizagem.

Outro ponto importante a ser considerado se refere ao fato de que o conceito
educacdo ambiental que consta no curriculo da escola investigada, ao ser organizado no
mesmo més que ocorre o projeto cultural FECC, ndo faz nenhuma relacdo ou, pelos menos,
ter uma énfase transdisciplinar onde pudesse ser inserido o contexto da educacdo ambiental,
nesta atividade que retne toda a comunidade escolar e local. Diante desta situacdo, partimos
do pressuposto gque o trabalho desenvolvido sobre Educacdo Ambiental poderia ser articulado
com o evento cultural, aproveitando o contexto amazénico sem deixar de atender os requisitos
da Festa Cultural.

Apo6s a conclusdo desta investigacdo, esperamos colaborar com novas pesquisas,
trabalhando o conceito de Educacdo Ambiental na construcdo de objetos de aprendizagem
com o uso da ferramenta Scratch e assim contribuir significativamente na formacdo de
cidadaos autbnomos, criticos e participativos, sensibilizados com as questGes ambientais de
nosso tempo.

Para a Educacdo Ambiental desenvolvida no Municipio de Itacoatiara, considera-se

este trabalho como uma iniciativa pioneira que congrega sujeitos de diferentes institui¢coes
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num trabalho de carater interdisciplinar que pode ser adaptada em outras realidades, e
também, chegar até as outras instituigdes educativas, como uma alternativa estimuladora da
criatividade em torno da questdo ambiental, podendo ser utilizada em diversos niveis de

ensino.
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CALENDARIO DO 1°, BIMESTRE/2016 ~ de 15/02 a 27/04/2016

De 15/02 a 19/02

15/02 inicio do ano letivo / momento civico

15, samans Semana de nivelamento, socializagao e &nfase na disciplina escolar
: 1 17/02 reuniao com pais (sem aula)
19/02 data limite para entrega das sequencias didaticas do 1° bimestre
20/02 Aulzo (sabado) - revisso para o PSC/UFAM
De 22/02 a 26/02 ‘momento ¢ SF | amento ao Bullying) — responsavels: pr 25507ES.
. 2% semana
De 29/02 a 04/03 | 03/03 Dia da Familia na Escola
¥ annana 04/03 Plantao pedagdgico - (5° tempo)
X 28/02 Data limite para o secretario da escola entregar os diarios aos professores
De 07/03 a2 11/03 | 11/03 Plantao pedagdgico (5° t
4% semana -
De 14/03 2 18/03 | Semanade avaliagdo discursiva inclusive produgao de texto (redagao)
Vistoria dos diérios (més de fevereiro)
VhBamane: | - | st i
De 21/03 a 25/03 | 23/03 moimento civic
6% semana santa) / 25103 feriado (Paixéo de Cristo)
De 28/03 2 01/04 | 01/04 GPR. interdisciplinar (area de humanas e linguagens)
7%. semana
De 04/04 2 08/04 | 08/04 Plantao pedagdgico (5° tempo)
8% gdninni Vistoria dos diarios (més de margo)
De 11/04 a 15/04 | Semana de avaliagao objetiva bimestral
9% semana '
De 18/04 2 22/04 | Semana de avaliagdo paralela bimestral
L Re— 21/04 feriado (Tiradentes)
De 25/04 a2 27/04 | 25/04 feriado municipal (aniversario de Itacoatiara)
. 27/04 fechamento do 2°, Bimestre
11° semana 27/04 data limite para entrega de aparatas
De 28/04 e 29/04

Inicio do 2° bimestre

28/04 data limite para entrega das sequencias didaticas

Sistema de Avaliagdo do Bimestre:

I 1 Av1 - avaliagdo discursiva com 05 itens = 10,0 pontos

[ 1AV2 — avaliacio bimestral com 20 itens = 10,0 pontos

[ 1AV3 — avaliagio cumulativa aberta = 10,0 pontos

| [ JAv4 - avaliacio cumulativa aberta = 10,0 pontos

_[ 1AV5 - avaliacio cumulativa (6,0 pontos) + avaliacio qualitativa {

4,0 pontos) total = 10,0 pontos

PARA MANTER A DISCIPLINA NO AMBIENTE ESCOLAR SEM PREJUIZOS AO RENDIMENTO

1°. Bimestre

0O que pode ser desenvolvido

Acolhida aos alunos / Diagnastico, sondagem inicial e nivelamento
Memento Civico / Reuni&o com os pais / Plantao Pedagbgico

O que deve ser EVITADO

Atividades de danga, musicas, teatro, filmagens, videos, vendas/formandos
Atividades no confraturno / trabalhos em dupla, frio cu em equipe

ltacoatiara, 11 de fevareiro

cde 2016
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GOVERNG DO ESTADO DO

AMAZONAS

ESCOLA ESTADUAL DEPUTADO VITAL DE MENDONCA
Decreto Lei n2 57 de 14.03.1963 - G. E. / AM

Rua: Alvaro Franga, 1740 — Colénia / Fone (FAX): 3521-1283 / CEP: 69.100-000 - Itacoatiara - AM
T

CALENDARIO DO 2°. BIMESTRE/2016 — de 28/04 a 14/07/2016

De 28/04 a 29/04

28104 inicio do 2° Bimestre
28/04 data limite para entrega das sequencias didaticas do 2°. Bimestre

a
1% somam 29/04 momento civico: RESPEITO (enfrentamento ao Bullying) - responséveis: professores da érea de |-
Linguagens — nesse momento civico havera uma palestra organizada pela CREI sobre 0 aniv. da cidade
De 02/05 a 06/05 | 02/05 data limite para entrega das aparatas
5 ohe 02 a 06/05 Semana de Formagao de Professores na CRE! - por &rea (dia do HTP)

02 a 07/05 Semana da Familia na Escola/ homenagens as maes
06/05 Encontro dos Pedagogos (dia todo na CRE! ou outro lugar) :
02 e 03/05 vistoria dos diérios més de abril com o mapa de notas do 1°. Bimestre

i

De 09/05 a 13/05
32 semana

14/05 dia de reposicao antecipada de aula referente o dia 27/05 (orientagéo da CREI)
11/05 Planejamento Institucional ;

11/05 12, Reunido do Conselho de Classe (mat: as 11h00 e vesp: as 17h00)

13/05 Reunido com pais para entrega de boletins do 1°. Bimestre

13/05 data limite para entrega da avaliagéo discursiva para analise

De 16/05 a 20/05

20/05 momento civico: IGUALDADE (enfrentamento ao Bullying) - responsaveis: professores da érea de |
Matematica

4% semana 19 a 25/05 semana de avaliag3o discursiva
De 23/05 a 27/05 | 26/05 feriado Corpus Christi — tapete na avenida.
19 a 25/05 semana de avaliagao discursiva
5% semana
De 30/05 a 03/06 | Entrega das avaliagdes discursivas corrigidas a pedagoga
6°. semana :
De 06/06 a 10/06 | 07/06 OBMEP 12 Fase
| o
! W CarERG 11/06 13°. FECC

08 a 12/06 Semana do Meio Ambiente na escola
Semana de vistoria dos diarios més de maio

De 13/06 a 17/06

17/06 momento civico: JUSTICA - responsaveis: professores da érea de Humanas
17/04 data limite para entrega da avaliag2o objetiva para anélise

| 12 semana/3°. bim

8% semana
De 20/06 a 24/06 | 22 a 26/06 Semana anti-drogas
24/06 G.P.R. interdisciplinar
a
9% semana 24/06 data limite para entrega da avaliago objetiva para analise
De 27/06 a 01/07 | Recesso escolar :
G memans Semana de vistoria dos diarios més de junho
- De 04/07 a 08/07 | 04/07 a 08/07 semana de avaliagéo objetiva
118 Satani 04/07 entrega da planilha da avaliagéo qualitativa a pedagoga para vistoria
De 11/07 e 14/07 | 11/07 a 13/07 avaliagéo de recuperacdo paralela bimestral
190 14/07 Fechamento do 2°. Bimestre :
- semana 11/07 data limite para entrega de 10 itens (LPLB, Matematica, Historia, Biologia, Quimica, Fisica, Geografia) e 05
itens (Arte, Inglés, Educac@o Fisica, Sociologia e Filosofia) e Redacao para analise
| De 15/07 :
| Inicio do 3° bimestre
De 18/07 e 22/07 | 18/07 data limite de entrega das aparatas do 2°. Bimestre .

22/07 1°, SIMULADO para SIS, PSC, ENEM e SADEAM

26, 27, 28 e 29/07
’ Atencao

IV PRACIIT - Painel de Rendimento e Agdes de Intervengao de ltacoatiara

26/07 X| Feira Interdisciplinar das Escolas Piblicas de Itacoatiara - FIEP! (professora homenageada:
Maria Muniz Rabelo)

26/07 IX Feira de Cultura, Artes e Linguagens - Feira Literaria (professor homenageado: Almino Ferreira)
26/07 Agenda 21 Escolar

26/07 das 09h00 as 09h30 visitagao dos homenageados & escola nas Feiras

Atengao: todos os diarios devem permanecer na secretaria.
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ESCOLA ESTADUAL DEPUTADO VITAL DE MENDONCA
Decreto Lei n2 57 de 14.03.1963 - G. E. / AM
Rua: Alvaro Fran¢a, 1740 — Colonia / Fone (FAX): 3521-1283 / CEP: 69.100-000 - Itacoatiara - AM
CALENDARIO DO 3°. BIMESTRE/2016 - de 15/07 a 29/09/2016
2° Bimestre 04 a 06/07 Avaliagio bimestral
04 a 08/07 07 e 08/07 Avallagéo paralela até o dia 15/07
2° Bimestre 11/07data limite para entrega de 10 ltens p/ 1° SIMULADO (LPLB Matemattca Histéria, Biologiz,
11 a 14/07 Quimica, Fisica, Geografia) e 05 itens (Arte, Inglés, Educagéo Fisica, Sociologia e Filosofia) e Redaczo
para analise
De 15/07 15/07 data limite para entrega das sequencias didaticas do 3°. Bimestre
Inicio do 3° bim 15/07 Iangamento do croqul do Desfile Civico 2016
De 18/07 a 22/07 | 18/67. fe e 2° Bimestre
. damind 22/07 1% S!MULADO para SIS PSC EN:M e QADEAM (valera 2,0 pontos na avaliagéo discursiva)
De 25/07 a 29{07 26/07 IV PRACIIT - Peinel de Rendimento e Acdes de Intervencao de ltacoatiara
S s a! 26/07 Xl Feira Interdisciplinar (professora homenageada: Maria Muniz Rabelo)
o ! 26/07 IX Feira Literaria (professor homenageado: Almino Ferreira)
26/07 Agenda 21 Escolar
26/07 das 09h00 &s 09h30 visitagao dos homenageados  escola nas Feiras
28/07 momento civico: PARTICIPAGAQ - responséveis: professores da &rea de Ciéncias da Natureza
?9/07 Projeto Correndo para. Saude 1a etgpa
De 01/08 a 05{08 01/08 data limite para 1da 7
30, seman%
De 08/08 a 12/08 | 08 a il 2 aval
L 12/08 Festa do Estudante
De 15/08 a 19/08 | 20/08 aulzo (sabado)
5% semana
De 22/08 a 25/08 | 24/08 COMPOMUVI
6 semana i
De 29/08 a 02/09 | 17/04 data limite para entrega da avaliagao objetiva para analise
2 il 17104 avaliagao mista de filosofia e sociologia
S | 01/09 momento civico: PAZ E SEGURANCA = responséveis: professores da rea de Linguagens
De 05/09 a 09/09 | 05 a 07/09 recesso escolar
08709 data limite para entrega da avali ag&o objetiva para anélise

09/09 av bimestral de Filosofia e Sociclogia

De 12/09 a 16/09

02 semana

16/09 entrega da planilha da avaliag&o qualitativa para vistoria
16/09 G.P.R. interdisciplinar

17/09 auldo (s&bado) |

De 19/09 2 23/09 | 19 a 23/09 semana de avaliagZo objetiva ]

10°. semang ;s *
De 26/09 e 29/09 | 26 a 29/09 avaliagéo de recuperacao paralela bimestral

142 semang

29/09 Fechamento do 2°. Bimestre
29/09 momento civico: HONESTIDADE - responséveis: professores da érea de matematica
29/09 Projeto Correndo para Satide - 2% etapa

4° bimestrg)

30/09 inicio do 4° bimestre

02/10 Eleigdes municipais

22/10 SIS

23 e 24110 Vestibular UEA

058 06/11 ENEM

07 a 11/11 Teatro

25/11 Projeto Correndo para Salide - 3°. etapa

87



88

EOVERND DO ESTADO IO

AMAZONAS . & moem

ESCOLA ESTADUAL DEPUTADO VITAL DE MENDONCA
Decreto Lei n2 57 de 14.03.1963 - G. E. / AM
Rua: Alvaro Franca, 1740 — Colénia / Fone {FAX): 3521-1283 / CEP: 69.100-000 - Itacoatiara - AM

CALENDARIO DO 4°. . BIMESTRE/2016 — de 30/09 a 16 I1212016

30/09 30/09 inicio do 4° bimestre :
Infcio do l;o bim | 30/09 data limite para entrega das sequencias didaticas do 4°. Bimestre - 3 s
02/10 Eleigdes municipais :
De 03/10 207/10 | 04/10 data limite de entrega das aparatas do 3°. Bimestre Fe
12 semana o

. De 10/10 a 14/10 | 12/10 feriado

i 13/10 homenagem aos professores na quadra (CREI)
13/10 Festa do Dia do Professor (jantar)

De 17/10 2 21/10 | 17/10 data limite para entrega da avaliagao discursiva para analise S35

22 semana

22/10 SIS
a =
Y oomand | 5.6 240 btibolar A : i
De 24/10 2 28/10 | semana de avaliagao discursiva :
{ FTE 28/10 dia do servidor publico ey
De 31/10 a 04/11 | 05e 06/11 ENEM TR e
52 semana 2
De 07/11a11/11 [ 07a11/11 Teatoe Vtal Solidario (inicio das coletas)
62. semana (?) data limite para entrega da avaliagdo objetiva para andlise ; imaces

De 14/11 2 18/11 | avaliagao final de filosofia € sociologia
av final de Ed Fisica, Inglés e Arte
15/11 feriado

"De 21/11 2 25/11 | 2511 Projeto Gorrendo para Saide =3 elapa
8?2, semana

7%. semana

. De 28/11 a2 02/12 | entregada planilha da avaliagdo qualitativa para vistoria
9% semana semana de avaliagao objetiva (?)

De 05/12 2 09/12 | semanade avaliagdo ob;et:va (7)
10%. semana 05/12 aula da saudade (3% série)
: 07/12 dispensa dos alunos aprovados

07112 divuigagao dos alunos que iréo para Recuperagéo Final
08/12 feriado

09/12 ponto facultativo
De12/12 e 16/12 | Semanade avaliago de recuperagéo

112. semana : ; R

19/12 divulgagao dos alunos que irao para Conselho de Classe
20 e 21/12 conselho de classe

21/12 missa dos formandos e
2212 colagéo de grau (entrega de certif cados na quadra para 3°. série)
22/12 dispensa dos professores ; dof
23/12 baile dos formandos do matutino :
26/12 baile dos formandos do vespertino ' e T 3

? SADEAM ?

Organize-se para: ELABORAGCAO DOS INSTRUMENTOS: i

Avaliac¢do Final (20 questdes objetivas referentes conceitos do 42. bimestre) . ; 0 : e
Avaliagdo Paralela Bimestral (20 quest&es objetivas referentes conceitos do 42. blmestre)

Avalia;ao de Recuperagdo Final (20 questdes objetivas referentes conceitos do ano todo)

12. série: Reavaliacdo de Progressio Parcial {20 questdes objetivas referentes conceitos do ano todo)
22, série: Reavahagao de Progressdo Parcial (20 questdes objetivas referentes conceitos do ano todo)

32, série: Avaliacdo de Processo Especial de Recuperacao (20 questdes objetivas: referentes conceitos S
do ano todo)
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APENDICE - A
TERMO DE CONSENTIMENTO DA PESQUISA

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AMAZONAS — UFAM

INSTITUTO DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGIA - ICET
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM CIENCIA E TECNOLOGIA PARA
RECURSOS AMAZONICOS — PPGCTRA

Prezado Gestor (a), gostariamos da participacdo da Escola Estadual Deputado Vital de
Mendonca na presente pesquisa e desenvolvimento da dissertacéo.

Projeto de Pesquisa - EDUCACAO AMBIENTAL: UM TRABALHO
INTERDISCIPLINAR UTILIZANDO A FERRAMENTA SCRATCH COM ALUNOS DO
ENSINO MEDIO NA CONSTRUQAO DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Eu AUTORIZO
E CONCEDO A EVREN NEY DA SILVA JEAN, mestrando do Programa de POs-
Graduacdo em Ciéncia e Tecnologia para Recursos Amazonicos — PPGCTRA. Sob
orientacdo do Prof. Dr. JORGE YOSHIO KANDA, os direitos de publicar, integralmente ou em
partes, sem restricdes de prazo e citagéo, a pesquisa realizada na escola.

A Escola recebera copia deste termo,

Apbs a conclusdo da Dissertacdo comprometo-me em levar os resultados para 0s
envolvidos na pesquisa.

Itacoatiara, de de 2016.

Evren Ney da Silva Jean

Gestor da Escola Estadual Dep. Vital de Mendonca



APENDICE - B

SERVIGO PUBLICO FEDERAL .
MINISTERIO DA EDUCAGAO E
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA &
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS
CAMPUS ITACOATIARA (| | [E—
DIRETORIA GERAL B
GABINETE DA DIREGAO GERAL =

PORTARIA N°138 — DG/IFAM CITA, DE 14 DE JUNHO DE 2016

O DIRETOR GERAL DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO,
CIENCIA E TECNOLOGIA DO AMAZONAS-CAMPUS ITACOATIARA, no uso de suas
atribuigdes legais, conferidas pela Portaria n’° 8-GR/IFAM/2014, de 2 de janeiro de 2014,
publicada no DOU n° 2, se¢do 2, pagina 10, de 3 de janeiro de 2014.

CONSIDERANDO:

O inciso X, do artigo 154, conjugado com o paragrafo 3° do Art. 155, da
Resolug@o n° 2 do Regimento Geral — IFAM - Conselho Superior, de 28 de Margo de 2011;

O Requerimento/Protocolo n° 557/2016, de 23/05/2016;

O Despacho da DG, de 25/05/2016;

O Parecer/despacho da COEX, de 31/05/2016;

O Despacho da DG, de 03/06/2016;

O Despacho da DEPEP, de 10/06/2016;

O Despacho da DG/CGDG, de 13/06/2016.

RESOLVE:

L APROVAR a Proposta de Projeto de Extensgo pelo seu respectivo proponente,
coordenadores e executores, conforme lista abaixo:

PROPONENTE COORDENADOR/EXECUTOR/COLABORADOR Protocolo
Adriano Honorato de Souza; Ana Gracy Oliveira Ribeiro;
Evren Ney da Silva Gean; Almir Chaves Lopes Neto;
Adriano Honorato de Souza Evelyn Perlayne Serréo da Silva; Roberto Alves Neto; 557
Afranio Esquerdo Viana; Bianca Para Dias; Juvaldir da
Silva Santos.
PROJETO Desenvolvendo Objetos de Aprendizagem com Scratch
II. Que quando solicitado, por interesse da administragdo, o proponente da

pesquisa devera fazer apresentagdo de resultados parciais ou finais em eventos Institucionais
do IFAM ou de outras Institui¢Ges parceiras.

I Que o prazo para a apresentagéo do artigo e relatério final é de até o dia 09 de
dezembro de 2016, devendo este ultimo ser apresentado de acordo com os parimetros e
formularios da Coordenagdo de Extensio — COEX IFAM CITA via protocolo.

Iv. Esta Portaria retroage ao dia 02/06/2016.

Dé-se ciéncia, publique-se e cumpra-se.

/
/

~ Allen'Bitencourt de Lima
Diretor Geral-IFAM CITA
Port. GR n°08-2/1/14

Rua Borba, S/N, Pedreiras - CEP 69101-030 fone: 3521-5208 — e-mail: ifamcita_cgdg@ifam.edu.br
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APENDICE - C
TERMO DE CONSENTIMENTO E LIVRE ESCLARECIDO -TCLE

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AMAZONAS — UFAM

INSTITUTO DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGIA — ICET
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM CIENCIA E TECNOLOGIA PARA
RECURSOS AMAZONICOS — PPGCTRA

Convidamos-lhe para participar da Pesquisa “EDUCACAO AMBIENTAL: UM
TRABALHO INTERDISCIPLINAR UTILIZANDO A FERRAMENTA SCRATCH COM
ALUNOS DO ENSINO MEDIO NA CONSTRUCAO DE OBJETOS DE
APRENDIZAGEM”

Sua participacdo é voluntaria e se dara por meio de uma agdo-colaborativa no projeto de
extensdo “Desenvolvendo objetos de aprendizagem com o Scratch”, contribuindo com

palestras e orientacGes para 0s alunos participantes.

Eu estou ciente
da minha participagdo no PROJETO DO MESTRANDO EVREN NEY DA SILVA JEAN, do
Programa de PoOs-Graduacdo em Ciéncia e Tecnologia para Recursos Amazodnicos —

PPGCTRA, sob orientagdo do Prof. Dr. JORGE YOSHIO KANDA do Instituto de Ciéncias Exatas
e Tecnologia — ICET.

Apo6s a conclusdo da Dissertagdo comprometo-me em levar os resultados para 0s
envolvidos na pesquisa.

Itacoatiara, de junho de 2016.

Evren Ney da Silva Jean

Responsavel pelo aluno
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APENDICE -D

TERMO DE CONSENTIMENTO E LIVRE ESCLARECIDO - TCLE
UNIVERSIDADE FEDERAL DO AMAZONAS — UFAM
INSTITUTO DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGIA — ICET
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM CIENCIA E TECNOLOGIA PARA
RECURSOS AMAZONICOS — PPGCTRA

Senhores pais e/ou responsaveis pelo aluno(a) do
Instituto de Educacdo Ciéncia e Tecnologia do Amazonas, gostaria de sua permissao para que
seu filho participasse da presente pesquisa, “EDUCACAO AMBIENTAL: UM TRABALHO
INTERDISCIPLINAR UTILIZANDO A FERRAMENTA SCRATCH COM ALUNOS DO
ENSINO MEDIO NA CONSTRUC;AO DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM”.

Sua participacdo é voluntaria e se dara por meio de uma acdo-colaborativa no projeto de
extensdo “Desenvolvendo objetos de aprendizagem com o Scratch”, contribuindo com
orientacOes sobre o uso da ferramenta Scratch para os demais alunos participantes.

Eu AUTORIZO
MEU FILHO(A) PARTICIPAR DO PROJETO DO MESTRANDO EVREN NEY DA
SILVA JEAN, do Programa de Po6s-Graduacdo em Ciéncia e Tecnologia para Recursos
Amazonicos — PPGCTRA, sob orientagdo do Prof. Dr. JORGE YOSHIO KANDA do Instituto de
Ciéncias Exatas e Tecnologia — ICET.

Apos a conclusdo da Dissertacdo comprometo-me em levar os resultados para 0s
envolvidos na pesquisa.

Itacoatiara, de junho de 2016.

Evren Ney da Silva Jean

Responsavel pelo aluno
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APENDICE - E
TERMO DE CONSENTIMENTO DA PESQUISA

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AMAZONAS — UFAM

INSTITUTO DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGIA - ICET
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM CIENCIA E TECNOLOGIA PARA
RECURSOS AMAZONICOS — PPGCTRA

Senhores pais e/ou responsaveis pelo aluno(a) da
Escola Estadual Deputado Vital de Mendonca, gostaria de sua permissdo para que seu filho
participasse da presente pesquisa.

Projeto de Pesquisa - EDUCACAO AMBIENTAL: UM TRABALHO
INTERDISCIPLINAR UTILIZANDO A FERRAMENTA SCRATCH COM ALUNOS DO
ENSINO MEDIO NA CONSTRUQAO DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Eu AUTORIZO
MEU/MINHA FILHO(A) PARTICIPAR DO PROJETO DO MESTRANDO EVREN NEY
DA SILVA JEAN, do Programa de P6s-Graduacdo em Ciéncia e Tecnologia para Recursos

Amazonicos — PPGCTRA, sob orientacdo do Prof. Dr. JORGE YOSHIO KANDA do Instituto de
Ciéncias Exatas e Tecnologia — ICET.

Apobs a conclusdo da Dissertacdo comprometo-me em levar os resultados para 0s
envolvidos na pesquisa.

Itacoatiara, de junho de 2016.

Evren Ney da Silva Jean

Responsavel pelo aluno
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APENDICE - F
. SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCAGAO .
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO | [ L I msmiTuro FEpERAL
P

AMAZONAS.

CAMPUS - ITACOATIARA

Curso Desenvolvendo Objetos De Aprendigem Com Scratch 2° Semestre. Ano 2016.
Nome Completo:
Sexo: ( )M ()F Data Nasc.: / / Naturalidade: UF:
RG: Expedidor/UF: / CPF:
Endereco:
Municipio: UF: Bairro:
CEP: Tel. Celular: ( ) - E-Mail:
Nome do Pai:
Nome da Mae:
Assinaturas
Itacoatiara, de de 2016.
Responsavel pela Matricula Aluno (a) ou Responsavel

Curso Desenvolvendo Objetos De Aprendizagem Com Scratch 2° Semestre. Ano 2016.
Nome Completo:
Itacoatiara, de de 2016. Responsavel pela Matricula

Obs: O curso sera realizado toda quinta-feira de 15h e 30min as 18h e 30min, na sede provisoria do IFAM, Campus

Itacoatiara, situado na Rua Borba, bairro de Pedreiras (Antiga Escola de Fluviarios da Hermasa).
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APENDICE - G
TERMO DE CONSENTIMENTO DA PESQUISA

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AMAZONAS — UFAM

INSTITUTO DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGIA - ICET
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM CIENCIA E TECNOLOGIA PARA
RECURSOS AMAZONICOS — PPGCTRA

Prezado Gestor (a), gostariamos da participacdo do Instituto Federal de Educacao
Ciéncia e Tecnologia do Amazonas — Campus Itacoatiara na presente pesquisa e

desenvolvimento da dissertacéo.

Projeto de Pesquisa - EDUCACAO AMBIENTAL: UM TRABALHO INTERDISCIPLINAR
UTILIZANDO A FERRAMENTA SCRATCH COM ALUNOS DO ENSINO MEDIO NA
CONSTRUCAO DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Eu AUTORIZO
E CONCEDO A EVREN NEY DA SILVA JEAN, mestrando do Programa de Pos-
Graduacdo em Ciéncia e Tecnologia para Recursos Amazonicos — PPGCTRA.

Sob orientacdo do Prof. Dr. JORGE YOSHIO KANDA, os direitos de publicar,

integralmente ou em partes, sem restricbes de prazo e citacdo, a pesquisa realizada na
instituicao.

A Instituigdo recebera copia deste termo,

Apos a conclusdo da Dissertacdo comprometo-me em levar os resultados para 0s
envolvidos na pesquisa.
Itacoatiara, de de 2016.

Evren Ney da Silva Jean

Diretor(a) do IFAM - Campus Itacoatiara
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APENDICE - H
TERMO DE CONSENTIMENTO E LIVRE ESCLARECIDO -TCLE

INSTITUTO DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGIA — ICET/UFAA\M
MESTRADO EM CIENCIA E TECNOLOGIA PARA RECURSOS AMAZONICOS

Convidamos-lhe para participar da Pesquisa “EDUCACAO AMBIENTAL: UM
TRABALHO INTERDISCIPLINAR UTILIZANDO A FERRAMENTA SCRATCH COM
ALUNOS DO ENSINO MEDIO NA CONSTRUCAO DE OBJETOS DE
APRENDIZAGEM?”, sob responsabilidade do pesquisador EVREN NEY DA SILVA JEAN,
o qual pretende: Compreender como a Educacdo Ambiental pode ser desenvolvida de forma
Iudica e Interdisciplinar com estudantes do Ensino Meédio e Médio Integrado ao Técnico,
utilizando a ferramenta Scratch.

Sua participacdo é voluntéria e se dar& por meio de uma entrevista semiestruturada por
meio de quatro perguntas objetivas e quatro questdes subjetivas.

N&o ha risco de sua participacdo na pesquisa e, por esse motivo, também ndo ha
indenizacdo/reparacdo. Se vocé aceitar participar, estara contribuindo com: Sugestdes para o
enriquecimento desta pesquisa, como também para lutarmos para que o curriculo oficial da
Educacdo Ambiental se torne real.

Vocé podera participar de forma voluntaria e se vocé decidir ndo participar ou quiser
desistir de continuar em qualquer momento, tem absoluta liberdade para fazé-lo. Na
publicacdo dos resultados desta pesquisa, sua identidade sera mantida no mais rigoroso sigilo.
Serdo omitidas todas as informagdes que possam vir a identifica-lo (a).

Como participante ndo terd nenhuma despesa e também ndo receberd nenhuma
remuneracdo. Para qualquer outra informacdo, vocé podera entrar em contato com o
pesquisador no endereco Av. Aquilino Barros, 654, bairro Jauary I, nesta cidade, telefone (92)

991192798, email evrenney@hotmail.com.

Itacoatiara — AM, / /

Assinatura do Participante Assinatura do Pesquisador
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APENDICE - |
Roteiro da entrevista
Dados de Identificacao
Nome:
Idade: Sexo:

Formacao Profissional:

1. Descreva um breve Historico de sua carreira profissional:

2. Além da pratica em sala de aula, vocé desenvolve ou participa de algum projeto na
Instituicdo que trabalha?

3. Qual a importancia de tornarmos real o curriculo oficial da Educacdo Ambiental para a
formacéo de cidadaos conscientes, capazes de tomar decisdes coletivas ou individuais
sobre as questdes ambientais que permeiam a sociedade?

4. Qual sua perspectiva a respeito do desenvolvimento deste projeto para a compreensao

e importancia de se efetivar a Educacdo Ambiental na Educacao Basica?
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APENDICE - J
QUESTIONARIO DA PESQUISA

Este questionério enquadra-se numa investigacdo no &mbito de uma dissertagdo de Mestrado em
Ciéncia e Tecnologia para Recursos Amazonicos, realizada no Instituto de Ciéncias Exatas e
Tecnologia — ICET/UFAM. Os resultados obtidos serdo utilizados apenas para fins académicos
(dissertagdo de Mestrado), sendo realcado gque as respostas dos inquiridos representam apenas a sua
opinido individual.

O questionario é anénimo, ndo devendo por isso colocar a sua identificacdo na folha nem
assinar o questionario.

N&o existem respostas certas ou erradas. Por isso lhe solicitamos que responda de forma
espontanea e sincera a todas as questfes. Todas as questdes terdo apenas de assinalar com um X a sua
opcao, justificando sua resposta, caso seja conveniente.

Apos testar os jogos e/ou Quiz, como vocé avalia a ferramenta Scratch considerando os seguintes
critérios:
1°. Quanto a Interatividade — ao fazer uso da ferramenta Scratch, vocé conseguiu interagir com o
conteldo proposto nas atividades, podendo ver, ouvir ou responder algo que lhe exigisse suas
capacidades cognitivas (refletir, pensar, ou resolver algo)?

1. Sim ( ) 2. Néo ( )
Justifique:

2°. Quanto a autonomia — vocé concorda que 0s jogos ou/Quiz apoiam a iniciativa e a tomada de
decisdo quanto a Educagdo Ambiental?

1. Sim ( ) 2. Néo ( )
Justifique:

3°. Quanto a cooperacao — 0 jogo possibilita compartilhar informagdes sobre o conceito apresentado?
1. Sim ( ) 2. Néo ( )
Justifique:

4°, Quanto a cognicao — durante a execugdo dos jogos vocé se sentiu exigido cognitivamente, quanto a
(relacionar o conhecimento cotidiano, pensar, refletir) poder conseguir responder as questdes
propostas?

1. Sim ( ) 2. Néo ( )
Justifique:

5°. Quanto a afetividade — durante a interacdo com 0s objetos de aprendizagem, vocé se sentiu
motivado a aprender e a compartilhar conhecimento com seus colegas e professores sobre a
Educacdo Ambiental?

1. Sim ( ) 2. Néo ( )
Justifique:




