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APRESENTACAO

O e-Trilha é um aplicativo colaborativo de uso pedagdgico, orientado pelos
principios e reflexdes educacionais do Nucleo de Etnoecologia na Amazonia Brasileira -
NETNO, podendo ser utilizado em dispositivos moveis compativeis com as plataformas
Android e i0S. O principal objetivo do aplicativo ¢ a virtualizag@o de trilhas interpretativas.
Assim, o e-Trilha foi construido tendo como principal caracteristica ser uma plataforma
colaborativa. Para este fim, dispde de recursos que possibilitam aos usuarios do aplicativo
tornarem-se sujeitos ativos e coparticipantes da aplicagdo. Portanto, no e-Trilha os usuarios
transformam-se em interagentes, podendo a qualquer momento, fazer observagdes e contribuir
para o enriquecimento da base de dados da aplicagéo.

Para constituir o ambiente virtual, o aplicativo utiliza fotografias panoramicas em
360° e uma playlist com audios captados nos ambientes da trilha, permitindo aos interagentes,
a imersdo em um ambiente virtual, realizando uma aproxima¢ao ao ambiente real. Em sua
versdo 1.0, o e-Trilha foi inteiramente elaborado com um design baseado no Windows Phone,
sistema operacional da Microsoft desenvolvido para dispositivos moéveis. A Figura 1

apresenta a tela inicial do e-Trilha.

Figura 1 - Tela inicial do aplicativo e-Trilha
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Fonte: PIRES R.E. (2017)
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TERMO DE LICENCIAMENTO

Esta dissertagdo e seu respectivo Produto Educacional estdo licenciados sob uma Licenca
Creative Commons uso ndo comercial/compartilhamento sob a mesma licen¢a 4.0 Brasil.

Para ver uma  copia  desta licenga, visite o  endereco  eletronico

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-as/4.0/ ou envie uma carta para a Creative

Commons, 171 Secound Street, Suite 300, San Francisco, Califérnia 94105, USA.

BY NC SA
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Plataforma movel:

REQUISITOS DO SISTEMA

Tabela 3 - Requisitos gerais sobre o sistema e-Trilha

-
|'l
Android (4.0.3 ou superior)

s

i0S (7.1.2 ou superior)

Permissoes Necessarias:

Fotos | midia | arquivos

e Acesso a camera

e Leia o conteido do seu
armazenamento USB

e Modificar ou excluir o
conteudo do seu
armazenamento USB

Armazenamento

e Lei a o conteido do seu
armazenamento USB

e Modificar ou excluir o
conteudo do seu
armazenamento USB

Outros

e Receber dados da Internet
e Ver conexdes de rede
e Acesso total a rede
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Para acessar os recursos do e-Trilha, o
interagente devera realizar um pré-cadastro,
preenchendo cuidadosamente os campos, como

demonstrado na imagem

e Nome completo
e E-mail
o Telefone
e Senha (contendo no minimo 6 caracteres)
e Selecionar o Perfil de Usuario
o Docente
o Discente

Tipo de Perfil*

o Visitante
o Pesquisador
e (Clicar em cadastre-se

Pronto vocé acaba de se torna:

interagente do e-Trilha! / 55

Para acessar o e-Trilha, o interagente devera
preencher os campos: e-mail e a senha conforme
dados cadastrados na fase anterior, e em seguida
tocar no botdo login, conforme demonstrado na

imagem

Caso ndo lembre a senha cadastrada,
podera recupera-la clicando na opcao:
Esqueceu a senha, ¢ a senha sera
reenviada para o endereco de e-mail
cadastrado.

Caso ainda ndo seja cadastrado basta
clicar na opgao:

Criar conta.
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CONHECENDO O MENU PRINCIPAL

demonstra o menu

principal do e-Trilha

A imagem %

Pontos de Atratividade Visualizar em 360°

Audio Ambiente

Enviar Colabragao ‘Ferramentas de Campo

Glossario Créditos

Funcio

Descricao

L,

Pontos de Atratividade

[Pontos de Atratividade] — Utilizando esta fun¢do o interagente podera
conhecer o mapa ilustrativo da Trilha, assim como visualizar informagdes
pertinentes aos pontos de atratividade pré-selecionados no percurso da

trilha.

Visualizar em 360°

[Visualizar em 360°] — Por meio deste icone o interagente podera acessar
virtualmente os pontos de atratividade, tendo a possibilidade de interagir,/

com as imagens do local, a partir de fotografias em 360°.
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CONHECENDO O MENU PRINCIPAL

Audio Ambiente

[Audio Ambiente] — A partir deste icone o interagente terd a possibilidade
de ouvir o audio ambiente captado nos pontos de atratividade, tendo assim a

possibilidade de utilizar sua percepg¢do auditiva.

[Forum de Discussdes] — Esta opg@o possibilita ao interagente o ingresso
em um ambiente interativo, onde tera a possibilidade de trocar informagdes
e participar de discussdes com outros interagentes, sobre a tematica da
trilha.

[Enviar Colaboracio] — A partir desta fun¢do o interagente, podera enviar
sua colaboragdo para sistema, quando este considerar necessario,
adicionando assim informag¢des e relatos referentes aos pontos de

atratividade visitados.

X

Ferramentas de Campo

[Ferramentas de Campo] — Esta funcdo possibilita ao interagente ter
acesso rapido a recursos como Camera, Leitor de QRcode, Gravador de

Som e Bloco de Anotagdes sem a necessidade de sair do aplicativo.

[Glossario] — Este icone permite o acesso a pagina do glossario, contendo

explicacdes referentes aos termos, expressdes ou siglas utilizadas.

[Créditos] — Clicando nesta opg¢do o interagente tera acesso a ficha técnica
do e-Trilha.
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| PONTO 01 - Area de

sitio com espécies
frutiferas
The. 06 Sep 2018 2113.00 -0000

PONTO 02 -
Transposigao da Trilha
ao igarapé

Thu. 66 Sep 2016 18:07:00 -0600

PONTO 03 - Ruinas de
residéncia de antigos

moradores
Tue, 07 Aug 2018 22-68:00 -0068

Pontos de Atratividade

Icone:

Ao clicar sobre este icone o
interagente poderd acessar informacoes
descritivas dos 18 pontos pré-
selecionados na Trilha Educativa
Demonstrativa do IFAM  Campus
Tabatinga.

A imagem demonstra como
os dados serdo organizados e

apresentados ao interagente do e-Trilha.
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Pontos de Atratividade

Icone:

Ao clicar sobre este icone o
interagente terd acesso a imagens
panoramicas em 360°, podendo interagir
girando a imagem para observar todos
os angulos em cada ponto de
atratividade da  Trilha Educativa
Demonstrativa do IFAM  Campus
Tabatinga.

A imagem demonstra como
os dados serdo organizados e

apresentados ao interagente do e-Trilha.
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AUDIO AMBIENTE

D)

Audio Ambiente

Icone:

Ao selecionar esta opg¢do o
interagente terd acesso a 4audios
capturados em cada ponto de

atratividade da  Trilha Educativa

Demonstrativa do IFAM  Campus
Tabatinga.
A imagem @ demonstra como

os dados serdo organizados e

2 (Ponto] G2

. (Ponto) 03

(Ponto) 04 apresentados ao interagente do e-Trilha.
5. (Ponto) 05 Para reproduzir os audios, basta clicar
sobre o ponto desejado em seguida

sobre o botao.

[play]
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Apresente suas consideragges qual a
utilizagao do e-Trilha.

0 Respostas

A vpartir do [Forum de
Discussoes| o interagente do e-Trilha
terd acesso a discussdes ocorridas a
respeito de um determinado tema, tendo
a possibilidade responder aos topicos
existentes e/ou criar um tépico novo
quando achar necessario, estabelecendo
ciclo de interacdo com  outros
interagentes do aplicativo, esclarecendo
duvidas e expondo opinides sobre
tematicas  relacionadas a  Trilha
Educativa Demonstrativa do IFAM
Campus Tabatinga.

A imagem demonstra como
os dados serdo organizados e
apresentados ao interagente do e-Trilha.
Para adicionar um novo tdpico, basta

clica sobre o botdo Adicionar.

Observagdo: Antes de criar um topico
novo, recomenda-se ao interagente, que
realize uma busca referente a temadtica
desejada, para evitar redunddncia de
discussaoes.
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Nome Completo™

Icone: !

A funcido [Enviar Colaboracio]
deve ser utilizada sempre que o
interagente necessitar adicionar ao
aplicativo informagdes relevantes sobre
a Trilha Educativa Demonstrativa do
IFAM Campus Tabatinga.

E importante salientar que as
contribui¢des enviadas por interagentes
serdo previamente analisadas pelo
comité técnico cientifico do e-Trilha,

para somente entdo serem incorporadas

a base de dados do aplicativo, e

disponibilizadas aos demais
interagentes.
A imagem demonstra quais

as informacdes o interagente do e-Trilha
necessita preencher para enviar sua(s)
colaboracao(des), podendo  anexar
imagens, videos e arquivos de audio se

necessario.
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Gravador de Som

Anotacdes

Enviar Colabracdo

Icone:

O icone [Ferramentas de
Campo] esta disponivel para ser
utilizados pelo interagente do e-Trilha
durante a pesquisa de campo. Ao clicar
nesta funcdo o interagente sera
conduzido a uma nova janela conforme
demonstrado na figura , na qual
terd acesso facil a recursos nativos do
dispositivo moével como: Camera, Leitor
de QRcode, Gravador de som e Bloco
de anotagdes.

Assim esta funcdo tem o objetivo
de tornar-se um elemento facilitador
dentro do aplicativo, para que o
interagente tenha acesso rapido e direto
aos recursos, podendo registrar
informag¢des durante a pesquisa de

campo.
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GLOSSARIO

ndo fundamentalmente dos ec

do
Jlado pela intervencdo

INTERAGENTE - Ter
E'-' na. uma vez que estes terac um pape! ativo e part avo.

podendo utilizar, interagir e colaborar com a trilha interpretativa

ntepretacs

sentidos

’ Glossario
Icone:

A partir do icone [Glossario] o
interagente tera acesso a uma relacdo de
termos e sigla utilizados nas
informacdes disponiveis no e-Trilha,
podendo ainda visualizar a fonte
originaria destas informagoes.

A imagem apresenta como
os dados serdo disponibilizados aos

interagentes, devidamente organizadas

em ordem alfabética.
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CREDITOS

s. que tem

tvas,

ptou-se por

ndamentais,

, Glossario
Icone:

A funcdo [Créditos] apresentada
na imagem permite ao interagente
acessar informagdes referentes ao
aplicativo e-Trilha. Podendo conhecer
os objetivos do aplicativo, assim como,
o autor e colaboradores do mesmo,
tendo acesso aos os contatos da equipe
de suporte do e-Trilha.

A partir desta fungdo o
interagente terd acesso ao link para
realizar o download do [Guia de uso]
do e-Trilha.
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CONSIDERACOES FINAIS

Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo — TDICs estdo cada vez mais
presentes no contexto educacional, estas trazem consigo inumeros fatores que as tornam
elementos fundamentais e facilitadores no processo de ensino e aprendizagem, inclui-las em
estratégias metodologicas tornou-se fundamental.

Neste limiar, o aplicativo e-Trilha surge como produto educacional, desenvolvido
para uso em dispositivos moveis, voltado para Ensino das Ciéncias Ambientais, tendo como
principal caracteristica, ser uma ferramenta colaborativa, que possibilita a virtualizacdo da
Trilha Educativa Demonstrativa, podendo futuramente ser replicado e/ou adaptado a outras
trilhas.

Os fundamentos tedricos que nortearam a constru¢do do produto educacional foram
essenciais, pois, auxiliaram na compreensao de como se da a constru¢cdo do conhecimento, ¢
quido importante se faz considerar fatores relevantes como a subjetividade humana e a
complexidade da relacdo entre o individuo e o sistema ambiental. Visando elucidar estes
questionamentos, realizou-se um levantamento de informacdes referentes a percepcdo
ambiental dos interagentes, buscando caracterizar a partir destas percepgdes, como se
estabelece um didlogo interdisciplinar dentro de um sistema ambiental complexo,
possibilitando assim, a criagdo de meios para permitir aos interagentes da aplicagdo,
tornarem-se  sujeitos ativos e colaboradores do sistema, ou seja, estabelecer a
interoperabilidade entre o sistema real (Trilha Educativa Demonstrativa) e o sistema virtual
(e-Trilha).

Diante da obtencao desta base conceitual sélida, o e-Trilha chegou a fase de analise e
desenvolvimento, que foi realizada seguindo procedimentos da engenharia de software, sendo
desta forma, documentado e analisado conceitualmente a partir de diagramas descritivos, que
forneceram informacdes suficientes e necessarias para a implementacao da aplicacdo. Esta por
sua vez, foi desenvolvida, seguindo preceitos norteados por uma metodologia SCRUM que

visa o desenvolvimento agil de solugdes baseado em ciclos recursivos de atividades.

Assim, se deu a constru¢do do produto educacional desta dissertacdo o e-Trilha, que
visa contribuir no ambito do ensino das Ciéncias Ambientais estabelecendo-se como uma
ferramenta de uso efetivo em atividades académicas, tornando-se uma importante ferramenta «

de pesquisas ambiental e/ou difus@o de informagdes referentes ao sistema ambiental.



