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RESUMO

Essa pesquisa tem como proposta cogitar a filosofia no chdo da escola. Certamente, a
filosofia como “ciéncia da existéncia” sempre se fez presente no processo de
transformacdo da cultura humana. A pratica do cogito estd enraizada no labor do
docente, que se faz presente em uma €poca nova, num ‘mundo virtual do pensamento’
que sempre existiu e que se concretiza no dia a dia do homem contemporéneo. Por isso,
a andlise foi conduzida a partir da obra As tecnologias da inteligéncia: o futuro do
pensamento na era da informatica (LEVY, 1993) e com base na experiéncia que
vivenciamos, ministrando a disciplina de Filosofia semanalmente em escolas de ensino
basico no municipio de Manaus terceira etapa. Dessa maneira, buscamos em Pierre
Lévy a base para a compreensdo dessa proposta e encontramos parceria com a escola e
com a disciplina de filosofia. A pesquisa procurou exemplificar o uso das novas
tecnologias como ferramentas na sala de aula. Procurou, ainda, articular os conceitos de
Inteligéncia Coletiva, Cibercultura, Virtualizacdo e Ciberespaco ja presentes na
sociedade contemporanea dando base ao conhecimento ou ‘inteligéncia coletiva’. Assim
0 homem aparece como ser ativo da transformacéo cultural advinda da ciéncia aliada a
técnica e que culminou, em nossos dias, nas novas tecnologias da comunicacdo e da
informacdo, dando énfase a uma nova forma de didlogo entre a comunicagdo, as
tecnologias e o conhecimento, dialogo esse que passou a ser base para o que se chama
cibercultura. A utilizagdo dos textos filos6ficos com auxilio de ferramentas tecnolégicas
proporcionou e proporciona, sem dudvida, uma nova abordagem para 0 ensino-
aprendizagem do ensino de filosofia nas escolas. Um processo recente que explicita
suas particularidades, suas pretensdes e seus desafios para o docente comprometido com
seu tempo. A filosofia, enquanto experiéncia do pensamento na existéncia, ndo pode se
furtar a compreender melhor esse novo modus vivendi e a assumir a possibilidade da
reflexdo desse novo mundo, para o qual o homem concorreu e concorre diretamente na
sua constituicdo. Mundo que aos poucos Vvai se ajustando a constitui¢do do real.

Palavras-chave: Filosofia. Docéncia. Ensino. Tecnologias. Cibercultura.



ABSTRACT

This research aims to cogitate the philosophy on school grounds. Certainly, the
philosophy as a “science of existence” always made itself present in the process of
transformation of the human culture. The practice of cogitating is rooted in the labor of
the lecturer, present in a new era, in a ‘virtual world of contemplation’ that always
existed and materializes itself in the routine of contemporary men. Therefore, the
analysis was conducted based on the work As tecnologias da inteligéncia: o futuro do
pensamento na era da informatica (LEV'Y, 1993) and on the experiences we have in the
classroom, ministering the subject of philosophy weekly in schools of basic education in
the municipality of Manaus, third stage. Thus, we seek in Pierre Lévy the basis for
understanding this proposition and find partnership with the school and with the subject
of philosophy. The research sought to exemplify the use of new technologies as tools in
the classroom. Sought, even, to articulate the concepts of Collective Intelligence,
Cyberculture, Virtualization and Cyberspace already present in contemporary society
providing foundation to knowledge or ‘collective intelligence’. Thereby, men rises as an
active being in the cultural transformation coming from science coupled with technique
and culminated, in our day, into new technologies of communication and information,
stressing a new form of dialogue between communication, technologies and knowledge,
a dialogue that became the root to what we call cyberculture. The use of philosophical
texts with the support of technological tools provided and provides, without question, a
new approach to teaching-learning of instruction of philosophy in the classroom. A
recent procedure that evidences its particularities, its claims and its challenges to the
lecturer commited to its time. The philosophy, while experience of thought in existence,
cannot deprive itself of better understanding this new modus vivendi and assuming the
possibility of reflection of this new world, to which men concurred and directly concur
in its constitution. World that gradually adjusts to the constitution of the real.

Keywords: Philosophy. Teaching. Instruction. Technologies. Cyberculture.
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INTRODUCAO

O desejo de investigar sobre o ensino de filosofia por meio tecnologia se faz
necessario na praxis da docéncia de filosofia, pois a cultura do homem mudou. Hoje, ser
professor na contemporaneidade é primeiramente um retorno a aprendizagem, uma
reinvencdo das aulas, da metodologia e principalmente um cogitar sobre a filosofia
nesse novo ambiente ‘virtual do pensamento’. Essa pesquisa se fez como um caminho,
uma proposta da praxis do ensino de filosofia por meio das ferramentas tecnolégicas na
contemporaneidade. Nao para ser seguida, mas para servi de arquétipo para o0s docentes.
Assim, tratamos do ensino, sua aplicabilidade e desafios vividos por um docente da rede
particular e puablica do municipio de Manaus e encontramos alicerce nas ideias do
Filésofo, Socidlogo, pesquisador da comunicacdo e da ciéncia da informacdo Pierre
Lévy, com o livro As tecnologias da Inteligéncia (1993).

Para o autor, estamos no comeco de uma grande construcao para humanidade, tendo em
vista que a utilizacdo da tecnologia na educacdo é reflexo da cultura do homem néo
podemos nds abdicar dela e com isso encontramos uma provocacdo. Como desenvolver
a praxis do pensar, da filosofia nesse novo ambiente? E notdrio que o homem cada vez
mais vivencia essa nova cultura e ndo da para volta atrds. Assim, a utilizacdo de
métodos e instrumentos como: aplicativos, notebook, tablets e smartphone ja é uma
possiblidade para a educacdo e tem ganhado bastante importancia nas escolas.
Entretanto, como vem se desenvolvendo essa praxis no dia a dia da escola? Dessa
forma, a pesquisa apresenta o ingresso da tecnologia no Brasil até a época atual,
juntamente com os conceitos dessa contemporaneidade relacionados por Pierre Lévy.

A pesquisa priorizou destacar a tecnologia e a transformagéo cultural percorrendo o
caminho da virtualizacdo, do dialogo, da comunicacdo ressaltando o hipertexto como
parte importante da cibercultura e do conhecimento. Além do mais, apresentamos trés
exemplos de autores contemporaneos para embasar a importancia dos textos filosoficos
e sua utilizacdo para a praxis da filosofia.

A forma de anélise optou em fazer um entrelagamento dos conceitos do autor, com a
praxis do docente nas escolas que atuo no municipio e assim, a pesquisa exemplifica a
sala de aula com praticas e possibilidades, proporcionando uma reflexdo sobre a praxis
do docente. A metodologia se faz presente no modo qualitativo, bibliografico de caréater
etnografico de observacao participante. Também se faz, como fonte de auxilio para a
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compreensdo do homem na contemporaneidade, sobre a docéncia e suas peculiaridades
no ambiente da cibercultura. Foi necessario observar as ferramentas tecnoldgicas e suas
transformacdes ao longo do tempo e sua participagdo no ensino brasileiro, para assim,
entender o ensino na contemporaneidade no municipio.

O ensino no Brasil, estando observado nos dias atuais, originou-se no periodo de
colonizacdo portuguesa’ ficando diretamente ligado com a histéria do Brasil
fundamentada nas circunstancias e ferramentas da época. Foi notério o trabalho dos
jesuitas em alfabetizar os primeiros brasileiros, seus objetivos eram: alfabetizar,
evangelizar os nativos e cuidar da igreja no Brasil Colbnia. Entretanto os jesuitas
ensinavam os indigenas nos aldeamentos e os filhos dos colonos nos colégios. E foram
eles que dominaram a educacéo brasileira nesse inicio® em concordancia com as
tecnologias empregadas na época como: argumentacdo, oratéria e leitura. Sua tendéncia
educacional era a Tradicional onde os docentes eram a chave para a educacdo e 0 0s
discentes eram passivos e seu ensino era caracterizado como enciclopédico. Pouco
antes, a prensa mével de Gutenberg fora criada gerando uma enorme possibilidade para
a educacdo, entretanto a igreja catélica possuia a pratica da censura de livros limitando
os exemplares que poderiam ser estudados, foi nestes preceitos que foi criada toda
estrutura educacional de ensino no Brasil coldnia. Pouco depois, com a expulséo dos
jesuitas, a igreja perdeu o controle sobre a educacédo, que agora foi dada ao Estado, a
educacdo se torna de interesse publico.

A respeito das tecnologias utilizadas na época, o primeiro registro do lapis foi feito,
com o uso do grafite bruto criando um instrumento rudimentar capaz de tragar linhas e
desenhos, foi descoberto na Gra-Bretanha, mas somente na Alemanha em 1761 fora
criada a primeira fabrica de lapis. Em seguida, o quadro negro foi criado por James
Pillans® incorporando mais uma ferramenta tecnolégica educacional do mundo que é
utilizada até hoje. Entretanto, o0 mundo ndo era globalizado e as informacdes
demoravam meses para ir de um continente ao outro, retardando a disseminagao de toda

e qualquer prética tecnologica educacional. J& no Brasil, inspirados pelo iluminismo, a

' Durante a chegada dos portugueses estima-se entre um e cinco milhdes de indios vivendo no Brasil, 0s
grupos indigenas desenvolveram o processo de aculturagdo de seus membros, toda a educagdo das
criancas indigenas era realizada pelos adultos. As criangas aprendiam diretamente por meio de imitagdo
com os adultos; falar, pescar, cozinhar, agricultura, crengas, regras e leis da sociedade e etc.

2 A educacio jesuita durou 210 anos, de 1549 a 1759.

%0 professor escocés James Pillans inventou o quadro-negro no século XVII1. Foi o primeiro grande salto
da educacéo, logo foi vidvel colocar 70 pessoas em uma sala.
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educacdo brasileira passou por transformacgdes formais, 0 modo de ensino eclesiastico
dos jesuitas foi sendo substituido pela pedagogia da escola publica e laica. Mas, foi com
a vinda da familia Real para o Brasil que a educacdo brasileira teve um acréscimo com:
a criacdo da Impressdo Régia®, criacdo do 6rgdo da Real Biblioteca®, cursos e
faculdades, auxiliando o crescimento e desenvolvimento da educacdo no Brasil
incorporando ao conhecimento disponivel nas bibliotecas e nos jornais. Também houve
investimentos no ensino técnico e a criacdo de escolas de ensino superior, entretanto o
estudo primario e médio ficaram esquecidos.

Com a Constituicdo Federal®, agora a educacéo Elementar e Secundaria’ sera de
responsabilidade das provincias/estados cabendo a unido o Ensino Superior. Logo, a
escola passa a ser um bem gratuito, entretanto, ndo havia profissionais da educagéo, por
isso foi criado o curso do magistério. A tendéncia pedagdgica era 0 Método Lancaster®,
os melhores alunos, mais desenvolvidos auxiliavam os professores, para atender a
demanda da falta de professor. Logo depois, a educacdo brasileira sofreu influéncia do
pensador francés Auguste Comte, que pregava um ensino livre, leigo e gratuito,
entretanto ainda havia muitas criancas analfabetas no Brasil.

Em seguida, o Brasil passou por um processo de moderniza¢do (modernismo)
iniciando com a Semana de Arte Moderna® substituindo a concepcéo do tradicional para
dar espaco a Escola Nova'. No Brasil ja havia sido iniciada a era do Audiovisual'
abrindo um leque futuramente para as possibilidades de praxis de ensino. O homem

estava maravilhado com a tecnologia, e sobre a possibilidade de transformacéo

* No dia 10 de setembro de 1808 foi fundado o primeiro periédico impresso em terras brasileiras, a
Gazeta do Rio de Janeiro.

> Na vinda da familia real, trouxeram da Europa os primeiros instrumentos de impressio do Brasil, tendo
como objetivo a criacdo da Impressdo Régia, tornando possivel a disseminacdo da cultura e comercio do
livro, sendo impresso o primeiro livro no Brasil (Marilia de Dirceu de Tomas Anténio Gonzaga).
Entretanto D. Jodo ordenou que viesse de Lisboa 60 mil volumes da Biblioteca real Portuguesa, sendo
deixados 14 para quando houvesse a ocasido de fuga, foram necessarias trés viagens de navio para
transportar todo o acervo.

® Constituicdo de1888, legislacio informatizada - constituicdo de 1988 - publicacéo original.

" Referente a nossa educagéo bésica, Ensino fundamental e Ensino Médio.

8 E um método pedagdgico criado pelo Joseph Lancaster (1778-1838) ao fim do século X V111 na Europa.
Pode ser nomeado também por método monitorial ou mdtuo, consiste em utilizar discentes que se
destacam dos outros como monitores contribuindo com o coletivo.

% Este evento ficou conhecido como Semana de Arte Moderna ocorreu no periodo de 11 a 18 de fevereiro
de 1922, no Teatro Municipal da cidade de S&o Paulo. Tinha como principal objetivo criar algo novo e
brasileiro com influéncias do exterior.

19 Movimento educacional idealizado pelo o suico Adolphe Ferriére, sendo estruturada pela primeira vez
por John Dewey chegando ao Brasil por meio de Rui Barbosa.

1 £ por meio das imagens e sons das ferramentas audiovisuais que se fundamentou a sociedade global.
Sua linguagem torna possivel a veiculacdo de uma rede variada de informagdes de diferentes formas e
géneros.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Adolphe_Ferri%C3%A8re
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concreta, sendo a escola passaporte para essa nova sociedade. Assim, a Semana de Arte
Moderna trouxe uma oportunidade de renovacdo e um repensar nas praticas de ensino e
suas tecnologias vigentes. Para o idealizador da semana de Arte Moderna, Oswald de
Andrade, o importante ndo era excluir as influéncias europeias, e sim criar algo novo e
brasileiro estimando a identidade e cultura do povo, igualmente podendo ser
empregando na educagao.

Além do mais, a Escola Nova foi idealizada no Brasil em um contexto de
transformacdes econdmicas, politicas e sociais, da mesma forma o mundo vivia um
crescimento industrial e urbano surgindo a necessidade de preparacdo da nacdo para as
novas transformacdes e a educagcdo se tornava peca fundamental. A Tendéncia
pedagogica agora era a Renovada e o discente se torna ativo e realizado. O docente ser
tornaria um auxiliador e facilitador, seu método consistia em pesquisas, descobertas e
relacionamento interpessoal. Logo, tudo se concentrava na preparacdo do discente e
com o auxilio das ferramentas tecnoldgicas rompia-se o carater tradicional do ensino.

Durante o periodo da Ditadura Militar brasileiro, o ensino superior privado
conquista espaco e no publico cria-se 0 exame de vestibular classificatorio, para
resolver o problema de muitos alunos para poucas vagas das universidades. E durante
esse periodo que surge a escola Tecnicista privilegiando a excessiva tecnologia
educacional, caracterizava o0s discentes e docentes como meros executores, uma
pedagogia autoritaria sem espaco para o didlogo e para o contexto social. Logo,
buscava-se formar méo de obra para as industrias, 0 alvo desse método sdo as técnicas,
0 docente se torna um administrador do ensino tecnicista. Se caracterizando como
microensino ou ensino com o auxilio da tecnologia, o discente torna-se produtivo. Logo,
foi observado que este ensino tinha como objetivo o ensino do manuseio das técnicas
novas e dos equipamentos tecnologicos.

Um pouco antes em 1940 foi inventado o retroprojetor, entretanto somente nos
anos 1980 essa tecnologia entrou para uso nas escolas brasileiras, em 1970 a televiséo e
1980 o videocassete, porém foi na década de 1990 que podemos observar os aparelhos
nas maiorias das escolas brasileiras como ferramentas de ensino e aprendizagem e assim
iniciando a utilizacdo da tecnologia das midias nas escolas brasileiras, sendo esta
utilizada até nos dias atuais.

Com a promulgacdo da nova constituicdo brasileira e da Lei de Diretrizes e

Bases da Educacgéo (LDB), observou-se a implementagdo do ensino gratuito, da gestdo
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democratica, da autonomia pedagogica e administrativa das unidades publicas. Essa
autonomia cria possibilidades de as escolas buscarem por novos métodos e novas
ferramentas para o ensino. Entre 1980 e 1990 j& podemos observar a Tendéncia
Pedagogica Libertadora com seu principal representante Paulo Freire, esta tendéncia
busca a transformacéo social sendo o docente um animador e o discente um critico, sua
metodologia consiste em temas geradores, nesta tendéncia h4 maior abertura para as
possibilidades de ensino com tecnologia, ja sdo utilizados as midias e os réadios
gravadores, o mimeografo’? era bastante utilizado. Em paralelo vimos também a
Tendéncia pedagogica Libertaria, com seu principal idealizador Miguel Arroio, esta
também busca a transformacdo social, 0 docente se torna um orientador e o discente
participativo, sua metodologia consiste em aulas com vivéncia grupal como; reunides,
eleicBes e etc. O conhecimento se da por meio de grupos nos remetendo a proposta da
inteligéncia coletiva. Mais em frente vemos a Tendéncia pedagdgica da Critica Social
dos contetidos, agora o contelido esta no centro, o docente é mediador e o discente € um
ser transformador, se fundamentando na anélise critica dos conteudos, teoria/pratica e
experiéncia de saber, esta tendéncia também busca superar o modelo de sociedade
vigente.

Em continuidade a era de 1990 também foi caracterizada como era da
computacdo, em muitos paises o computador ja fazia parte das ferramentas da escola,
entretanto no Brasil as escolas publicas ainda demorariam a receber essas ferramentas.
Mas, em 1991 ja havia sido criado o primeiro quadro branco interativo, nos anos
seguintes com o advento das tecnologias da comunicagdo iniciou-se a propaga¢do mais
rapidas das tecnologias nas redes particulares de ensino brasileiro, mas havendo ainda
um retardo nas redes publicas. O ensino com a utilizacdo das tecnologias ou sem
tecnologias variou bastante na historia brasileira, sendo conivente com as tendéncias
pedagogicas de cada época, entretanto com a disseminacdo da cibercultura ele, se
encontra cada vez mais conectado sobre as tendéncias na educagdo e principalmente
sobre as ferramentas que podem proporcionar uma busca pela aprendizagem, afinal o

ensino sempre vai se construir.

2 Mimeégrafo foi criado com objetivos educacionais, é um instrumento para fazer copias de papel escrito
em grande quantidade e utiliza na reprodugdo um tipo de papel chamado esténcil. Foi um dos primeiros
sistemas de copias em série utilizados no ensino.
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1 APRESENTANDO ENSINO, FILOSOFIA E AS NOVAS TECNOLOGIAS
1.1 As ferramentas na aula com tecnologia na sociedade contemporanea

A historia das ferramentas educacionais se entrelaca com a histéria das
tecnologias no Brasil. O primeiro filme exibido no Brasil em (1896) foi sete meses
depois da exibicao dos filmes dos irmdos Lumiéere em Paris (1895) e um ano depois no
Brasil inaugurou-se uma sala permanente organizada por Paschoal Segreto e José
Roberto Cunha. Entretanto, durante os dez anos seguintes, o cinema brasileiro passou
por problemas de exibicdo de fitas estrangeiras e de falta de energia, mas, com a
inauguracdo da usina hidrelétrica em Ribeirdo das Lages foi amenizado o problema.
Todavia, foi 0 ano de 1910 que ficou conhecido como o inicio da era audiovisual no
mundo e este foi intensificado com o surgimento da TV, que depois no Brasil foi
apresentada por Assis Chateaubriand fundando o primeiro canal de televisdo brasileiro,
a TV Tupi do Rio de Janeiro, porém temos que lembrar que o radio ja era um grande

influenciador na cultura do povo brasileiro.
1.1.1 A década de 60

A utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas na educacdo foi marcada pelo inicio
da Era da Informagéo, pela primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo (LDB), pela
reforma do ensino superior, pela implantacdo do tecnicismo como pedagogia oficial
pelo Governo Federal na Ditadura Militar. Além do mais, 0 ensino agora seria

centralizado no mercado de trabalho.

O ensino passa a ser direcionado para o mercado de trabalho
(desenvolvimento econdmico do pais), ou seja, 0 tecnicismo é inserido no
curriculo escolar, a partir de disciplinas técnicas e melhoria da estrutura
(circuito de TV, para a especializacdo) (LIMA; SILVA JUNIOR, 2016, s.p.).

A televisdo ja era utilizada como ferramenta para aprendizagem, e ficou
conhecida como uma das ferramentas da educacdo dessa década a (TV Educativa)®.

Assim na década de 60, o ensino com as ferramentas tecnologicas teve um grande papel

13 A TV Cultura é uma rede de televisio brasileira domiciliada no estado de Sdo Paulo, reconhecida pelo seu carater
educativo e cultural. Foi fundada em 1960 e reinaugurada em 1969 pela Fundacdo Padre Anchieta, seus programas
educativos sdo transmitidos para todo o Brasil via satélite e suas afiliadas pelo Brasil.
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na educacdo do Brasil. Além do mais, alguns fatores contribuiram para esse novo
pensamento como; a valorizagdo do conhecimento cientifico como fator das sociedades
modernas, possibilidade de ascensdo social por meio da educacdo, necessidades de
competéncias técnicas para 0 mercado de trabalho, tudo isso contribuiu para o uso das
ferramentas tecnologicas empregadas na educacao. Logo, a educacdo ganha um papel
social fundamental com a possibilidade de estratificagdo social do discente, conivente
com a sociedade em processo de industrializacdo e de democratizagdo com visibilidade
para um crescimento individual e coletivo. Por conseguinte, na década de 70 a ditadura
militar ainda era realidade, e trouxe varias modificacfes nas grades curriculares de
ensino, muitas matérias foram modificadas para impor valores defendidos pelo governo

militar.

1.1.2 A década de 70

Os primeiros computadores foram introduzidos na educacdo brasileira e em

grande parte do mundo.

No Brasil, como em outros paises, 0 uso do computador na Educacéo teve
inicio com algumas experiéncias em universidades, no principio da década de
70. Em 1971, foi realizado na Universidade Federal de S&o Carlos (SP) um
seminario intensivo sobre o uso de computadores no ensino de Fisica,
ministrado por E. Huggins, especialista da Universidade de Dartmouth, EUA
(SOUZA, 1983). Nesse mesmo ano, o Conselho de Reitores das
Universidades Brasileiras promoveu, no Rio de Janeiro, a Primeira
Conferéncia Nacional de Tecnologia em Educacdo Aplicada ao Ensino
Superior (I CONTECE). Durante essa Conferéncia, um grupo de
pesquisadores da Universidade de S&o Paulo (USP), acoplou, via modem, um
terminal no Rio de Janeiro a um computador localizado no campus da USP
(VALENTE, 1999, p. 18).

O computador é introduzido como uma ferramenta, um meio para um fim que é
0 aprendizado de contetdos. “A abordagem que usa o computador como meio para
transmitir a informacdo ao aluno mantém a pratica pedagogica vigente. Na verdade, a
maquina estd sendo usada para informatizar os processos de ensino existentes”
(VALENTE, 1999, p. 12). Assim, na década de 70 podemos observar varios exemplos
da utilizacdo da tecnologia nas universidades brasileiras sendo que em 1976 que

iniciaram os primeiros trabalhos com o uso do Logo' com criangas, filhos de

% Logo ou LOGO é uma linguagem de programac#o para fins didaticos, é considerado como o primeiro pensamento
para fins educacionais e destinado a criancgas. ldealizado e projetado em 1967 por Wally Feurzeig, Seymour


https://it.wikipedia.org/wiki/Linguaggio_di_programmazione
https://it.wikipedia.org/wiki/Didattico
https://it.wikipedia.org/w/index.php?title=Wally_Feurzeig&action=edit&redlink=1
https://it.wikipedia.org/wiki/Seymour_Papert
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professores da Unicamp com um terminal que dispunha. Esses estudos e pesquisas na
Unicamp deram origem a dissertacdes de mestrados e a criagdo de um Nucleo de
Informatica Aplicada a Educacdo (NIED), em maio de 1983. Na década de 70 podemos
observar também o crescimento do ensino superior, a inclusdo da redacdo na prova do
vestibular e pelo marcante papel da educacdo para a contribuicdo no desenvolvimento
econdémico. Surgia uma concepc¢do da educacdo enquanto mercadoria, uma constante
preocupagdo em preparar o futuro cidaddo para as necessidades do crescimento da
sociedade. Tendo inspiracdes na teoria do capital humano™ da pedagogia tecnicista essa
década ainda foi marcada pelas tecnologias utilizadas como ferramentas de ensino
como: o quadro a giz, lapis, caderno, livro didatico oferecido pelos governos, TV e o
inicio da utilizacdo de computadores em universidades. Alids, em 1978 fora criado o
Telecurso 2° Grau*® em parceria entre a Fundagéo Padre Anchieta e a Fundacdo Roberto
Marinho, tinha como objetivo levar educacdo basica para quem nao possuia acesso
formal ou presencial em cidades distantes ou pessoas fora dos niveis de escolaridade.
Ademais, para auxiliar essas novas tecnologias acessiveis & comunidade, na década de
70 surgiu o Video Cassete!’ como sucessor do video-tape. O conceito (cassete) foi
desenvolvido pela Philips na década de 60 sobre as fitas de audio, que foram colocadas
em caixinhas de pléasticos com tampa retrétil e do mesmo modo foi realizado com as
fitas de video criando uma série de possibilidades, entretanto foi em 1980 que chegou

ao Brasil.

1.1.3 A década de 80

Os primeiros aparelhos de videocassete eram importados e necessitavam de uma
adaptacdo para funcionar com os padrdes de cores do Brasil. A forma de conseguir uma

fita era se filiando a um “Video-clube”, ndo se cobrava nada, era somente feita permuta

Papert e Cynthia Solomon na Bolt Beranek e Newman, tendo sua implementacdo e sua interface grafica de costume,
A tartaruga em 1969. Teve como origem pesquisas e estudos de Papert com Jean Piaget e na fung¢do subsequente com
Marvin Minsky, tendo uma base construtivista.

5 E a capacidade de conhecimentos, competéncias e atributos de personalidade baseada na aptiddo de realizar
trabalho de modo a gerar valor econdémico, sdo adquiridos por meio da educagdo ou experiéncia, conceito elaborado
por Adam Smith e depois desenvolvido por Theodore W. Shultz. VVé artigo: Os Desafios da Gestdo do Capital
Humano, bibliografia.

8 O Telecurso é um sistema educacional brasileiro de educacéo & distancia fornecido pela Fundagio Roberto
Marinho e pelo sistema FIESP, se definido por tele aulas das Gltimas séries do ensino fundamental (1° Grau, ou
ginasio) e do ensino médio (2° Grau, ou colegial), também faz parte a modalidade profissionalizante de mecanica.

17 0 videocassete, também conhecido como V-K7, é um aparelho eletrénico conectado a TV, com capacidade de
gravar e reproduzir imagens e sons, que sdo registradas em fitas magnéticas encaixadas em caixas plasticas para
facilitar a utilizacéo.


https://it.wikipedia.org/wiki/Seymour_Papert
https://it.wikipedia.org/wiki/Cynthia_Solomon
https://it.wikipedia.org/w/index.php?title=Bolt_Beranek_and_Newman&action=edit&redlink=1
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entre integrantes. Em 1982 a Sharp lancou o primeiro aparelho de VCR (Video Cassette
Recorder) fabricado no Brasil com formato de VHS (Video Home System) e logo apos,
outros fabricantes também, iniciando assim, muitas possibilidades para a utilizacdo na
aprendizagem, ja que agora as aulas poderiam ser gravadas e revisadas. Fora criada
também uma forma de mercado, as locadoras de fitas de video, onde as pessoas se
associavam e alugavam as fitas de video gerando uma forma de comércio local.

Nas décadas de 80 e 90 era comum escolas particulares possuirem em suas salas
de aulas televisores e aparelhos cassetes e nas escolas publicas era uma sala destinada a
esse uso com televisor e aparelho cassete. Além do mais, continuavam os esforcos da

iniciativa do uso da informatica na Educacdo tanto no Brasil como no exterior.

Portanto, existiam no inicio dos anos 80 diversas iniciativas sobre o uso da
Informéatica na Educacdo, no Brasil. Esses esforgos, aliados ao que se
realizava em outros paises e ao interesse do Ministério de Ciéncia e
Tecnologia (MCT) na disseminagdo da Informatica na sociedade,
despertaram o interesse do governo e de pesquisadores das universidades na
adogdo de programas educacionais baseados no uso da Informética. Essa
implantacdo teve inicio com o primeiro e o segundo Seminario Nacional de
Informética em Educacéo, realizados, respectivamente, na Universidade de
Brasilia (UNB) em 1981 e na Universidade Federal da Bahia em 1982
(Seminario Nacional de Informética na Educacdo 1 e 2, 1982) (VALENTE,
1999, p. 19).

Muitas pesquisas e seminarios baseados na disseminacdo da informatica para
sociedade eram propostos no Brasil. Assim, descobriram o Logo que foi bastante

utilizado para pesquisas com criancas buscando o entendimento nos processos mentais.

Em 1981, o Logo foi intensamente utilizado por um grupo de pesquisadores
liderados pela profa. Léa da Cruz Fagundes, do Laboratério de Estudos
Cognitivos (LEC) da UFRGS. O LEC foi criado em 1973 por pesquisadores
preocupados com as dificuldades da aprendizagem de Matematica
apresentadas por criancas e adolescentes da escola publica. Os estudos
realizados tinham uma forte base piagetiana e eram coordenados pelo Dr.
Antoénio Battro, discipulo de Piaget. O Logo, também desenvolvido com
bases piagetianas, passou a ser uma importante ferramenta de investigacdo de
processos mentais de criancas de 7 a 15 anos que faziam parte dos estudos do
LEC (VALENTE, 1999, p. 19).

Assim, podemos observar diferentes tentativas sobre o uso das tecnologias na
Educacao no Brasil na decada de 80, iniciando um possivel interesse do governo e de
pesquisadores das universidades com a aceitacdo de programas educacionais baseados
na utilizacdo da informéatica como ferramenta. Em 1981 houve o primeiro Seminario

Nacional de Informética em Educacdo UnB e em 1982 o Seminario Nacional de
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Informatica na Educacdo 1 e 2, na Universidade Federal da Bahia, esses seminarios
auxiliaram na formacdo de um programa de atuacdo que originou o Educom,
implantado pela Secretaria Especial de Informética (SEI), dispondo de suporte da Finep,
orgaos do MCT e pelo MEC.

O Educom permitiu a formagdo de pesquisadores das universidades e de
profissionais das escolas publicas, que possibilitaram a realizagdo de diversas
acOes iniciadas pelo MEC, como a organizacdo de Concursos Nacionais de
Software Educacional (1986, 1987 e 1988), a implementagdo do Formar —
Curso de Especializagdo em Informatica na Educacdo (realizados em 1987 e
1989) —, e a implantacdo nos estados dos CIEds — Centros de Informatica em
Educacdo (iniciados em 1987) (VALENTE, 1999, p. 19 e 20).

Foi notdria a grande mobilizacdo dos centros universitarios para a implantacéo
da informética na sociedade. Acima de tudo em 1989 foi implantada na Secretaria Geral
do MEC o Plano Nacional de Informéatica Educativa (PROINFE) concretizando as
distintas atuacfes que foram desenvolvidas. Também se formou o Formar Il em
Goiania e Formar IV em Aracaju, todos voltados a formacdo dos docentes das escolas
técnicas resultando na implantacdo nos Centros de Informatica Educativa nas Escolas
Técnicas Federais (CIET).

No contexto historico sobre a educacdo na década de 80 surgem movimentos e
organizagOes tendo como meio a educacdo para alcancar o objetivo de conscientizar 0s
sujeitos de seus direitos e deveres, assim a educacdo torna-se um instrumento da
formagdo do cidaddo. Por fim, foi marcada também com uma nova Constitui¢do
instalada em 1987 que ficou conhecida como Constitui¢do Cidada garantindo os direitos

como: salde e educacéo para todos.

1.1.4 A década de 90

Ficou conhecida como a Era da Computacdo. Muitos computadores j& eram
vistos pelas universidades em todo Brasil e a internet se moldava, mas no Brasil
comecou em 1988 no Laboratorio Nacional de Computacéo Cientifica (LNCC) no Rio
de Janeiro, conseguindo acesso a Bitnet por meio da conexado de 9.600 nits por segundo
estabelecida com a Universidade de Maryland. Acima de tudo, foi em 1990 que o Brasil
juntamente com outros paises, se conectou a NSFNET (.br). Por fim em 1991, os

académicos criaram os subdominios org.br, gov.br, com.br, net.br e mil.br.
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A primeira conexdo a internet foi efetuada em janeiro de 1991, com a
presenca do engenheiro Demi Getschko, que, depois, se tornaria membro do
Comité Gestor. O acesso ao sistema foi liberado para instituicdes
educacionais, de pesquisa e a 6rgdos do governo (CONTI, 2017, s.p.).

Em 1992 finalmente, acabou a reserva de mercado™ e nesse mesmo inicio de
década surgem computadores com fax, modem, secretéria eletrnica, scanner, acesso a
internet e driver para CD-ROM™® (Compact Disc Read-only Memory) e em 1996 surge
também o DVD? (Digital Video Disc), sendo um bom concorrente para substituir o
video cassete e idealizado para ser reproduzido em um aparelho especifico conectado a
uma televisdo. Além do mais, na década de 90, os computadores portateis leptops e
palmtops ficaram populares no mercado e também nas escolas, sua utilizacdo tinha
objetivos educacionais, entretanto, ainda foi possivel observar em muitas escolas
somente 0 ensino sobre 0 manuseio das maquinas.

Uma outra abordagem muito comum nas escolas, hoje, é a utilizacdo do
computador em atividades extraclasse, com o intuito de ter a Informética na
escola, porém sem modificar o esquema tradicional de ensino. Certamente,
essa abordagem ndo se encaixa no que entendemos como Informética na
Educagdo. Em geral, essa atividade extraclasse é desenvolvida por um
especialista em Informaética, cuja funcdo é desenvolver alguma atividade de
uso do computador na escola. Essa abordagem tem sido adotada por escolas
que desejam ter o computador implantado nas atividades educacionais, mas
ndo estdo interessados em resolver as dificuldades que a insercdo do
computador na disciplina normalmente acarreta, como a alteragdo do

esquema de aulas, ou o investimento na formacdo dos professores das
disciplinas (VALENTE,1999, p. 12).

Infelizmente, ainda é utilizada essa pratica nos municipios e estados brasileiros.
Uma grande parte das escolas particulares ja implementaram metodologias onde as
ferramentas tecnoldgicas sdo utilizadas para a aprendizagem dos contetdos formais,
entretanto, nas escolas publicas ainda é ensinado somente 0 manuseio das ferramentas

causando uma disparidade entre elas.

18 politica governamental que impede legalmente o acesso e a importagdo de uma determinada classe de produtos e
bens de consumo. Em 1984 foi criada a reserva de mercado com a primeira Lei Federal (n°® 7.232/84) sobre
Informatica no Brasil que terminou em 1991 com fim da reserva de mercado pela Lei (n° 8.248/91).

®Discos a laser que armazenam até 650 megabytes, 451 vezes mais do que um disquete (1,44 megabytes). O CD-
ROM armazena fotos, textos, videos e animages.

2 O DVD tem capacidade de 4,7 gigabytes (cerca de 7 CDs-ROM) com capacidade de video de um filme de 135
minutos em padrdo de compressdo de MPEG (tela cheia) e boa qualidade de som e video com o mesmo diametro e
espessura de um CD-ROM. Podem ser interativos, permitindo o controle dos usuarios.


http://www.ufpa.br/dicas/net1/int-h198.htm#reserva
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1.1.5 A partir do ano 2000

Nas escolas do municipio de Manaus, j& compdem seu quadro estrutural os
laboratérios de informatica que sdo utilizados com poucos objetivos didaticos de
aprendizagem com o contetdo programatico. Mesmo assim, existem programas pilotos
com a utilizagdo dos computadores empregados na construcdo de conhecimento como o
Khan Academy® programa piloto com a utilizacdo da disciplina de ciéncias por uma
Escola do municipio®® com o objetivo de desenvolver contetido da disciplina tendo o
computador e o programa, como ferramenta para aprendizagem, 0 mesmo programa ja
era desenvolvido pela escola com a disciplina de Matematica h4 um ano. Nas escolas
estaduais da rede publica foi ofertado um curso de introducdo a informética oferecido
gratuitamente na comunidade, sendo realizada uma inscricdo, 0s cursos se baseiam na
introducdo ao uso da tecnologia idealizada em minicursos: acesso a internet, introducao
ao Windows, Excel, Power point e etc. As escolas da rede estadual dispdem de lousa

interativa, diario digital®®

, computadores com acesso a internet nas salas dos professores
e foram distribuidos notebooks e tabletes para os docentes (2012)%*. Entretanto, a
realidade na pratica se faz bastante dificultosa, as lousas digitais sdo de dificil acesso,
pois o0 docente tem que pegar o material, conectar, ligar e ministrar a aula em 50
minutos.

Nas escolas particulares a utilizacdo da tecnologia como ferramenta é mais
efetiva, é realizada uma capacitacdo mais intensa dos docentes, com cursos presenciais e
a distancia, a escola particular aqui citada®, possui lousas interativas modernas em todo
0 ensino médio, internet de qualidade, um computador com internet e data show em
cada sala, um técnico em TI disponivel para eventuais problemas no equipamento,

programas como Ischolar, Classbuilder, Cosmo, Mayclass, para dar suporte as aulas. A

2L A Khan Academy proporciona exercicios, videos de instrucdo e um painel de aprendizado personalizado que
capacita os discentes a aprender no seu préprio ritmo dentro e fora da sala de aula. Aborda matematica, ciéncia,
programacdo de computadores, histéria, historia da arte, economia e muito mais. Nossas missdes de matematica
guiam os estudantes do jardim de infancia até o célculo, usando tecnologias adaptativas de ponta que identificam os
pontos fortes e lacunas no aprendizado. Também possuem parcerias com instituicdes como a NASA, o Museu de
Arte Moderna, a Academia de Ciéncias da Califérnia e o MIT para oferecer contetido especializado.

22 A Escola Municipal fica localizada no bairro Tancredo Neves, Manaus-AM, onde eu possuo vinculo estatutario
com a disciplina de Ensino Religioso e ministro Ensino Religioso, Historia e Informatica, possui laboratério com 20
computadores, 10 tablets e internet aberta para comunidade.

28 O diério digital foi implantado na Secretaria de Estado de Educacido do Amazonas (SEDUC/AM) no ano de 2014,
onde a chamada, as notas e contetdos programaticos das aulas estdo na plataforma online.

4 Em 2012 o governo do estado do Amazonas, repassou 1.567 notebooks a professores da rede publica estadual. A
acdo faz parte do programa ‘Professor na Era Digital’ implantado pelo governador Omar Aziz.

% Colégio Maria Angelim vinculada a rede de Ensino COC By Pearson, onde atuo ha 10 anos.
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escola possui também um auditério com data show 3D e 45 6culos para a utilizacdo dos
discentes, com aulas prontas em 3D, disponiveis para os professores de Biologia,
Matematica, Fisica e Quimica.

As escolas privadas estdo um passo a frente. Apesar de somente 47% delas
terem laboratorio, os alunos dessas escolas aproveitam a estrutura em sua
totalidade. O porcentual baixo de escolas particulares com laboratérios deve-
se ao fato de o uso de tecnologia nesses locais estar disseminado por varios
locais da instituicdo, principalmente na sala de aula. Nas escolas publicas,
ocorre 0 oposto. O acesso a internet e o uso de tecnologia se da quase
exclusivamente dentro dos laboratérios. Do total de escolas publicas
brasileiras, 81% delas tém laboratérios de informéatica, mas somente 59%
deles sdo usados (VARELLA, 2017, s.p.).

Observamos assim que o uso da tecnologia e acesso a internet progride no
Brasil, no minimo é visto um computador em cada escola. A qualidade da internet nas
escolas publicas é baixa, diferentes das escolas particulares, hoje podemos citar que em
muitas escolas o computador é ferramenta para aprendizagem e na construcdo de
conhecimento do discente.

Hoje, a utilizacdo de computadores na Educagdo é muito mais diversificada,
interessante e desafiadora, do que simplesmente a de transmitir informacéo
ao aprendiz. O computador pode ser também utilizado para enriquecer

ambientes de aprendizagem e auxiliar o aprendiz no processo de construgdo
do seu conhecimento (VALENTE, 1999, p. 11).

Os computadores, a internet, aplicativos, tablets, celulares etc, sdo ferramentas
de aprendizagem, programas como Khan Academy e Google Classroom sdo utilizados
para potencializar a educacdo para humanidade contemplando o conceito de Pierre
Leévy, que propde a tecnologia com uso positivo. Assim, reforcando a informagéo,
comunicagdo, educacdo e participacdo coniventes com cultura contemporanea. A
internet proporciona ao homem uma gama de possibilidade para o conhecimento, claro
que precisamos conhecer, selecionar e filtrar as informag0es para assim organizar de
forma sistematica em grupos e comunidades, ai entra o papel da escola: docentes e

discentes para a criacdo da inteligéncia coletiva.

1.2 Filosofia e ensino: tecendo novos rumos com Pierre Lévy

Pierre Lévy nasceu em 2 de julho de 1956 na Tunisia, no norte da Africa em

uma familia de judeus, residindo em sua terra natal na col6nia da Franca. Ele é fil6sofo,
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socidlogo e pesquisador do mundo virtual, das humanidades digitais. Pesquisa ciéncia
da informagdo, da comunicagio e o impacto da internet na sociedade. E graduado em
Historia, concluiu seu Mestrado no ano de 1980 na Universidade de Sorbonne em Paris,
trés anos ap6s seu mestrado, apresentou sua tese em Sociologia e Ciéncias da
Informacdo e da Comunicacdo, na capital francesa, esta discorria sobre a ideia da
liberdade na Antiguidade com Castoriadis no EHESS® (1983), obtendo depois o PhD
em Ciéncias da Informagdo e da Comunicagdo na Universidade de Grenoble — em sua
vida académica, comecou estudando Histéria e depois Ciéncias. Sua vontade de
pesquisar se deu com a experiéncia em um curso com o filésofo francés, Michel Serres,
na Sorbonne, sendo incentivado pelo mesmo. Pierre Lévy muito cedo chamou a atengdo
para a importancia da funcdo das técnicas de comunicacgdo e dos sistemas de signos na
evolucdo cultural em sua totalidade, levando-o a pensar na revolugdo digital
contemporanea em termos filosoficos, estéticos, educacionais e antropoldgicos.

Nos anos 80, trabalhou por dois anos em (1984 a 1985) na Ecole Polytechnique
em Paris, seus estudos se baseavam no nascimento da cibernética e da inteligéncia
artificial (Jean-Pierre Dupuy, Daniel Andler e Isabelle Stengers). Também participou da
equipe reunida com Michel Serres na producdo dos Elementos da Historia da Ciéncia
(1989) assinando o capitulo sobre a invencdo do computador, também publica em
(1987) seu primeiro livro — A Maquina Universo: criacdo e cultura informatica, falando
sobre as implicacdes culturais da informacdo e suas raizes na histéria do Ocidente.
Além do mais, em (1987 a 1989) era professor visitante na universidade de Quebec, em
Montreal no Canada, suas aulas se baseavam nas funcdes dos computadores e no
mecanismo da comunicagdo. Aproveitou a oportunidade para aprimorar Sseus
conhecimentos em ciéncia cognitiva e assim, despertando o interesse para 0 mundo
emergente do hipertexto e da multimidia interativa. Logo, passou a executar sistemas
especialistas®’, sendo também responsavel pela gestdo de comunicagdo do Campus
(1987 a 1989).

O livro — As Tecnologias da Inteligéncia: o futuro do pensamento na era

da informética (1990), foi o resultado da experiéncia na América do Norte. Pierre Lévy

% Ecole des Hautes Etudes en Sciences Sociales, instituicdo dedicada ao desenvolvimento de todas as formas de
inteligéncia da realidade humana, a Escola Superior de Ciéncias Sociais desempenha o papel de uma verdadeira
"incubadora” das ciéncias sociais. Por quase 70 anos, a pratica da historia, antropologia e sociologia encontrou o
lugar da renovagdo permanente. A Escola também contribuiu para, entre outras coisas, a interse¢do entre ciéncia
cognitiva e filosofia, poesia e matematica, e a institucionalizacdo de uma nova e bem-sucedida tradi¢do econdmica.

27 Sistemas especialistas sdo programas que tém como objetivo simular o raciocinio de um profissional “expert” em
alguma area de conhecimento bem especifica. Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_especialista> .


https://pt.wikipedia.org/wiki/Sistemas_especialistas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sistemas_especialistas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
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buscou conceituar o programa de ecologia cognitiva, ficando perto do trabalho de Régis
Debray”® (mediology) se tornando a obra mais aceita no Brasil e por com seguinte no
mundo. Também em (1990), juntamente com Michel Authier?® realizaram investigacées
e ponderacdes sobre novas formas de acesso ao conhecimento possibilitadas por
ferramentas digitais levando ao conceito de Cosmopédia: enciclopédia de um mundo
virtual, sempre se reorganizando e crescendo dinamicamente em acordo com as
exploragdes e perguntas dos participantes, ou seja, um sistema aberto entre individuos,
treinadores e empregados, reconhecendo a diversidade de habilidades existentes em
cada um, regulando a aprendizagem e o exercicio, tornando-se aparente em um
mapeamento dindmico de grupos, um espaco de conhecimento. Esse projeto é descrito
no livro Arvore do Conhecimento. Imediatamente com Michel Authier em (1992)
fundou a empresa Trivium para desenvolver e comercializar o software e 0 método das
arvores do conhecimento.

Ainda com Michel Authier, Pierre Lévy colaborou também com o trabalho
“Missdo Serres” de educacdo a distancia, disseminado pelo primeiro-ministro francés
Edith Cresson (1991 a 1993). No mesmo periodo em (1990 a 1992) se especializou nas
relacGes em Internet e sociedade, ocupou o cargo de professor de Ciéncias educacionais
na Universidade de Paris-Nanterre. Podemos dizer que hoje as arvores de conhecimento
crescem em muitos negocios, bairros e instituicdes educacionais. Logo apos, em 1993
passa a trabalhar como professor no Departamento de Hipermidia da Universidade de
Paris, em St-Denis. Além do mais, entre 1991 a 1995 em concordancia com seu amigo
Richard Collin, ajudou a criar o Laboratério Europeu de Neurope, préximo a Genebra,
se dedicando a pesquisas sobre redes de conhecimento e economia do conhecimento,
lidera também consultoria a empresas e governos europeus. Pierre Lévy se interessou
pelo uso da rede e dispositivos digitais levando-o a participar do conselho artistico do
Centro Pompidou, também se associou por trés anos no conselho editorial do “Jornal
Virtual” do centro de Pompidou mantendo contato com muitos artistas. No decorrer dos

anos seguintes, Pierre Lévy publica varios livros dedicados ao estudo desta sociedade

8 Jules Régis Debray, nasceu em Paris em 2 de setembro de 1940. E filésofo, jornalista, escritor e professor.
Atualmente é mais conhecido como o criador da midiologia - o estudo critico dos signose de sua difusdo na
sociedade. Ele leciona no departamento de Filosofia da Universidade de Lyon.

Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9gis_Debray>.

2 Michel Authier nasceu em 1949, é matemético, fildsofo e soci6logo francés. Ele foi o presidente e depois o diretor
cientifico da Trivium, que ele co-fundador em 1992 com Michel Serres e Pierre Lévy . Esta, empresa desenvolveu e
comercializou o software de gestdo de capital humano "See-K". Autor de varios livros, foi notavelmente professor da
Universidade de Paris. Disponivel em: < https://fr.wikipedia.org/wiki/Michel_Authier>.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Paris
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Midiologia&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/Signo_lingu%C3%ADstico
https://pt.wikipedia.org/wiki/Universidade_de_Lyon
https://fr.wikipedia.org/wiki/1949
https://fr.wikipedia.org/wiki/Michel_Serres
https://fr.wikipedia.org/wiki/Pierre_L%C3%A9vy_(philosophe)
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contemporanea, suas pesquisas servem de norte nos ramos da educacdo, filosofia e
ciéncias. Em 2002 comecou a trabalhar como titular da cadeira de pesquisa em
inteligéncia coletiva, na Universidade de Ottawa, Canada, se tornando integrante da
Sociedade Real do Canadd (Academia Canadense de Ciéncias e Humanidades). O
pensador especialista em tecnologias, ja veio ao Brasil para participar de palestras com

pablicos bem significativos.

1.3 O novo conceito

Vérios conceitos foram desenvolvidos por Pierre Lévy no decorrer de sua
carreira, seus estudos sobre a sociedade, cultura, tecnologias, comunicagdo e o0 homem
trouxeram uma nova perspectiva para a sociedade moderna. Muitas de suas obras foram
traduzidas para o portugués demostrando um interesse do publico brasileiro e ao longo
de seus 62 anos, Pierre Lévy é um dos principais defensores do uso do computador e
claro da internet para a ampliacdo do conhecimento ao homem. De acordo com Lévy
(2018)* 0 aparecimento do computador e da rede que interliga todo o planeta foi uma
grande aquisicdo para a histéria da humanidade, estariamos assim entrando na época da

noosfera®* com a possibilidade da construcdo de uma inteligéncia coletiva.

1.4 Inteligéncia coletiva

A inteligéncia coletiva surge quando as inteligéncias individuais sdo inclusas e
compartilhadas por toda a sociedade a qual ela pertence, portanto podem ser
potencializadas com o surgimento de novas tecnologias de comunicacdo, como exemplo
a internet. O processo de construcdo da inteligéncia coletiva surge com o homem, na
oralidade, nos signos, simbolos, na escrita, e em seguida em toda a forma de
comunicagdo inventada pelo homem. De acordo com Pierre Lévy a escrita foi uma

grande inovacdo da comunicacao.

%0 v/é referéncia: Fala, mestre! Entrevista com Pierre Lévy (2018).

8 De acordo com o Diciondrio Priberam da Lingua Portuguesa '‘noosfera™  significa:
Mundo das ideias e do pensamento humano. Disponivel em: https://www.priberam.pt/dlpo/noosfera. Acesso em: 22
jul. 2018.


https://www.priberam.pt/dlpo/noosfera
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A partir de entdo, a memoria separa-se do sujeito ou da comunidade tomada
como um todo. O saber estd 14, disponivel, estocado, consultavel,
comparavel. Este tipo de memdéria objetiva, morta, impessoal, favorece uma
preocupacdo que, decerto, ndo é totalmente nova, mas que a partir de agora
ird tomar os especialistas do saber com uma acuidade peculiar: a de uma
verdade independente dos sujeitos que a comunicam. A objetivacdo da
memoria separa 0 conhecimentoda identidade pessoal ou coletiva. O saber
deixa de ser apenas aquilo que me é (til no dia-a-dia, 0 que me nutre e
constitue enquanto ser humano membro desta comunidade. Torna-se um
objeto suscetivel de analise e exames. A exigéncia da verdade, no sentido
moderno e critico da palavra, seria um efeito da necrose parcial da memdria
social quando ela vé capturada pela rede de signos tecida pela escrita
(LEVY, 1993, p. 95).

Sem duavida, surgiram varias tecnologias que desenvolveram a forma de
comunicacdo do homem e dessa forma o homem se faz conectado, globalizado, a
informacdo chega instantaneamente. Agora ha uma troca de informagdes e
conhecimentos e para Lévy (1993) é esse compartilhamento da memoria, da imaginacéo
e percepcdo, que resulta na aprendizagem coletiva, na troca de experiéncias e
conhecimentos. A internet nos permite hoje criar uma superinteligéncia coletiva, dar
inicio a uma grande revolugdo humana, o pensador reconhece a inteligéncia de todos os
individuos e seus potenciais construindo a inteligéncia coletiva, todos os individuos s&o
importantes e com reconhecimento do seu valor.

Assim, todo ser humano é dotado de conhecimentos e inteligéncia, além do
mais as tecnologias da inteligéncia podem ser representadas por: linguagem, sistemas de
signos, recursos ldgicos e instrumentos dos quais 0 homem utiliza (tecnologias). Todo o
complexo sistema intelectual é induzido por representacfes, logo, de acordo com o
autor, a inteligéncia coletiva seria uma maneira do homem pensar e compartilhar seus
conhecimentos com outros seres humanos, utilizando ferramentas mecénicas do

computador.

1.5 Cibercultura

E um movimento que apresenta novas formas de comunicacdo e chama a
atencdo de cidaddos de diferentes partes do mundo. A cibercultura é criada no
ciberespago, isto é, um novo meio de comunicagdo brotando da interconexdo de
computadores, no qual se inventa e se transforma. Este conceito é evidenciado por Lévy

em seu livro Cibercultura.



27

Como uso diversas vezes 0s termos ‘cibercultura’ e ‘ciberespaco’, parece-me
adequado defini-los brevemente aqui. O ciberespaco (que também chamarei
de rede) é o novo meio de comunicacdo que surge da interconexdo mundial
dos computadores. O termo especifica ndo apenas a infra-estrutura material
da comunicacdo digital, mas também o universo oceanico de informacdo que
ele abriga, assim como 0s seres humanos que navegam e alimentam esse
universo. Quanto ao neologismo ‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento
do ciberespago (LEVY, 2003b, p. 17).

A cibercultura ja faz parte da vida do homem, o autor afirma que o ser humano
estd diante de uma grande possibilidade de conhecimentos, devemos escolher,
selecionar e filtrar as informac6es, para assim organiza-las em grupos e comunidades
com possibilidade de permutar as ideias, compartilhar interesses e criando inteligéncia
coletiva. Enfim, para Lévy (2003b) sdo ferramentas de comunicagdo entre individuos,
em um espaco virtual no qual comunidades e grupos auxiliam seus membros a construir
conhecimento sobre o que desejarem. Fazendo mencdo a Filosofia das Luzes,
difundindo valores como, igualdade, fraternidade e liberdade. JA& como exemplo
podemos observar as redes sociais, sua necessidade de comunicacdo levou o homem a
utilizar vérias interfaces como: Facebook, Twitter, Skipe, Whatsapp e etc. Estas

mesmas, evoluiram de textos, para videos, sons e imagens em tempo real.

1.6 Virtualizagdo

Em seguida, temos a virtualizacdo que para a computacdo quer dizer, ato de
criar uma versao virtual (em vez do real) de algo. Para Lévy (2005), ela ndo é oposta ao
real e sim sua continuacdo. A virtualizacdo é uma mutacdo da condicdo racional do
homem, esta que sempre existiu, todavia se concretiza com as novas tecnologias. O
virtual se distingue do possivel e se encontra em um estado latente, pronto para

modificar-se para o real.

A virtualizacdo pode ser definida como o movimento inverso da atualizagéo.
Consiste em uma passagem do atual ao virtual, em uma ‘elevacao a poténcia’
da entidade considerada. A Vvirtualizacdo ndo € desrealizacdo (a
transformacdo de uma realidade num conjunto de possiveis) mas, uma
mutacdo de identidade, um deslocamento do centro de gravidade ontologico
do objeto considerado (LEVY, 2005, p. 17).



28

O virtual assume a posicdo de fornecedor de tensbes para 0 processo criativo
que envolve a atualizacdo, sem ser previsivel ou estatico. Este assume a condicdo do
significado, da matriz geradora, em oposicdo particular do significante, ou atual. Ele
seria um vazio motor e a partir desse ponto podemos trabalhar com o conceito de
virtualidade classificando com o desprendimento da vida fisica. “Estamos ao mesmo
tempo aqui e 14 gragas as técnicas de comunicacio e de telepresenca” (LEVY, 2005, p.
27). Alem do mais, a virtualizacdo amplia a variabilidade de espacos e temporalidades,
proporcionando varias possibilidades para a comunicagao. ‘“Mas, novamente, nem por
iSso 0 virtual é imaginario. Ele produz efeitos.” (LEVY, 2005, p. 21). Em seu livro O
que é virtual? (2005), Lévy trata da virtualizacdo um tema contemporaneo que afeta a
cultura moderna, fala diretamente das informagfes e do conhecimento produzido a
partir dessa virtualizacdo moderna. E relata que a virtualizacdo sempre esteve presente
na histéria do homem, citando varios exemplos como; a virtualizacdo de texto, da acao,
do presente, da violéncia, do corpo, e etc. Esta pode influenciar em vérios aspectos na

vida do homem, mas, principalmente a respeito da evolugdo do mesmo.

1.7 Ciberespaco

O conceito de ciberespaco foi desenvolvido por Pierre Lévy sendo melhor
compreendido em conjunto com o conceito de virtualidade. Aquele, seria uma nova
modalidade do ser, seu entendimento € facilitado considerando seu caminho percorrido
que é a virtualizacdo. O ciberespaco é considerado uma virtualizacdo da realidade, uma
migracdo do mundo real para um mundo de interagOes virtuais. A desterritorializagdo e
a temporalidade sdo caracteristicas do ciberespaco, isso significa uma migracéo para um
novo espaco-temporalidade estabelecendo uma realidade virtual, mesmo parecendo com
o real, ndo possui, necessariamente, correspondéncia integral com esta, e sim possui

seus préprios codigos e suas estruturas equivalentes.

Quando uma pessoa, uma coletividade, um ato, uma informacdo se
virtualizam, eles se tornam ‘ndo-presentes’, se desterritorializam. Uma
espécie de desengate os separa do espaco fisico ou geografico ordinarios e da
temporalidade do reldgio e calendério (LEVY, 2005, p. 21).

O ciberespago pode envolver modificagfes profundas em nossa maneira de

pensar, de significar o mundo, do relacionamento de uns com 0s outros e de organizagao
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da sociedade, resultando em uma nova abordagem do conhecimento. Logo, o
ciberespaco contemporaneo encontrou no computador um meio para um fim, uma
ferramenta de potencializagio do homem. “E um computador cujo centro esta em toda
parte e a circunferéncia em nenhuma, um computador hipertextual, disperso, vivo,
pululante, inacabado, virtual, um computador de Babel: o proprio ciberespago” (LEVY,
2005, p. 47). O ciberespago é assim um fornecedor e facilitador das conexdes das
inteligéncias individuais, lancando-as para coletividade. Todo o conhecimento pode ser
construido e atualizado simultaneamente. O homem desenvolveu uma capacidade de
criar inteligéncia e fornecer a todos instantaneamente no ciberespaco.
O ciberespaco favorece as conexdes, as coordenacdes, as sinergias entre as
inteligéncias individuais, e sobretudo se um contexto vivo for melhor
compartilhado, se os individuos e 0s grupos puderem se situar mutuamente
numa paisagem virtual de interesses e de competéncias, e se a diversidade

dos mddulos cognitivos comuns mutuamente compativeis aumentar (LEVY,
2005, p. 116).

Do mesmo modo, o ciberespaco se torna um lugar novo, onde o ser humano
pode vivenciar experiéncias e se constitui um novo espaco para as interacdes sociais, de

uma forma bem peculiar munida pela contemporaneidade e suas tecnologias.

1.8 Conhecimento

Pierre Lévy é referenciado na atualidade pelo campo de pesquisas sobre a
contemporaneidade e suas tecnologias. Ele escreveu varios livros conforme suas
pesquisas vivenciadas ao longo da vida académica. Seu primeiro livro foi lancado em
1987 A Maquina Universo: criacdo, cogni¢cdo e cultura informética, podemos citar
como um primeiro pensar sobre a informatica em suas dimensdes filoséficas e
antropologicas. O livro abre com as indaga¢6es sobre abordagem original da historia da
arte, as teorias cientificas sobre a vida e a inteligéncia, percorrendo até as interrogacoes
derradeiras sobre o sentido da vida do homem. Aborda também concisamente as formas
de aprender a realidade na contemporaneidade.

Entretanto, Lévy se torna mundialmente conhecido em 1994 por difundir sua
tese sobre a “Arvore do conhecimento” juntamente com Michel Authier, juntos criaram
um sistema composto por um software de cartografia e pelo intercambio de

conhecimentos entre comunidades, gerando uma ampla enciclopédia virtual em
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constante transformacdo. A Arvore do Conhecimento basicamente é um programa de
informatica criado com o objetivo de que os membros de uma determinada comunidade
possam revelar suas qualificagdes e habilidades e compartilha-las, derivando um
conhecimento da coletividade e da troca de informacGes. Podemos citar que esse foi o
marco inicial em grande escala de seu pensamento.

O livro se encontra dividido em trés partes: Fabulas, O Sistema e Questdes. Nas
Féabulas sdo fornecidas propostas de historias hipotéticas, como 0 nome jé intitula, nas
quais 0 conceito das Arvores de Conhecimento se realizaria e em seguida, s&o
exemplificados fatos em diferentes momentos e lugares do mundo objetivando a
possibilidade do reencontro da coletividade e de uma solidariedade humana concreta.

As arvores se constroem abertamente, que sdo emblemas de representacdo de
saberes de cada individuo, logo sdo atribuidas aos seres as patentes, por meio de
avaliacdes, exercicios de simulacdo, de memoria, de testemunho e etc. Estes saberes sdo
distribuidos por diferentes qualidades como; cozinhar, desenhar, contar historias, cuidar
de criancas, costurar e etc. Essa patente gera um brasdo, uma representacdo grafica dos
saberes de cada individuo, sua identidade cognitiva. Um exemplo contemporaneo disso
podemos observar em jogos online como World of craft®, cada jogador possui suas
caracteristicas especificas em seu “avatar” podendo ser sacerdote para curar e fazer
pocdes diversas, ou um guerreiro com habilidades de luta, etc, esses formam guildas™®
para ter éxito no jogo, sozinhos os participantes tem poucas chances logo, faz-se
necessario habilidades diferentes com “avatares” diferentes levando-0s a concepcdo do
trabalho em grupo e a importancia de cada membro da equipe e seus conhecimentos e
habilidades.

Dessa maneira, 0 objetivo de Lévy baseava-se em tornar visivel o espago dos
saberes em uma comunidade e a identidade de cada ser humano nesse mesmo espaco.
Certamente, a formacdo de uma arvore em um grupo possibilitaria que o coletivo
humano se organiza-se em uma comunidade com objetivos em comum e sua
representacdo grafica resultaria na arvore do conhecimento. Seu nascimento se baseia

nos principios de coletividade, importancia individual, livre troca de conhecimento, isso

%2 World of Warcraft é um jogo on-line, (MMORPG) da produtora Blizzard langado em 2004.

Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/World_of_Warcraft>.

8 As guildas servem de tatica para ter éxito no jogo, o jogo se passa em uma cidade Azeroth cheia de conflitos, dura
e inflexivel para os herois da Horda e da Alianca, que lutam contra os inimigos internos e externos, viver em grupo
para concluir missGes é uma op¢do valida para sobrevivéncia no jogo. Disponivel em:
<https://worldofwarcraft.com/pt-br/news/6676232/apresentando-o-programa-de-guildas-mentoras> .
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dependeria de uma auto-organizacdo democratica. Podemos assim considerar uma
inovadora forma de analisar grupos humanos, uma nova forma de considerar o
funcionamento da sociedade relacionado ao conhecimento, intercambio e aprendizado.
Além do mais, elas podem atender a demanda de empregos das empresas, criar um
registro de um grupo de individuos em torno de suas habilidades e competéncias ou
cooperativas de trabalho. Logo, uma série de possibilidades concretas para o
desenvolvimento dessas arvores de conhecimento e essa concepgdo de geracdo de
conhecimento, armazenamento e funcionalidade é notada com a internet. Nesta obra,
ndo se propdem a uma saida definitiva para a exclusdo social e sim a apresentacao de
uma concepcao inovadora, mas ela s6 é o primeiro passo de Lévy para seu objetivo
principal que seria a Inteligéncia coletiva.

Mas, foi com o livro As tecnologias da inteligéncia (1993) que se pode observar
0 seu tema central com o papel da informacdo, na constituicdo das culturas e das
inteligéncias dos grupos de seres humanos. Sua concepgao se compde das tecnologias,
“tecnologias inteligentes” que defendem o conceito da histdria da inteligéncia por meio
de coletivos cosmopolitas compostos por seres, instituicdes e técnicas. Lévy (1993)
enfatiza a técnica como um dos principais agentes de transformacao da sociedade atual,
principalmente nas alteragbes em nosso meio de conhecer o mundo e na forma de
representar o conhecimento resultando na transmissdo destas representagdes por meio
da linguagem.

Ele também desenvolve “[...] o conceito de ecologia cognitiva, um coletivo
pensante homens e coisas, dindmico povoado por singularidades atuantes e
subjetividades mutantes [...]” (LEVY, 1993, p. 11), levando o leitor a uma revisio
filosofica politica como também da filosofia do conhecimento. Demonstra que as
categorias usuais da filosofia do conhecimento (mito, ciéncia, interpretacéo,
subjetividade, etc) sdo dependentes da historia com suas caracteristicas de certas
tecnologias intelectuais. A intensdo é indicar as tecnologias intelectuais como uma
ferramenta de terreno politico, um lugar de conflitos e de explanagdes contréarias, uma
reapropriacdo mental do fendémeno técnico se torna um pré-requesito para a
estabelecimento progressivo de uma tecnodemocracia.

A “A metafora do hipertexto” é composta por uma cronologia da tecnologia;
apresenta-se a internet como fonte de interacéo entre individuos e enfatiza o emprego do

hipertexto como 0 amanha da escrita e da leitura. Sua clareza na concepgao de conceitos
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relacionados no levantamento de conhecimento associada ao uso do computador
pessoal, seus diferentes acessos e 0 uso da web. Ou seja, uma consagracdo da
informatica para a comunicacdo em relacdo as outras midias que se consolidam na
atualidade em beneficio do homem.

Em “Os trés tempos do espirito, oralidade, escrita, informdtica’ 0 autor retoma
uma proposta de método histérico avaliando o homem e sua sabedoria. Inicia com a
oralidade e uma grande aquisi¢do de conhecimento para a humanidade, em seguida a
escrita permitindo um armazenamento e transmissdo do conhecimento e p6r fim a época
atual. Levy (1993) enfatiza que a revolucdo da informatica se compde na abertura de
grandes possibilidades para a comunicagdo da cultura do homem levando a perceber que
as tecnologias de cada época ndo anulam a outra, s6 acrescentam.

Na ultima parte do livro “Rumo a uma ecologia cognitiva”, Lévy (1993) exalta
um estudo sobre a competéncia de conhecimentos dos seres humanos em relacdo ao
meio em que vivem. Estuda a ecologia cognitiva e o inteligente coletivo juntamente
com sujeito e a razdo — Sobre o sujeito é visto a multiplicidade do ser, sua estrutura
psicoldgica e caracteristicas sobre o cognitivo humano. Sobre a razdo, é evidenciado a
racionalidade do individuo para a utilizacdo das tecnologias inteligentes na formacéao da
memoria e possiveis proteses do corpo. Os dois conceitos segundo Lévy (1993) dizem
respeito a das condicGes histéricas sendo propiciais a possibilidade de uma ecologia
inteligente percebendo os fatores condicionantes influenciando as acdes e decisdes. Ele
propGe uma abordagem ecoldgica da cognicdo por meio do autor, este espera contribuir

e renovar o debate em andamento sobre o dever do sujeito, da razdo e da cultura.

A inteligéncia ou a cogni¢do sdo o resultado de redes complexas onde
interagem um grande ndmero de atores humanos, bioldgicos e técnicos. Ndo
SOU ‘eu’ que sou inteligente, mas ‘eu’ comum grupo humano do qual sou
membro, com minha lingua, com toda uma heranca de métodos e tecnologias
intelectuais (dentre as quais, 0 uso da escrita) (LEVY, 1993, p. 135).

Lévy (1993) define as ferramentas tecnoldgicas como partes integrantes da
desconstrucdo do individuo e sua formacdo da coletividade. Parte do processo de
desconstrucéo se baseia na inteligéncia como resultado de uma rede onde se interligam
fatores bioldgicos sentimentais e tecnoldgicos. Portanto, é nesse contexto tecnoldgico

que propdem-se a construgdo de um meio, diz o autor.



33

N&o ha mais sujeito ou substancia pensante, nem ‘material’, nem ‘espiritual’.
O pensamento se da em uma rede na qual neurénios, médulos cognitivos,
humanos, institui¢des de ensino, linguas, sistema de escrita € computadores
se interconectam, transformam e traduzem representacdes (LEVY, 1993, p.
135).

Para o autor é por meio dessa nova cultura, onde as cogni¢des, as formas e
concepcdes surgem do coletivo e ndo do individuo. Os meios seguintes seriam 0s
tecnoldgicos inteligentes que fazem a simbiose entre 0 homem e maquina, entretanto é
necessario uma ordem, uma tecnodemocracia, para as relagdes se tornarem homogéneas
e assim o circulo da rede ndo pode estar acabado sem mesmo avancar. Toda essa
conexdo de pessoas gera dados todos os dias e para todos esses dados novos lancados no
universo da cibercultura surgem novas profissdes e novos saberes, hoje ja existe um
conceito para a interpretacdo desses dados gerados por essas conexdes intitulada Big
data® e seu profissional da Engenharia de dados, que se faz responséavel por avaliar
esses dados, com o objetivo de melhorar a vida do homem. Mas onde a filosofia entra
em tudo isso? A filosofia vem como forma de pensar sobre toda essa nova cultura do
homem; sobre o conhecimento resultado das interacdes sociais. Ela vem como moeda
de transicdo com o objetivo de auxiliar o homem nessa nova empreitada. Pensar sobre o
homem e sua vida em totalidade sempre foi o labor da filosofia, ela s6 tem um novo

desafio.

% Big data é um termo associado ao grande agrupamento de dados gerados e armazenados com o0s quais 0s
aplicativos de processamento de dados tradicionais ndo podem lidar em tempo viavel. Seu aparecimento esta
vinculado com o aumento de dados gerados pelo mundo. O termo representa uma nova experiéncia na sociedade
moderna, todos esses dados sdo extremamente valiosos, a economia e a ciéncia podem e devem observar e utilizar
para extrair novas solucbes para antigos e novos problemas. Isso torna os dados muitos valiosos na sociedade
contemporéanea.
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2 O HOMEM CRIA A TECNOLOGIA E A TECNOLOGIA TRANSFORMA O
HOMEM

2.1 A escrita e 0 homem: os primoérdios da virtualizagao

Para Lévy (2003a) a inteligéncia coletiva ja existe no mundo ha muitos anos, nos
animais irracionais e no homem. Podemos perceber que os animais trabalham juntos em
diversas fungdes como exemplo, as formigas que constroem seu formigueiro e
defendem sua rainha, € de dar inveja a qualquer empresa do ramo da construcdo, com
sua organizacdo e seu empenho em desenvolver seu oficio, como também sua producéo
de forma organizada e eficiente. JA& o homem utiliza a inteligéncia coletiva desde o
momento que comegou a se comunicar, a comunicacdo do homem evoluiu e ainda
evolui, toda a forma de se comunicar passou por diferentes etapas até a sua construgdo
na contemporaneidade do mundo virtual, se chagamos aqui é porque um dia 0 homem
comecou a se comunicar da forma mais simples possivel.

No inicio os homens das cavernas, se comunicavam por gestos, grunhidos,
gritos, posturas muito semelhantes aos outros animais, logo em um determinado ponto
da evolucdo o homem iniciou o processo de nomear as coisas, ou seja, relacionar
objetos com signos, criando utensilios para sua utilizacdo de suas praticas diarias.
Nascia os signos, formando um grande conjunto, uma linguagem, mesmo sendo esta
ainda primitiva. Com o passar do tempo a linguagem foi criando forma, evoluindo,
crescendo se adaptando cada vez mais as necessidades do homem e com isso, nasce a
primeira forma da virtualizagdo. “As linguagens humanas virtualizam o tempo real, as
coisas materiais, 0s acontecimentos atuais e as situagdes em curso” (LEVY, 2005, p.
73).

Figura 1 — A virtualizacdo

ao som sol.
em seguido do simbolo

depois ao conjunto de signos que formam a palavra SOL.

Fonte: A autora (2019).
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A virtualizacdo é toda capacidade pensada e externalizada pelo homem em
palavras, figuras, ou intencles, e esse desenvolveu uma série de ferramentas para
capacitar essa funcdo.

A linguagem, em primeiro lugar, virtualizada em ‘tempo real’ que mantém
aquilo que esta vivo prisioneiro do aqui e agora. Com isso, ela inaugura o
passado, o futuro e, no geral, 0 Tempo como um reino em si, uma extensdo
provida de sua propria consisténcia. A partir da invencédo da linguagem, nos,
humanos, passamos a habitar o espago virtual, o fluxo temporal tomado como

um todo, que o imediato presente atualiza apenas parcialmente, fugazmente.
Nos existimos (LEVY, 2005, p. 71).

A linguagem solidifica a maturidade do homem, o capacita, o diferencia dos
outros animais, o aprimora e o leva a outros processos de sua evolugéo.

Em seguida, as primeiras tentativas da escrita foram construidas por meio de
desenhos, com objetivo de reproduzir os conceitos ou coisas, esse tipo de escrita se
nomeou escrita pictérica ou hieroglifica. Logo, o sistema de escrita apresentou simbolos
e assim se tornou mais complexo. O homem observou a semelhanga dos sons
empregados para coisas distintas e ampliou o uso de sinais fonéticos, criando-se
simbolos diferentes para termos semelhantes. Além disso, essa escrita silabica passou a
ser empregada de forma eficiente para definir a simbologia das palavras e houve a
necessidade de simplificacdo dos signos escritos, portanto se construiu uma escrita
compacta e funcional. Os primeiros alfabetos surgiram na antiguidade, civilizacdes
distintas iniciaram seus sistemas de escrita com capacidade de identificarem diferentes
seres, conceitos e objetos.

Como consta na histéria da humanidade foi o povo Sumério®™, que ocupava a
regido da Mesopotamia, o primeiro a utilizar a linguagem escrita pouco mais complexa,
chamada cuneiforme (em forma de cunha), sua escrita era do tipo semanto-fonética com
simbolos fonéticos para silabas e também logogramas® que representavam palavras
inteiras.

Tudo isso € resultado da cultura do homem, um animal inteligente, que vive em
conjunto e produz em conjunto. Sua cultura transforma o ambiente e 0 ser a0 mesmo

tempo. Com a invencdo da linguagem 0 homem pode exteriorizar todos seus

%Disponivel em Historia da Comunicagao Humana, por Geraldo Magela Machado:
https://www.infoescola.com/historia/historia-da-comunicacao-humana/. Acesso em: 12 mar. 2019.

*E um simbolo ou grafema Gnico que denota um conceito concreto ou abstrato da realidade. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Logograma. Acesso em: 12 mar. 2019.


https://www.infoescola.com/autor/geraldo-magela-machado/639/
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%ADmbolo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Grafema
https://pt.wikipedia.org/wiki/Conceito
https://pt.wikipedia.org/wiki/Logograma
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pensamentos, preocupacdes, desejos, conhecimentos, sentimos e claro pdde se projetar
no tempo.
Na antiguidade antes da escrita o conhecimento era centralizado no ancido do
grupo e quando este morria perdia-se toda uma biblioteca viva.
As linguas, as linguagens e o0s sistemas de signos induzem nossos
funcionamentos intelectuais: as comunidades que os forjaram e fizeram
evoluir lentamente pensam dentro de nds. Nossa inteligéncia possui uma

dimens&o coletiva e consideravel porque somos seres de linguagem (LEVY,
2005, p. 98).

E surge assim o “Em muitas luas atras [...]” direcionando o tempo da narrativa,
brotando todas as caracteristicas de uma historia com finalidade e propdsito de
perpetuar um fato, um ensinamento, uma aprendizagem, a fim de que possa contribuir
para o crescimento intelectual da humanidade com o conhecimento. Como afirma Lévy
(2005), com desenvolvimento da escrita 0 homem passou a aumentar sua memaoria, 0s
simbolos sdo mais duraveis, pois agora o homem pode documentar todo seu
pensamento. A invenc¢do do alfabeto, reproducéo e difusdo dos simbolos fora um grande
avanco na inteligéncia coletiva, agora com a criagdo das bibliotecas, o conhecimento
ndo morreria com o individuo ancido. Esse conhecimento que ja era compartilhado em
uma roda na fogueira, passou a ser mais durdvel, se transformou, perpetuando seu
objetivo que é o conhecimento.

Em relagdo a escrita, ndo podemos ignorar o arduo trabalho que os monges
copistas®’ realizaram para a disseminacdo da mesma, mas foi com a criacdo da prensa
movel de Gutenberg em 1450, apesar de ja existirem formas de reprografia na China e
no Japdo antigo com um método diferenciado intitulado de “impressdo em bloco”, que
0 homem pode dar um salto sobre a producdo de livros, mapas, formulas matematicas,
dentre outros desenvolvendo e disseminando a escrita pelo mundo, auxiliando no
processo da virtualizacdo do homem.

A arte é considerada uma forma de obtencdo do conhecimento, agente
contribuinte do processo para a dissemina¢do da comunicacdo humana, foi peca
fundamental no mundo antigo, afinal a arte também é uma forma de comunicagdo. Por

ela era possivel observar habitos, paisagens costumes de um determinado lugar ou

% Era um seleto grupo que passava o dia copiando, restaurando ou traduzindo livros. Os monges trabalhavam
cercados de potes de tinta, penas, raspadeiras, folhas de pergaminho. O pergaminho, fornecido pelo abade, era um
material caro, preparado previamente com couro de vitela ou de carneiro imerso no cal durante alguns dias. Nos
manuscritos, 0s monges usavam um novo tipo de escrita, a minUscula caiolina, que facilitava sensivelmente a leitura,
pois empregava letras pequenas e arredondadas. Veja referéncias: Os monges copistas em: Historia.com.br.
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tempo. Foi por meio dela que pudemos aprender e entender a vida do homem na
antiguidade.

Em sequéncia a fotografia, que faz o homem se perpetua em relacdo a tempo e
espaco ja que o momento pode ser eternizado com exatiddo, seu acréscimo foi
idealizado por varios profissionais dentre fisicos e quimicos, estes, exploradores do
oficio da fotografia transformando-a em fonte histérica do conhecimento. Além do
mais, foi devido a projecao de imagens com as fotografias que surgiu o cinema e este, se
transformou em uma forma de comunicacdo e entretenimento para muitas cidades.

O radio® consagrou a forma de comunicacdo chegando & maioria dos lugares
até os mais distantes do mundo, levando noticias e entretenimento, agora uma voz
poderia ser ouvida a quilémetros do seu lugar de origem, na atualidade ainda é bastante
utilizada pelo homem e em seguida veio a televisdo, no inicio ainda reservadas a poucas
pessoas, mas Se consagrou como maior veiculo de comunicacdo dentre todos,
possivelmente sendo encontrada em muitas residéncias nos setes continentes e reinou
sublime até a era da internet. “Em cada estagio vocé tem um novo tipo de conhecimento
que surge, este utiliza o anterior e se desenvolve” (LEVY, 2014, s.p.).

Hoje com a invencéo da internet 0 homem racional, o ser consciente, perdeu sua
limitacdo, este, pode estar em vérios lugares diferentes, se conectando com pessoas e
culturas diferentes, ensinando e aprendendo ao mesmo tempo. Por conseguinte, 0
homem se comunica, transmite ideias, sentimentos, contextos, leis ou receitas de bolos.
Essa forma peculiar de comunicacéo, de cultura, do homem contemporaneo transforma
0 homem, chegamos a um estagio que retornar ao que éramos ndo € uma opg¢do. O
homem ja nasce na tecnologia e se comunica nessa mesma velocidade que aprende e
interage virtualmente, temos perdas e ganhos com essa nova cultura, ganhamos
informacdo, conhecimento e velocidade. Entretanto perdemos o corpo a corpo, muito
necessario para experiéncia do ato de viver. Ndo podemos esquecer que 0 objetivo de
Lévy (2014) ¢ utilizar a tecnologia para potencializar o ser humano, e ndo ser “escravo”

dela.

* O Amazonas é um estado grandioso, ndo somente pela riqueza biolégica, mais também por sua geografia. Ele é o
maior estado brasileiro, composto por 62 municipios, muitos ainda isolados pela agua, onde s6 é possivel 0 acesso
pelos rios. Sendo a radio Rio Mar, uma emissora de radio local, um dos principais meios de comunicagdo dessa
regido, disseminando informacdes, servicos e entretenimento para a capital amazonense, que por sua vez, sempre foi
0 elo com a populagéo ribeirinha. Era comum, os parentes que residiam em Manaus enviar objetos como: geladeiras,
tecidos, eletrodomésticos e etc. pelas embarcagdes e anunciarem pela radio Rio Mar, a encomenda. Como também
mandar noticias. Ouvir que seu filho mandou noticias por intermédio da radio por muitos anos serviu de alento para a
populag&o.
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A comunicacdo ja faz parte da concepcdo do que é ser um homem, mas, a
comunicagdo depende somente da transmissdo das informacdes? Para Lévy (2014) a
transmisséo das informacGes seria a primeira fungdo da comunicacao, entretanto, esta as
vezes se define apenas como um elo funcional entre dois ou mais seres humanos.
Entretanto, a informacao e a comunicagdo sdo compreendidas através do contexto e do
sentido interagindo entre si. Ademais, o contexto é formado a partir do sentido,

surgindo assim gradativamente.
O sentido emerge e se constréi no contexto, é sempre local, datado,
transitério. A cada instante, um novo comentario, uma nova interpretacgéo,
um novo desenvolvimento podem modificar o sentido que haviamos dado a

uma preposicao (por exemplo) quando ela foi emitida [...] (LEVY, 1993, p.
22).

Para Lévy (1993) o contexto serve para determinar o sentido, ele designa a

configuracdo de ativagdo de uma vasta rede semantica.

Figura 2 - Contexto e sentido

TEXTOS
OBJETIVOS
v
EXCITAR ORIENTAR PROJETAR
A MEMORIA A ATENCAO A IMAGINACAO

Fonte: A autora (2019).

N&o é somente a palavra ou 0 nome, mas também toda ativagdo que é encadeada
por esta, que leva seu leitor a outro espaco, lugar ou tempo. “Em termos gerais, cada
vez que um caminho de ativacdo é percorrido, algumas conexdes sao reforcadas, ao
passo que outras caem aos poucos em desuso” (LEVY, 1993, p. 24). Cria-se uma rede
associativa em constante transformag@o em nosso universo mental. O sentido da palavra
se torna um manancial de conceitos e imagens ao seu redor e sua significacdo orientara

a palavra seguinte até a construgdo de uma totalidade, uma concepcdo de ideia, um
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conceito. Assim o contexto orienta a significacdo. “Mas apenas alguns escolhidos pelo
contexto serdo ativados com relevancia suficiente para emergir em nossa consciéncia”
(LEVY, 1993, p. 23).

Com efeito, Lévy (1993) se concentra em um método de comunicagdo muito
utilizado na sociedade contemporanea intitulado de hipertexto® ou também conhecido
como o mundo da significacdo, sendo este uma grande rede semantica, subdividida em
seis principios basicos: Principio da metamorfose: sendo o hipertexto uma metamorfose
constante. Principio da heterogeneidade: nos hipertextos as conexdes tomam diferentes
formas como imagens, termos, sons e etc. Principio da multiplicidade e encaixe de
escala: consiste em uma producéo textual interligada a uma rede de diferentes textos de
modo em projecdo geométrica. Principio da exterioridade: o usuério escolhe o caminho
que deseja percorrer. Principio de topologia: tudo funciona com a proximidade, sdo
interligados. Principio de mobilidade dos centros: a rede hipertextual ndo possui centro,
é um espiral que tudo vai e voltar, imagens, sons, textos estdo interligados e construindo
um centro de significagao propria dependendo do usuério. Em seu livro “As tecnologias
da inteligéncia” Pierre Lévy conta que a concepgéo do hipertexto surgia em 1945 com a

k “° ele levantou

pesquisa de Vannever Bush em um artigo nomeado: As We May Thin
hipoteses sobre os sistemas de organizacdes de informacdes serem artificiais, sendo
estes classificados apenas por rubrica de ordem hierarquica, entretanto a mente humana

nao funciona assim.

[...] a mente humana ndo funciona desta forma, mas sim através de
associacOes. Ela pula de uma representacdo para outra ao longo de uma rede
intrincada, desenha trilhas que se bifurcam , tece uma trama infinitamente
mais complicada do que os bancos de dados de hoje ou os sistemas de
informacdes de fichas perfuradas existentes em 1945 (LEVY, 1993, p. 28).

Claro que Vannever Bush ndo queria reconstruir a mente humana, mas sim que
se guiassem por ela. Logo, para dar inicio deveria ser construido um enorme lugar de
armazenamento, e assim foi idealizado um dispositivo intitulado de MEMEX com a
finalidade de facilitar a integracdo rapida de informagdes, uma palavra levaria a outros

textos. “Bush retrata o usuéario de seu dispositivo imaginario tracando trilhas

¥5egundo 0 Dicionario Priberam da Lingua Portuguesa, "hipertexto" é a
sequéncia de texto que permite a remissdo para outra localizagéo. Disponivel em:
https://dicionario.priberam.org/hipertexto. Acesso em: 24 fev. 2019.

0 Vannevar Bush (1890-1974), matematico e fisico, foi também pesquisador e desenvolvedor do conceito do
Hipertexto. Sua concepcdo se intitulava MEMEX, sendo assim, inaugurou um conceito de armazém de conhecimento
de facil acesso e proposto individualmente.



https://dicionario.priberam.org/hipertexto
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transversais e pessoas num imenso emaranhado continente do saber” (LEVY, 1993, p.
29). Entretanto foi nos anos 60 que Theodoro Nelson* inventa a palavra Hipertexto
para dar significado a ideia de escrita/leitura ndo linear, em um sistema de informética
que idealizava uma imensa rede acessivel em tempo real, contendo todas as informacdes
possiveis (literarias ou cientificas) do planeta em uma simples biblioteca. Essa intitulada
Xanadu, seria a forma de unir milhGes de pessoas para: escrever, interconectar, interagir
comentar textos, filmes e gravagdes sonoras disponiveis na rede, anotar os comentarios,
etc. Um estado de troca de mensagens supremas “Xanadu, enquanto horizonte ideal ou
absoluto do hipertexto, seria uma espécie de materializacdo do dialogo incessante e
maltiplo que a humanidade mantém consigo mesma e com o passado” (LEVY, 1993, p.
29). Entretanto até aquele momento, seria ainda uma ideia de Theodor Holm Nelson
utopica para a realidade.

Portanto, a cultura estd em constante transformacéo e Lévy (1993) acredita que
estamos vivenciando em mais um processo evolutivo, falar de signos, oralidade, escrita,
etc. é falar da comunicacdo de forma geral, da virtualizacdo e da cibercultura. Todas
essas etapas foram processos, meios, degraus de uma rede complexa de comunicagédo
onde cada ser hoje fica com fronteiras ilimitadas, mas ndo é um processo acabado. “A
cultura da rede ainda ndo estid estabelecida, seus meios técnicos encontram-se na
infancia, seu crescimento ndo terminou” (LEVY, 2003b, p. 12). Esse sistema criado
pelo homem a muito tempo, mas que passou por estdgios de transformacdes e
construcdes para chegar ao que temos hoje em um complexo conjunto que possibilita a

formacdo do Conhecimento Coletivo, se faz tdo importante para a historia do homem.

2.2 O saber e 0 homem: as novas formas de comunicar e conhecer

Um grupo de californianos ainda jovens criaram um computador pessoal na
década de 70, com objetivos de propor novas bases da informatica sugerindo uma
revolugéo para a sociedade. Nas proximidades de Stanford era fornecido uma gama de
artefatos eletrénicos, computadores, jogos eletrdnicos, circuitos, componentes, etc. que

propiciava aos jovens uma enorme matéria bruta para ser trabalhada. Na mesma época

1 Theodor Holm Nelson (Ted Nelson), filésofo e soci6logo estadunidense nascido em 1937. Inventou os termos
hipertexto e hipermidia em 1963 publicando em seu livro em 1965. Desbravador da Tecnologia da informagéo.
Também inventou os termos: transcurséo, transcopyright e virtualidade. Sua frase: “Uma interface para um usuario
deve ser tdo simples que um iniciante, numa emergéncia, deve entendé-la em 10 segundos” (WIKIPEDIA).


https://pt.wikipedia.org/wiki/Filosofia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sociologia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Estadunidense
https://pt.wikipedia.org/wiki/1937
https://pt.wikipedia.org/wiki/Transclus%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Transcopyright
https://pt.wikipedia.org/wiki/Virtualidade
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no territério de Silicon Valley encontravam-se as empresas NASA, Atari, Hewlwtt-
Packard e Intel (trabalhando em inimeras possibilidades da &rea da informaética) e todas
as escolas da regido ofereciam cursos de eletronica. Assim, fora criada toda uma

condicéo para o desenvolvimento dos computadores.

Vamos seguir, como exemplo, dois destes jovens, Steve Jobs e Steve
Wozniac, enquanto eles realizavam sua primeira maquina, a blue box, uma
espécie de auxilio a pirataria, um pequeno dispositivo digital para telefonar
sem pagar. Ambos cresceram em um mundo de silicio e de circuitos.
Evoluiram em uma reserva ecoldgica, indissoluvelmente material e cognitiva,
excepcionalmente favoravel a bricolagem high tech. Tudo estava ao alcance
de suas mdos. Poderiamos encontra-los em um apartamento de Séo
Francisco, ouvindo as explicagdes de um pirata telefonico em cantata
(gratuito) com o Vaticano. Ou entdo pesquisando em revistas de eletrdnica,
tomando nota de ideias, levantando bibliografias. Continuavam suas
pesquisas na biblioteca de Stanford. Faziam compras nas lojas de sobras de
componentes eletrdnicos. Gragas a um amigo pertencente a Berkeley,
desviaram os computadores da universidade para efetuar os Gltimos célculos
para seus circuitos. Finalmente, algumas dezenas de exemplares da blue box
foram construidas e os dois Steve ganharam algum dinheiro, antes de
perceber que a Mafia estava ficando interessada no assunto e abandonar o
jogo (LEVY, 1993, p. 43- 44).

A historicidade estava como fator alavancador para a informatica, eles tinham
méo de obra, escolas, empresas e principalmente a vontade de execugdo. Com o
surgimento da Apple com os socios Stephen Wozniac e Steve Jobs em 1975 podemos
observar um computador cheio de circuitos.

Nos anos 80 com a prontiddo que o computador propunha, serviu-se de
facilitador para o hipertexto, essas interfaces da informatica intitulados por Lévy (1993)
de principios béasicos da interacdo amigavel, serviram de base para o propagacdo da
comunicacéo, o uso do mouse*? possibilitou essa interacdo com a tela do computador de
forma intuitiva, sensoriomotora e ndo com caracteres de alfanuméricos. Logo, por meio
do computador o hipertexto se tornaria o didlogo da humanidade em seu estado fisico,
suas descri¢des, opinides e tudo que compdem a cultura humana em todas as suas
dimensdes. Tornando-se parte integrante da cultura humana, se materializando sendo

idealizada e inspirada na mente humana.

“2 Na informatica chama-se mouse (termo em inglés que significa rato) é um dispositivo de entrada para terminal de
computador, sua forma foi idealizada para se encaixar na palma da méo do operador e é movimentado sobre uma
superficie lisa movendo-se correspondentemente com cursor na tela, enviando sinais por um fio de conexao.
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Tecnicamente, um hipertexto € um conjunto de nos ligados por conexdes. Os
n6s podem ser palavras, paginas, imagens, graficos ou partes de gréaficos,
sequéncias sonoras, documentos complexas que podem eles mesmos ser
hipertextos. Os itens de informacdo ndo séo ligados linearmente, como em
uma corda com nds, mas cada um deles, ou a maioria, estende suas conexdes
em estrela, de medo reticular. Navegar em um hipertexto significa portanto
desenhar um percurso em uma rede que pode ser tdo complicada quanto
possivel. Porque cada n6 pode, por sua vez, conter uma rede inteira (LEVY,
1993, p. 33).

A principio o hipertexto foi utilizado de diversas formas, em CD-ROM como
curso técnico de mecanica, culinaria como varias formulas, receitas e videos-aulas com
exercicios em anexos, era uma variedade de possibilidades. Um estudante poderia
utilizar uma aula extraclasse em um teatro que fosse em video, ou em documentério,
faria anotacdes e seu aprendizado ndo seria insignificante. Mas, Levy (1993) salienta
que em 1990 esses programas de aprendizados ainda estariam em processo de
desenvolvimento, apesar de Unicas ferramentas como: o computador e 0 Compact Disc
difgital (CD-ROM) estivessem a disposi¢do do hipertexto. Da mesma forma, com o
mouse 0 usuario poderia interagir com a maquina transmitindo comandos e 0 CD-ROM
se tornou uma possibilidades em rede de informacGes e comunicacbes portateis,
atingindo o sonho de Vannevar Bush, entretanto com técnicas diferentes das cogitadas
em 1945, o suporte de registros 6tico como o CD-ROM pdde oferecer uma enorme
capacidade de armazenamento em um objeto pequeno, sendo um veiculo importante na
disseminacdo do hipertexto. Entretanto, atualmente existem inimeros veiculos
conectados na internet que tornam isso possivel, o Ensino em EAD*® no ano de 2019 é
cada vez mais oferecido com a mesma certificacdo do presencial. Mas isso € didlogo
para outro momento.

Mas, por que o hipertexto seria importante? Funcionalmente um hipertexto seria
um tipo de programa para a comunicacdo de conhecimento ou dados, com o alcance de
informagdes em prol da comunicagdo. Ademais, a velocidade é um fator que contribui
na importancia do hipertexto. A reacdo em apenas um clique, uma resposta imediata a
nossas duvidas. Como a mente humana que associa e busca por informacdes que se

materializam rapidamente com o pensar. Afirma Lévy (1993), o hipertexto propde

* Educacdo a distancia é a modalidade educacional na qual alunos e professores estdo separados, fisica ou
temporalmente e, por isso, faz-se necessaria a utilizacdo de meios e tecnologias de informacdo e comunicacgdo. Essa
modalidade ¢ regulada por uma legislacao especifica e pode ser implantada na educagdo basica (educagdo de jovens e
adultos, educagdo profissional técnica de nivel médio) e na educagdo superior. Essa educacdo também conhecida
como EAD, ao invés de todos os agentes se encontrarem em uma mesma sala, com dia e hora marcada, cada um
estuda em seu tempo livre, em sua casa, escritorio, biblioteca, ou onde quiser.
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acesso e instrumentos de orientacdo sobre os dominios do conhecimento em formato de
diagramas, de redes, mapas conceituais e manipulaveis com um pragmatismo diferente
do texto impresso, ja que sdo audiovisuais possuem respostas rapidas e podem ser

utilizados para fins educativos.

O hipertexto ou a multimidia interativa adequam-se particularmente aos usos
educativos. E bem conhecido o papel fundamental do envolvimento pessoal
do aluno no processo de aprendizagem. Quanto mais ativamente uma pessoa
participar da aquisicdo de um conhecimento, mais ela ird integrar e reter
aquilo que aprender. Ora, a multimidia interativa, gracas a sua dimensao
reticular ou ndo linear, favorece uma atitude explorat6ria, ou mesmo ludica,
face ao material a ser assimilado. E, portanto, um instrumento bem adaptado
a uma pedagogia ativa (LEVY, 1993, p. 40).

Logo, o hipertexto ja é utilizado com fins educativos, facilitando a construcao do
conhecimento numa forma coletiva e participativa. Uma nova forma de aprendizado, ao
qual o discente € envolvido em todo o processo, da construcdo ao ser agente da
aprendizagem, praticas assim ja sdo nomeadas como Aprendizagem colaborativa,
método aqui exemplificado na explanacdo desta pesquisa, como veremos no capitulo
trés. Enfim, sobre a escrita em seu processo histérico foi se aperfeicoando, tendo
paginas fisicas e agora virtuais com multiplos desdobramentos com varias palavras que
remetem a outros textos, imagens, mausicas, siglas, definicbes, comentarios, exercicios,
videos, uma infinita possibilidade de metamorfoses, um caleidoscépio definido por
Pierre Lévy, que ainda ressalta sobre a importancia da midia dudio visual na construcéo
do hipertexto.

Imediatamente, com a criagdo do computador pessoal na década de setenta, o
hipertexto deu um salto, foi associado ao computador, mesmo ja sendo uma variavel de
revistas, livros e jornais que também, podem ser intitulados com a nomenclatura de
hipertextual.

A cria¢do do computador para sociedade civil, foi um divisor de &guas para a
transformacéo cultural do homem. O homem buscou e ainda busca por novas criagoes, e

sente prazer nisso.

Milhares de jovens divertiam-se desta forma, fabricando radios,
amplificadores de alta fidelidade e, cada vez mais, dispositivos de
telecomunicacdo e de calculo eletrdnico. O Mec Plus Ultra era construir seu
préprio computador a partir dos circuitos de segunda mao. As maquinas em
questdo ndo tinham nem teclado, nem tela, sua capacidade de meméria era
infima e, antes do lancamento do Basic em 1975 por dois outros
adolescentes, Bill Gates e Paul Allen, elas também néo tinham linguagem de
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programagdo. Estes computadores ndo serviam para quase nada, todo o
prazer estava em construi-los (LEVY, 1993, p. 44).

Os jovens se reuniam para montar e vender computadores formando assim
clubes, ninguém escondiam seu trabalho, na verdade adorava se expor e foi neste
cenario que foi se construindo o computador pessoal, ndo um computador pequeno é
claro, “[...] mas sim um complexo de circuitos eletrénicos e de utopia social que era o
computador pessoal nos fins dos anos setenta” (LEV'Y, 1993, p. 45).

Este foi se construindo progressivamente dando um sentido novo ao seu uso, no
caso especifico da Empresa Apple, fundada em 1975, e outras empresas como: The
Sphere, Golemics, Kentucky Fried Computer, etc. todas trabalhando e buscando publico
alvo de consumo, logo a Loja Byte Shop, primeira loja de informatica pessoal em 1975
vendeu o Apple 1, entretanto solicitou que Steve Jobs 0 montasse, sendo o principio de
interfaces com os usuarios novos: “[...] o essencial ndo era mais monta-lo mas sim usa-
la” (LEVY, 1993, p. 45), dando sequéncia foi desenvolvido por Woznic um gravador
cassete que carregava 0 Basic, pois sua primeira versdo nao possuia gravador cassete,
logo, era necessario digitar a linguagem de programacdo a mdo, cada vez que fosse
ligado. Logo o Apple 1, possuia incompatibilidades e Jobs e Wozniac iniciaram os

trabalhos para o Apple 2.

E preciso perdoar, pois ndo perceberam de imediato o significado da
microinformaética, ou seja, que o computador estava se tornando uma midia
de massa. Mesmo para os criadores da microinformética quando comecgaram,
tudo aquilo que se afastasse, ainda que muito pouco, da concepgdo da
unidade aritmética e légica do computador ndo era realmente informatica
(LEVY, 1993, p. 46).

O computador gque estava sendo idealizado para ser pessoal, necessitava de uma
transformacdo, uma adaptacdo para a massa de novos usuarios. O Apple 2 (1976), em
principio foi comercializado com uma fonte, um gabinete, protetor de plastico rigido e
um teclado, feito basicamente para programar em Basic e jogar. Entretanto nascia uma
necessidade de adaptacdo para novos usuarios com novas e diferentes interfaces.
Eventualmente no final dos anos setenta e inicio dos anos oitenta o Apple 2 se torna um
sucesso de vendas, seu diferencial era uma unidade de discos desenhada por Stephen
Wozniac com o objetivo de introduzir novos programas no computador. Imediatamente
foram surgindo numerosos programas para o Apple 2, o drive de disquete possibilitou a

disseminacéo das interfaces ldgicas (programas) isso forneciam um campo ilimitado de
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possibilidades, em consequéncia (1979) surgiram processadores de texto (Apple Writer)

e planilhas (Visicalc, Programa de simulacdo e de tratamento integrado de dados

contébeis e financeiros), linguagem de programas e programas especializados em jogos.

Simultaneamente, estes mesmos circuitos comecavam a se redefinir em funcao

da nova maquina. “A ‘revolucdo da informatica’ havia comecado [...]” (LEVY, 1993, p.

48), introduzindo o computador pessoal gradativamente na vida do homem. Como

resultado, uma busca incessante por melhorias e adaptaces iniciou em todas as
empresas de informatica.

O surgimento do Apple Macintosh, em 1984*, acelerou a integragdo da

informatica a0 mundo da comunicacdo, da edi¢do e do audiovisual,

permitindo a generalizagdo do hipertexto e da multimidia interativa.

Numerosas caracteristicas de interfaces tipicas do Macintosh foram pouco a

pouco retomadas por outros fabricantes de computadores e hoje, em 1990,

nao podemos mais conhecer a informatica ‘amigavel” em ‘icones’ e ‘mouse’
(LEVY, 1993, p. 48).

Com um simples apertar de botdo do mouse pode-se realizar diferentes
operacdes sobre 0s objetos selecionados, para o usuario utilizar basta acessar 0s
“menus” escolher através do mouse as a¢des desejadas. Para Lévy (1993), o sucesso do
Macintosh basicamente se deu devido sua interface, que remetiam a outras, redefinindo-
se e valorizando-se mutuamente, como o0s textos interconectados de um hipertexto. Foi
pensado também em seu tamanho, sua velocidade de calculo, sua aparéncia, a
independéncia do teclado, o desenho dos icones, das janelas, etc. Afinal era um produto
para ser comercializado para a sociedade.

Entretanto sua venda quase foi um fracasso, como resultado teve-se que se
pensar em algo para tornar a maquina mais atraente aos olhos do consumidor. Assim
chegou a impressora laser de baixo preco, com a publicacdo associada de ambos.
Podemos perceber que o uso previsto da maquina foi modificado para outro objetivo
“Em uma rede sociotécnica, como um hipertexto, cada nova conexao recompdem a
configuracio semantica da zona da rede & qual esta conectada” (LEVY, 1993, p. 50).
Uma méquina pensada cada vez mais na vida do homem, em sua utilidade, em servico

para 0 homem comum.

44 Este computador foi importante na histéria da Apple, seu nome foi inspirado em um tipo de mac4 que era a favorita
do gerente do projeto Jeff Raskin, antes do Steve Jobs abracar a ideia. O Apple Lisa foi o primeiro a utilizar uma
interface gréafica e mouse, entretanto foi 0 Mac que se tornou popular.
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Alguns anos mais tarde, observando os primeiros monstros informaticos
entrincheirados em salas refrigeradas, alimentados por cartdes perfurados e
cuspindo listagens em um crepitar infernal, ele teve a visdo (irreal da época)
de coletividades reunidas pela nova maquina, de homens diante de telas
falando com imagens animadas de interlocutores distantes, ou trabalhando
em siléncio frente a telas onde dangavam simbolos (LEVY, 1993, p. 51).

Conforme Lévy (1993) o computador ficava cada vez mais humanizado, uma
comunicacdo intuitiva, metafdrica e sensoriamotora, com o computador era necessaria.
De tal forma que as interfaces dos sistemas informéticos se formassem mais afaveis e
mais sobrepostos ao sistema cognitivo humano, uma vez utilizada, seria fécil para o
usudrio utilizar outra, mesmo sendo pela primeira vez com outra interface diferente. Os
homens estavam trabalhando juntos, interagindo com a maquina em seu dia a dia, em
suma, estavam diante da transformacdo mais radical sobre o seu modo de viver, em
sintese sua cultura.

Com o computador, criou-se também a comunicacdo entre as maquinas, a
comunhéo de dados possibilitou um novo estagio para 0 homem e sua comunicagdo. O
processo de cibercultura estava nascendo. “O ciberespaco (que também chamarei de
‘rede’) € 0 novo meio de comunicacdo que surge da interconexdo mundial dos
computadores” (LEVY, 2003, p. 17), este serve para nomear tanto a parte fisica dos
computadores, como também toda a parte de informacdes que ela abriga e claro os seres
humanos que ali estdo. Ou seja, como define Lévy (2003) um conjunto de técnicas
materiais e intelectuais, suas praticas e atitudes do modo do pensamento. Além do mais,

valores que se desenvolvem em concordancia com a ampliacdo do ciberespaco.

No prolongamento de uma longa evolugdo cultural que comega com as
primeiras palavras articuladas com os neandertais, via no computador um
instrumento adequado para transformar positivamente, para ‘aumentar’ —
segundo suas préprias palavras — o funcionamento dos grupos. Mas, para que
haja um verdadeiro ‘aumento’, é preciso acompanhar e dirigir com brandura,
passo a passo, a co-evolucdo dos humanos e das ferramentas (LEVY, 1993,
p. 53).

Deste modo, o préximo passo era arquitetar equipamentos coletivos da
inteligéncia, colaborando para estruturar espacgos cognitivos dos seres humanos e das
organizagOes. Idealizando lugares, espacos, ‘cidades” levando em conta as
particularidades sensoriais e intelectuais do homem, tendo como base antigas
tecnologias. Como Lévy (1993) conta, a cada novidade da informatica abre-se uma nova

possibilidade entre homem e méaquina, codigos de programacao intuitivos, comunicagédo
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em tempo real, redes, micros, novos principios de interfaces. O resultado dessa criacéo,
este produto criado com a base amigéavel de interacdo entre homem e méaquina,
reorganiza-se indiretamente como uma ecologia cognitiva.

Essa nova formula se idealiza com o simples objetivo de ampliar a inteligéncia
do homem. “A informatica agora ndo sé interferia na ecologia cognitiva, mas também
nos processos de subjetivacdo individuais e coletivos” (LEVY, 1993, p. 56). E muito
comum o ser humano se sentir atraido pelo computador, com programas que estimulam
0 homem a explorar novos territorios existenciais e cognitivos. Sendo esse espaco das
interacdes sensorio-intelectuais, uma ecologia cognitiva que condiz com a vida mental
dos seres humanos e que se torna cada vez mais habitivel. O computador cada vez mais
vai ficando com caracteristicas de um hipertexto, e seu uso constituem conexdes
suplementares, desenvolvendo ainda mais o hipertexto, como Lévy (1993) afirma,
reinventando a nomenclatura de conectados.

Logo, os grandes jovens fabricantes da informatica e da microinformatica néo
se deram conta do seu importante progresso de transformacgéo da cultura do homem, a
maquina agora era um novo habitat do homem racional. Além do mais, tudo isso
resultaria em uma preparacao para a criacdo de uma ecologia cognitiva transformando o
homem em sujeito cognitivo coletivo com redes de associagOes realizadas pelos
individuos. Um exemplo atual é a Wikipédia, uma rede colaborativa de conceitos e
informacdes. Onde contém um banco de dados sobre a humanidade e toda sua cultura.
Este banco, cresce e se desenvolve com o auxilio de qualguer ser humano interessado
em contribuir com o conhecimento para o coletivo.

E onde podemos iniciar a praxis dessa mudanca nos seres humanos? A nova
cultura da comunicagdo na contemporaneidade. Os seres humanos possuem uma
complexa rede de preparacdo do homem que comeca na infancia e se prolonga em sua
vida, intitulada escola, é nela que comecam as mudancas. Inegavelmente na
contemporaneidade que o homem ja nasce nesta revolucdo da informatica, ja comeca
sendo alfabetizados na era digital e outros buscam por esse aprendizado com o objetivo
de estarem inseridos nessa nova pratica cultural. Logo, que papel a escola estaria
exercendo nessa “revolugdo das maquinas™? E como a disciplina de filosofia estaria

inserida nesse contexto na sala de aula?
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2.3 O ensino de filosofia: texto e hipertexto

O surgimento do homem contemporaneo foi consequéncia de um prolixo e lento
processo evolutivo de aperfeicoamento e transformacdo da natureza de acordo com suas
necessidades. A fala e em subsequéncia a escrita, contribuiram para o desenvolvimento
da linguagem de uma maneira geral”>. Bem como, essa tecnologia de linguagem
intensificou as relagbes sociais e vivenciaram um significativo enriquecimento da
cultura do homem. Logo, a capacidade de criar signos e codifica-los em graficos e
imagens, resultados do nosso consciente tornou 0 homem no que ele é hoje. Além do
mais, a linguagem sempre foi importante para o conhecimento, sendo nos relatos
historicos, nas narrativas miticas, nas produgdes intelectuais e agora no hipertexto. Por
isso, no principio o signo veio como instrumento para auxiliar o desenvolvimento da
linguagem, ele sempre foi aliado do homem em seu processo evolutivo, mais humano

social e menos primitivo instintivo.

A evolugdo bioldgica fez com que desenvolvéssemos a faculdade de imaginar
nossas acdes futuras e seu resultado sobre o meio externo. Gracas a esta
capacidade de simular nossas interacfes com o mundo através de modelos
mentais, podemos antecipar o resultado de nossas intervencdes e usar a
experiéncia acumulada (LEVY, 1993, p. 70).

A comunicacdo foi o grande passo para a transformacdo social, para viver em
grupo necessitamos diretamente da comunicacdo. Lévy (1993) relata que existiu antes
da era da informatica dois tipos de sociedade: a sociedade primaria, com o tempo da
oralidade, onde todos os ensinamentos eram com base na palavra falada e se
concentravam na memoria social do homem. Ainda mais, sua base do armazenamento e
inteligéncia era relacionada com a memdria e resultou nos mitos, nas narrativas e nas
fabulas contadas de geracdo em geracao.

Ja a sociedade secundaria que estaria relacionada com a escrita, toda a
sociedade do homem racional se apoiou na escrita, e com ela foi possivel armazenar

ideias, conhecimentos e ensinamentos para a sociedade.

% Quando falamos linguagem, queremos nos referir a uma gama incrivelmente intrincada de formas sociais de
comunicacgéo e de significagdo que inclui a linguagem verbal articulada, mas absorve também, inclusive, a linguagem
dos surdos-mudos, o sistema codificado da moda, da culinaria e tantos outros. Enfim: todos os sistemas de producédo
de sentido aos quais o desenvolvimento dos meios de reproducgdo de linguagem propiciam hoje uma enorme difusdo
(SANTAELLA, 1985, s.p.).
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Os membros das sociedades sem escrita (e portanto sem escola) ndo sdo
portanto, ‘irracionais’ porque creem em mitos. Simplesmente utilizam as
melhores estratégias de codificacdo que estdo a sua disposicdo, exatamente
como nds fazemos (LEVY, 1993, p. 83).

Logo, 0 homem sempre se apoiou em suas tecnologias de cada tempo, em cada
processo evolutivo. Entretanto essas duas formas de comunicacéo tém seus problemas e
dificuldades: como a oralidade que tem uma extrema necessidade de repeticdo e
construcdo de tradicBes para que assim, fosse armazenada utilizando memdria de curto
prazo e longo prazo, sua estratégia foi a producdo de mitos e lendas para a perpetuacao
dos ensinamentos.

Do mesmo modo, a comunicacdo escrita mesmo com sua vantagem em
armazenamento, dependia de uma série de fatores: mdo de obra para a producdo de
exemplares, matéria prima para sua producdo, a disseminacdo da leitura para toda a
sociedade e por fim, a distancia entre o escritor e o leitor “A separacdo do emissor e do
recepta a impossibilidade de interagir no contexto para construir um hipertexto comum
s&0 os principais obstaculos da comunicagéo escrita” (LEVY, 1993, p. 90).

Todavia com o surgimento da comunicagdo, 0 homem se transformou, aprendeu,
cresceu e busca cada vez mais conhecimento. Por certo, com o advento das novas
tecnologias o processo da comunicacgdo se transformou radicalmente. Essa oralidade da
rede digital e o surgimento da nova cultura para as massas fez 0 homem transcender

barreiras.

[..] a imagem e o som podem tornar-se os pontos de apoio de novas
tecnologias intelectuais. Uma vez digitalizada, a imagem animada, por
exemplo, pode ser decomposta, recomposta, indexa, ordenada, comentada,
associada no interior do hiperdocumentos multimidias (LEVY, 1993, p. 103).

Por isso, essa nova forma de comunicacdo, uma oralidade individualizada pelo
hipertexto possibilita novas codificacdes, associacdes, com sons, textos, imagens,
midias ou conceitos, sdo inUmeras as possibilidades acessiveis para 0 homem e assim se
passivel para decomposi¢do, recomposicdo, comentarios, ordenagdo, etc. Em outras
palavras, 0 homem necessita de constru¢do do conhecimento para seu desenvolvimento
e para seu total desenvolvimento, faz-se necessario a introducéo e preparacdo para a
vida em sociedade.

Logo, saber se comunicar é fundamental para seu desenvolvimento e

crescimento fisico e intelectual e estar inserido na forma contemporanea de
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comunicacdo faz-se necessario ao homem. Assim, encontramos na escola uma parceria
para o seu desenvolvimento. Desde o maternal aos 3 anos é ensinado a leitura; figuras,
gestos, letras, sons, silabas, palavras, frases e textos, transformando o ser, e assim
proporcionando uma introducgéo a sociedade.

Na disciplina de Filosofia o texto filos6fico vem com uma série de davidas,
solugdes e desafios para nossos discentes e docentes, visto que, muitos de nossos alunos
tem dificuldades de aprendizado, e outros sem pratica de leitura, “[...] nd0 somos um
pais com tradicdo de leitura™*®. E por isso, cogitar a pratica de leitura de textos
filoséficos € uma necessidade, e um método para o sucesso no aprendizado na disciplina

de filosofia.

Em suma, podemos dizer que ensinar filosofia é um exercicio de apelo a
diversidade, ao perspectivismo, é um exercicio de acesso a questdes
fundamentais para existéncia humana é um exercicio de abertura ao risco, de
busca da criatividade, de um pensamento sempre fresco; € um exercicio de
perguntar e da desconfianga da resposta facil. Quem ndo estiver disposto a
tais exercicios, dificilmente encontrard prazer e éxito nesta aventura que é
ensinar filosofia, aprender filosofia (GOTO; SILVEIRA, 2007, p. 18).

Logo, esse jogo pela busca do querer pela filosofia, pelo perguntar, pelas
indagacOes existenciais, e assim o despertar da pratica pela leitura de textos filosoficos
se torna um desafio. Com isso, podemos encontrar nas novas tecnologias, ferramentas
para a diversidade, buscando auxilio para o despertar para a busca, mas, a aprendizagem
é individual e o ensino é coletivo’’, sendo neste momento de sala de aula, de
coletividade, onde o docente busca formas para deixar sua aula interessante.

Por isso, se comunicar com o discente é fundamental e utilizar as formas de
comunicacgdo vigente da contemporaneidade pode auxiliar para um bom andamento da
aula. Entretanto, nossas tecnologias devem ser usadas na escola em beneficio da
aprendizagem. Nesse momento as novas ferramentas de comunicacdo e sua
empregabilidade em sala de aula sdo relevantes para compor esse cenario novo de
aprendizagem. Mas, a filosofia ndo depende somente em dizer algo com palavras, mas

sim compreender sua natureza. Ela faz uso da escrita em todas as dimensdes®® e

“6 /& artigo: Livro e leitura no Brasil. Disponivel em: http://biblico.info/livro-e-leitura-no-brasil/.

4«0 ensino & coletivo, a aprendizagem ¢ individual.” Da educadora Quézia Bombonatto em entrevista &
revista tutores, discute formas de enfrentar as dificuldades da crianga na escola e debate o papel do psicopedagogo
nesse processo. Disponivel em: Tutores Educacdo Multidisciplinar. Ademais, Lévy (1993) também elucida o conceito
no capitulo 1T do livro “As tecnologias da inteligéncia”. As inteligéncias s3o individuais, mas o conhecimento é
coletivo e se faz importante para o processo de desenvolvimento do homem.

“8 Refere-se & aprendizagem, ao ensino, inteligéncia e conhecimento.


http://biblioo.info/livro-e-leitura-no-brasil/
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investiga a afinidade existente entre linguagem e pensamento (dizer e pensar), seus
limites, condicGes e possibilidades, mostrando ao longo do tempo que a escrita
filosofica ndo seria apenas expressiva, comunicativa, mas sim produtiva, critico-
reflexiva. O dialogo € fundamental para o exercicio da filosofia e revela o conceito
embrionario do ser, seu pensamento em suas camadas e associacdes. Demostra a
especificidade do conceito filoséfico e a capacidade de transmissdo deste conceito,
sendo este, parte fundamental para a Filosofia, e hoje, ndo podemos ignorar as novas
formas peculiares de comunicacdo. A filosofia vai onde o homem esta! Por certo,
podemos observar a importancia do didlogo para a Filosofia como ferramenta no
processo de producéo filosofica, e do ensino e aprendizagem, verificamos trés exemplos
académicos atuais com Mauricio Abdalla, Roger-Pol Droit e Claudinei Luiz Chitolina

sobre a importancia dos textos, dialogo e do ensino.

2.4 Mauricio Abdalla

O livro intitulado de “Uma Janela para filosofia” de Mauricio Abdalla & um
exemplo de representacdo, primeira, da concepcdo do dialogo como ferramenta para o
ensino, onde existem dois personagens (filésofo e o discipulo/ o professor e o0 aluno) o
filésofo vai ensinar um jovem a filosofia e opta por deixa-lo fazer suas descobertas. No
primeiro momento sem escrita, “[...] deixe seu caderno ai fora” (ABDALLA, 2004, p.
10), o rapaz ndo ird necessitar escrever ou ler algo e sim despertar seu senso critico, sua
curiosidade em saber, em conhecer, e incessantemente é feita uma pergunta “O que
vocé vé ali?” (ABDALLA, 2004, p. 12). Era uma janela fechada, onde bloqueava e
limita o ser dentro da casa, era necessario romper essa barreira e buscar novos
guestionamentos para a busca do conhecimento, intitulando a verdade como fruto de
uma experiéncia filosoéfica.

Dessa forma encontramos um exemplo no texto de Abdalla (2004), da pratica
filoséfica com o despertar para o conhecimento, no momento em que o jovem quebra a
janela e verifica uma série de acontecimentos que, dentro de casa com a janela fechada
ndo era possivel vivenciar, logo o livro traz o despertar para a filosofia por meio do
dialogo. O dialogo para Platdo, € fundamental para obtencdo do conhecimento, da
revelacdo da verdade, da busca pela justica, nossos docentes do ensino fundamental
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procuram por meio de sua prética metodolégica da sensibilizacdo® a busca por esse

"0 essa possibilidade de aula interessante, atraente® hoje

momento, esse “show
podemos citar como uma possibilidade de metodologia para sala de aula.

O livro acima citado, foi edificado com a tentativa de ensinar o que é Filosofia
para os discentes do ensino basico (Ensino médio), iniciando uma busca pelo
conhecimento. Claro que existem inumeras formas de falar algo, principalmente no
mundo moderno, palavras, sons, signos, algumas mostram-se mais promissoras que
outras, depende de o docente fazer essa averiguacdo e tentar encontrar a mais adequada,
entretanto nenhum formato da fala poderia ser mais importante ou superior a outro.

Logo, ai é a beleza da profissio do docente, a busca pelo desafio, da
possibilidade de transmissdo de conhecimento. Nossos discentes nasceram em um
mundo diferente do nosso, aprenderam o alfabeto nos smartphones e tablets, ja entram
na escola com uma gama de conhecimento, ao encargo do docente fica a orientacdo e o
desenvolvimento do potencial na disciplina de Filosofia, contribuindo para o preparo e o
desenvolvimento do cidaddo como estabelece a constituicao.

2.5 Roger-Pol Droit

Outra forma de ressalvar o despertar para a filosofia, € exposto em um dialogo
ponderado para um adolescente, “A filosofia ensinada a minha filha” de Roger-Pol
Droit € uma obra de leitura facil e agradavel, quica provavelmente utilizada como apoio
pedagdgico no oficio do professor de Ensino basico, tendo inicio com uma viagem na
filosofia como conceito das atividades, ideias e a pela busca da verdade, ha de se
considerar essas ideias como modificadoras de nossa existéncia, comegando por um
espanto criando assim uma desestabilizacdo. De tal maneira que resulta na busca do
conhecimento (caminho mundo fisico e material) demostrando a importancia das

palavras e cogitando os varios caminhos da filosofia “da liberdade” de pensamento.

“9 |deia do primeiro momento da aula, onde o docente chama a atengéo do discente para o contetido proposto. E nesse
momento que o discente escolhe se voltard ou ndo sua atencdo a aula.

% Refere-se na contemporaneidade em uma aula com metodologias diferenciadas, onde o objetivo é prender a
atencdo do discente, e 0 mesmo, se encante com a disciplina, com o professor, com a escola e com a vontade de
aprender.

5 Fala-se hoje em conceito de “Aula Show”, aquela aula, onde o docente busca prender o interesse do discente em
seus 50 minutos semanais, claro que o discente tem que fazer sua parte em buscar o interesse na escola, que
desenvolva e internalize sua responsabilidade em relagdo a sua vida académica, entretanto docentes, também
buscamos desenvolver um bom trabalho e a alternativa desenvolvida é uma opcdo em um mundo cheio de
ferramentas novas e encantadoras, afinal a escola ainda deve ser um local de descobertas e praticas atuais e
futuristica.



53

A filosofia é vista com uma naturalidade apesar do preconceito de alguns
personagens da sociedade, entretanto, mesmo as criancas e adolescentes, se indagam a
respeito do sentido da vida, morte, justica, liberdade, etc. “[...] todos séo capazes de
refletir, raciocinar, organizar ideias” (DROIT, 2005, p. 7). Todavia, € necessario iniciar
bem, cogitar sempre tem implicacdes sobre a propria existéncia, pessoal ou coletiva.
Perguntas como; O que é Filosofia? Em que consiste a sabedoria? S&o perguntas
interlacadas, porém o autor cita que a explicagdo pela palavra ndo basta, conhecer ndo é
necessariamente conhecer a palavra (signo), é também essencialmente, ter uma
experiéncia.

Fazer filosofia seria a busca pela verdade, os fildsofos ndo hesitam em examinar
suas convicgdes e suas crencas (buscadores da verdade) de certo que os fildsofos
buscam a verdade em todos os campos diferentes inclusive no campo das ideais “[...]
sdo especialistas das ideias!” (DROIT, 2005, p. 17) e sua afinidade seria essa busca. Sua
prética consiste em procurar qual é a melhor definicdo possivel de cada ideia e dentro
dessa procuram qual é a verdadeira, contudo, as investigagdes dos fil6sofos servem para
existéncia, as ideias governam as agdes, 0s jeitos de viver, 0s comportamentos, “[...] é
saber como viver melhor” (DROIT, 2005, p. 19). O filoésofo testa sua ideia e coloca a
prova para seleciona-las, sendo uma atividade critica que procuram ideais verdadeiras
expulsando as ideias falsas “De todos esses pensamentos que tenho na cabega, quais sdao
verdadeiros?” (DROIT, 2005, p. 24), conforme o autor, o ato de fazer filosofia é
comecar a observar suas proprias ideias, fazendo uma arrumacdo no intelecto olhando o
problema de fora, segundo Sécrates na verdade o homem néo sabia de nada.

Todavia, quando perguntamos deixamos as pessoas em uma situacédo
embaracosa logo, a filosofia é uma atividade de sair desse embaraco “[...] 0 embarago
causa espanto e faz avangar” (DROIT, 2005, p. 32). O espanto é fundamental para
combater as respostas prontas e desestabilizar a ideias tidas como verdadeiras,
igualmente observamos um questionamento, “Como pode ser que esses pensamentos
tao antigos ainda sejam atuais?” (DROIT, 2005, p. 43). Melhor dizendo, os fildsofos
antigos e suas reflexdes relacionadas com as atitudes da vida, dentre elas, a relacdo com
0 desejo, com a morte, com ser humano e com 0S outros sdo pensamentos de
inquietacdo do ser ainda no tempo de hoje.

As inquietacbes do homem racional suas dividas, ideias e pensamentos

continuam proximos, mesmo muito longe do tempo que foram primeiramente
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cogitados, mas, mesmo assim, ainda nos pertencem. Porém, como esse didlogo
acontece? “Por intermédio de seus livros, dialogam através do tempo” (DROIT, 2005,
p. 45). Ha tempos a filosofia é praticada e novas concepgdes aparecem, entretanto, ndo
basicamente extinguindo as antigas, as ideias sdo tomadas, discutidas, combatidas e
alteradas. A antiguidade se torna importante porque nunca se deixa de voltar a ela,
entretanto podemos ir além. Ainda mais, para o autor a palavra tem muita importancia
para o trabalho filosofico, ele questiona a ideia e a palavra “[...] tenhamos acesso as
ideias pelas palavras e através da combinagdo delas” (DROIT, 2005, p. 65). Tornando o
papel da linguagem um oficio central logo, as palavras podem conduzir ou desgarrar,
informar ou enganar, podem também mentir ou desvendar a verdade, a filosofia ir& lutar
contra as palavras com as palavras.

Assim, observamos que a filosofia caminha pelas palavras e com as palavras,
buscando uma reflexdo sobre a linguagem, seus mecanismos, suas capacidades e
limites. Por certo demostrar a importancia de saber construir frases, as relacfes entre as
coisas e sua ligacdo com as palavras é exercicio da filosofia. Certamente, para sabermos
entre ideias verdadeiras e as ilusbes, precisamos de palavras e de frases, logo, faz-se
necessario entender como essas ferramentas funcionam, o que se espera delas, quais as
emboscadas a evitar e quais ferramentas tecnoldgicas sdo utilizadas para 0 uso e o
desenvolvimento da linguagem na contemporaneidade, se ha modifica¢cdes nos sentidos
das coisas e objetos ou a introducdo de imagens os tdo utilizados emoticons e emoji*2.

Dessa forma, a palavra é a porta de entrada para o mundo virtual, mas a mesma
evoluiu, modificou-se, aprendeu e transformou-se, com o hipertexto a palavra se
transforma em um conjunto de nds ligados, estes podem ser palavras, conceitos,
paginas, ilustracdes, ideias, figuras, documentos complexos, graficos ou sons. A
linguagem do hipertexto contemporaneo é empregada a partir de Tim Berners-Lee™
com sua criacdo HTML (Hypertext Markup Language) criando a navegacéo pelos nds dentro
da rede servindo como programa de organizacdo de dados em escala mundial e tudo isso se
torna instrumento e ferramenta para auxiliar a compreensdo do homem e suas

transformacdes.

52 Definimos como emoticon uma representacdo grafica de uma emocdo em particular, construida através de
caracteres do teclado. Ja os Emojis sdo uma evolucdo do emoticon, foram criados na década de 90 pela NTT
DoComo, empresa de telefonia do Japéo.

58 Berners-Lee nasceu em Londres, é fisico, cientista da computacéo e professor do MIT. E o criador da World Wide
Web, tendo feito a primeira proposta para sua criacdo a 12 de mar¢o de 1989. Em 25 de dezembro de 1990, com a
ajuda de Robert Cailliau e um jovem estudante do CERN, implementou a primeira comunicagdo bem-sucedida entre
um cliente HTTP e o servidor através da internet.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Londres
https://pt.wikipedia.org/wiki/F%C3%ADsico
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cientista_da_computa%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Massachusetts_Institute_of_Technology
https://pt.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
https://pt.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
https://pt.wikipedia.org/wiki/1989
https://pt.wikipedia.org/wiki/Robert_Cailliau
https://pt.wikipedia.org/wiki/CERN
https://pt.wikipedia.org/wiki/HTTP
https://pt.wikipedia.org/wiki/Internet
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2.6 Claudinei Luiz Chitolina

E por fim, o ultimo exemplo vemos Claudinei Luiz Chitolina com seu livro
“Para ler e escrever textos filosoficos”, teoriza 0 pensamento sobre a problematica
entre a natureza da escrita e a natureza filosofica, cogitando “[...] 0 pensamento
filoséfico ndo se deixa abarcar pelo texto escrito; a filosofia excede os limites da
escrita” (CHITOLINA, 2015, p. 94), levando-o ao arremate da problematica “[...] por
que a escrita tornou-se a forma hegeménica de producgédo e expressdo do pensamento
filosofico?” (CHITOLINA, 2015, p. 94), recordamos que o inicio da filosofia ndo era
voltado ao uso da escrita e sim do diadlogo, e mesmo assim a filosofia tornou-se uma
fonte extraordinaria de ensino e aprendizagem.

Os didlogos e a escrita sempre contribuiram para o desenvolvimento da
Filosofia, a escrita como primeiro momento de registro e outrora uma producdo de
pensamento. No livro aqui citado, o autor exemplifica com o dialogo de Platdo (Fedro)
a compreensdo da natureza da escrita em uma perspectiva filosofica, enfatizando ndo a
forma de como se escreve e sim 0 que devemos escrever. Logo, o autor conclui que
tanto a palavra escrita quanto a palavra falada colaboram para a formacdo do
pensamento filoséfico, com o propdsito de analisar as condi¢fes sob as quais € aceitavel
escrever filosoficamente (textos filoso6ficos), a fim de que se torne necessario saber
pensar a escrita como uma ferramenta de producdo e de esclarecimento filoséfico.
Acende assim, uma critica a Platdo relatando a problemaética da comunicacdo, ele critica
0s textos escritos, relatando que o conhecimento brota do interior do ser e define o
didlogo como meio para esse fim.

Certamente ndo podemos ensinar a verdade, ela ndo pode ser expressa em
enunciados ou proposicdes, e sim, produto de uma experiéncia filosofica sendo o
dialogo um meio para aprender e ensinar filosofia, em suma relembrando Socrates, o
Filésofo seria o partejador™ de ideias; o verdadeiro conhecimento vem do interior
(alma), “[...] a escrita imobiliza o pensamento. Porque € um cadaver do pensamento, a
escrita necessita da leitura (do leitor) para desenvolver vida ao pensamento”
(CHITOLINA, 2015, p. 97), o acesso a filosofia ndo poderia ser mediante a escrita, mas

pelo exercicio dialético do pensamento, a filosofia é didlogo, porque se produz e se

5 Refere-se & técnica socratica da maiéutica uma autorreflex&o, expressa no Nosce te ipsum - “conhece a ti mesmo" -
pde o Homem na procura das verdades universais que sdo o caminho para a pratica do bem e da virtude.
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refaz na exposicéo e na contraposicdo de ideias, sendo a escrita uma ferramenta Gtil para
a pessoa que ja teria adentrado na filosofia. Por certo significaria a simbologia da escrita
como pensamento morto, ela necessita da leitura (leitor) para tomar vida ao pensamento.

Nesse sentido, verificamos trés exemplos de autores da contemporaneidade
cogitando sobre a importancia do texto, do dialogo na filosofia e no aprendizado. Logo,
0 homem evoluiu, hoje temos o hipertexto, por certo as transformacgdes tecnoldgicas
atuais se tornaram uma grande ferramenta de comunicacéo e esclarecimento®, hoje o
texto escrito com o auxilio da rede mundial de computadores ndo se torna um texto
morto>®, o homem expandiu suas fronteiras corporais podendo esta virtualmente em
diferentes espacos.

Surpreendentemente, com o auxilio da rede de computadores os escritores
podem produzir um texto, postar>’ e abrir um férum para debate, ou um bate papo ao
Vivo, logo o texto ¢ construido e reconstruido, os “discipulos atuais” podem dialogar
com seus escritores e tirar dividas, transformando assim em um diélogo interativo®,
claro que Platdo néo tinha ideia desse futuro distante do ser humano, todavia 0 homem
se transformou “[...] o corpo sai de si mesmo, adquire novas velocidades, conquista
novos espacos [...] ao se virtualizar o corpo se multiplica” (LEVY, 2005, p. 33), 0
hipertexto € uma nova fase da escrita, da comunica¢do do homem, o ser transforma o
seu redor e a0 mesmo tempo se transforma, em outras palavras, esse movimento do
dialogo é possivel na contemporaneidade com o auxilio das ferramentas tecnoldgicas,
hoje ha inimeras formas de didlogos utilizando a rede de computadores mundial com as
ferramentas: hipertextos, forum online, paginas da internet, perguntas e criticas aos
autores nos bate papos proporcionados em sites especificos ou jornais sempre a
disposicao do escritor e do leitor, ambos interagindo e construindo, podemos despertar o
conhecimento individualmente e contribuindo coletivamente.

Abdalla (2004) reforga o despertar pela busca, e que existem varias formas de
dizer ideias antigas e a tecnologia pode ser aliada nesse oficio. Alguns séculos atrés o
papel era a tecnologia que transformava a comunicacgéo, a aprendizagem, a cultura e em

subsequéncia o0 homem, hoje temos a internet que possibilita a comunica¢do em massa e

% Esclarecimento est4 dando énfase ao conhecimento e a aprendizagem.

% Referente & critica ao texto escrito, que néo pode haver dialogo.

% Significar publicar na internet o texto, colocar na rede dos nds conectados onde qualquer pessoa com acesso &
internet possa visualizar.

%8 Refere-se a pratica do dialogo por meio da internet, utilizando o recurso do hipertexto, salas de bate-papo e férum,
referentes ao tema em questéo.
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a transformacéo cultural. Da mesma forma, temos Droit (2005), empenhado em sair do
embaraco e pela busca da verdade, observou gque 0s pensamentos antigos seriam atuais
se postos em discussdo com roupagem diferentes, com ferramentas diferentes, por certo,
com modos e praticas atuais o velho se torna novo.

E por fim, Chitolina (2015) baseia-se em Platdo e conclui que ndo se pode
depositar o saber filos6fico numa doutrina escrita, a escrita seria ineficaz ao
aprendizado da filosofia mais tem seu valor para recordar o que ja foi aprendido, a
escrita é (morta) e a oralidade é (vida, movimento). Portanto, a filosofia tem um papel
fundamental sobre o encontro do didlogo com a escrita, o fazer filosofico é indissociavel
da escrita. O dialogo esta integrado ao questionamento, a procura e a busca (e isso é
préaxis da filosofia), ademais a escrita provou seu valor ao longo do tempo e vem sendo
utilizada como via de acesso a filosofia, ndo como um fim e sim um caminho. Além
disso, as novas tecnologias transformaram os meios de comunicacdo e a cultura do
homem fazendo parte da cultura contemporanea. O homem foi agente da mudanca, ao
mesmo tempo em que muda as tecnologias, ele se transforma, soma-se a isto com o

advento da cibercultura.
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3 O ENSINO DE FILOSOFIA POR MEIO DA TECNOLOGIA NA SALA DE
AULA: UMA ECOLOGIA COGNITIVA

3.1 Professores antenados

A tecnologia sempre se fez presente em sala de aula, e ja sabemos que a
tecnologia é dimensdo fundamental para mudanca do mundo. Ela é parte integrante do
ser racional e com isso 0 homem cria, transforma o mundo e a sua cultura. A voz, o
lapis, o giz, caderno, fita cassete, midias, cartaz, mimedgrafo, mapas, videocassete,
DVD, retroprojetor, computador, tablet, notebook, smartphone, data show, Moodle,
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), khan Academy, kahoot, classroom,
MyClass, Arvore de livros, etc. sio todos exemplos de ferramentas que ja podemos
utilizar na educacao na contemporaneidade.

A principio o professor se depara com muitas ferramentas para a utilizacdo em
seu oficio, entretanto, em sua maioria ndo teve treinamento necessario para 0 manuseio
dos mesmos. Certamente, um dos maiores problemas dos docentes da
contemporaneidade é a falta de treinamento. Lembrando, as tecnologias estdo em
processo de mudanga, “tudo € muito novo” e existem profissionais da educacdo
formados ha 10, 20, 30 anos ou mais. Claro que a formacéo continuada, parcerias com
instituicbes de pesquisas, semindrios, palestras ou treinamentos internos nas escolas,
cursos em AVA, sdo bons exemplos para a manutencao do oficio do docente. Todavia,
sera que ja acontece em todas as escolas?

Nas escolas particulares atuais, abriu-se uma corrida em busca de
alunos/clientes. Logo, muitas escolas fazem grandes investimentos e usam a tecnologia
como proposta de metodologia de ensino. Certamente, € muito frequente nas escolas
privadas o treinamento dos professores para a utilizagdo das ferramentas tecnologicas.
No inicio do ano letivo, na intitulada “Semana Pedagogica”, cada vez mais é usada para
treinamento dos profissionais do magistério, e no decorrer do ano 0s encontros aos
sabados, suprem essa necessidade. A escola privada observada nesta pesquisa, ja
ofereceu cursos presencias no ano de 2019 como: O ensino hibrido, Tecnologias
Cosmo, Aprendizagem colaborativa, MyClass, Classbuilder e utilizacdo de aplicativos
como Gerador de avaliagdo, Kahoot e outros. E oferece atualmente em AVA mais de
20 cursos pela plataforma, Academia COC de cursos online de curta duracao, de 1h ou
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até 40h com certificacdo Universidade Pearson Coorporativa, COC by Pearson. A
escola exige a concluséo de dois cursos por bimestre de cada docente.

A mesma, também é equipada com sistema de Wifi com acesso aos discentes e
docentes, com computadores na sala dos professores. Ademais, é vinculada ao Sistema
COC by Pearson de ensino com mais de 50 anos de atuacdo no mercado, seu objetivo
congrega tradicdo e tecnologia buscando uma qualidade de ensino e explora o potencial
da tecnologia na educagdo. Podemos citar, um ensino multiconectado, com solugdes
educacionais e muitos contetidos digitais que auxiliam para o sucesso no vestibular e
para a vida na sociedade contemporanea.

Entretanto, ainda ha divergéncias na pratica do docente, geralmente aprendem a
ser docente com suas experiéncias. Assim, inicia um processo de imitacao e constroem-
se com suas experiéncias suas inquietacdes. Sera que meu trabalho esta correto? Minha
metodologia da resultados? Minha préatica € suficiente para que ocorra aprendizado. E
iss0 sO o tempo dara os resultados, afinal ainda estamos no processo.

Nas escolas publicas, ainda observamos falta de treinamento, o sistema publico
com 0s encargos burocraticos, se faz mais lento a qualquer mudancga, mesmo vendo 0s
esforcos das universidades em tornar a pesquisa cientifica frutos para mudanca na
sociedade®. Ademais, as tecnologias chegam nas escolas ja defasadas. Para a
mudanca chegar ao discente, ainda tem um longo caminho a percorrer e sabemos
guanto sdo importantes para 0 homem e para sociedade contemporanea. As formacdes
nas escolas publicas municipais sdo ministradas bimestralmente pela Divisdo de
Desenvolvimento Profissional do Magistério (DDPM)®, os quais foram observados,
encontros presenciais na sede da DDPM — No primeiro encontro do ano de 2019, foi
ministrado um minicurso sobre o aplicativo Arvore de livros®!, o segundo encontro esta
previsto para fim de maio de 2019.

Certamente, esses cursos sdo de extrema importancia para a praxis do docente

contemporaneo que, necessita conhecer os diferentes lugares onde ocorre 0

% Hoje 0 Ambiente Virtual de Aprendizado (AVA) é muito utilizado em graduages e pés-graduacdes, por ser um
software livre e intuitivo. Na universidade Federal do Amazonas (UFAM) foram feitas pesquisas sobre a formagéo
continuada de professores da rede publica a partir de suas necessidades e encontramos no livro "Saberes, Tecnologias
e Praticas Pedagdgicas” um exemplo de esforgo das universidades para contribuir para as transformagdes do homem
contemporaneo.

%A DDPM em Manaus, fora criada em 2001 com o objetivo de aprimorar a préxis pedagdgica e o desenvolvimento
das competéncias profissionais dos servidores da SEMED/Manaus, buscando uma educacdo de qualidade. Constitui-
se pela Geréncia de Formacdo Continuada (GFC) e a Geréncia de Tecnologia Educacional (GTE). O atendimento
acontece em trés turnos por meio de formagao continuada presencial, semipresencial e a distancia.

81 Ver apéndice. Arvores de livros.



60

conhecimento, claro que o docente necessita de capacitacdes, “[...] o professor precisa
se capacitar, porque ele s6 pode ensinar o que domina” (LEVY, 2018, s.p.). E evidente,
que os docentes necessitam entrar na cultura digital para compreender melhor os
discentes e desenvolver um trabalho proposto para a contemporaneidade.

Para Pierre Lévy as ferramentas tecnoldgicas devem ser utilizadas em beneficio
da educacdo em todas as suas vias, explorando suas peculiaridades e proporcionando
espaco para a construcdo e participagdo do discente no processo de ensino e
aprendizagem, adequando a aprendizagem as praticas dos novos tempos. Logo, a escola
deverd preparar o discente para essa nova realidade cultural, mesmo que ainda em
germinacao, entretanto, reafirmo o docente devera estar preparado, passar por cursos de
capacitacdo ou extenséo de ensino, para um melhor desempenho em sala de aula. A falta
de treinamento na escola publica ainda € um empecilho para essa constru¢do dos novos
tempos.

Porém, vemos uma fagulha crescente na escola publica, na escola municipal
aqui observada com aulas de informatica para 0 EJA — 42 e 52 Fase® notamos esforcos
para a geracdo dessa nova praxis, normalmente as escolas publicas sdo equipadas com
computadores, tablets, internet, projetos com a utilizacdo de aplicativos como Khan
Academy e Arvore de livros. Ainda na escola, existe um laboratério de informatica
(Telecentro) equipado com 14 computadores (8 aptos para 0 uso), dois notebooks (1
apto para o uso), 7 aparelhos de Data Show, 10 Grambooks e 10 tablets, todos
configurados para internet.

As aulas de informatica sdo ministradas uma vez por semana com tempo de 45
minutos em um total de 10 aulas por bimestres. Observa-se que muitos discentes nao
possuem afinidades com o computador, demostrando maior habilidade no aparelho
tablet. Porém, ha um interesse muito grande pela disciplina. Além do mais, a disciplina
se faz muito importante para a vida de nossos discentes, e a escola tem consciéncia
disso, podemos observar na proposta curricular da secretaria uma preocupagdo com a

introducdo na tecnologia.

82 Tenho experiéncia em escolas plblicas: estadual e municipal vivenciei a execucdo das tecnologias nas escolas.
Posso relatar que ainda ha um longo caminho pela frente; laboratérios com maquinas antigas, internet de baixa
qualidade, pessoal responsavel pelo “Telecentro” (sala de informatica) sem o treinamento devido. Tudo isso dificulta
muito o acesso do discente. Mesmo tendo Informatica como disciplina do EJA, com uma aula semanal.
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Figura 3 - Proposta curricular da disciplina de Informética Educacional 1%
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Fonte: Proposta pedagdgica para o Segundo segmento do ensino fundamental da educacéo de jovens
e adultos — EJA (2016).

88 Informatica educacional é o nome dado a disciplina da Secretaria de Educacdo Municipal de Manaus (SEMED) nas
turmas do EJA. N&o concordamos com essa nomenclatura, devido ndo haver uma informatica educacional, essa
pratica do ensino com a utilizacdo das ferramentas tecnolégicas ja é uma realidade com o ensino de forma geral na
contemporaneidade. Entretanto, ainda vemos a disparidade do ensino do manuseio das ferramentas tecnoldgicas e do
ensino de forma geral com o auxilio das ferramentas tecnoldgicas.



Figura 4 - Proposta curricular da disciplina de Informatica Educacional |1

1* SEGMNINTORIA

.
) I PROPOSTA MEDAGOGICA TARA O ENSINOG FINDAMENTAL

17.10 INFORMATICA EDUCACIONAL

17.10.1 CARACTERIZAGAO

A Informatica & de extrema importancia para o aluno da EJA, tendo em vista
que ele normalmente esta nserido no mercado de trabalho ou est3 ansioso para
iss0. As oportunidades de inserc3o ou desenvolvimento de uma cameira profissional
muitas vezes est3o relacionadas 3 familiandade com os componentes tecnologicos.
Portanto, por ser intimaments relacionada a0 mundo do trabalho. a Educacdo de
Jovens e Adultos precisa estar atento 3 quest3o da tecnologia e, principalments
refletir sobre como ajudar o auno a3 dominar peio menos aspectos basicos da
computac3o.

O contato com a Informatica parmite inserir o aluno de manera mais efetiva
no mundo globafzado. éad\meeq.seaescolatemdeelewsxaames&ra
mostrando novas possibilidades de encarar o mundo. Aguio que antes era
desconhecido ou gue apenas podena ser magnado, pode agora ser wisualizado,
explorado e discutido. O seu uso com criatividade & compromisso, toma-se uma
otma ferramenta para o processo de ensino & aprendzagem do aluno.

A visuzizac3o de esquemas. 3 apresentac3o de videos, de imagens € a
interac3o com esses elementos podem atrair 3 atenc3o dos alunos, permitndo um
melhor aprendzado.

17.102 OBJETIVOS

) Objetivo Geral

- Oportunzar aos nossos alunos 0 acesso 3 tecnologia. possibitando-os
conhecer e descobrir novos horizontes atraves do uso da informatica, tormando-

o5 capazes de fidar com o avango da ciéncia e da tecnologia e dele particpar
de forma proativa no mundo do trabatho & na socedade.
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Fonte: Proposta pedagdgica para o Segundo segmento do ensino fundamental da educacéo de
jovens e adultos — EJA (2016).
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Figura 5 - Proposta curricular da disciplina de Informatica Educacional 11
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b) Objetivos especificos

- Proporcionar aos aluncs dominio & conhecimento do computador e suas
fermramentas de trabalho.

- Capacitar aos alunos quanto 3 vida pessoal auténoma, proporconNando MUdanca
de percepc3o em seus saberes, enquanto oidad3o coritico € como participe do
mundo do trabalho.

- Oportunzar 3os aunNos o0 acesso a indus3o digtal. tomando-o agente
transformador de sua histona.

17.10.3 CONTEUDOS E HABILIDADES

INFORMATICA EDUCACIONAL -4°FASE (6° e 7- ano)
1° Bimestre
Eixo Tematico: Educagao e Tecnologias Degitais

Conteudos Habilidades
1. Conceto e Informatca « Conhecer os conceitos basicos de
2. Definic3o de Hardwre e Software Informatica.
3. Cuwdados com o computador: ligar | « Identficar os componentes do
e desligar cometamente. computador = suas respectvas
4 O uso dotedado. S

fungSes.
« Diferencar hardware e software.

« Entender a importancia dos cuidados
que Se deve 1er Com O COmpUtador.
« Conhecer o teciado e exercitar 3

escrta.

INFORMATICA EDUCAC -4* FASE (6° e 7~ ano0)
2° Bimestre
Eixo Tematico: Educagao e lecnologias Ligitais

Conteudos Habslidades
« Conhecaer as pastas do: Windows
1. Noc3o basica do Windows Explorer e Explorer & Painel de Controle.
paine! de controle. « Entender a organizac3o das pastas
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Fonte: Proposta pedagdgica para o Segundo segmento do ensino fundamental da educagéo de jovens e
adultos — EJA (2016).

Podemos perceber a importancia para o aluno do EJA, devido sua necessidade
real em relacdo ao mercado de trabalho, entretanto e nosso aluno matriculado no curso
de Educacdo basica, 6% ao 9% ano do Ensino fundamental, ndo ha necessidade de uma
preparacdo. Alguns aplicativos sdo utilizados na escola como a Arvore de livros e o
Khan Academy.

Certamente, ja recordamos a importancia da comunicacao para 0 homem que na
atualidade ganhou novas ferramentas, toda nossa cultura esta em constante mutacgéo e
as escolas tentam se adaptar a essa nova realidade. De certo, que o objetivo da escola
sempre foi forma o cidaddo, mas qual cidadao estamos formando? Para qual sociedade
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estamos formando? Como j& citado por Lévy (1993), a tecnologia surge como
ferramenta para potencializar o homem. A palavra foi a primeira grande ferramenta de
transformacdo do homem e em sequéncia a técnica da escrita foi fundamental para a
transformacdo da ciéncia. Como resultado a preservacdo e compreensdo, dos
conhecimentos obtidos por nossos antepassados se fez presente na sociedade. Bem
como na contemporaneidade, a rede mundial de computadores se torna mais uma
ferramenta de potencializacdo do homem comunicativo e social. O processamento de
informacao e a digitalizacdo das técnicas de comunicacdo expandiram as fronteiras do

homem fisico.

A principal tendéncia neste dominio € a digitalizagdo, que atinge todas as
técnicas de comunicagdo e de processamento de informacGes. Ao progredir, a
digitalizacdo conecta no centro de um mesmo tecido eletrénico o cinema, a
radiotelevisdo, o jornalismo, a edicdo, a musica, as telecomunicacdes e a
informatica (LEVY, 1993, p. 102).

Tudo se torna conectado, ndo é a informética o alvo e sim as redes de interfaces
ligadas a novas conexdes, aleatdrias, que podem modificar seu uso e sentido. O
conhecimento das informacdes, os textos digitalizados, os hipertextos possibilitam ao

homem a ecologia cognitiva informatizada, com praticidade e simultaneamente.

Um modelo digital ndo é lido ou interpretado como um texto classico, ele
geralmente é explorado de forma interativa. Contrariamente a maioria das
descri¢bes funcionais sobre o papel ou aos modelos reduzidos analégicos, o
modelo informatico é essencialmente plastico, dindmico, dotado de uma certa
autonomia de ag&o e reagdo (LEVY, 1993, p. 121).

A ecologia cognitiva é a grande mudanca do ser humano, entretanto ela sempre
existiu sé ganhou novas ferramentas tecnoldgicas. O homem como sujeito (seu sistema
cognitivo) sempre fora formado por uma singularidade de partes e a razdo é parte
integrante do homem que: aprende, constroi, reconstroi e cria ferramentas externas para
essas transformacBes. Lévy (1993) cita que a racionalidade humana utiliza as
tecnologias como auxilio a memoria e muitas outras ferramentas para trabalhar com o
cognitivo humano. Uma Teoria Conexionista®, integrando as tecnologias da
inteligéncia ao sistema cognitivo do homem. Logo, a razdo e o sujeito sdo conceitos

importantes para uma ecologia cognitiva.

% Encontra-se no Livro “As tecnologias da inteligéncia” de Pierre Lévy (1993). No terceiro capitulo onde ele
conceitua como a ligagdo das tecnologias da inteligéncia com o cognitivo do ser humano e conclui que a inteligéncia
é individual, mas o pensamento é coletivo.
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O pensamento se da em uma rede na qual neur6nio, moédulos cognitivos,
humanos, instituicdo de ensino, linguas, sistemas de escrita, livros e
computadores se interconectam, transformam as representagdes (LEVY,
1993, p. 135).

Os seres humanos através da cultura com aparatos cognitivos fornecem atraves
da linguagem em geral, conceitos, imagens, formulas, regras, divisdo das fungoes, etc.
proporcionam uma economia da atividade intelectual e isso é bom para o ser humano.
Evoluir e aprender novas e diferentes formas, faz parte do conceito do que é ser humano
racional. Logo, € nas universidades, nos centros de pesquisa e na pratica social da escola
particular ou pablica, que encontramos parcerias para 0 desenvolvimento dessas novas
praticas para desenvolver uma inteligéncia coletiva capaz de auxiliar o homem

contemporaneo e como resultado, uma melhoria de vida.

3.2 Atividades escolares e o mundo virtual

As formas de comunicagdo mudaram extraordinariamente surgindo um
distanciamento entre cultura da formacgdo do docente e cultura atual do discente. Por
isso, a introducdo das novas tecnologias educacionais como ferramenta se torna
recomendavel para a pratica de sala de aula. Ora, a filosofia, em sua reflexdo, sempre
compartilhou da busca por novos desafios para o0 pensar, para explicitacdo, ou
reformulacéo. Pensar filosoficamente é o que se propde o ensino de filosofia: pensar
sobre a filosofia e seu sentido, sobre sua finalidade, sobre sua utilidade, sua historia,
bem como sobre as transformaces do mundo, da vida e da existéncia. E nesse aspecto,
que deve ser considerado o que nos diz Alejandro Cerletti, para quem o ensino de
filosofia é um problema filosofico:

Em ultima instancia, todo ensino filoséfico consiste essencialmente em uma
forma de intervencdo filosofica, seja sobre textos filosdficos, sobre
problematicas filosoficas tradicionais, seja até mesmo sobre tematicas ndo
habituais da filosofia, enfocadas desde uma perspectiva filosofica
(CERLETTI, 2009, p. 19).

Logo, pensar nos desafios atuais em relacdo a préxis da docéncia na
contemporaneidade se faz necessaria para um bom desempenho da sociedade. Da
mesma forma, Marc Prensky, em seu artigo Nativos Digitais, Imigrantes Digitais,

observava a mudanga de nossos alunos na sociedade: “Nossos alunos mudaram
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radicalmente. Os alunos de hoje ndo sdo 0s mesmos para 0s quais 0 No0sso sistema
educacional foi criado” (PRENSKY, 2001, s.p.). Por isso, o ensino hoje se torna um
verdadeiro desafio ao docente, novas praticas com auxilio tecnoldgico e préticas de
atividades colaborativas contribuem para esse peculiar ensino, sendo alicerce para a
cibercultura.

Por isso, todas as atividades com o auxilio da tecnologia tém proposta um ensino
colaborativo, com objetivo na produgdo de conhecimento. A tecnologia surge com o

propdsito de potencializar o conhecimento do homem logo, Lévy nos reafirma:

O interessante nas possibilidades que se abrem com a emergéncia de uma
nova inteligéncia a partir disto é que se trata de uma inteligéncia coletiva, ou
seja, estamos na direcdo de uma potencializacdo da sensibilidade, da
percepc¢do, do pensamento, da imaginacdo e isso tudo gragas a essas novas
formas de cooperacdo e coordenacdo em tempo real. Trata-se de
equipamentos que podem ajudar o aprendizado e a aquisicdo de saberes
(LEVY, 2018, s.p.).

Ensinar com a proposta de construcdo de uma consciéncia coletiva utilizando as
ferramentas digitais é evidenciado por Lévy (2018). Ademais, no que concerne as
transformacoes, de toda ordem, elas sdo recorrentes ao longo da histéria, inclusive na
historia da filosofia, no que diz respeito a educacdo, nos primoérdios da civilizacdo o
filésofo Platdo buscou transformacBes na sociedade. O filésofo previu um sistema de
ensino que movimentava toda a sociedade para formar sabios e encontrar, sobretudo, a
virtude. Ele nos apresentou no livro “A Republica” uma utopica cidade perfeita,
basicamente reformada pela educacdo. Por isso, tendo como exemplo a proposta de
Platdo, a transformacdo pode iniciar na escola e o docente deve estar atento a todas as
modificacbes e transformacdes culturais do homem, e é neste sentido que podemos
dizer que as novas tecnologias vém se mostrando muito Util e desenvolver formas de

ensino e aprendizado condizentes com 0s novos tempos.

Os alunos de hoje — do maternal a faculdade — representam as primeiras
geracbes que cresceram com esta nova tecnologia. Eles passaram a vida
inteira cercado e usando computadores, video games, tocadores de musicas
digitais, cdmeras de video, telefones celulares, e todos os outros brinquedos e
ferramentas da era digital. Em média, um aluno graduado atual passou menos
de 5.000 horas de sua vida lendo, mas acima de 10.000 horas jogando video
games (sem contar as 20.000 horas assistindo a televisdo). Os jogos de
computadores, e-mail, a Internet, os telefones celulares e as mensagens
instantaneas sdo partes integrais de suas vidas (PRENSKY, 2001, s.p.).
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Nossos discentes processam tudo muito rapido, com o auxilio das ferramentas
digitais. O docente de filosofia podera buscar novas ferramentas para lecionar, e assim
buscar uma nova proposta de aprendizagem aos discentes. Os mesmos merecem aula
condizentes com a cultura atual da sociedade para a qual estdo sendo formados,
proporcionando seu crescimento pessoal e intelectual, que é a proposta da escola,

formar cidad&os para a sociedade.

Em suma, podemos dizer que ensinar filosofia é um exercicio de apelo a
diversidade, ao perspectivismo; é um exercicio de acesso a questdo
fundamental para a existéncia humana; é um exercicio de abertura ao risco,
de busca da criatividade, de um pensamento sempre fresco; é um exercicio da
pergunta e da desconfianca da resposta facil. Quem ndo estiver disposto a tais
exercicios, dificilmente encontrara prazer e éxito nesta aventura que é ensinar
filosofia, aprender filosofia (GALLO, 2007, p. 18).

O uso das ferramentas tecnoldgicas dos novos tempos ja faz parte do homem e a
aplicacdo na comunidade escolar ja é notdria. Na disciplina de Filosofia, € visto uma
oportunidade para a reflexdo da docéncia, frente as novas tecnologias. Sobretudo, o0
docente de filosofia deverd estar inserido nesse contexto com os discentes, e assim ser
mediador dos debates filoséficos. Entretanto, o fato de ter muita utilizagdo por parte dos
discentes das ferramentas tecnologicas ndo garante sua qualidade de manuseio. A
pratica da aula iniciada em sala de aula e continuada no ambiente virtual se fez viavel,
notou-se uma grande participacdo dos docentes e um revigoramento nos debates
filosoficos, o docente se encontra no ambiente do discente. E este, se faz presente, ndo
somente uma vez por semana, resultando em um movimento na aprendizagem.

Entretanto, para Lévy (2014) o professor deve compreender o desafio de educar
tendo em vista a responsabilidade social para a formacdo da memoria coletiva. Os
alunos devem aprender a separar fontes boas de fontes ruins, tendo em vista que uma
informacdo pode ser contada de varias formas diferentes, cabendo ao docente ensinar e
estimular a gestdo de atencdo do discente que, por sua vez, devera estar centrado com 0s
objetivos a serem alcancados. No processo de aprendizagem a atencdo sempre foi
fundamental, tanto na producéo textual, como em uma busca na internet, portanto se o

discente ndo estiver concentrado terd pouco éxito. Ainda de acordo com Lévy:

[...] é a poténcia dessas ferramentas tecnoldgicas para ampliar a inteligéncia
humana que é o grande diferencial em sua utilizagdo, concentrar-se no que é
bom e tirar proveito disso de uma forma positiva para melhorar as condi¢des
da existéncia da humanidade, é o que se pretende com essas novas
tecnologias (LEVY, 2018, s.p.).
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Ter o0 homem como centro da importancia das tecnologias é referenciado por
Lévy (2018), afinal € o homem que fica mais inteligente e ndo as maquinas. Além do
mais, utilizar como técnica na aprendizagem € uma saida ja existente para a integracao
dos novos tempos, pensar em uma educacdo contemporanea ja € pensar com a praxis da

tecnologia existente como conceito de ferramenta para o ensino e aprendizagem.

3.3 A praxis da filosofia por meio da tecnologia no ensino

Na atualidade, é notoria a crescente preocupacdo com a educacdo, e esta se faz
necessaria para a construgdo da vida do homem social. Certamente, encontramos
problemas em sua execucdo, como falta de motivacéo, problemas na estrutura fisica e
falta de material nas escolas, ou ainda, falta de treinamento para os docentes. Podemos
exemplificar também, discentes desmotivados, falta de respeito com os profissionais da
educacdo, resultando um descontentamento. Problemas assim, prejudicam o rendimento
e a educagdo como um todo, produz um baixo indice de aprendizado. Além do mais,
observamos um numero crescente de agressdes fisicas ou verbais contra o docente. O
docente se esforca para buscar atencdo do discente estes, muitas vezes com falta de
comprometimento individual.

Hoje, temos um conjunto de fatores que o docente pode buscar para um bom
rendimento em sala de aula: postura individual, encontrar-se alfabetizado na linguagem
tecnoldgica, planejamento, metodologias para o desenvolvimento de contedos tedricos
com abordagem dindmicas e modernas, adequar o conteddo as necessidades dos
discentes. Ainda mais, é notdria a disparidade entre épocas, do docente e discente, como
aprendemos € muito diferente de como ensinamos. Assim, podemos concluir que alguns
problemas referentes a sala de aula sdo resultados que podem estar associados a essa
grande transformacdo na cultura do homem. Logo, como planejar uma aula com
didaticas contemporaneas na disciplina de Filosofia? Como enfrentar esse desafio da
docéncia na contemporaneidade?

No municipio de Manaus ha varias escolas particulares e publicas®® que

desenvolvem na sua praxis ferramentas tecnoldgicas para o ensino do conteudo, estes

% A escola publica ainda est4 engatinhando no processo de ensino com tecnologia, 0 que observamos é que ainda a
escola publica ensina a utilizar a tecnologia, alguns projetos como o Khan Academy e a Arvore de Livros busca
integrar a tecnologia com os conte(idos, mas ainda € um processo em germinagéo.
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que ja fazem parte do cotidiano educacional como tendéncia em varios paises no
mundo,®® principalmente paises da América Latina®’. Ademais, a observacdo do
desenvolvimento das praticas metodoldgicas filos6ficas com o auxilio das novas
ferramentas®® tecnolégicas, em concordancia com a escolha por método(s), se faz parte
fundamental para o processo, ressalvando as ferramentas utilizadas e o desenvolvimento
entre; docente, filosofia, ferramenta, processo, aprendizado e discente.

Entretanto, antes de discutir quais aparelhos utilizar, devemos observar qual
metodologia sera empregada com essas ferramentas tecnologicas. Os livros do ensino de
Filosofia distribuidos pelo territério brasileiro é observado a utilizagdo como
paradigmas de ensino a: Histéria da Filosofia (centro/referencial), Ensino de
Problemas Filoséficos e Ensino de habilidades cognitivas e/ou atitudes filos6fico®.

O Ensino aplicando a Historia da Filosofia é uma pratica bem comum, por
seguir uma sequéncia légica e por converter em base todo o ensino de filosofia,
entretanto nessa perspectiva de ensino volta-se a sua historia tendo sua forma totalmente
peculiar de recorrer a sua historia. Ademais, esta forma se divide em duas: como centro
ou referéncia. Como centro é nomeado pensadores (classicos da filosofia) sendo
explanado seu trabalho filosofico, como exemplo observamos, Socrates, Platdo e
Avristoteles. E um ensino de filosofia que podemos chamar de enciclopédico, e que no
tem muita relacdo direta com o cotidiano de nossos jovens estudantes (GALLO,;
KOHAN, 2000, p. 178). Como referencial € colocado énfase no conceito ou contetdo,
ex. liberdade em Sartre, Espinosa, etc. Sendo muito apreciado pelos jovens por conter
inquietacbes que fazem parte das suas duvidas existenciais. Assim, essas praticas sao
muito comuns nas escolas brasileiras, devido ja citado o livro didatico formulado
conforme a historia da filosofia centro/referencial.

O ensino utilizando os problemas filoséficos é organizado em torno de
problemas, estes por sua vez, resultante das inquietac@es, alguns filésofos explicitam
que a filosofia inicia com o espanto, outros pelas inquietacdes resultantes de suas
problematicas vigentes, dessa forma, trabalhar com problemas filosoficos é sempre um

desafio. Além do mais, o ensino de Filosofia ja é visto por muitos pensadores como um

8 Artigo da BBC Brasil na bibliografia. Dez tendéncias da tecnologia na educagéo.

67 Artigo O GLOBO, na bibliografia Tecnologias estdo mais presentes em sala de aula na América Latina.

%8 A tecnologia é tida como ferramenta em sala de aula auxiliando no processo de ensino e aprendizagem.

8 & livro: A critica de alguns lugares-comuns ao se pensar a Filosofia no Ensino Médio. Capitulo 10. Silvio Galo e
Walter Omar.
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problema filosofico, compromisso e responsabilidade com o ensino, com o aluno e com

a realidade, conforme Cerletti:

Ensinar implica assumir um compromisso e uma responsabilidade muito
grande. Um bom docente sera alguém que se situa a altura dessa
responsabilidade e problematiza-la sempre, que é o que ele ou ela realiza
enquanto ensinante e em nosso caso, que sentido hd em fazé-lo sob a
denominacéo “filosofia’. Os melhores professores e professoras serdo aqueles
que possam ensinar condigdes diversas, e ndo s6 porque terdo que idear
estratégias didaticas alternativas, mas também porque deverao ser capazes de
repensar, no dia a dia, 0s proprios, sua relacdo com a filosofia e 0 marco em
que pretendem ensina-la. Trata-se, muito mais do que de ocasionais desafios
pedagogicos, de verdadeiros questionamentos filosoficos e politicos. A
docéncia em filosofia convoca os professores e professoras como pensadores
e pensadoras [...] (CERLETTI, 2009, p. 9).

O problema citado por Cerletti (2009) relata 0 que devemos entender por ser

docente de filosofia e como transmitimos o conhecimento da filosofia, logo observar a

cultura do homem em

transformacdo, cogitar sua praxis e realizar aulas com propostas

pedagdgicas em carater experimental € um bom exemplo de pensar sobre nosso tempo e

a sobre a praxis de nosso oficio na contemporaneidade.

O ensino de Filosofia como habilidades cognitivas e/ou atitudes filoséficas é

muito utilizado na introducdo a filosofia, essa pratica € bem vista para muitos

profissionais da educacdo, mas € trabalhada em paralelo a Histéria da Filosofia.

Ademais, “[...] ensinar filosofia, segundo esta matriz, nao significa ensinar sua historia,

nem tratar de problemas, mas propiciar aos alunos um conjunto de habilidades de
pensamento” (GALLO; KOHAN, 2000, p. 179).

VONTADE

Figura 6 - Conjunto de habilidades e competéncias

COMPETENCIA

DESEJO REAL REALIZAGAO DA TAREFA

Fonte: A autora (2018).
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Logo, possuir conhecimento necessario para constituir o saber (o porqué) e ter
Habilidade para o saber fazer (possui o conhecimento técnico) é um resultado de
vontade, desejo e empenho. Por certo, a vontade constitui o desejo real e por fim a
competéncia, constitui a sobreposicdo desses trés componentes. Essa definicdo de saber
fazer, claramente remete a préatica da filosofia como processo de ensino e aprendizagem
e suas préaticas dessas atitudes. Assim, a educagdo pratica incide no aperfeicoamento da
humanidade. Por causa da praxis cada geracdo vai se aperfeicoando mais que a anterior.

Figura 7 — Filosofia e prética

Y

FILOSOFIA PRAXIS
CONTEUDOS FILOSOFICOS\ / HABILIDADES E

COMPETENCIAS

Fonte: A autora (2018).

O ensino de filosofia se estabelece com a praxis dos conhecimentos aprendidos
durante seu desenvolvimento, dessa forma os contetdos séo produtos da filosofia e sua
habilidade ¢ produto da pratica do oficio “[...] ensinar filosofia se concretiza quando 0s
alunos de fato praticam essas habilidades em sala de aula, e ndo apenas as conhecem”
(GALLO; KOHAN, 2000, p. 179). Entretanto, os professores de filosofia podem adotar
uma postura eclética ou aberta, podem combinar as formas de ensinar filosofia como
centro ou referencial, com ou sem Histéria da Filosofia, com problemas ou habilidades
com objetivos de melhorar o aprendizado de filosofia. Por isso, uma proposta eclética é
praticada quando ha uma combinacdo de abordagens histéricas, problemas, solugdes e
habilidades.

Certamente, a internet mudou a vida do ser humano em todos os aspectos. A
virtualizacdo™ do ser quebra barreiras de espaco e tempo, 0 nosso discente hoje tem

acesso a grandes quantidades de informacgéo. Eles se comunicam mais rapido, trocam

0 A virtualizagdo consiste em uma passagem do atual, em uma “clevago 4 poténcia” da entidade considerada. Ela é
uma mutacdo de identidade, um deslocamento do centro de gravidade ontolégico do objeto considerado (LEVY,
2005).
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ideias, sustentam conceitos, desconstréi e constroem conceitos tdo rapido que o
docente” muitas vezes ndo consegue acompanhar. Claro que, enquanto instituicdo
formadora a escola, e, sobretudo o docente deve estar atento ao seu publico
(discente/comunidade), se queremos ensinar algo, devemos no minimo buscar a mesma
lingua ou ferramenta’.

A definicdo pela utilizacdo de um método especifico de ensino da Filosofia (ou
varios deles) e os artefatos tecnoldgicos como ferramentas do processo de ensino e
aprendizagem é um norte para a preparacdo do plano de aula. Para exemplificar
elaboramos um plano de aula com o método de Histdria da Filosofia como Referencial,
objetivando habilidades e competéncias dos alunos, sendo assim uma proposta eclética
que propomos em seguida. A aula foi empregada a uma turma do 12 ano do Ensino
médio de uma escola particular do municipio de Manaus, foram utilizadas as préaticas de
leitura individual, formacdo de conceitos em grupo (mediados pelo docente),
aprendizagem colaborativa” (quebra-cabeca avancado/ interligacdo de especialistas)’”.

O plano de aula foi elaborado com o intuito dos discentes interagirem com o
docente: conteudo, ferramentas (livros, internet, lousa interativa, aplicativos de
computador, celular, etc.) Seu objetivo é fazer desenvolver habilidades e competéncias
com base na Histéria da Filosofia. No dicionario Priberam da Lingua Portuguesa
habilidade é capacidade, inteligéncia, destreza, em suma, uma aptidao de fazer algo bem
enguanto competéncia seria a capacidade, suficiéncia (fundada em aptiddo), sendo uma
reunido de diversas habilidades, logo, mais uma vez tentamos demostrar as

competéncias se tornando um conjunto de habilidades.

™ Muitos dos nossos professores ainda possuem um receio da utilizacéo da tecnologia. Nossa sociedade encontra-se
hibrida, onde alguns tém acesso a tecnologia e outros ndo, entretanto o trabalho cada vez mais exige do profissional
esse manuseio desses artefatos tecnolégicos.

2 A ideia de usar a tecnologia nas aulas de filosofia, é empregada como ferramenta, deixamos claro que todo o
processo de ensino e aprendizagem flui de forma continua e com varias ferramentas diferentes. Ndo queremos passar
a ideia da utilizacdo de toda a aula com as ferramentas tecnolégicas, mas, sobretudo uma proposta de como utiliza-las
em sala de aula.

7 Artigo: Aprendizagem colaborativa: teoria e prética. Patricia Lupion Torres Esrom e Adriano F. Irala

™ Esta é uma estratégia em que os alunos sdo organizados em grupos e depois rearranjados em grupos para
compartilhar sua aprendizagem com o primeiro grupo. Por exemplo, a turma esta dividida em trés grupos: A, B e C.
Cada grupo discute um ponto diferente do tépico. Em seguida, grupos sdo formados novamente, e cada grupo novo
contém um membro de cada (A, B e C). Neste grupo novo, eles compartilham o que discutiram no seu grupo original.
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Figura 8 - Competéncia

HABILIDADE

Fonte: A autora (2018).

Todos os métodos possuem seus aspectos positivos e negativos, 0os pontos
positivos do método de ensino da Histéria da Filosofia como referencial sdo: A
liberdade de escolha e os interesses e atualidades. Com a liberdade de escolha o
docente podera jogar com os autores articulando com o objetivo em um tema especifico.
Os interesses e atualidades sdo em sua grande maioria os mais preferidos pelos
discentes, os temas atuais propdem dinamismo nos debates demostrando que o passado
filosofico auxilia na compreensao do presente.

Os pontos negativos sdo: dificuldades de organizacdo e especificidade e
contexto. Os docentes encontram dificuldades na organizacdo de um fio cronoldgico
condutor, para a utilizacdo da histdria da filosofia, o docente devera possuir um amplo
conhecimento da histéria da filosofia, desenvolvendo assim uma boa didatica. No caso
da especificidade e do contexto, o docente devera levar em consideracdo uma
abordagem fenomenoldgica, observando o pensamento do autor, o contexto cultural no
qual o autor esta se desenvolvendo, motivando em parte a sua linguagem e seus
parametros de pensamento.

Os pontos positivos da histéria da filosofia como centro sdo: facilidade na
compreensdo acerca dos problemas e solugdes e nas questdes centrais. Ademais, 0sS
pontos negativos sdo: ha varios anos de histéria da filosofia, tendo uma enorme
necessidade de fazer recorte priorizando determinados autores e periodos outra vez, (o
recorte dependera de uma boa formagdo do docente), um recorte mal realizado pode

levar os discentes ao pensamento de um eterno recomeco da Filosofia.
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Em relacdo as ferramentas tecnoldgicas, na atualidade amazonense a utilizacéo
na Educacdo basica ja se manifesta. Nas escolas da SEDUC existem escolas como
centro de referéncia em tecnologias, logo, houve um investimento em tecnologias
educacionais no Estado do Amazonas, em 2013 a SEDUC realizou a distribuicdo de
17.650 tabletes para os docentes e aproximadamente 55 mil tabletes foram repassados
para os discentes do 3° ano do ensino médio para uso pedagdgico no espaco escolar.
Essas ferramentas proporcionaram aos discentes o desenvolvimento de trabalhos com
gréficos, enciclopédias em 3D, etc. podendo auxiliar no contetdo estudado, além das
escolas proporcionarem pontos de acesso WI-FI para a comunidade escolar. Os
docentes das redes Estaduais e Municipais receberam notebooks e Kit Pedagdgico
Digital (com aulas prontas para utilizacdo da lousa digital) assessorando as atividades
pedagdgicas adaptando aulas com ferramentas tecnoldgicas como: lousa digital, Data
Show, slides, etc. Entretanto, houveram barreiras nessas introducdes de novas
ferramentas, falta de treinamento técnico para o professor dificultando o acesso as
ferramentas, falta de manutencdo dos aparelhos tecnoldgicos e uma internet de
qualidade levaram a dificuldades na implantacdo dessas ferramentas nas escolas
publicas amazonenses.

Portanto, essas maneiras de trabalhar com a historia da filosofia centro ou
referencial, como problemas filosoficos, gerando habilidades e competéncias dependera
diretamente do professor (formacéo, escola, ferramentas). A filosofia se encontra no
curriculo escolar brasileiro e faz-se necessario pensar em sua metodologia em sala de
aula, buscando um melhoramento no oficio da Filosofia e assim, uma melhor
compreensdo do discente. Enquanto docente ja ouvimos dizer que ndo estamos
formando Fil6sofos, entretanto acreditamos na contribuicdo da formacgdo do ser social,
critico com capacidade de cogitar sobre seu mundo, sua participacdo e seu papel na
sociedade.

Certamente, o0 objetivo do docente de Filosofia da Educacdo basica € despertar a
curiosidade do discente, a vontade pela busca do saber, e com isso desenvolver um ser
ético capaz de conjecturas sobre sua vida e seu mundo. Por certo, a utilizacdo das
ferramentas tecnoldgicas se torna uma préatica bem eficaz para auxiliar na construcao
das aulas de filosofa. Foi observado um interesse maior na aula empregada com
ferramentas tecnoldgicas, hoje nossos discentes buscam ser agente do seu aprendizado,

sente uma satisfacdo em participar, falar, construir, buscar, produzir e explicar, claro o
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docente nunca poderd deixar sua aula ser mediada pelos discentes, seu papel é de
ministrar o conteudo de Filosofia numa forma eficaz para a compreensdo dos discentes
e conduzir o aprendizado.

Além do mais, ndo podemos esquecer das necessidades dos nossos discentes
como o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) e outros processos seletivos, 0s
mesmos estdo vinculados com a necessidades de acdo, ou seja, o desenvolvimento das
habilidades e competéncias, tendo uma educa¢do com uma proposta ativa, atendera essa
necessidade deixando muito claro quais habilidades devemos alcancar nos planos de
aula desenvolvidos pelo docente.

Logo, o plano de aula proposto busca uma exemplificacdo de uma aula de
filosofia utilizando a Historia da Filosofia como referéncia e desenvolvendo habilidades
e competéncias com o objetivo de alcancar todas as etapas propostas. Claro que, para o
discente desenvolver certas habilidades sera necessario a aplicacdo em todas as etapas
do aprendizado, nesse sentido, devemos colocar o docente como peca fundamental para
0 processo, 0 planejamento € peca chave, as habilidades sugerem acdo e as atividades
propostas deverdo contemplar essa busca pelo fazer, pelo cogitar, saindo assim da

passividade se tornando ativo e reflexivo.
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Figura 9 - Plano de aula

COLEGIO XXXXXXXXXXXXXXX

PROFESSOR: NAJARA LEAO DISCIPLINA: FILOSOFIA
SERIE: 1 ANO ENS. MEDIO TURMA:1-A
PERIODO: HORAS/AULA: 3 AULAS
X PLANO DE TRABALHO DOCENJE. = 1° BIMESTRE
) OBJETIVO CONTEUDOS DESENVOLVIMENTO/ AVALIACAO
ESPECIFICOS METODOLOGIA
« Introduzir os pressupostos de conceitos filosoficos. 1. O conhecimento: mito | Aula expositiva. Producao De Texto.
9 | - Reconhecer s intervencéo humana no mundo social | e filosofia. . » X
g como fonte criadora de atribuicdo e sentido de vida. 2. O conhecimento na |Argumentacso e didlogo no Debate  no  forum|
e Introduzir &s ideias centrsis das filosofiss | Antiguidsde Oriental e | 3Mbientz COSMO. CosMo
| | constituidas so longo da historia. na Ocidentsl Aslicaca 20d Simulado na AV3
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5P : . o - Semindrio AV3
m | - Apresentar o conceito de verdade, mito e razso com | razso. Aprendizagem colaborativa
g base no pensamento filosdfico oriental. ” 4. Um novo rumo. {Quebra-cabega avancado:
A Apresentar o conceito d’e verdgde. mito e razdo com Interlizacio de especialistas)
O | base no pensamento filosdfico ocidentsl
Competéncias:

Compreender o conceito de Mito e Filosofia.
Compreender o descobrimento da Razdo.

Habilidades:

Auvaliar a producdo do conhecimento na época e seus processos construtivos

Ansglisar os discursos acerca do conhecimento

Analisar as diferencas os conceitos de verdade, mito e razdo com base no pensamento filoséfico ocidentsl e oriental.

RECURSOS PEDAGOGICOS

Eousdm Branco ELouss Interativa I:ISsls 3D E}Clssshuilder D Biblioteca Ares Verde I:I Quadra
I:lSIides utros internet notebook, tablet

Fonte: A autora (2018).

3.4 AULA 1 - O conhecimento: mito e filosofia

Uma aula de filosofia buscando a Historia da filosofia com o desenvolvimento
das habilidades e competéncias auxiliadas pelas ferramentas tecnoldgicas € o objetivo
demostrado por esse plano de aula. Buscar a interacdo do discente com o conteddo, com
a filosofia, com as ferramentas tecnoldgicas é o objetivo final desta aula. Seguindo a
proposta de Gallo (2012) (sendo prética ja habitual) seguiremos com 0 passo a passo:
sensibilizacdo, problematizacdo, investigacdo e conceituacdo propostas no livro
Filosofia no Ensino médio.

A sensibilizagdo é o momento “magico” da aula, onde o docente com sua
“pratica” da retorica e suas ferramentas ira agucar a curiosidade sobre determinado
tema. No livro COC trabalhado, chamamos a atencdo para a palavra conhecimento e
segue uma frase de inicio. Trés, entre as muitas e constantes indagacdes feitas pelo ser

humano, sdo: "De onde viemos?", "Quem somos?" e "Para onde vamos? Em seguida é
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utilizado um video curto™ sobre a mesma tematica, despertando o conceito de Mito,
ponto de partida da aula. No Amazonas ha uma riqueza de mitos, e 0 senso comum logo
aparece no didlogo da sala. Assim, aproveitamos para conceituar mito dentro da
regionalidade do estado amazénico e remetendo ao conceito da filosofia classica,
finalizando assim o primeiro topico. Em seguida, com o segundo topico; “Tipos de
obtengdo do conhecimento”, usamos exemplos do cotidiano do discente conceituando
um “estojo escolar” com as cincos formas de conhecimento: senso comum, arte,
mitologia, ciéncia e filosofia demostrando que existem diferentes formas para obtencao
do conhecimento. Logo, é esse momento da sensibilizacdo que o discente fica fascinado
pela disciplina, utilizar ferramentas tecnol6gicas e fazer um link entre o contetdo e algo
do seu cotidiano faz a disciplina se tornar mais presente em sua realidade, certamente se
faz um exemplo da praxis contemporanea no 12 ano do ensino médio, sendo o primeiro
contato com a disciplina, um momento do novo, do cogitar, de querer conhecer mais,
essa pratica se faz nomeada de aula show’® na atualidade.

A problematizacdo é 0 momento que entra a definicdo de Filosofia, O que é? E
para que serve? Cogitando a diferenca entre mito e filosofia; onde os discentes expdem
suas opinides e conhecimento trazidos com eles (senso comum) e o docente tera que
mediar para seu contetdo proposto para aula. Para casa, foi indicado pelo docente o
documentario “Poeira das Estrelas” produzida pelo fisico Marcelo Gleiser, que procura
de forma didatica, explicar a origem do Big Bang, a teoria fisica sobre a origem do
Universo. Neste episodio, o fisico se depara com as varias formas do conhecimento,
detendo-se mais detalhadamente no conhecimento mitico. O video serd fornecido por
meio de um link via ISCHOLAR, o episodio esta disponivel do YouTube, dando
continuidade o docente utilizard um programa CLASSROOM, onde sera realizado um
férum online sobre o tema, surgem questionamentos sobre a teméatica do documentario e
o discente, em casa, da continuidade a seu aprendizado construindo conceitos e
socializando-os por meio do aplicativo com os demais discentes e docente. Todos
tiveram acesso ao forum, possibilitando uma mediacdo do contetdo e direcionando ao

conteddo proposto na aula.

™® A sala de aula onde foi exibido o video, possui em sala computador com internet, data show e lousa digital, todos
os docentes tiveram treinamento para utilizacdo da lousa digital e do programa COSMO h& um curso (10 horas)
online na plataforma do Sistema COC e cada professor possui login e senha para conclusdo do curso e ganha
certificado valido em todo territorio nacional.

® O conceito de aula show é muito utilizado para destacar o0 momento de sensibilizacéo ou de metodologias que
prendam o interesse do discente, onde o mesmo gosta de participar e elogia o professor/instituicdo colocando em
pratica as aulas ativas.
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Assim, os discentes conseguem expor suas inquietacBes acerca da tematica
proposta e em contrapartida o docente media o conhecimento. Nesse momento o
docente podera fazer um link entre o antigo com o novo, explicitando em uma
linguagem mais atual para o discente facilitando o aprendizado. Logo, como essa préatica
foi observado o movimento que é proposto com o auxilio das ferramentas tecnologicas,
este, idealizado no capitulo 2 dessa pesquisa. Por fim, viabilizando uma continuidade da
aula, tudo em vista que nosso proximo encontro seria em sete dias.

A investigacdo é iniciada em sala com o auxilio do docente’’ e depois
continuada em casa (com o objetivo de reforcar a aprendizagem), com o recurso do
livro didatico e da midia proposta via Classroom, sobre a metodologia de producéo
textual (um resumo), foi feito a leitura individual dos tdpicos: O pensamento mitico:
estudo de caso. O pensamento filoséfico contrapondo-se ao mundo fantastico.
Certamente, o conceito construido em grupo na sala de aula fisica e online (Classroom)
é evidenciado em forma de texto.

A conceituacdo € o momento em que o docente pode ter o retorno da
aprendizagem, se a concepcdo do contetdo foi explanada e recebida pelos discentes.
Fazem os exercicios (aprendendo sempre) proposto no livro didatico onde é possivel
conceituar o contetdo proposto na forma de pergunta. Logo depois, ainda em sala sao

realizadas as “Atividades de Aplicagdo’®”

que é uma metodologia aplicada pelo material
didatico COC, com o objetivo de uma melhor aprendizagem do discente. Foram
tambeém realizadas as “Atividades propostas” para casa (no livro para cada unidade ha

questdes discursivas e alternativas do ENEM e outros vestibulares).

" Nesse momento o professor podera utilizar um mapa conceitual (o livro COC ja disp8e), um recurso como slides,
ou programas como CLASSBUILDER/MYCLASS utilizando a lousa digital. Ademais pode indicar links para o0s
alunos complementarem a leitura.

8 Em relagdo ao material utilizado COC By Pearson, como os contelidos teéricos de cada capitulo estdo divididos em
madulos, estes deverdo ser desenvolvidos em 45 minutos, isto é, em uma aula. A estrutura dos modulos é a seguinte:
Exercicios de aplicacdo: questdes que deverdo ser resolvidas em sala e avaliam diretamente o conteido apresentado
no modulo. S&o trés questdes, sendo que uma obrigatoriamente devera ser escrita, outra devera avaliar alguma
habilidade e a terceira é de formato variado. Exercicios extras: questdes que deverdo ser resolvidas pelo professor
em sala de aula quando houver tempo, do contrario, integram a tarefa diaria do aluno. Sao duas questdes, sendo uma
obrigatoriamente de habilidade e a outra de formato variado. Exercicios propostos: questdes destinadas a tarefa
didria dos alunos. Sdo 11 questdes com diferentes niveis de complexidade e separadas de acordo com a sua
finalidade. Desses exercicios, quatro sdo destinados a tarefa proposta, quatro séo destinados ao reforgo (para alunos
com dificuldades) e trés sdo de aprofundamento ou desafio. Roteiro de estudos: servem para a orientagdo dos alunos
na realizagdo das tarefas de casa. Esses roteiros indicam os itens da teoria que os alunos devem ler e os exercicios de
tarefa proposta, refor¢o e aprofundamento. Caso o aluno tenha dificuldade com a tarefa proposta, devera resolver os
exercicios de reforco e em seguida retomar com a tarefa. Os exercicios de aprofundamento, em geral, sdo
destinados aos alunos acima da média, pois sdo desafios que envolvem um conhecimento mais amplo dos contetidos
estudados.
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Figura 10 - Aprendendo sempre livro COC. Méd.1

GAARDER, J. 0 mundo de Sofio. Sao Paulo: Companhia das Letras, 2005. p. 24-26.
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APRENDER SEMPRE A_
P> 01.UEMA
Coloque V [verdadeiro) ou F [falso) nas inferénci lacionadas as isticas da atividade filosofi
() Afilosofia é uma forma de pensar acerca de certas q Asua ristica fund | € o uso de argumentos
légicos.
() Osfilésofos analisam e clarificam conceitos.
() Os filésoft p de g des acerca da religido, da politica, da arte, dentre outras, que podemos chamar

vagamente “o sentido davida™
() Afilosofia é uma ciéncia da mesma forma que a biologia 0 é.
() Aradicalidade, a particularidade e a visdo de conjunto s3o caracteristicas fundamentais da reflex3o filoséfica.

Aarque a al iva que ap! a sequéncia correta de cima para baixo.
a. ,V,\V,V,F
b. VV,V.EV
c. FEEV,V,F
d. V,EV,V,F
e. V,VVFF
Resolugao:
A proposicao 4 é falsa, pois ha diferenca entre o conhecimento filoséfico e o cientifico, apesar de a ciéncia ter surgido
como quéncia do d Ilvimento filoséfico. A proposicao 5 é falsa, pois a radicalidade e a particularidade nao sao
car. isticas do conhecil filoséfico, mas sim do cientifico.
Alternativa correta: E
Fonte: Cole¢do COC (2018).
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Figura 11 - Atividade de Aplicagdo livro COC. Mdd. 1
= Modulo 1
£ O conhecimento: mito e filosofia
~
Exercic e Aplicacao
@® o1 uFRJ :
A mitologia grega conti influenciando a cultura oci- : 03.UFRJ
dental moderna. 0 mito de PFrometeu € um exemplo. No con-  : Podemos resumidamente associar a filosofia ao apimo-
texto da mitologia grega, Fro e id d . ramento do conhecimento em raz3o:
a. o deus protetor do amor e divulgador da afetividade a. somente do enniquecimento do vocabulano, o que au-
entre os mortais. g xilia no aprendizado.
b. orepresentante das forgcas do bem que acabaram com b. de este ser uma infima parte do que entendemos real
o poder de Zeus. : mente por filosofia.
<. oresponsavel pela propagacio da justica e do equilé c. de elarequerer reflex3o e investipac3o, por ndo se ater
E brio entre os homens. : a um ensino resumido num manual.
50 d. o fundador da cultura que, astucs . roubouo d. de ela pouco abranger o estudo das ideias.
% fogo para entrega-lo aos homens. g e. de ela negar os estudos dos antipos fildsofos e sera
.g e. odeus da guerra € protetor dos guerreiros. 2 favor somente das reflexdes da era contemporanea.
@ Resolugado : Resolugao
E Zeus havia negado aos homens o poder do fogo. Prome- A filosofia requer reflexao constante e € wn etermo voltar-
@ teu, um 1it3, tirou do Sof [deus Febo] uma chamae aentregou | -se a si mesma, passando por caminhos diversos que sempre
§ a humanidade para gue efa pudesse dominar o mundo, : levam o homem a descobrir novos principios e ideias,oque a
@ Alternativa correta: O ¢ faz ter carater investigative, n3o se atendo a2 nenhum ensino
13 estagnado.
% a. A filosofia requer trabalho, estudo, investigagao, deta-
<o 02.UEL-PR fhamento scerca do que esta sendo discutido, entdo
E Zeus ocupa o trono do Universo. Agora o ela nao aprimora o conhec:me‘n}o em raz3o de s ha-
o mundo esta ordenado. Os deuses disputaram : ver enaquacimerito do vocabrkisio
entre si. alguns triunfaram. Tudo o que havia de £ b. Filosofia € conhecimento.
o ruim no ceu etéreo foi expulso, ou para a prisao i d. A filosofia esta totalmente atrelads ao sstudo das
e do Tartaro ou para a Terra, entre os mortais. : ideias, ao enriquecimento de analises sobre as facul-
E os homens. o que acontece com eles? Quem dades racionais, morais, psicoldgicas etc. do ser hu-
sao eles? 2 mano.
VERMANT, Jean-Piemrs. J Univerza os dewses, oz fomens Trad.de | e. Alternativa totalmente equivocada: 3 filosofia jamais
s i T S P K rmpcatabeis s K v, 200NN g S5 : nega os estudos dos antigos fildsofos, pois sles sdo
: sua riquissima estrutura
O texto acima € parte de uma narrativa mitica. Conside- Alternativa comreta: C
rando que o mito pode ser uma forma de conhecimento, assi- Habilidade

nale 2 alternativa cometa.
a. A verdade do mito obedece a critérios empiricos e

ciemtificos de comprovag3o.

Fonte: Colegdo COC (2018).

Analisar os discursos acerca do conhacimento.
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Avaliacao é feita pela producdo textual, participacdo no férum (no aplicativo
CLASSROOM) e exercicios do livro didatico, o docente também propds uma leitura de
aprofundamento enviando, pelo aplicativo CLASSROOM, um artigo sobre a temética
da aula. E notado também uma crescente participacdo ativa do discente. Ele busca por
meio da internet saber mais sobre o conteddo proposto e compartilha no ambiente
online, sendo auxiliado pelo docente resultando em um aumento de participacdo ativa

do discente.
3.5 AULA 2 - O conhecimento na antiguidade oriental e na ocidental

O conteldo é retomado com o Exercicio proposto no livro didatico como tarefa
para casa. E corrigido e proporcionado um momento para retirar davidas dos discentes
sobre as atividades. Logo, a sensibilizacdo ja foi introduzida na primeira aula, o docente
faz um feedback onde recordara os conceitos pré-estabelecidos na aula anterior e
introduzira o conhecimento Oriental e Ocidental. E também proposto um Quis no
aplicativo Kahoot em sala de aula com quatro perguntas elaboradas ou adaptadas pelo
docente, com base no livro didatico, esse € um momento onde os discentes jogam e se
divertem, pois é gerado pelo aplicativo uma competicdo com base nos acertos e no
tempo de resposta, sua duracdo é de dez minutos apenas. O resultado foi uma aula

dindmica, animada, com fins educacionais, e objetivos concluidos com éxito.

Figura 12 - Kahoot!

Kahoot!

O CONHECIMENTO NA ANTIGUIDADE ORIENTAL E NA
OCIDENTAL.

Player vs Player Team vs Team
1:1 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Game options

Fonte: Site Kahoot.it (2019).
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A problemalizacéo se estabelece na identificacdo feita pelos discentes sobre as
diferencas e semelhancas entre o conhecimento Oriental e Ocidental, estas ja
trabalhadas por meio do aplicativo Kahoot e evidenciadas pelo docente no decorrer da
aula. Ex. Como se deu o conhecimento, sua evolucdo, suas caracteristicas principais,
diferencas, semelhancas e etc.

A investigacdo é iniciada pela divisdo em equipes, as mesmas produzirdo
conceitos de cada topico indicado. O docente podera usar o livro e seu smartphone para
pesquisar conceitos e informagdes que irdo compor o texto’®. E realizada a distribuicéo
de uma cartolina para cada equipe, a duracdo desta atividade é de dez minutos para
pesquisa e organizacdo, e dez minutos para apresentacdo, onde a equipe escolhe um ou
dois integrantes para apresentar seu ponto de vista. E feita a observagio se o discente
compreendeu o contetdo, se ndo houve equivocos, se a concepcdo principal do texto foi
assimilada. E, em seguida, como dever de casa € proposto as atividades de aplicacao e a
busca por livros e sites®®. Essa atividade é uma aprendizagem colaborativa intitulada de
Cantos de aprendizagem® onde os alunos irdo fazer suas apresentacdes na sala de aula.
Essa atividade se concretiza com a afirmacdo do discente como agente da
aprendizagem, este, que se identificou com o processo e aprende com ele, tornando a
escola dindmica e com objetivos na inteligéncia coletiva, onde todos participam e
podem colaborar, seja desenhando o cartaz, explicando, escrevendo, ensinando,
pesquisando, coordenando e por fim, aprendendo.

A conceituacdo é realizada na apresentacdo das equipes e explanacdo dos
conceitos, ao final o docente poderd utilizar o livro didatico com as “Atividades
propostas”, para a verificagdo da aprendizagem e da concepcio do contelido. E nesse
momento que o docente problematiza em forma de perguntas dos vestibulares padrbes
como o ENEM. Todavia, foi notada a falta de percepcdo dos discentes para com a
proposicdo do conteudo sobre: distinguir verdade, mito e razd com base no
pensamento filoséfico. Assim, foi proposto via Classroom, mais uma roda de conversa

sobre a temética, sanando as duvidas ainda pertinentes.

™ O professor devera ficar atento se a formagdo do conceito acontece de acordo com o objetivo proposto da aula
(mediacao).

% O professor devera orientar o aluno a buscar sites confiéveis como: jornais, revistas eletrdnicas, universidade, ou a
utilizacéo da biblioteca da escola.

8 O professor aloca grupos pequenos de alunos nos diferentes cantos da sala de aula. Eles discutem uma variedade de
solugdes, perspectivas e ideias sobre o topico. Eles criam uma apresentacdo curta para fazer para o resto da turma.
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Figura 13 - Exercicio de Aplicagdo Colecdo COC. Mdéd.2 (ano 2018)

Modulo 2

O conhecimento na Antiguidade Oriental e na Ocidental

x - . A lirn =
exXercicios de Aplicacao

01. UENP-PR

Mario Quintana, no poema As coisgs, traduziu o sent-
mento comum dos primeiros filésofos da seguinte maneira: 0
encanto sobrenatwalque ha nas coisas da Natwreza! [...] se
nelasalgo te dd encante ou medo, ndo me digas que seja fela
ou ma, é, acaso, singular. Os primeiros filosofos da Antiguida-
de classica grega se preocupavam com:

a. acosmologia, estudando a origem dos cosmos e con-

02. UEN-PR

Para Jean Pieme Vernant, o nascimento da filosofia,
apesar de ser considerado um “milagre” grego, esta ligado a
condigdes histéricas bem definidas. Entre as novidades ma-
teriais da época, destacam-se a moeda e a escrita, e, no plano
politico, a isonomia e a isegoria. Sobre o surgimento da filoso-
fia na Grécia, assinale o que for correto.

01. O surgimento da filosofia pode ser entendido como

trapondo 2 tradi¢3o mitol6gica das namativas cosmo-
gdnicas e teogbnicas.

b. a politica, discutindo as formas de organzagao da pé-
lis e estabelecendo as regras da democracia.

€. 3 ética, desenvolvendo uma filosofia dos valores e da
vida virtuosa.

d. a2 epistemologia, procurando estabelecer as origens e
os limites do conhecimento verdadeiro.

e. 3 ontologia, construindo uma teoria do serle do subs-
trato da realidade.

passagem da palavra magica (inspirada por deus) a
palavra dialogada [discutida pelos homens).

02. A dgora, ou praca pablica, é um lugar de debate politi-
co onde se discutiam os interesses dos cidadaos,

04. A assembleia dos guerreiros, que dava aos partici-
pantes direitos iguais, é considerada um modelo de
isonomia e de isegoria.

08. A economia pré-monetaria e a oralidade marcam um
modelo de pensamento mitico e concreto.

16. Os primeiros fildsofos s3o os sofistas, que apresen-

3 tam, na academia de Atenas, um compéndio de frag-
Resolugao

? mentos sobre a metafisica.
A cosmogonia foi a primeira tentativa do homem de dar
um sentido a sua vida, de acomodar as provocagdes da natu- Resolugao
reza em sua mente. Quando ela nao foi mais suficiente para 01. Correto. A origem da filosofia pode ser definida como
oferecer explicacdes, quando 2 razao comecou 2 3 apassagem domythos {palavra magica) 2o logos [pa-
lugar no espaco deixado peia cosmogonia e pela teogonia, 2 avra dialogada)
cosmologia comegou a vigorar. 02. Correto. 0 pensamento filoséfico se originou no con-

Alternativa correta: A texto histdrico demarcado peio desenvolimento das
polis gregas (Periodo Arcaico), cujo espaco social de
discussdes e debates pablicos era a 3gora praga po-
blica], gue permitiu o florescimento e desenvalvimen-
to do pensamento racional

04. Correto. A Eciésia em Atenas [assembleia de cida-
daos) ou a Apela em Espana [assembieia de guerrei-
m pautavam na isonomia [direitos iguais para os

cidadaos perante 3 lei] e na isegoria [direito 2 fala na
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281

Ciéncias Humanas e suas Tecnologias

263

Fonte: Colegcdo COC (2018).

A avaliacdo serd em equipe na apresentacdo e nas producdes de conceitos em
cartazes. Também ¢ avaliado o “Exercicio de Aplicacdo” do livro didatico e a
participacao nos debates online.

Observacao: Na investigacdo, com os discentes € recordado o fato da diferenca
entre 0 soberano mesopotamico e o egipcio, em que o segundo é considerado uma
divindade viva. Também é importante apontar o fato de que, ao se tornar o legitimo
intermediario entre os deuses e 0s homens, 0 soberano tomou para si a prerrogativa da
verdade, impedindo qualquer forma de questionamento, cenario necesséario para 0
surgimento do pensar filosofico. A civilizagdo grega: o nascer da filosofia, o intuito €

apenas se concentrar no periodo histérico grego que contribuiu para o surgimento da
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filosofia. E preciso lembrar os discentes de que os temas histéricos ligados a Grécia
antiga sdo desenvolvidos no curso de Histdria, ndo sendo alvo deste momento em
especial. Caso seja necessario, deve-se fazer a explanagdo histérica para os alunos,
explicando-lhes que a segunda didspora grega foi o ponto de partida do surgimento da
polis e do florescimento da civilizacdo grega, motivadas pelo crescimento demogréafico
e pela demanda por terras férteis, devido as limitacOes existentes na peninsula
Balcénica. Mostrar aos discentes que, na Grécia antiga, a inexisténcia de uma estrutura
religiosa hierarquica e rigida possibilitou o questionamento filosofico sem qualquer tipo

de punicéo posterior.

3.6 AULA 3 - A era pré-socratica: descobrimento da razéo

A sensibilizacdo nessa aula é proposta com o retorno ao mito e a Grécia antiga.
Explicitar a Cosmogonia e a Cosmologia pode ser a base da sensibilizacdo dessa
terceira aula. Pode-se chamar a atencdo para o mapa no livro didatico onde
demonstramos as escolas pré-socraticas, fazendo uma localizacdo geografica das
escolas. O debate no ambiente Classroom funcionou como gancho para esse novo

contetdo, facilitando a aprendizagem do conceito do Mito.

Figura 14 - Mapa das escolas

Parménides
(530-460a.C.)
Zendo
(490-430a.C.)

Mar Negro

Pitagoras.
(571-496a.C)

Abdera

Heraclito
(625-556.C.)

Eleia

Tales
(625-556a.C)

Samos’
Agrigento Corinto = * Atenas E;eim

leto
Deméaito
(460-370a.C)

Empédodes
{571-496a.C)

“ Esparta

b2

Anaximandro
(610-547a.C)

Anaximenes

Aar Med
Mar Mediterraneo (588-5242.C)

0 surgimento do pensar filoséfico nas coldnias gregas indica clara relagdo entre este e a didspora grega do século Vill a.C.,
experiéncia acumulada pelos gregos, que passaram a se envolver com o comércio ranico, com outros
povos e culturas, o que contribuiu parao do o para a pratica filoséfica.

Fonte: Coleg¢do COC (2018).
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A problemalizagdo surge nos diferentes pensamentos de cada escola filosofica e
na explicacdo de cada um. Os discentes ja assistiram via Classroom um video sobre: A
cosmologia e a cosmogonia, do Brasil Escola viabilizado pelo site do YouTube. Abriu-
se também um espaco online para que o discente pudesse escrever algo que resultou em
uma inquietacédo a cerca do conteudo proposto. Houve bastante participacéo, visto que o
publico escolar ¢ de denominacdo cristd, a cosmogonia e cosmologia sdo assuntos
pertinentes ao seu dia a dia e o discente por muitas vezes busca um espaco para se
expressar a cerca desses temas, que sdo antigos e bem atuais.

Como primeiro passo da investigacdo foi solicitado uma pré-leitura da unidade.
O docente apresentara uma aula expositiva com as ferramentas tecnoldgicas como
MyClass® entraram como pratica de investigacdo, o professor podera também explanar
o conteldo em forma de mapa conceitual escrito na lousa branca.

A conceitualizacao é efetuada pelo debate na area verde, mediada pelo docente,
onde encontrara os conceitos fundamentais para a aprendizagem do contetido proposto.
E evidenciado todas as inquietaces presentes no debate online. Sendo pessoalmente
expressado mais calorosamente, demonstrando o interesse ao conteudo, as preocupacdes
da humanidade e o alcance do objetivo que é ministrar o conteudo.

A avaliacdo é feita mediada pelo debate e por resolucdes de listas de exercicios
postadas no ambiente online (COSMO) e entregue aos alunos pessoalmente na escola.

8 A aula na plataforma do MyClass ja foi previamente criada, as informagdes sobre as paginas para pré-leitura foi
postado pela plataforma Ischolar. O discente tem acesso por um site com ID e senha pessoal fornecido pela escola a
todas as plataformas como Ischolar, MyClass, Cosmo, Sistema COC By Pearson.
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4 CONCLUSAO

Como resultado do trabalho no terceiro capitulo exemplificamos aulas com
auxilio de ferramentas tecnoldgicas, idealizadas para nortear a praxis do docente de
filosofia, observando a viabilidade das mesmas. Assim, estas ferramentas de ensino com
caracteristicas proprias, dinamicas e voltadas a época atual, resultam em uma
aprendizagem mais conivente com a atualidade.

Foi refletido sobre o caminho das tecnologias como ferramentas na educacéo, e
0s conceitos de Pierre Lévy como base de sustentacdo para 0 gerenciamento do
conhecimento. Entendemos que, 0 homem passa de um ser individual a um ser coletivo,
com importancia e responsabilidade individual para com o todo, para com o social
auxiliando no desenvolvimento da sociedade.

Nesse sentido, foi relatado o processo de evolugdo da virtualizagdo como peca
fundamental para o processo de construcdo da cibercultura, interlacado com as
tecnologias da comunicacdo, sendo estes, construtores da Inteligéncia Coletiva. Logo,
foi efetivada essa compreensdo, a partir da pratica do hipertexto como base para o
movimento que sustentaria o conhecimento. Ressaltando também a importancia dos
textos filosoficos e sua aplicabilidade para o aprendizado com ferramentas tecnologicas
no ambiente da cibercultura.

Assim, a filosofia se faz como disciplina nas escolas do ensino bésico, e sempre
esteve presente na vida do homem. O ato de cogitar faz parte de ser humano, entretanto
0 homem esta em constante evolucdo, e a mudanca € sua caracteristica fundamental.
Logo, entendemos que nossos discentes ndo sdo os mesmos de dez anos atras, eles
vivem, tem experiéncias e aprendem em um mundo novo, sendo oficio do docente
buscar diferentes metodologias e ferramentas para direcionar a buscar pelo
conhecimento.

Sendo assim, sobre a préxis do docente, observamos uma diferenga entre ensinar
conteudos com ferramentas tecnoldgicas e ensinar a usar as ferramentas. Nas escolas
particulares a praxis de ensinar contetidos com ferramentas tecnoldgicas ja é realidade
sendo bem aceita pelos discentes. Nas escolas publicas se ensina a usar as ferramentas e
esse se faz um desafio pela falta de treinamento dos docentes e de aparelhos
tecnoldgicos atualizados. Entendemos também que ha um movimento crescente nas

escolas publicas sobre a utilizacdo de ferramentas para o auxilio dos contetdos
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programaticos, deixando um sentimento de inquietacdo para o futuro. Assim, fica a
possibilidade para uma nova pesquisa e no futuro buscar compreender a realidade no
municipio. Deixo claro que participar da pesquisa foi de grande satisfacdo pessoal,
vivenciar a praxis docente de filosofia na cibercultura, onde as possibilidades sdo
infinitas e o conhecimento um desafio. Propiciou o cogitar sobre 0 homem na atualidade

e sobre a pratica na educagao.
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APENDICE 1 - Conceitos especificos

Cibercultura - E a nova cultura do homem que surge através do uso da rede de
computadores, tablets ou celulares. Como também a comunicacéo virtual, a industria do
entretenimento, o comércio eletrénico. Sua caracteristica principal € o uso da tecnologia

digital do homem contemporaneo.

Ciberespaco - E 0 novo meio de comunicagio que surge da interconexdo mundial dos
computadores, onde o homem perde sua barreira fisica e temporal. Logo, em

decorréncia do ciberespaco surge uma ecologia cognitiva.

Ecologia cognitiva - Esse termo surgiu no livro de Pierre Lévy “Tecnologias da
Inteligéncia” (1998), inspirado em Gregory Batesson (1991) com a “Ecologia da mente”
e de Pierre-Félix Guattari que apresentou em seu livro “As trés ecologias” (1989).
Ecologia, significa existéncia de relagdes, interacdes dos individuos e cognitiva, é
relativo ao conhecimento. Logo, a ecologia cognitiva envolve dialogos, relaces,
interacdes entre diferentes pessoas com o objetivo para a construcdo de conhecimentos,

um coletivo pensante.

Growpwares - No livro Pierre Lévy trata esse termo como um hipertexto, entretanto,
podemos observar uma escrita coletiva, em crescimento desordenado. Com o0s
Growpwares Pierre Lévy afirma nas paginas 66 e 67 que talvez tenha inaugurado uma

nova geometria da comunicacao.

Hipertexto - Termo criado por Pierre Lévy para conceituar textos, ou paginas da
internet, interligados e conectados com varios outros conceitos e significagdes, de modo
que o leitor decide quais caminhos percorrer. O objetivo do hipertexto e proporcionar
varios passibilidades de conexdes e significados. Logo, pode ser nomeado como um
programa feito para a organizagdo de conhecimentos ou dados, a obtencdo de

informagdes e para a comunicagéo interligando varios recursos.
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HTML - Abreviacdo para expressao inglesa, HyperTex Markup Langage, na traducéo
Linguagem de marcacdo de Hipertexto, linguagem utilizada na construcdo de paginas da

Web. Uma HTML sé&o interpretados por navegadores.

Inteligéncia coletiva - E um conceito desenvolvido por Pierre Lévy, depois de dialogar
sobre as tecnologias da inteligéncia, para demostrar algo que ja existe no reino animal e
claro com o homem racional. Portanto 0 homem naturalmente j& possui a inteligéncia
coletiva, sendo mais desenvolvida no ser humano devido a linguagem e a tecnologia.

Essa nova forma de pensar é sustentada pelas conexdes socias humanas.

Tecnodemocracia - Surge em relacdo ao ciberespaco, local democrético de encontro e
expressao de pensamentos do homem contemporaneo. Certamente, uma forma politica

onde as comunidades inteligentes sdo capazes de gerir com recursos proprios.

Virtual - Ndo é algo imaginario, o virtual produz efeitos nos seres humanos, nas
organizacdes. E a saida da presenca fisica para uma via da virtualizagdo, um novo

espaco de aproximacao e coexistem.

Virtualizacdo - O movimento oposto da atualizacdo, uma passagem do atual para o
virtual, uma mutacdo de identidade. Um movimento de construcdo de uma nova

espeécie.
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APENDICE 2 - Recursos tecnoldgicos utilizados

Arvore de livros - E a maior plataforma de leitura digital do Brasil, que nasceu de um
sonho de contribuir na transformacdo da educacédo através da leitura, criada em 2014,
hoje possuiu um acervo de mais de 10 mil titulos com parceria com centenas de escolas
e bibliotecas. Oferece também apoio pedagdgico aos educadores com relatérios sobre 0s
discentes e a pratica da leitura.

Atividade colaborativa - Pode ser considerada um recurso educacional, movido pela
necessidade da criagdo de metodologias interativas entre o discente, ou usuario, em
parceria com o docente. A atividade busca parceria, assimilacdo e compreensdo de
conteddos de conceitos pré-estabelecidos, onde o discente é parte fundamental da praxis
do método. Suas principais caracteristicas sdo: Ambiente educacional centrado no
aluno; Professor visto como um orientador; Aprendizagem proativa e investigativa;
Enfase na aplicabilidade; Aprendizagem em grupo; Transformac&o. Sua concepgdo se

faz na capacidade de aprender trabalhando em conjunto.

ClassBuilder - E um aplicativo desenvolvido pela area de tecnologia do Sistema
Pearson. Tem o objetivo de permitir ao docente produzir aulas no formato multimidia,
tendo por base todo o conteldo eletrbnico produzido pela Editora Pearson, como
imagens, animacdes, mapas, videos, enunciados dos exercicios de vestibulares e do
material didatico, entre outros. O docente conta com o apoio de aulas prontas como
modelo, entretanto poderd criar suas proprias aulas dispondo de todo o contetdo
eletronico acima citado. A ferramenta funciona via web, seu acesso acontece por login e

senha.

Classrom - Em 2014 a empresa Google lanca sua plataforma Classroom, qualquer
pessoa pode ter uma sala de aula virtual, bastar ter uma conta pessoal no Google, antes
era restrito para os usuarios do G Suite for Education. A ferramenta necessita que todos
seus participantes tenham uma conta Google, o docente cria uma sala virtual e adiciona
seus discentes, nela, pode-se anexar e postar videos, textos, hipertextos elaborando
tarefas para seus usuarios. Também se pode estipular datas e horarios para a conclusao e

assim a tarefa entra na agenda compartilha da sala virtual. O discente anexa a tarefa e
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envia. O docente pode publicar avisos ou abrir um forum para discursdo, o Classroom

funciona na web.

Cosmos - E uma plataforma de aprendizagem digital (LMS - Learning Management
System), criada pelo sistema COC, onde os conteudos baseados em habilidades estdo
disponiveis e proporcionando o acompanhamento na aprendizagem do discente, com
diversas ferramentas de reunido de dados, acompanhamento e gestdo do aprendizado.
Além do mais, a ferramenta se baseia na aprendizagem adaptativa, ou seja, ele se
modifica e adapta a apresentacdo dos conteudos e questBes de acordo com as
necessidades, facilidades e dificuldades do discente, considerando seu nivel de
habilidade na matéria e o que ele precisara aprender. E uma plataforma voltada ao apoio
do docente e discente, oferecendo suporte ao material didatico, acesso personalizado por
ano, disciplina e contetdo rico com énfase no aspecto ladico e na interacdo para
desenvolvimento da comunicacdo e autonomia do aluno nas mais diversificadas

plataformas, incluindo tablets e smartphones.

Ensino hibrido - Denomina-se uma associacdo de duas coisas que podem ser
diferentes e se complementam. O objetivo é unir educacdo e tecnologia, levar o
ambiente online para sala de aula e vice-versa. Além do mais, a proposta € explorar ao
méaximo a capacidade e o potencial dos discentes, mantendo o interesse dos mesmos em
qualquer ambiente. Esse tipo de aprendizado funciona com todos os niveis de ensino,
sendo bem aceito com jovens, adolescentes e criancas, inclusive na educacdo infantil,
que sdo incentivados a conhecerem novas técnicas, ficando mais préximos da tecnologia
fazendo uso responsavel. Sdo exemplos da utilizagdo do ensino hibrido o uso de
ferramentas como o QRcode, Kahoot, Classroom, MyClass, etc. O ensino consiste em
praticas que comegcam na sala de aula e podem ser continuadas em um ambiente online,
ou aulas em sala de aula que sdo potencializadas com o uso das ferramentas

tecnologicas.

Gerador de avaliacio - E um banco de questes com mais de doze mil questdes, de
diversas areas de conhecimentos de diferentes instituicdes juntamente com as questdes
da Pearson COC, com essa ferramenta o professor cria suas avaliagdes, atividades ou

simulados em questdo de minutos. Essa ferramenta foi criada pelo Sistema COC de
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ensino, entretanto uma similar também existe em outras plataformas de ensino como o

Sistema de Ensino Ari de S&%.

Kahoot - E um aplicativo gratuito desenvolvido na Noruega para smartphones ou
tablets, um sistema de questionario online funcionando como um game show. O docente
faz as perguntas para os discentes, em uma tela na frente da sala. Geralmente sdo trinta
segundos para clicar na resposta correta, ganham pontos com respostas corretas e pontos
extras para quem clica mais rapido. Toca um som de contagem regressiva e finaliza com
0 som do gongo, ao fim a tela mostra imediatamente o nimero de respostas certas dos

discentes, gerando um rank da sala com uma lista dos cinco melhores.

Khan Academy - E uma plataforma online gratuita que oferece exercicios, com video
de instrucdes e um painel de aprendizado, os discentes podem ditar seu préprio ritmo de
aprendizado, a plataforma online tem como missdo proporcionar uma educacao gratuita
e de alta qualidade para todos, em qualquer lugar. Ele, apresenta os contetdos de
matematica, ciéncia, programacdo de computadores, historia, histdria da arte, economia
e outros, é possivel identificar lacunas no aprendizado e assim direcionar a
aprendizagem de uma forma mais répida e eficaz utilizando a tecnologia. A plataforma
também possui parcerias com instituicbes como: NASA, Museu de arte Moderna,

Academia de Ciéncia da California e o MIT dispondo contetdos especializados.

Lousa digital - E uma ferramenta que pode ser fixada na sala de aula ou madvel, que
projeta imagens, sua caracteristica principal é o touchscreen conectada ao computador
por meio de um programa instalado, proporcionando uma nova experiéncia no ensino e
aprendizado na sala de aula. Podem ser utilizadas também para escrever com o auxilio

da caneta digital utilizando recursos audiovisuais.

# No ano de 2013, trabalhei por meio de contrato na Secretaria Estadual de Educagdo SEDUC/AM ministrando a
disciplina de Filosofia nas trés séries do Ensino Médio no Colégio da Policia Militar de Manaus, escola Marcantonio
Villaga I1. Utilizava a plataforma de Ensino Ari de S4, a qual pude conhecer o material. Os livros de Filosofia eram
organizados por temas de Filosofia sendo aplicado do 62 ao 9% e Ensino Médio. Uma das ferramentas que tive a
oportunidade de conhecer foi um “O gerador de avaliagdo”, um aplicativo que auxiliava na construcdo das avaliaces
de filosofia oportunizando uma otimizagdo do trabalho. Havia um banco de questdes que o docente buscava por tema
e logo surgiam vérias questdes discursivas e alternativas de banca diferenciadas, inclusive ENEM, a prova era
construida rapidamente agilizando o trabalho.
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MyClass - Uma ferramenta criada pelo Sistema COC de Ensino, para o docente criar
suas aulas digitais, podendo estas serem adaptadas conforme a necessidade dos
discentes. Além do mais, estdo disponiveis para o docente todo o conteddo dos livros
didaticos do Sistema COC com exercicios, imagens e animacgdes. As aulas podem ainda
ser publicadas no Portal COC Educacdo contribuindo para a interacdo discente e

discente. Essa ferramenta surgiu para substituir a ferramenta Classbuilder.

QR Code - Pode ser definido como um cddigo de barras em 2D, 0 mesmo pode ser
escaneado pela maioria dos aparelhos celulares que tém cadmera fotografica e um aplicativo
instalado. Esse cddigo, apds a decodificacdo, passa a ser um trecho de texto, um link e/ou um
link que ira redirecionar o0 acesso ao contetdo publicado em algum site. Como essa

ferramenta, podemos armazenar uma quantidade grande de caracteres.
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APENDICE 3 — A docéncia frente as novas tecnologias: desafios para novos
tempos

A DOCENCIA DE FILOSOFIA FRENTE AS NOVAS TECNOLOGIAS: DESAFIOS PARA NOVOS TEMPOS.

RESUMO/ABSTRATIC »{  LISTA DE FIGURAS > SUMARIO p{ INTRODUGAO
3. AFILOSOFLA COM TECNOLOGIA
1. APRESENTANDO ENSINO, FILOSOFIA 2, 0 HOMEM CRIA ATECNOLOGIAE A SALA
E AS NOVAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIA TRANSFORMA O HOMEM DE AULA: UMA ECOLOGIA COGNITIVA
Signos/Simboles
AS FERRAMENTAS Apresentado AESCRITAE O Oralidade/Eserita Privado
NAAULA COM as fecnologias HOMEM. OS Fogeed PROFESSORES Publico
TECNOLOGIA entre 1960 & PRIMORDIOS DA i ANTENADOS Expectativa
NA SOCIEDADE atualidade. VIRTUALIZAGAD Intemet Inteligéncia
CONTEMPORANEA Contexto e Senfido Coletiva
Hipertexio

4 F

OSABEREO ATIVIDADES
HOMEM: Indissociavel ESCOLARES
AS NOVAS Maquina E O MUNDO
3 FORMAS DE conexio VIRTUAL
Pieme Lévy COMUNICAR E
Ainteligéncia CONHECER ¢ ]
FILOSOFIA E coletiva O conhecimento
ENSINO: Cibercultura + mito e filosofia
TECENDO NOVOS Virtualizagéo APRAXIS DE O conhecmento na
Ciberespa - FILOSOFIA COM guidade orienta
BIERAE LN conecimento OENSINO DE Mauricio Abdalla FERRAMENTAS e
PIERRE LEVY FILOSOFIA: Roger-Pol Droit i
i TECNOLOGICAS na ocidental.
TEXTOE Claudinei Luiz EM SALA A era pré-socratica:
HIPERTEXTO Chitolina DE AULA descobrimento da
razao




ANEXOS

98



ANEXO 1 - Logomarca para provas e trabalhos

lHustrador/Designer: Nilberto Jorge Haddad

99



