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EPIGRAFE

H& um menino, ha um moleque
Orando sempre no meu coragdo
Toda vez que o adulto balanga
Ele vem pra me dar a méo

H& um passado no meu presente

O sol bem quente 14 no meu quintal
Toda vez que a bruxa me assombra
O menino me d& a méo

Ele fala de coisas bonitas que

Eu acredito que néo deixardo de existir
Amizade, palavra, respeito

Carater, bondade, alegria e amor

Pois ndo posso, nao devo
Né&o quero viver como toda essa gente...

(Milton Nascimneto)



RESUMO

Este estudo assume o propdésito de investigar as expressdes infantis representadas no
brincar e configuradas nos desenhos. A ideia consiste em compreender 0s processos de
construcdo simbolica nas dimensdes culturais e subjetivas. O brincar é visto como um
tempo e espaco pertencente a crianga e de seu dominio sociocultural e fisico-corporeo.
Os desenhos séo vistos como formas particulares de inscricdo das culturas da infancia;
meios de comunicagdo das criangcas com 0s seus pares e com os adultos; formas de
representacdo de seus saberes e concepcdes de mundo; e, também, como expressdo de sua
imaginacdo criativa e de sua sensibilidade estética. A metodologia adotada segue a trilha
das abordagens qualitativas sem exclusdo dos aspectos quantitativos, elegendo o aporte
tedrico das Ciéncias Humanas numa tessitura interdisciplinar dos assuntos abordados. A
pesquisa de campo foi realizada numa escola municipal da Vila da Felicidade, localizada
no bairro do Mauazinho, em Manaus, no Amazonas. Dentre os mdaltiplos aspectos
constatados ficou patente o fato de que é necessario que a Sociologia da Infancia
estabeleca uma maior aproximagdo com 0s processos de constituicdo das culturas da
infancia, apontando para o rompimento com 0s esquemas tradicionalistas de analise
fundados nas tendéncias diretivistas e intervencionistas, que ainda pesam sobre o
desenvolvimento infantil. Deve-se considerar, por fim, que as criangas sdo constructos
sociais que se constroem a si préprias, elaborando suas brincadeiras e as formas de
brincar, esbocando suas infancias em diferentes contextos e situacées.

Palavras-chave: Criangas. Infancias. Escola/Manaus.



RESUMEN

Cette etude a pour but d'étudier les expressions des enfants représentées dans le jeu et
configurées dans les dessins. L'idée est de comprendre les processus de construction
symbolique dans les dimensions culturelles et subjectives. Le jeu est vu comme un temps
et un espace appartenant a I'enfant et a son domaine socioculturel et physique-physique.
Les dessins sont considérés comme des formes particulieres d'inscription des cultures de
I'enfance; la communication des enfants avec leurs pairs et les adultes; fagons de
représenter leurs connaissances et leurs conceptions du monde; et aussi comme
expression de son imagination créatrice et de sa sensibilité esthétique. La méthodologie
adoptée suit la voie des approches qualitatives sans exclure les aspects quantitatifs, en
choisissant la contribution théorique des Sciences Humaines dans un cadre
interdisciplinaire des sujets traités. La recherche sur le terrain a été effectuée dans une
école municipale de Vila da Felicidade, située dans le quartier de Mauazinho, a Manaus,
Amazonas. Parmi les multiples aspects observés, le fait que la science doive établir une
approximation plus étroite des processus de constitution des cultures de I'enfance est
évident, pointant vers la rupture avec les schémas d'analyse traditionalistes basés sur les
tendances directives et interventionnistes, qui pésent encore sur développement de
I'enfant. Enfin, il faut considérer que les enfants sont des constructions sociales qui se
construisent, élaborent leurs jeux et leurs modes de jeu, décrivant des enfances avec des
contextes et des situations différents.

Mots-clés: enfants. Enfance. Ecole / Manaus.



ABSTRACT

This study assumes the purpose of investigating the children's expressions representedin
playing and configured in the drawings. The idea is to understand the symbolic
construction processes in the cultural and subjective dimensions. Playing is seen as a time
and space belonging to the child and its socio-cultural and physical-physical domain.
Drawings are seen as particular forms of inscription of childhood cultures; children's
communication with peers and adults; ways of representing their knowledge and
conceptions of the world; and also as an expression of his creative imagination and
aesthetic sensibility. The methodology adopted follows the path of qualitative approaches
without excluding quantitative aspects, choosing the theoretical contribution of Human
Sciences in an interdisciplinary framework of the subjects covered. The field research
was carried out at a municipal school in Vila da Felicidade, located in the neighborhood
of Mauazinho, in Manaus, Amazonas. Among the multiple aspects found, it is clear that
it is necessary that science establish a closer approximation of the processes of
constitution of childhood cultures, pointing to the break with the traditionalist analysis
schemes based on directive and interventionist tendencies, which still weigh on child
development. Finally, it should be considered that children are social constructs that build
themselves, elaborating their games and ways of playing, outlining childhoods with
different contexts and situations.

Keywords: Children. Childhood. Echool/Manaus
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INTRODUCAO

O ser crianca ndo pode ser entendido apenas como
um feixe de caracteristicas naturais em
desenvolvimento no tempo. Antes, tem de ser
visto como um corpo complexo, sujeito a
condigdes historicas, e por isso, variaveis.
(Perrotti)

E l1a vai 0 menino correndo na rua...

Imagens das infancias nos tempos e espacgos do brincar na Amazonia permeiam a
construcdo do objeto na perspectiva interdisciplinar sobre a qual este estudo se assenta,
materializando-se num dialogo entre a Sociologia da Infancia, a Antropologia Social, a
Historia da Educacdo e as Teorias sobre o Brincar. As ideias e representacdes, as imagens
construidas sobre as criangas e suas infancias, bem como suas condi¢des de existéncia,
sofreram mudancas ao longo do processo histdrico. Essas transformacdes se revelam no
plano estrutural e simbdlico da vida cotidiana, modificando significativamente as culturas
da infancia. O nosso proposito neste estudo concentra-se na busca de procurar
compreender a forma pela qual as criangas constroem as suas infancias, num processo
livre e contextualizado no tempo e espaco apesar das determinagdes da escola.

E verdade que continuamos atras de nossas identidades pessoais e coletivas.
Muitas vezes, no entanto, o fazemos sem perceber que aquilo que reflete e que afirma a
nossa imagem, aquilo que nos da a identidade de educadores e mestres parte das nossas
construcdes de identidade sobre os educandos, sobre as criancas que frequentam as salas
de aula e que, por muitas vezes, permanecem silenciadas nas cadeiras escolares sem que
permitamos que elas se apresentem e representem suas compreensées de mundo. N&o é
possivel compreender o magistério sem se debrucar sobre as condi¢cbes que hoje se
apresentam as infancias na sociedade. Ocupar-se disso é reconstruir a identidade do
educador, a qual me constitui como profissional, sendo, pois, este 0 meu maior interesse
na escola desse tema.

A nova realidade das infancias rompe as imagens antigas da pedagogia e do
magistério, e este é o desafio que me incomodou e me impulsionou na diligéncia deste
estudo. Falar das criangas, e mais, permiti-me ouvi-las foi outra maneira de falar de nos
mesmos. E preciso, entretanto, cuidar do olhar com o qual nos aproximamos delas, e

assim, repensar a funcao social da escola e o fazer pedagogico do ch&o da escola.
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As criangas convivem com 0 peso que as geracdes que as antecederam lhes
legaram; para algumas, o fardo é maior do que para outras, dependendo da posi¢éo por
elas ocupada na sociedade, no que diz respeito as diferencas de classes, géneros e etnias.
Essas diferencas, ndo sdo reconhecidas pelas escolas, nem pelos educadores das proprias
criancas. Esse fato ndo causa estranheza, pois na histdria da formacdo do magistério, as
reflexdes sobre os educandos sempre estiveram presas aos projetos e ideias que os adultos
pensavam para as geracgdes futuras.

Torna-se pertinente ouvir as vozes das criancas, 0 eco das relacBes que elas
estabelecem com a cultura ladica e com os professores em suas praticas pedagogicas,
buscando compreender as concepcdes sobre a infancia, o brincar e a escola na Amazonia,
especialmente no espaco periférico da cidade de Manaus. As criancas na Amazénia séo
marcadas pela diversidade e pela necessidade de adaptacdo ao ambiente e suas
peculiaridades: a cheia e a vazante, as chuvas torrenciais e o0 sol escaldante das tarde de
setembro, e, apesar da diversidade, o fio que une as contas desse colar é o brincar, pois,
em todos 0s espacos e tempos a crianga brinca.

Sé recentemente, mais ou menos a partir do segundo quartel do século XX (1958),
no Brasil, iniciaram-se os debates sobre a possibilidade de ouvir as criangas ou dialogar
com aqueles que s@o os sujeitos centrais da identidade do magistério. Ao longo da Historia
da Educacdo e da formacdo de professores, poucos sdo 0s que Se ocupam em
compreender, quem sdo as criangas e em que condic¢Ges vivem, porque se transformaram
no que sdo. As imagens e metaforas construidas sobre o alunado, feitas de forma unilateral
(adultocentrismo) terminaram pautando as relacdes do fazer pedagdgico cotidiano das
escolas.

Na obra Oficio de Mestre, Arroyo (2004) procura dialogar com as mudancas que
vinham acontecendo nas imagens docentes e, posteriormente, na obra Imagens
Quebradas. O autor retoma as trajetorias e tempos de alunos e mestres no sentido de
captar o que pode significar as tensdes existentes nas relacGes entre eles, os professores e
as criangas, no cotidiano escolar. Um olhar leviano e pouco cuidadoso pode considerar
que as reflexdes e as concepgdes pedagadgicas, suas estratégias, suas metodologias e suas
praticas constituem a razao das tensdes existentes entre educandos e educadores, 0 que 0s
configurariam como responsaveis pelas condutas disciplinares e pelas dificuldades de
aprendizagem dos alunos.

No entanto, essa ndo é a Unica forma de abordar o problema, outro recorte

possibilita compreender que os sujeitos com os quais 0s educadores trabalham para, a
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partir deles, podem avaliar e redefinir a propria escola e suas praticas na perspectiva dos
educandos contribuindo com a sua cultura e construcdes sociais.

Partindo dessa nuance, compreende-se que nao é possivel compreender as praticas
pedagogicas e o fazer da escola sem se debrucar sobre as condi¢cBes que hoje se
apresentam a infancia na sociedade. A nova realidade da infancia e da juventude
descontrdi as imagens antigas da pedagogia e forca, incomoda, desafia e impde novas
formas de ensinar e aprender, novos caminhos de fazer escola.

Ao longo da histdria da educacdo, olhares e discursos variados tentaram dar conta
do oficio de ensinar, utilizando-se de varias metaforas. De acordo com Arroyo (2004, p.
10), “nao foi facil encaixar nossas identidades nas metaforas que sobre o professor foram
criadas. No curso da historia os mestres ja foram vistos como parteiros, jardineiros e
artifices.”

As plantinhas, as folhas em branco, as argilas para moldar sdo imagens construidas
durante a formacdo e ao longo da historia da educacédo, no entanto, essas imagens apesar
de romanticas contém um conteudo desprovido de cientificidade e de representacdo
sociocultural construido pelas préprias criangas, haja vista as descobertas do século XX
e XXI sobre a formacdo cognitiva e estruturas da personalidade no campo da
neurociéncia. Esse desconhecimento sobre os sujeitos que frequentam a escola e suas
vivéncias dificulta a compreensdo sobre eles e suas vivéncias, poucos professores
compreendem que a vida endureceu precocemente e que as plantinhas e as argilas de
moldar ndo dizem nada as criangas. As imagens romanticas e os discursos empolados de
metodologias perderam o sentido, porque os educandos Sao outros.

A nossa pesquisa volta o seu olhar para as criancas que se forjam inteligentemente
como sujeitos que constroem a sua infancia. Aquelas que frequentam diariamente as salas
de aula e que atravessam as praticas pedagdgicas com toda forca de suas existéncias, que
inovam as metodologias com suas brincadeiras e falas, e que desenham ao invés de copiar,
que imprimem sua imagem no tempo e espaco da escola.

Observe-se que entre a institucionalizagdo da infancia e a realidade concreta néo
h& o mesmo compasso. Com novos horizontes e objetivando compreender as relagdes que
se estabelecem entre as culturas infantis e as préaticas pedagogicas dos professores, a
escola é concebida nesta tese como espago propicio para o estudo da infancia e da crianca,
possibilitando a observagdo da crianga em suas dimensdes de desenvolvimento,
crescimento fisico-motor e nos condicionamentos aos quais ela esta sujeita. Em SANS

(1994, p 21), percebemos que “a natureza da crianca é lidar com o mundo de modo ludico,
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fazer o que lhe dar prazer e satisfacdo. Por isso, gosta tanto de brincar e desenhar. Ela é
considerada improdutiva para o esquema social adulto, porque o que faz esta ligado as
coisas ndo sérias e ndo produz um produto considerado valido.”

Note-se, pois, que a natureza infantil é concebida por meio da ludicidade. Deve-
se atentar para o fato de que as criangas vivem e constroem suas culturas de infancia na
escola, a partir do brincar, o que suscita novos saberes para serem trabalhados pelos
educadores no &mbito da escola. Ha trés temas que ddo baliza e entendimento aos nossos
estudos: 1. A infancia, 2. O brincar, e as 3. Expressdes das crian¢as pesquisadas.

Foi a partir da observacao do brincar na escola que se pode perceber que o olhar
sobre a crianca interfere nas formas de compreender as expressoes infantis frente aos seus
processos cotidianos de socializacdo, em diferentes épocas, seja na familia, na
comunidade, na escola e em outros espagos sociais, instituidos ou ndo, contribuindo na
sua construcdo existencial. Mas apesar disso, as formas de expressao infantil, visiveis ou
n&o, constituem-se num universo particular e, mesmo quando se Ihes impde algo, elas séo
capazes de inventar e reinventar, por intermédio da linguagem dos jogos, dos brinquedos,
do brincar e dos desenhos, suas concep¢des imaginarias do mundo.

A crianga é um sujeito silenciado, particularmente na Histéria da Amazonia. De
acordo com Barreto e Almeida (2007, p70), estes silenciamentos dificultam aconstrucéo
das memorias sobre a infancia na compreenséo do espago, lugares e posi¢do que a crianca
ocupa em diferentes momentos histéricos na Amazénia, 0 que desconfigura o
protagonismo social infantil. Esta pesquisa € realizada numa escola de ensino
fundamental na Vila da Felicidade, na cidade de Manaus, no Amazonas. Uma realidade
que comporta grandes vulnerabilidades sociais no campo econdmico-social, numa
condicdo de subalternidade vivida pelas criangcas. Por vezes, estas criancas sdo
apresentadas ao trabalho na feira e nas balsas existentes no entorno da escola, como
corpos de trabalho que se desdobram entre a venda do cheiro verde e os cadernos, o que
Ihes impde aspectos adultocéntricos num periodo da vida que segundo a legislacdo
brasileira®, deveria ser dedicada ao desenvolvimento pleno. A Constituicdo Federal de
1988 salvaguarda a crianca o desenvolvimento intelectual, direito a educacao,
desenvolvimento emocional e social, compreendendo as relagdes saudaveis, brincar, ser

cuidada e protegida, no entanto, tais direitos sédo negligenciados pela sociedade fazendo

1 Sobre isso ver artigo 53 do Estatuto da Crianca e do Adolescente, 1990.
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recair sobre os corpos infantis as atividades laborais da sociedade capitalista (FOUCALT,
2012).

As experiéncias vividas por essas criangas, nas relagcdes sociais, nas trocas de
experiéncias, na relagdo com a natureza, com as instituicdes, com os adultos e com seus
pares contribuem para o desenvolvimento de percepc¢es singulares da experiénciasocial
da vida na diversidade amazonica. E a expressao da singularidade sensorial é expressa na
forma de existir, mover-se e representar 0 seu mundo, seja por palavras, por gestos ou por
desenhos.

As expressdes infantis, sejam elas gestuais ou pictogréficas, o brincar e o desenhar
respectivamente, constituem-se no substrato deste trabalho, é a partir da producéo,
registro e dialogo com elas e sobre elas que buscamos compreender o imaginario
amazonico construido pelas criangas. Parte da literatura que busca esclarecer a origem
das atencGes sobre os desenhos infantis, além da Psicologia, esta exposta nos textos que
tratam das relacdes entre arte e educacdo, quando passam a ser valorizadas outras formas
de expressoes infantis, além da escrita.

Esta pesquisa assume as orientagdes das abordagens qualitativas sem exclusao dos
aspectos quantitativos. O trabalho de campo foi realizado na Vila da Felicidade,
localizada no Bairro do Mauazinho, zona Norte da cidade de Manaus, regido periférica
da cidade. A Vila da Felicidade situa-se na encruzilhada da vida urbana e da rural e
ribeirinha, considerando sua localizacdo e relagdo com o rio Negro e com o Distrito
Industrial de Manaus, o que a diferencia de outras localizacdes em varios aspectos:
socioecondmicos, paisagistico e humano. A amostra concentra-se em 02 (dois) grupos de
06 (seis) criangas, totalizando um universo de 12 (doze) criancas do primeiro e segundo
anos do ensino fundamental, com faixa etéria de 5, 6 e 7 anos; e 02 (duas) professoras,
sendo uma de cada ano respectivamente, o gestor da escola e uma mae voluntaria. As
professoras foram ouvidas por meio da técnica de entrevista semiestruturada contendo
perguntas abertas e fechadas. As criancas foram ouvidas por meio de seus desenhos e
atraves da observacdo participante com o registro das brincadeiras, didlogos e desenhos
em caderno de campo nos moldes de Corsaro (2005) e Delgado e Muller (2008),
permitindo a inser¢do no campo de pesquisa a fim de perceber o protagonismo das vozes
infantis, além da realizacéo de grupo focal com criangas de cada ano escolar.

As observagdes foram realizadas no patio da escola e na sala de aula,
considerando-se a necessidade da captura das tensdes, os pontos de convergéncia e

divergéncia entre a cultura da escola e a cultura das infancias. As observacoes do espaco
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do brincar das criangas da Vila da Felicidade, o patio, ndo dispde de condi¢cdes materiais
desejaveis para o desenvolvimento de atividade lddicas, jogos e brincadeiras mais
elaboradas, sendo registradas apenas 05 (cinco) tipos de brincadeiras, a brincadeira de
policia e ladrdo, o jogo de futebol, as manjas variadas, cemitério e o jogo de casinha. Elas
se desenvolvem a partir da producdo do imaginario das criancas ao brincar, e 0 tempo
livre na sala de aula destina-se ao desenhar.

Na pesquisa com as criangas buscamos compreender a visdo dela na construcao
de suas infancias no espaco vivencial. Os registros das brincadeiras, dos dialogos e dos
desenhos possibilitaram a escuta ativa dessas criangas, 0 que nos permitiu perceber seus
processos cognitivos de construcdo de sua percepc¢do sobre o mundo e de como elas se
relacionam com o outro, seja ele o adulto ou seus pares. Toda essa producdo compde a
sua cultura, a producéo da sua vivéncia infantil. Com os professores realizamos sessfes
de debates com temas que envolvem a escola e as criancas, enquanto espago para
brincadeiras; o brincar como estratégia educacional valorizando as vivéncias das
brincadeiras entre criancas e professores.

A tese encontra-se seccionada em trés secdes didaticamente articuladas. A
primeira secdo versa sobre a AmazOnia, enquanto campo de pesquisa, e a Vila da
felicidade como o locus de abordagem deste estudo. A segunda se¢éo traz a discusséo
sobre o corpo infantil e a arte do brincar, buscando caracterizar as criancas que compdem
0 corpus amostral deste estudo com destaque para a motricidade, o brincar e suas
emocdes. A terceira secdo comporta uma analise sobre as expressées do brincar das
criangas sujeito desta pesquisa, chamando a atencdo para as brincadeiras e 0 seu
desenvolvimento psicomotor.

E assim que este estudo assume fundamental importancia ao aprimoramento da
Sociologia da Infancia, sobretudo porque abre dialogo com o diferente que subjaz na
sociodiversidade amazonica, permitindo compreender a existéncia da infancia no plural.
A Pesquisa poderd contribuir, também, para com o0s professores em suas praticas
pedagogicas, envolvendo as criancas da Vila da Felicidade, no contexto da ressignificagao

das infancias.
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CAPITULO 1-A AMAZONIA DA RIBEIRA AO CAMPO DE PESQUISA

Estou convicto de que as criangas tém suas proprias
culturas e sempre quis participar delas e documenta-las.
Para tanto, precisava entrar na vida cotidiana das
criangas, ser uma delas tanto quanto podia.

(Corsaro)

1.1 Os Amazonidas e suas relagdes com a natureza

Desde o século XVI ideias sdo construidas sobre a Amazoénia, apresentando este
continente das aguas como um lugar indspito, hostil e com grandes dificuldades, contradicdes,
medos, encantos e desencantos, riquezas e pobrezas construindo um repertorio de defini¢des e
ideérios dos viajantes que buscavam domina-la por meio do projeto colonizador. As lentes do
eurocentrismo apresentaram ao mundo uma Amazonia exotica, habitada por gentes esquisitas,
diferentes e selvagens, numa perspectiva de supremacia da natureza sobre as pessoas.

Falar sobre a Amazonia carece de uma analise de como o préprio conceito de Amazonia
se construiu a partir do olhar dos primeiros viajantes, sob a perspectiva dos naturalistas, ideias
cristalizadas que ainda podem ser percebidas nos enunciados que falam de nés. Por ser uma
regido que ainda suscita muitos equivocos em sua interpretacdo, nunca ¢ demais demarcar
alguns aspectos fundamentais para compreendermos como 0 outro e nGs mesmos, pensamos
acerca do espaco e tempo onde vivemos.

Com efeito, ndo € raro encontrar falas repletas de pré-conceitos, e de toda sorte de ideias
e espantos em relacdo a regido que parecem soltar das paginas dos manuscritos dos primeiros
viagjantes. Como nos aponta Pontes (2000, p. 5) foram os fundamentos da “tradi¢do europeia
greco-romana-ibérica-renascentista”, que forneceram a estrutura sobre a qual todo um conjunto
narrativo pode ser construido, recorrendo ao exotico, ao excepcional, para assim construirsuas
teorias que acabaram por constituir a no¢do do distinto, do diferente, ou seja, daquilo que
separava o civilizado do n&o civilizado.

Estas primeiras visdes do Novo Mundo, retratam a Hiléa como local pujante, fascinante
e a0 mesmo tempo sombrio, a “invencdo da Amazonia” cOMo um conceito, se deu entéo a partir
do olhar do outro, de seus valores e pre-julgamentos. Nesse sentido, a consideracédo de Torres
(2005, p. 17-18), sobre a Amaz0nia, nos aponta uma nova construcdo, feita em um processo

reverso, do interior para fora, do Amazdnida para o mundo exterior.
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E ainda que ndo seja o objeto desde trabalho, uma extensa reflexdo sociolédgica sobre o
pensamento social da Amazonia, é pertinente. Ha a necessidade de compreensdo desse processo
de construcdo discursiva, feita de fora para dentro e, buscando sobretudo, empreenderesforcos
significativos a fim de estabelecer uma reflexdo, ndo mais do olhar do colonizador de antes e
de agora (posto que continuamos a ser afetados por narrativas colonizadoras), mas sim, a partir
de uma reflexao local, que nem por isto é limitada ou limitante. Cabe ao cientista, a partir de
uma leitura critica e reflexiva, olhar o passado para além do determinismo histérico. Ir além
significa ultrapassar as barreiras do instituido sobre nos, para assim construir um olhar genuino
e rigoroso acerca de n6s mesmos.

Conhecer constitui-se o primeiro passo para a elaboracao de novas sinteses superadoras,
razdo pela qual, esta breve introducdo acerca de como a ideia de Amazodnia se constituiu e foi
constituinte do imaginario que nos circunda, e nos afeta diretamente, € necessaria para entender
também a trama de toda sorte de interesses com fim Ultimo de dominagéo se estabeleceu e ainda
se faz vigente.

A literatura internacional vem estudando sobre as questdes da infancia, em seus
aspectos conceituais e histéricos num esforco de entender os caminhos pelos quais a infanciaé
entendida hoje. Dentre esses estudos, podemos destacar aqueles que se ocupam da histéria da
infancia, da construcdo de uma identidade e ainda da constituicdo de uma cultura da infancia,
na tentativa de mostrar o movimento pelo qual a prépria ideia de infancia se construiu
historicamente, até que a crianca possa ser assumida como um ser da e na historia. E preciso,
entdo, compreender a forma como a infancia existe, com o seu tempo histdrico, com seu
ambiente circundante, com as formas de acesso a tecnologia, educacdo com o0 meio ambiente
onde vivem e a inser¢cdo econbémica onde se encontram.

Se tomarmos o0s parametros construtivistas da sociologia da infancia, em seus moldes
tradicionais, poderiamos dizer de forma analoga, que ha uma relacdo entre os processos de
invengdo da Amazodnia, com 0s processos de invencdo da infancia amazénica. Em ambos 0s
casos, as interpretacdes e significacGes foram dadas, construidas pelo agente externo, pelo
outro, a partir de seus preconceitos e interpretacdes colonizadora. A infancia ocupa um lugar
de auséncia, aquilo que Santos (2000) denominou de sociologia das auséncias.

As praticas hegemonicas de interpretacéo e representacdo das gentes da Amazonia e da
Infancia Ihes asseguraram lugares menores na ciéncia cartesiana moderna. Seus habitantes
foram vistos sob o prisma da irracionalidade e da baixa cognicdo, seres de baixa estatura moral,

preguicosas, indolentes, aborigenes, sem historia (TORRES, 2005) e Gondim (2003, p. 45), é
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enfatica em dizer que “a Amazonia ¢ uma inven¢do do estrangeirismo”. Mais do que as
expressdes geopoliticas e de suntuosidade do Territdrio das aguas, a Amazonia constitui-se num
expressivo e vasto campo de pesquisa a ser estudado e interpretado. E uma esfinge como
sinaliza Euclides da Cunha?, que precisa ser decifrada.

A crianga ou as criangas constituem-se numa das chaves de leitura da Amazonia, na
medida em que este tema entrou em debate em tempos recentes com o advento do Estatuto da
Crianca e do Adolescente e, que nesta regido, a infancia assume diferentes e multiplas
interpretacdes. A ideia de passividade e fragilidade, dependéncia, obediéncia, submissao, nao
se aplica mais num contexto sociobiodiverso como é a Amazonia.

A visdo de capacidade e poténcia postulada por Sarmento (2000, p. 15), e eleita como
um dos sustentaculos da Sociologia da Infancia, confronta-se diretamente com a visdo de
incompletude, esta Ultima fortemente presente na Amazdnia, materializado principalmente por
meio das vozes institucionais. Essas vozes subestimam as capacidades plenas e consolidam o
metacognitivo da crianca amazbnica no espaco da incapacidade, da subalternidade, e
consequentemente da vulnerabilidade socioemocional. Tais vozes ecoam e pontificam a
condicdo da crianca amazoénica como desqualificada, inferior e despreparada frente ascriancas
das demais regides do pais.

No entanto, todo despreparo e desclassificacdo se desmonta diante da observacdo da
vida social dessa crian¢a, seja no contexto macro ou micro, diante das acOes, atividades,
participacdo social e cultural, representacdo e ressignificacdo de seus costumes e valores. As
criangas constroem seus papeis e funcdes sociais dentro de suas relagdes, dando sentido a sua
vida compartilhando plenamente da sua cultura e de forma autbnoma, numa performance diante

dos adultos.

2Euclides da Cunha compara a Amazonia a versdo grega da figura mitoldgica esfinge, sendo a Amazonia um ser
fascinante, no entanto que poderia levar a ruina aqueles que ndo a decifrassem. Ver CUNHA, Euclides. A
Amazodnia: um paraiso perdido. Manaus: Edua, 2003.
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Figura 1 Crianca de 3 anos remando em uma enseada no rio Japura.
Fonte: Priscilla Lima da Silva - junho/2016.

A figura 1, mostra uma crianca de 03 (trés) anos remando na canoa sozinho na enseada®
do rio Japura, registro feito na Terra Indigena Urubaxi da etnia Kanamari durante nossa
atividade de campo com estudantes da Universidade Federal do Amazonas do PARFOR do
municipio de Marad. Durante o registro observamos a autonomia da crian¢a e o dominio da
habilidade e dos instrumentos, conhecimento repassado pelas geracdes anteriores, 0 que nos
remete a Cohn (2009, p. 27-36), quando afirma que “a crianga ¢ atuante, ¢ aquela que tem um
papel ativo na constituicdo das relagdes sociais em que se engaja, ndo sendo, portanto, passiva
na incorporacdo de papeis e comportamentos sociais”.

Nessa perspectiva de sujeito de si a infancia na Amazonia vai sendo construida
entrelacada as suas vivéncias e condi¢es, em meio aos obstaculos e desafios postos a elas no
contexto onde vivem. Na multiplicidade de elementos e relagbes que concorrem para a
elaboracdo das infancias. Infancias produzidas no contexto da Amazdnia profunda, a luz dos
saberes locais, ou como assinala Santos (2006), na perspectiva da ecologia de saberes. Ou segja,

3 Enseada é uma reentrancia aberta da costa em direcdo ao mar, geralmente limitada por dois promontérios
(porcBes mais elevadas). O termo deriva da palavra seio ou seno (“curvatura™) e refere-se a um recorte da linha
costeira, 0 qual forma uma pequena baia.
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das ecologias das temporalidades, ecologias de reconhecimento e/ou ecologia de producéo de
conhecimentos locais com significados sociais e culturais. Aqui se incluem as identidades
socioculturais, os principios de familia e parentela, as representacdes da natureza envolvendo a
triade homem/natureza/sociedade.

Outros autores também se apresentam dentro da perspectiva da Complexidade e nos
auxiliam a repensar as formas tradicionais de conceber as relacdes entre 0 homem/ a natureza e
a sociedade. Capra (1997), por exemplo, em suas asser¢Ges sobre o conceito de ecologia
acrescenta o termo profundo para referir-se as relagbes do homem com a natureza, com o
sistema da biosfera. Os sujeitos homens e mulheres que habitam os rincGes mais longinquos da
Amazonia profunda estdo inseridos nesta visdo. Esta ideia de ecologia profunda parece ser uma
lente de analise possivel para pensar as relacdes sociais e culturais na Amazoénia. Conforme o

autor:

A ecologia profunda ndo separa seres humanos — ou qualquer outra coisa — do
meio ambiente natural. Ela v& o mundo, ndo como uma colecdo de objetos
isolados, mas como uma rede de fendmenos que estdo fundamentalmente
interconectados e interdependentes. A ecologia profunda reconhece o valor
intrinseco de todos 0s seres vivos e concebe 0s seres humanos apenas como
um fio particular na teia da vida. (CAPRA, 1997, p. 37)

A ecologia entre as criancgas e a natureza salta aos olhos diante das brincadeiras nos rios

e na floresta, brinquedos produzidos com palha, sabugo, plantas, flores, cascas de frutos e
arvores sdo parte do patriménio material e imaterial produzido por elas durante as brincadeiras.
Em suas assercdes sobre a ecologia de saberes, Santos (2006), chama a aten¢do para o

fato de que ela assume um aspecto de confrontacdo com o conhecimento cientifico tradicional,
e que para ser assimilada e materializada exige imaginagédo socioldgica, conforme ilustra a

Figura 2, a sequir:

23



Figura 2 Meninos passeando de canoa. Enseada no rio Japura.

Fonte: Priscilla Lima da Silva - junho/2016.

Esta imaginacdo socioldgica é distinguida na obra de Santos (2006), como dois tipos: a
imaginacao epistemoldgica e a imaginacdo democrética. A imaginacgdo epistemoldgica permite
diversificar os saberes, as perspectivas e as escalas de identificacdo, analise e avaliacdo das
praticas. A imaginacdo democratica permite o reconhecimento de diferentes préaticas e atores
sociais. Tanto a imaginacédo epistemoldgica como a imaginacao democratica tém uma dimenséo
(des)construtiva e uma dimensao (re)construtiva. Na perspectiva da desconstrugdo é “possivel
observa-la apresentando-se em cinco formas, correspondentes a critica das cinco logicas da
razdo metonimica, ou seja, despensar, desresidualizar, desracializar, deslocalizar e desproduzir,
estruturadas” (SANTOS, 2006, p. 43).

A transicdo societal, na andlise de Santos (2006), é menos visivel, ocorre entre 0
paradigma dominante, sendo este demarcado pelo autor como o paradigma da sociedade
patriarcal; o da producéo capitalista; o do consumismo individualista e mercadorizado; o das
identidades-fortaleza; o da democracia autoritaria; o do desenvolvimento global desigual e
excludente; e um novo paradigma, ou conjunto de paradigmas de que apenas se vislumbra

sinais.
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Na introducéo da obra A critica & razéo indolente, o autor elabora uma reflex&o sobre a
dificuldade das ciéncias sociais de construir de uma teoria critica, pois esta perspectiva
marxiana concebe a sociedade como uma totalidade e, como tal, prop6e uma alternativa totala
sociedade. Isto impde um principio Gnico de transformacao social, supondo a existéncia de um
agente coletivo capaz de levar a cabo um contexto politico institucional, bem definido, no qual
fosse possivel formular lutas criveis a luz dos objetivos que se propde.

Nesse pressuposto de totalidade encontra-se a auséncia sobre as infancias que transitam
no interior das estruturas sociais, a partir dos estudos desenvolvidos pela Sociologia da Infancia
(SI) na Universidade do Minho, Instituto de Estudos da Crianca (IEC) - Portugal sob a
coordenacdo do professor Manuel Sarmento. A infancia é um caso paradigmatico de como se
constrdéi uma identidade sobre a condicdo de ndo-cidaddo, pois a infancia tem sido caracterizada
por tracos de negatividade: a idade do ndo-adulto, da ndo-fala, da ndo-razéo, do ndo-trabalho e
em alguns casos da ndo-infancia quando esta rompe com os padrdes romantizados de infancia
demarcados pelo paradigma hegemanico.

A sociologia das auséncias assenta-se nas experiéncias sociais excluidas pelas
monoculturas e pela razdo metonimica, assinalando uma critica ao cartesianismo numa
perspectiva contra-hegemonica para 0 presente. Precisamos construir uma epistemologia do
Sul, com base na ecologia das competéncias, “que identifica sinais ou pistas ou tracos de
possibilidades futuras em tudo o que existe” (SANTOS, 2002, p. 258). O autor esta preocupado
com a emergéncia de novas formas de produzir o conhecimento, que ndo seja mais aquele
emanado dos gregos e dos franceses do movimento iluminista, mas um conhecimento advindo
do Sul ou dos paises que foram colonizados, que, para Sarmento (2000), é interpretado e
proposto como a radicalizacdo da infancia na segunda modernidade e a construcdo de uma
sociologia da infancia critica.

Para Santos (2006) a teoria critica que se pretende € uma teoria da traducdo capaz de
tornar as diferentes lutas inteligiveis, que ouca as opressdes e aspira¢des de maltiplos atores e
que se constroi com base hum senso comum emancipatorio (conhecimento emancipacao), no
reconhecimento, na solidariedade e na luta contra o consenso hegemonico.

Para Sarmento (2000) a radicalizacdo da infancia contemporénea, ou seja, O
esgotamento de um modelo, o que segundo Prout (2005) se configura como uma “crise social
da infancia”, permite considerar que o modelo hegeménico de inféncia/crianca esta

desaparecendo ou pelo menos sofrendo um grande processo de transformagéo.
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A modernidade tem dimensionado a radicalizacdo do principio da individualidade,
atribuindo a obrigacdo compulsiva da auto-regulagdo. Sobre as criancas recai igual obrigagéo
expressa sobre a promogéo do principio da autonomia, com o declinio da autoridade (paterna,
institucional), caracterizando-se como um processo contemporaneo de radicalizacdo, sendo a
ndo-crianga a imagem perversamente simétrica da crianca sujeito-de-direito. A autonomia de
que desfruta ndo é consequéncia da expanséao dos direitos, mas da sua privacao.

Na perspectiva da Sociologia da Infancia Critica é possivel encontrarmos um ponto de
convergéncia com o pensamento de Santos quando o autor critica a ciéncia moderna esustenta
que, se antes era vista como solugédo para todos os problemas das sociedades modernas, acabou
por se tornar, ela propria, em um problema. Torna-se necessario considerar que a ideia moderna
de infancia corresponde a hegemonizacdo do modo de producdo capitalista e a modernidade
ocidental, alijando a ndo-existéncia, ou a auséncia, a possibilidade do desenvolvimento de
infancias ndo ocidentais, pos-coloniais ou oriundas de outras modernidades.

Para Santos (2006), a ciéncia se transformou gradualmente numa forc¢a de producao que
acabou por neutralizar o seu préprio potencial emancipatorio e submeteu-se ao utopismo
automaético da tecnologia. A construgdo de um novo senso comum se ampara segundo o autor
em trés dimensdes: a solidariedade (dimensdo ética), a participacdo (dimensdo politica) e o
prazer (dimensao estética).

Sob novas perspectivas, pontos de vista e recortes tedricos e epistemoldgicos, é que a
concepcdo pdés-moderna da crianca (sujeito-de-direitos) se baseia. Trata-se de um processo
analitico pelo qual o direito € submetido a um questionamento radical que envolve, sobretudo,
autoconhecimento produzido pelos juristas, o chamado “pensamento juridico” e a “dogmatica
juridica”. Supde estabelecer uma transicdo paradigmatica que se estende a um plano societal e
civilizacional mais vasto, fornecendo assim, uma visdo de autonomia a sociedade sobre esta
crianga.

Quanto a normatividade da infancia ocorrida na segunda modernidade no plano social,

pode ser caracterizado pelo efeito de reflexividade institucional de Giddens (1998)*, que acabou

* A tese da “modernidade reflexiva” — da qual Anthony Giddens é um dos seus mais notaveis autores — sustenta a
ideia de que o exponencial aumento de conhecimentos propiciado pelos sistemas periciais, entre 0s quais se destaca
a produgdo na area das ciéncias sociais, 0 crescente contacto dos individuos com especialistas de diversas areas
(medicina, psicologia, ambiente...) e a divulgacdo intensiva de informagdes especializadas pelos media, tem
possibilitado aos individuos aceder a uma diversidade de experiéncias socializadoras que extravasam o seu mundo
quotidiano mais restrito e enriquecem 0s Seus recursos cognitivos. Por isso, os quadros de percepcdo, avaliagdo e
orientacdo para a acdo acionados pelos atores sociais sdo, atualmente, cada vez mais influenciados por um conjunto
de saberes especializados. Um pressuposto fundamental elaborado pelo préprio Anthony Giddens (1998) permite-
nos desenvolver um conjunto de reflexes com vista a sustentacdo desta tese. Esse pressuposto diz respeito a ideia
de que a monitorizacéo reflexiva da atividade social € uma caracteristica cronica da agao quotidiana. Nas palavras
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impregnando a realidade social. A este propdsito importa dizer que o reconhecimento da
pluralidade, heterogeneidade ou diversidade da(s) infancia(s) trazida a tona seja pela Sociologia
ou pela Antropologia da Infancia, ndo consiste s6 em reconhecer a diversidade. Importa,
sobretudo esclarecer que algumas diversidades exprimem, potenciam e nascem de verdadeiras
diversidades sociais, 0 que ndo é evidenciado pelo paradigma da infancia.

Em Bhabha (1998), percebemos que para além das narrativas de subjetividades
originarias, € preciso focalizar as articulacdes das diferencas culturais. Os sujeito e a politica
por exemplo, sdo (re)pensados em uma articulacdo poés-estruturalista, que se opde como
alternativa tedrica a dialética hegeliana e a luta binarista entre os opostos. Em tal obra, o autor
salienta que uma das possibilidades de se representar a diferenca vem sendo feita com base em
tracos predados de uma cultura, ou seja, compreendo cultura como objeto epistemoldgico,
reificando-a, tornado-a uma coisa (real ou construida sécio-historicamente).

Recorre-se, destarte, a lapide fixa das tradicOes, percebendo como se projetam
identidades culturais, ndo raras vezes idealizadas, necessariamente imaginadas, nas quais
intercambiam, discursivamente, alguns termos como diversidade, pluralidade e diferenca.
Imagina-se que os tragos predados constituem o sujeito, o que configura textos ancorados em
polaridades antagbnicas ou identidades de diferencas, a partir das quais, apesar das frageis
opcOes epistemoldgicas, se busca atribuir sustentacdo teorica, apontando caminhos
emancipatdrios previamente estabelecidos.

Lancando mao de uma estratégia desconstrutivista, valorizando o hibridismo como
elemento constituinte da linguagem, e, portanto, da representacdo, Bhabha (1998) rejeita o
binarismo maniqueista que seduziu muitos escritores pos-coloniais a tentar retratar o sujeito
colonizado de uma forma “mais auténtica” do que fora antes retratado na literatura da cultura
colonizadora.

As sociedades e as culturas contemporaneas sao intervalares, situam-se no transito entre
o0 paradigma da modernidade, cuja faléncia é cada vez mais visivel e um paradigma emergente
ainda dificil de identificar. O desafio consiste em buscar dentro dos grupos sociais 0 que
traduzir, haja vista que as construgdes culturais, politicas, filosoficas e éticas destes grupos
poderiam ndo ter, quando fossem empregadas como conhecimento de emancipagdo, 0s mesmos

efeitos produzidos na origem.

do proprio Giddens, “a acdo humana incorpora um controlo consistente (...), um controlo que nunca afrouxa — do
comportamento e dos seus contextos” (Giddens, 1998: 26). Embora, para Giddens, este nao seja o sentido de

reflexividade que esta especificamente relacionado com a “modernidade tardia”, constitui a base necessaria para
ela (Giddens, 1998: 26).
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E neste tocante a Sociologia da Infancia com Sarmento ocupa-se ndo apenas em
reconhecer a diversidade existente dentro da infancia, enquanto grupo social, mas em esclarecer
que algumas diversidades exprimem, potenciam ou nascem de verdadeiras desigualdades

sociais. De acordo com este autor,

Perceber todos os menores de idade como criangas e, portanto, como tendo,
inelutavelmente, de qualquer que seja a maneira, uma infancia é, apostar numa
igualdade de status geracional que é flagrantemente negada no nivel empirico
das condi¢des concretas de existéncia do individuo. Assim, esta desigualdade
deixa de surgir como uma contradi¢do intrinseca a prépria construcéo
moderna da infancia para ser entendida como uma lamentavel contingéncia de
contextos sociais e culturais diferenciados. (SARMENTO, 2008, p. 10).

Desta feita, ao inaugurar seus estudos, a Sociologia da Infancia teve como proposta
inicial construir a infancia como objeto sociolégico, e de forma cartesiana interrogar a
sociedade a partir de um ponto de vista que tomava as crian¢as como objeto de investigacdo, a
qual era concebida como uma categoria social do tipo geracional da qual se podia extrair as
possibilidades e constrangimentos da estrutura social. Deve-se reconhecer que a Sociologia da
Infancia comeca a questionar a antiga teoria, a qual se fundamentava nos mesmos pressupostos
e objetivos da Sociologia Classica estruturalista, objetivando desvelar a estrutura social por uma
das categorias sociais integrantes e que apresentava impressdes das macro estruturas.

Com os avancos teoricos da Sociologia da Infancia, principalmente da escola inglesa, a
qual tem por expoente William Corsaro e a teoria da Reproducdo Interpretativa, Sarmento
apresenta em sua producdo novas perspectivas para a Sociologia da Infancia produzida em
Portugal, a qual ele denominou de Sociologia da Infancia Critica, que se aproxima mais dos
pensamentos de Boaventura de Souza Santos. O propde uma reformulag&o critica doprograma
tedrico da Sociologia da Infancia, chamando a atencdo para se fazer um trabalho de
desconstrucéo da reflexibilidade institucional sobre a infancia. A Sociologia da Infancia critica
é chamada a pensar as subarticulagdes entre o saber e o poder e a tematizacdo das suas
consequéncias na producdo da exclusdo — no plano do conhecimento — das criangas ja
socialmente excluidas.

A Tradugéo proposta por Santos (2008, p. 80) rompe com o fechamento disciplinar, o
que se faz necessario, pois a disciplinarizacdo significa a redugdo da inteligibilidade da
realidade investigada. Traduz-se com a finalidade de compartilhar o saber sulista e a experiéncia

periférica. Esse trabalho consiste em uma construcdo argumentativa, a qual apresenta maltiplas
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dificuldades frente & hegemonia do conhecimento enraizado hegemonicamente com
pressupostos ja postulados, o que baliza a argumentacéo e torna o pensamento do sul mais dificil
de ser aceito.

Torna-se pertinente desconstruir os lugares comuns ja existentes na discussdo sobre a
producdo de conhecimento sobre a infancia na contemporaneidade e, na mesma perspectiva
construir lugares comuns que possibilitem a traducéo dessas producdes tedricas, Sarmento e
Corsaro propdem o trabalho de reproducédo interpretativa que incorpora a ideia de que as
criancas contribuem ativamente para a preservacao, assim como para a mudanca social. Corsaro
(1997, p. 18) explica que o termo captura a ideia de que a crianca ndo esta simplesmente
internalizando a sociedade e a cultura, pelo contrério, estd ativamente contribuindo para a
producdo e a mudanca cultural. Este termo interpretativo captura também os aspectos
inovadores e criativos da participacdo da crianca na sociedade, pois esse trabalho consiste em
afastar a compreensdo da simplificacdo de que todos 0s menores sdo meros reprodutores
culturais.

Essa proposta de trabalho rompe com 0s pressupostos psicologizantes da compreenséo
sobre a infancia, e possibilita as infancias/ periféricas/ excluidas/ furtivas/ ausentes, a crianca
passa a ser compreendida como responsavel por sua infancia, logo, tem uma participacéo social
bilateral: ela afeta e € afetada pela sociedade, o que pode ser denominado como uma interacao
que transcende os limites do interagir, fazendo-a emergir das auséncias. Observa-se que h4,
nesse processo a reconstrucdo e a reorganizacao dos pressupostos da Sociologia da Infancia,
passando a compreender “as crian¢as como agentes ativos que constroem suas proprias culturas
e contribuem para a produgdo do mundo adulto” (SARMENTO, 2008, p. 06).

A Sociologia da Infancia € uma manifestacdo de uma literatura europeia, mas que se
ocupa da construcao de novas traducdes e teorias sobre uma classe social periférica mesmo nas
estruturas cosmopolitas: as criangas. A partir dessa reconstrucdo da Sociologia da Infancia
torna-se possivel a infancia obter a representacdo da realidade em um fazer de novo,

ressignificando as experiéncias vividas e as formas de socializacdo e as regras sociais.

1.2 A Vila da Felicidade: nosso campo empirico

O conceito de pesquisa é uma episteme, uma conceitua¢do, ndo é necessariamente o
local da investigacdo, é 0 seu contexto e a constituicdo espago-temporal. A Amazonia &, neste

estudo, 0 nosso campo, o0 chao sobre o qual se destina as discussdes abordadas neste tema das
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criangas e suas infancias. A Amazolnia constitui-se nosso campo de forca cognitivo e
epistémico, em cujo contexto assenta-se a compreensao de cultura e de processos socioculturais
que norteiam essa Tese.

A ideia de campo confere ao locus da pesquisa um aspecto mais relacional. Ou seja, um
campo de investigagdo é um espaco de tensGes, dindmicas, contradi¢cbes ou como diria Bourdieu
(2004, p. 22,23), “¢ um campo de for¢as e um campo de lutas para conservar ou transformar
esse campo de forcas”. Uma de suas principais caracteristicas ¢ que o campo alberga uma
“estrutura das relagdes objetivas entre os diferentes agentes” (BOURDIEU, 2004, p. 23).

A Vila da Felicidade entendida como campo, ndo pode ser objetivada, enquanto espaco
homogéneo pré-concebido pela ideia, também prévia, do pesquisador, pois enquanto locus,
dindmico, vivo, contraditorio, guarda em si inimeras singularidades que devem merecer a
atencdo e o olhar de quem a estuda. Poderia se dizer, em uma abordagem pré-concebida que a
Vila da Felicidade é um bairro da periferia de Manaus, localizada nas margens do Rio Negro,
entre a Central de Abastecimento e o Distrito Industrial. Seus habitantes sdo, em sua maioria de
baixa renda, baixa escolaridade, que as criangas por serem pobres e subalternizadas estdo a
mercé de toda sorte “ou falta de sorte” de acontecimentos infortunios e que, portanto, delas ndo
se deve nutrir altas expectativas.

E exatamente na contracorrente desse pensamento rigido que Bourdieu Assinala a nocéo
de campo, permitindo-nos desconstruir e refazer o entendimento novo sobre o local, sobre as
relacBes de poder e de capital cultural, simbdlico e material, fazendo com que esta ideia pré-
concebida desapareca e um outro conceito, mais proximo da realidade vivida, possa emergir.

A partir do conceito de campo, Bourdieu foge da polarizacéo objetivismo/subjetivismo,
individuo/estrutura, pondo em relevo a “relacdo reciproca entre os sistemas de percepcao,
apreciacdo e acdo, ou seja, 0s habitus, que por sua vez sdo estruturas que constituem do mundo
social, praticas, ou seja, os diferentes campos” (MARTINS, 2020, P.176). O conceito de capital
é também essencial para completar a ideia de campo, os dois principais séo o capital social e 0

capital cultural. De acordo com Pereira (2015, p. 14):

0s conceitos de capital cultural e capital social, os quais se relacionam as
herancas culturais, possibilidades de acesso e insercdo, assim como a
intimidade com determinadas préticas, posturas, instituigdes, sujeitos,
conhecimentos. Quando se refere ao capital cultural, trata da carga cultural
que recebemos — principalmente na primeira socializacdo — e que permanece
ao longo de nossa vida, dizendo de nossos gostos, posturas, de nossa relacao
e familiaridade (ou ndo) com certas préaticas culturais. Ja o capital social diz
respeito principalmente as redes de relagdes as quais estamos ligados e que
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podem tornar possivel ou facilitada nossa entrada em alguns campos, bem
como contribuir para alcangarmos uma posicdo de maior prestigio ou poder
nesses espacos.

A Vila da Felicidade, bairro localizado na zona leste da cidade de Manaus, possui 23.560
mil moradores (IBGE, 2010). A Vila da Felicidade foi formada por um grupo de pessoas, ha 50
anos, principalmente pescadores que trabalhavam préximo ao porto da Ceasa, entre 0 porto, o
Rio Negro, o Distrito Industrial e a mata virgem. Ai nasceu o pequeno Vilarejo com ares de
lugar de trénsito e dilemas de periferia nortista, marcada pelas necessidades dos grandes centros,

mas rodeada pela riqueza da Amazonia, conforme demonstra a Figura n°® 03, a seguir:

Figura 3 Mapa de Manaus, margem esquerda do Rio Negro, locus da Pesquisa.

Fonte: https://www.google.com.br/maps/search/vila+da+felicidade+manaus

No mapa a area demarcada representa a ocupagdo da Vila da Felicidade que se expandiu
ao longo dos anos. No entanto, somente na década de 1980 é que as primeiras estruturas de
saneamento béasico e saude chegaram a localidade, e assim a pequena comunidade foi-se
aparelhando e construindo sua autonomia social e econémica, garantida pelo porto da Ceasa, 0
qual ja funcionava desde 1975.

O Porto da CEASA € o principal ponto de referéncia desse grande conjunto denominado
bairro Mauazinho. Ele é o centro das atividades econdmicas e a razdo da existéncia de um
enorme conglomerado humano que se estende as margens, adentrando o continente em diregdo
ao Polo Industrial de Manauns - PIM. Em razdo da fungdo econdmica exercida pelo Porto da
CEASA, inicialmente as habitagdes que ali foram construidas eram provisorias, feitas por
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maritimos e comerciantes para servir de abrigo das pessoas nos intervalos das atividades de
embarque e desembarque de marcadorias.

Essas atividades que se desenvolvem no Porto da CEASA dé&o a fisionomia do conjunto
de vilas que fazem parte do Bairro Mauazinho, incluindo a Vila da Felicidade. Trata-se de terras
da Unido (Marinha) que foram ocupadas em funcdo do movimento de pessoas na vida maritima,
das idas e vindas das mercadorias, dos embarques e despachos de produtos provenientes do
interior e de outros Estados.

Com o passar do tempo, o local tambeém se transformou em um centro de atracdo
turistica, levando e trazendo as balsas carregadas de carros particulares e 6nibus de turismo que
fazem a travessia, para o Careiro, alojados entre as mercadorias. O ritmo de crescimento do
movimento comercial pode ser observado tanto por meio da quantidade de embarques como na
variacdo dos tipos de embarcacfes que ali aportam. Entre 1993 e 2013, 0s governantes
investiram na modernizacdo do porto acrescendo a paisagem uma nova arquitetura.

Em 1999 um fato marcou a histdria da comunidade: uma tubulacdo que pertencia a
estatal rompeu causando derramamento de 6leo nos trés lagos que rodeiam a vila. Uma acdo foi
movida contra a empresa para ressarcimento dos prejuizos, e ap6s anos a Vila da Felicidade
venceu a acdo e a empresa foi obrigada a investir no vilarejo. Um dos sujeitos ouvidos neste
estudo informa que “o posto de saude, o pogo artesiano e o centro social que funciona para a
capacitacdo e para esportes foram construidos com essa verba indenizatoria” (Jodo Prestes, 56
anos, entrevista, 2019).

Apesar do investimento feito e as estruturas minimas de vida comunitaria terem sido
construidas, os moradores da Vila da Felicidade ndo séo felizes por completo, pois como toda
comunidade periférica, ela também sofre a auséncia do Estado, principalmente no que tange a
seguranca publica, projetos sociais de atendimento e assisténcia social infanto juvenil além da
geracdo de emprego e renda, 0 que acarreta a inser¢cdo da maior parte dos moradores em
trabalhos informais. O Estado, na perspectiva de Gramsci (1991) € visto como uma instancia
politica encouracada de hegemonia. Defende os interesses da classe dominante, mas possui um
espaco outro, no sentido de incorporar, por vezes, os interesses das classes subalternizadas. No
ambito da funcdo social, o Estado € obrigado a atuar com politicas publicas direcionadas a
populagdo, ou seja, “¢ levado necessariamente a intervir na sociedade com investimentos”
(GRAMISCI, 1991, P. 409).

A ampliacdo dos investimentos no porto também foram viabilizados em razdo das

atividades da Petrobras, a qual no passado foi responsabilizada pelo derramamaento de 6leo nas
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margens do rio que banha a comunidade, o que impossibilitou a pesca e caga por muitos anos
e desta maneira precisou reestruturar as atividades economicas da comunidade.

Apds um longo processo judicial, a empresa Petrobras foi condenada a realizar
investimento na comunidade Vila da Felicidade, com o objetivo de gerar emprego e renda as
familias da localidade, bem como incentivar um turismo sustentavel e ecologico, o beneficiou
a comunidade mostrando novas possibilidades de renda. O caminho em dire¢do ao porto
também foi modificado. Parte da estrada BR-319 que liga o porto a Bola da Suframa,
articulando-o as atividades do PIM, a qual se constitui hoje numa ampla via de acesso munida
de quatro pistas pavimentadas. °

No trajeto em direcdo ao porto as paisagens se misturam, constituindo-se como um
espaco urbano particular, onde a pobreza se defronta com a opuléncia das construcgdes fabris.
Nas proximidades do embargue e desembarque 0s pequenos pontos de vendas e os casebres de
alvenaria ou de madeira, se impdem, pela quantidade. A feira e as barracas que promovem
diversos tipos de vendas (comidas, verduras, artesanatos e outros) indicam a existéncia de
inUmeras ocupacdes informais expostas as margens da estrada em uma monumental extens&o.
E no porto que algumas criancas da Escola Vila da Felicidade buscam o seu sustento realizando,
como veremos mais adiante, atividades que de um modo muito especial, estdo incluidas no
funcionamento e na vida do Porto da CEASA: flanelinhas, reparadores de carros, exploragdo
sexual, vendas de pequenos produtos, carregadores, entre outras.

O movimento do porto, em termos populacionais expde um fragmento do que pode ser
Manaus: turistas, pessoas ligadas ao sistema de distribuicdo das mercadorias, agricultores,
vendedores ambulantes e variadas atividades informais compdem a estrutura econdémica que
organiza os espacos e a vida dos moradores daquela localidade.

Nas balsas, os transportes de carga pesada se misturam aos carros de passeio e aos
utilitarios, de uma forma muito peculiar. Os postos de gasolina e os caminhoneiros marcam as
beiras da estrada imponente que serve como via de acesso a todo o complexo residencial
daquele lugar. Entre os vaos da estrada, entre uma e outra margem, abrem-se estreitos becos
que recebem ora nome de politicos locais, demarcando suas zonas eleitorais, ora nome de santos
e de rios. Os becos tem as mais variadas paisagens ornados com seus casebres improvisados

feitos de todos os tipos de material: madeira, alvenaria e construgdes mistas.

° A Vila da Felicidade é um setor do bairro Mauazinho do municipio brasileiro de Manaus, capital do estado do
Amazonas. Localiza-se na Zona Sul da cidade. De acordo com o censo do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE), sua populacdo era de 23 560 habitantes em 2010.
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Os interiores dessas vilas e dos becos foram se organizando de acordo com a necessidade
e demanda. As paisagens expressam 0 modo de vida que os moradores das vilas organizam, em
seus esforcos de sobrevivéncia. Os terrenos residenciais ndo possuem nenhum padrdo de
tamanho, em média sdo minusculos e estreitos mensurados pelo ritmo da ocupacao e pelas
subdivisBes que se processam com a ampliagdo do grupo familiar, quando sdo criadas novas
habitagBes. Nesse ritmo, as casas residénciais e mesmo comerciais, idealizadas e construidas
pelos proprios moradores, podem ganhar mais de um andar, dependendo das necessidades
imediatas de redivisao dos espacos.

As moradias na Vila da Felicidade sdo precarias, com grande agrupamento de casas de
madeira, assentadas ao longo das encostas e no fundo do vale. A construcdo é feita pelos
proprios moradores, sem nenhuma orientacao técnica, expostas aos riscos dos periodos de
densas e frequentes chuvas, que favorecem a erosdao. Mas, os desafios ndo se resumem apenas
as construcbes. Subir e descer os declives em busca de estruturas de servicos, como o
atendimento escolar e o posto de saude, também necessita-se de félego. Os barrancos, que
chegam a medir em torno de cinco metros de altura, exigem equilibrio, preparo fisico e
habilidades que colocam a prova os que visitam a comunidade.

De modo geral, sdo esses 0s contornos mais amplos do complexo ambiental dentro do
qual as criancas que frequentam a escola da Vila da Felicidade habitam. As paisagens e as
informacdes coletadas situam os moradores dessa regido no conjunto da vida citadina,
indicando o lugar que elas ocupam na grande diviséo social do trabalho.

A partir da analise dos dados do IBGE-2010 é possivel percebermos que a maioria dos
habitantes possui baixo poder aquisitivo e ha uma grande maioria excluida do mercado de
trabalho formal, desenvolve as mais variadas atividades informais para garantir a sua
sobrevivéncia. Seus habitantes estdo a margem das estruturas e dos equipamentos dos servigos
urbanos, como luz, agua encana, esgoto, vias de acesso, transporte, atendimento de saude,
habitacdo e, mesmo, atendimento escolar. Todos esses equipamentos chegam até eles de modo
precario e de forma insuficientes para atender as necessidades reais demandadas por aquela
populagéo.

A Vila da Felicidade esta situada ao lado esquerdo da BR-319 Manaus/Porto Velho, as
margens do Rio Negro, proximo ao encontro das aguas. Ela é o cartdo de visita do Porto da
CEASA.

A histéria da Vila da Felicidade pode ser recontada com o auxilio dos estudos

anteriormente realizados sobre aquela localidade. Ressaltamos, em especial, o trabalho
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monogréafico feito por Silva (1993), que apresenta um importante diagnostico democréafico-
epidemiolégico dessa localidade. Em tempos passados a Vila da Felicidade era denominadade
“Porto da Balsa do Careiro” e, posteriormente, Porto da Ceasa. Essa denominagdo genérica
inclui todos os moradores da localidade proxima ao porto de embarque e desembarque das
mercadorias. Esse fato marca a histdria e a forma como os vilarejos que, ali passaram aexistir,
vao se organizar. O Porto, a Ceasa, a Petrobras e o Unico restaurante de luxo (Moronguetd),
existentes na localidade, sdo as referéncias maiores da vida da comunidade e as razfes da
expansdo dos vilarejos. Com a expansdo descomunal da populacdo, houve necessidade de
renominacao de espagcos em inimeras outras denominagdes: Vila da Felicidade, Mauazinho,
Parque Maua, Vila Buriti.

A Vila da Felicidade esta posta na paisagem mais imediata, expandindo-se a partir do
porto e adentrando os espacos das margens do Rio Negro, ocupando as encostas dos barrancos
e as areas de varzea, postas ao lado direito e esquerdo da vila. Em ambos os lados as habitacGes
também sdo palafitas construida de modo muito precério e expostas aos movimentos de subida
e descida do Rio Negro. Somente quando a expansao populacional adentra, acompanhando a
BR-319, é que as residéncias de alvenaria comecam a aparecer, indicando uma melhoria relativa
nas condigdes de habitacéo.

As areas situadas nas varzeas sao as mais pobres. Residir nessas habitacGes exige
habilidades que sé as populac¢des ribeirinhas adquiriram ao longo de sua histéria. A forma como
as moradias sdo construidas representa, sem duvida, um certo dominio do homem sobre a
natureza. Expostas no alto de longas estacas, as casas estdo preparadas, embora parecam frageis
para enfretar os movimentos das aguas.

A expansdo se da em funcdo do movimento do porto e do comércio. Inicialmente a
ocupacao da area foi feita pelos maritimos e embarcadigos que construiam suas barracas de lona
para descanco nos intervalos das suas atividades, mas logo foi seguida por barraqueiros e
moradores de flutuantes, sem nenhum tragado urbano e nenhuma estrutura de servigo. Junto
com os barraqueiros, os feirantes passaram a utilizar dos boxes de vendas da Ceasa como
moradia, mas tiveram que mudar o local de moradia em funcdo da répida expansdo comercial.
Essa mudancga que ocorreu na gestdo de entdo Governador do Estado do Amazonas (1986-
1990), Gilberto Mestrinho, foi feita por meio de assentamentos em terrenos doados pelo Estado
em uma area de aproximadamente 300m2.

Dezenove familias assentadas passaram a residir em terrenos que tinham em torno de

9m2, isso no final de 1984. Os moradores, sem nenhuma infra-estrutura, residam em barracos
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improvisados de lonas e tabuas. Quando o terreno foi plainado, novos habitantes chegaram.
Viviam constantemente aterrorizados pela possibilidade de perda dos terrenos considerando
que se tratava de area da Marinha, situada a poucos metros das margens do Rio Negro.

Diante disso, 0 moradores iniciaram uma pequena organiza¢cado comunitaria a partir de
alguns lideres como Alirio Silva (1985-1986), Mario Campelo (1986-1987) e Jaime Costa, este
ultimo permaneceu liderando os morados até 1993. A escola, 0 pequeno posto de saude, agua
e o restrito asfaltamento foram conquistas da comunidade. Em 1993, a Vila da Felicidade
possuia somente trés ruas: a Rua Jayth Chaves, que na época era Secretario do Governo, que
dava acesso principal & Vila; paralela estava a rua Rio Negro; perpendicular a rua principal, a
rua Solimdes; e na area de varzea, do lado esquerdo, a rua Sdo Sebastido. Com a expansao
foram criados os becos, sendo os primeiros becos denominados S&o Francisco e Santo Antonio.

A situacdo dos becos, hoje, é ainda mais precaria. Alguns receberam uma fragil camada
de asfalto, que logo se romperam como 0 peso do movimento dos caminhdes e outros tipos de
véiculos. Outros, com suas ruas estreitas e seus tracados indefinidos, sdo de dificil acesso, como
é 0 caso do Beco Santo Antonio. A vila cresceu, mas quase ndo ocorreu melhoria em termos de
equipamentos urbanos. Os locais mais beneficiados foram aqueles estdo na rota do movimento
das mercadorias. A vida dos moradores permanence a mesma: residéncia precarias, auséncia de
saneamento basico, pouca infraestrutura de servigos de salde e de educacao.

As casas situadas ao lado esquerdo e direito da Vila da Felicidade estdo em areas de
declive (barranco), e até hoje podem ser encontradas palafitas, construidas com madeira. As
edificadas entre as ruas Jayth Chaves e Rio Negro estdo em area plana e sdo, em gande maioria,
de alvenaria. Com o passar do tempo, a Vila da Felicidade passou a ser considerada comouma
comunidade, parte do Bairro Mauazinho, que ganhou dimens@es consideraveis. A populacéo,
em sua maioria, € proveniente do interior do Amazonas, composta de comerciantes e maritimos.
Isso ocorre devido a posicdo geografica. Na vila da Felicidade h4 uma mistura quanto a
procedéncia. Silva (1993) observa que muitos moradores vieram de toda a parte do Brasil e 14
constituiram familias. Ela observa que ha também estrangeiros, principalmente peruanos, e um
namero consideravel de visitantes que procuram o porto para viagens turisticas. Uma boa parte
dos chefes de familias que exercem a profissdo de maritimos passam uma grande parte do tempo
distante dos filhos, das esposas e dos parentes. Desde 1985 a comunidade era abastecida de
agua por meio de ligagcdes clandestinas. Em 1992 a situacédo foi legalizada, porém provida de
uma tubulagdo muito pequena, incapaz para atender a demanda comunitaria o que se arrasta até

os dias atuais.
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Com a fundagdo da Vila da Felicidade, no inicio da década de 1980, a Associacgao
Comunitaria sob a direcdo de Jaime Gonzaga Barros encaminhou ao Governo do Amazonas a
proposta dos moradores de criar uma Escola Comunitaria para atender as demandas
educacionais da comunidade. A primeira escola construida foi de madeira, com apenas uma
sala de aula e uma copa. Essa escola funcionava com professores leigos, da propria comunidade
e iniciou suas atividades em 1987, seguindo até 1991.

O local onde a antiga escola estava instalada em um terreno de 98m?2 e tinha uma
estrutura incipiente. As demandas educacionais cresciam a medida que a populagdo se expandia
gerando novas reivindicacbes. Como produto das lutas e da organizacdo dos moradores, uma
nova area foi cedida pelo extinto DNER — Departamento Nacional de Estradas e Rodagem, para
a construcdo da escola, que hoje é denominada Vila da Felicidade, situada na Rua Solimdes.

Ao chegar ao portdo da escola chegamos ao patio e adentrando o espaco das salas a
recepcao é feita por personagens midiaticos: paredes, mochilas, estojos, sapatos, copias
reproduzidas dadas a colorir. Observamos que ha cuidados com a nutri¢éo, praticas assépticas,
brinquedos pedagogizados grandes e especificos, num espago cercado de normas e restricdes,
configurando um tipo muito especifico de racionalidade.

A todo custo evita-se a presenca de restos, qualquer objeto que possa sugerir praticas
miméticas, mescladas, indeterminadas, mas que, paradoxalmente, podem fazer reconhecer,
representar e transformar elementos do universo adulto. As falas e as estruturas organizacionais
postas sdo pensadas e impostas/normatizadas pelos adultos.

Ao mirarmos a rotina das atividades orientadas, momentos de alimentagéo, higiene e
recreio no patio, nos deparamos com mediac@es voltadas a eliminacao de quaisquer desvios que
as criancas ainda elaboram antes de embarcarem no mimetismo, na mera reproducdo que
elimina a possibilidade de uma experiéncia ndo deformada (RICTVCER e VAZ, 2005).

Quando se pensa em crianga, varias ideias, construgdes e representacfes se estruturam,
remetendo para o espago da escola, espaco usado pra a interagao, socializa¢do e educacéo destes

pequenos. De acordo com Saramago (1997), ja em tenra idade, a crianca adentra 0s espacos
educacionais institucionalizados por meio do que se pode designar basicamente como ensino
pré-escolar, que compreende as creches, os jardins de infancia e o ensino pré-escolar
propriamente dito, numa amplitude etaria que varia entre 0s trés meses e 0s cinco anos de idade.

A localizacdo geografica da comunidade onde a escola se encontra, como demonstra 0
Mapa 01 possibilita uma intima relagdo com o rio Amazonas e com as comunidades situadas

na outra margem, relacdo que também esta presente no tecido da sala de aula, pois ha alunos
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que moram na Comunidade do Cataldo e que todos os dias singram o rio para estudar e partilhar
suas vivéncias, historias e infancias com a criancga do outro lado do rio.

Atualmente o prédio, que foi construido para escola, é todo de alvenaria, possui 02 pisos,
onde se distribuem 06 salas; 01 sala para reunido de professores, 01 secretaria, 01 sala que
funciona como sala de leitura e videoteca, 01 deposito de material didatico, 01 cozinha com um
pequeno depdsito de alimentos, um refeitorio e 05 banheiros, sendo 04 para alunos e 01 para
professores e funcionarios, uma sala para acomodacéo do Telecentro®. O prédio possui como
espaco externo apenas um patio que serve para recreacdo, educacao fisica e outras atividades
oferecidas pela escola, como reunido de pais, feiras, entre outras atividades.

Os bens materiais da escola a disposicdo da secretaria sdo: um computador com
impressora, 03 mesas, 04 cadeiras, 01 armario, 01 arquivo, 01 estante, 02 ventiladores e um
quadro de avisos; as salas de aulas sdo compostas por mesas e cadeiras, 01 quadro branco, 01
armario, 01 ar condicionado e 01 ventilador; a cozinha juntamente com o refeitério possuem 01
bebedouro grande, 01 geladeira, 01 freezer e um armario.

O suprimento de agua da escola é feito por um poco artesiano, que, além de atender a
escola, atende também a comunidade. Ha fossas higiénicas e coleta seletiva de lixo. Em termos
de programas e projetos educacionais, existem na escola quatro grandes projetos, todos
oferecidos pela Secretaria Municipal de Educacdo — SEMED, o projeto PESC, Programa de
Ensino Sistematizado das Ciéncias, tem por objetivo facilitar o ensino da disciplina de Ciéncias
de forma dinamica e divertida, beneficiando cerca de 43 mil alunos de 4 e 5 anos da Educacéo
Infantil. O PESC ¢é uma proposta de ensino que aborda diversos temas relacionados ao ensino
de Ciéncias. Ele apresenta atividades experimentais que proporcionam ao estudante um
enriquecimento cotidiano, utilizando trabalhos préaticos, transformando a aprendizagem emum
momento prazeroso, descontraido e ludico, rico de significados, sendo agradavel para discentes
e docentes’.

O outro projeto é o Viajando na Leitura, o qual segundo informac@es disponibilizadas
no site da Secretaria Municipal de Educacédo da Cidade de Manaus, objetiva criar condi¢fes

®0s telecentros sio espacos publicos localizados em escolas da rede municipal de ensino, com computadores
conectados a internet. Utilizados como meio de integracdo entre as instituicGes publicas e a comunidade, o0s
telecentros possuem acesso livre, porém controlado e organizado para atender alunos, professores, funcionarios e
comunitarios, no sentido de facilitar 0 acesso as recentes tecnologias que moldam o atual mundo globalizado. Estes
espacos tem o objetivo de promover capacitacdo e democratizacdo do acesso a informagcdo, os telecentros nao
possuem quaisquer fins lucrativos, mas garantem acesso publico e gratuito as tecnologias da informacéo e
comunicacdo a disposicdo de toda a sociedade. (Informagdes disponiveis no site da Secretaria Municipal de
Educacdo de Manaus - http://telecentro.manaus.am.gov.br/o-que-sao-os-telecentros/)

"Informac@es disponiveis no site da Secretaria Municipal de Educagio de Manaus -
http://semed.manaus.am.gov.br/programas-e-projetos/, acesso em 14 de fevereiro de 2019.
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para contribuir com a melhoria dos indices de aproveitamento de ensino apontados nas
avaliacOes escolares, favorecendo o desenvolvimento e a consolidagdo do héabito da leitura por
meio de varias a¢bes: Hora da Leitura (2° ao 9° ano); Dia da Leitura no Municipio de Manaus
(11 de junho); Concurso de Desenho e Redacdo; | Encontro Municipal de Leitura; participacdo
em Feiras de Livros; Almanaque do Programa Viajando na Leitura; além de espacos
privilegiados de acesso a leitura; ampliagdo do acervo e formacéo especifica na érea.

O programa denominado Mais Educagdo, instituido em abril de 2013 pela SEMED, tem
como proposta ampliar o tempo e 0 espaco educativo dos alunos da rede pablica, contribuindo
para a formacéo integral de criancas, adolescentes e jovens, por meio da articulacéo de acdes,
projetos e programas do governo federal, esta iniciativa promove ac¢des sociais e educativas em
escolas e outros espacgos socioculturais, os educandos participam das atividades no turno
contrario ao das aulas regulares. Este programa conta com o apoio dos ministérios da Educacéo,
Esporte, Cultura, Ciéncia e Tecnologia, Desenvolvimento Social e Meio Ambiente, foram
firmadas ainda parcerias com a Presidéncia da RepuUblica, na area da Secretaria Nacional da
Juventude, com a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educacdo (Undime) e com o
Conselho Nacional de Secretarios de Educacdo (CONSED).

Ha também a Associacdo de Pais e Mestres que gera fundos para compra de
equipamentos para a escola. E uma escola modesta e bem conservada, embora n3o atenda de
modo satisfatorio as demandas escolares da redondeza. Essa caracterizacéo foi feita a partir do
levantamento de dados sobre a escola, incluindo sua origem histérica. O perfil inclui todo o
universo escolar, bem como a caracterizacdo das turmas e das criangas selecionadas para
participar da pesquisa.

A cidade, como alude Lefebvre (2001) é um direito de todos. E também o dever de todos
0s seus habitantes cuidar e zelar pela cidade. Em outras palavras, a cidade € uma construcao
humana, € o resultado da acao de todos tanto Estado quanto cidad&os. Nisto consiste a ideia de
gue ndo se deve creditar toda a responsabilidade ao Estado que, conforme Gramisci (1991, p.
18), compete a ele zelar pela populagdo no ambito da reivindicagdo politica, “transformando-
se nos pilares da politica e de qualquer agéo coletiva”.

Lefebvre (2001, p. 43), ¢ enfatico em afirmar que “a cidade € a soma de indicios de
indicacdes de variaveis e de parametros”, construidos por pessoas. Trata-se de pessoas que
pensam a cidade, ndo s6 os tecnocratas, mas também os pesquisadores e 0s seus habitantes, 0s

quais podem por meio da participacéo social, interferir nos rumos da cidade. A cidade ndo deve
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ser compreendida como um conceito abstrato, invisivel, longe de nds (CALVINO, 1990). N6s
vivemos na cidade e a cidade vive em nos.

Deve-se reconhecer, enfim, que a participacdo social € um elemento de grande valor na
construcdo da cidade, aquilo que constatamos por parte moradores da Vila da Felicidade que
reivindicaram, junto ao Estado, as politicas de urbanizagdo que assistem hoje a populacao local.

1.3.0s filhos do rio: infancia e infancias na Amazoénia.

O olhar sobre a crianca suscita diferentes formas de compreender as expressdes infantis
frente aos seus processos cotidianos de socializacdo, em diferentes épocas e ambientes: na
familia, na comunidade, na escola e em outros espagos sociais, instituidos ou ndo, que permeiam
a sua existéncia. Mas, apesar disso, as formas de expressao infantil, visiveis ou nao, constituem-
se num universo particular e, mesmo quando se Ihes imp&e algo, elas sdo capazes de inventar e
reinventar, por intermédio da linguagem dos jogos, dos brinquedos, do brincar e dos desenhos,
suas concep¢des imaginarias do mundo.

Ao tecer observacdes sobre o aspecto imaginativo da crianga percebe-se que a
modernidade foi capaz de subtrair a imaginacdo criadora e 0s espagos de participacdo dessa
crianca, na medida em que terminou por submeté-la aos dispositivos de controle dos adultos e
a um programa disciplinar rigido e sufocante no seu ritmo cotidiano escolar. As brincadeiras
tem sido a forma encontrada pelas criangas para elaborar as suas infancias, e, a Amazo6niacom
as suas aguas caldalosas e seus sistemas sociobiodiverso tem se constituido no seu laboratorio,

como podemos perceber na figura a seguir:
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Figura 4 Meninas brincando no rio Japurd, na Terra Indigena do Urubaxi — Marad (médio Solimdes).

Fonte: Priscilla Lima da Silva - junho/ 2016.

As brincadeiras inventadas e produzidas espontaneamente e livremente falam mais do
que as teorias, por assim dizer. Elas expressam o cotidiano vivido e registrado na memoria
dessas criangas, transformando-se em bens simbdlicos para toda a vida.

Como as aguas do rio que passam e se reinventam, assim € a infancia um turbilhdo de
coisas inventadas que proporcionam alegria e prazer. Um prazer que é produzido na memoria
como algo bom e precioso, digno de ser lembrado. Ou seja, 0 sentimento sobre a infancia é
saudosista, como se pode perceber ao ler Casimiro de Abreu, que lembra de sua infancia no

poema “Meus oito anos”:

Oh! que saudades que eu tenho
Da aurora da minha vida,

Da minha inféncia querida

Que os anos ndo trazem mais!
Que amor, que sonhos, que flores,
Naquelas tardes fagueiras

A sombra das bananeiras,

Debaixo dos laranjais!
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Como sdo belos os dias

Do despontar da existéncial

- Respira a alma inocéncia
Como perfumes a flor;

O mar é — lago sereno,

O céu — um manto azulado,

O mundo — um sonho dourado,
A vida — um hino d’amor!”

(Casimiro de Abreu, 1859).

A alma inocente € exaltada nos escritos do poeta e a mesma alma é questionada por
Miguel Arroyo na obra Imagens Quebradas (2007), ao indagar quais as imagens que 0S
professores constroem sobre a crianga que adentra 0s espagos escolares: anjos ou demoénios?

Como o proprio Arroyo afirma, a infancia foi expulsa do paraiso, pois a visao idealizada
de infancia quebrou-se e se perdeu juntamente com a promessa de paraiso feita pelo progresso.
Quando se olha para além das imagens pré-construidas é possivel perceber que mudaram as
formas de viver, mudaram os tempos da vida, logo, mudaram a forma de ser e de se comportar,
gerando mudanca também nas autoimagens e nas imagens sociais da infancia.

Se o universo da infancia € o mundo ludico, percebe-se que o adulto procura nas
lembrancas algum sabor de liberdade naquilo que realmente era quando infante. Nas reflexdes
sobre o conceito de infancia e a crianga enquanto sujeito social ao longo da histéria, o recorte
epistemoldgico utilizado para a construcéo dessa anélise foi a dimenséo ludica, o brincar e os
brinquedos (MANSON 2001; BENJAMIM, 2002; KISHIMOTO, 2002). Isto se deve ao fato de
acreditar que a ludicidade e suas formas de expressdes estdo mais proximos do universo da
infancia e, por isso, melhor a representa.

A obra de Aries [1914-1984] considera que o advento da modernidade € o marco
inaugural da visibilidade sobre a infancia. Suas teses sobre as sociedades, por ele denominadas

tradicionais, exprimem negatividades, resumidas da seguinte forma:

[...] essa sociedade via mal a crianga, e pior ainda o adolescente. A duragédo da
infancia era reduzida a seu periodo mais frégil, enquanto o filhote do homem
ainda ndo conseguia bastar-se; a crianca entdo, mal adquiria algum
desembarago fisico, era logo misturada aos adultos, e partilhava de seus
trabalhos e jogos.
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[...]
A transmissdo dos valores e dos conhecimentos, e de modo mais geral,

a socializagdo da crianga, ndo era assegurada nem controlada pela familia.

[...]
A passagem da crianca pela familia e pela sociedade era muito breve
e muito insignificante para que tivesse tempo ou raz&o de forgar a memoria e

tocar a sensibilidade.

As pessoas se divertiam com a crianca peguena como um
animalzinho, um macaquinho impudico. Se ela morresse entdo, como muitas
vezes acontecia, alguns podiam ficar desolados, mas a regra geral era nao fazer

muito caso, pois outra logo a substituiria (ARIES, 1981).

Observa-se que as sociedades antigas se preocupavam tdo somente com a conservacao
dos bens, a pratica comum de um oficio, a ajuda mutua cotidiana num mundo em que homens
e mulheres isolados podiam sobreviver. N&o havia na familia a funcéo afetiva, pois as trocas
afetivas se davam fora da familia, no meio social ampliado e denso, nos quais as criancgas foram
diluidas, diferentemente da modernidade e das sociedades industriais. Nestas, a partir do século
XVII, houve uma mudanca consideravel que alterou as relac@es entre a crianca e a familia.

Em Foucault (2005), os processos disciplinares se generalizam e transformam-se em
férmulas gerais de dominacdo, o qual passa a denominar-se processo educacional. Se no periodo
monastico a educac¢do tinha como funcéo a rendncia dos bens terrestres em razdo do divino, nos
séculos posteriores as fungdes sdo cada vez mais associadas a causa da utilidade e ao aumento
das habilidades. Assim, a formac&o da crianca do século XVIII prepara o adulto do século XIX:
0 pensamento instrumental trabalha em funcdo da criacdo do homo faber, com habilidades e
atitudes compativeis com a disciplina das fabricas.

Essa ldgica, de carater repressivo e disciplinar, € desnudada de forma inflexivel por
Foucault (2005), o qual Berman (1986) considerou como aquele que tinha, de fato, algo a dizer
sobre o carater destrutivo da modernidade, principalmente dos espacos publicos. Os homens da
modernidade, diz Berman (1986), passaram a viver em conglomerados privados, material e
espiritualmente enclausurados, como se habitassem “em monadas sem janelas”. De acordo com
este autor, “Foucault é obcecado por prisdes, hospitais, asilos, por aquilo que Erving Goffman

chamou de ‘instituigdes totais’. Ao contrario de Goffman, porém, Foucault nega qualquer
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possibilidade de liberdade, quer dentro, quer fora dessas instituigdes. As totalidades de Foucault
absorvem todas as facetas da vida moderna” (BERMAN, 1986, p. 32).

Até o final da Idade Média, ainda era possivel visualizar algum vestigio de liberdade
anarquica, quando as criancas participavam de modo mais ativo, tanto no interior da familia
como nos lugares publicos. Com o advento da modernidade, esses espagos vao se tornar
perigosos com o continuo incremento da violéncia cotidiana, que hoje se constitui um aspecto
problematico da atual organizacdo da vida social, especialmente nos espacos urbanos.

No desenvolvimento histérico, com a aproximacdo da modernidade, 0s espacos da
infancia foram reduzidos e ganhando novos tratos, originarios de fontes diversas: inicialmente
as criancas foram encerradas no mundo eclesiastico, quando passaram a ser separadas dos
espacos publicos. Posteriormente, elas foram para as casas de recolhimento, quando se tornaram
visiveis aos administradores das Workhouses, que delas se utilizaram como méo de obra da
indUstria nascente. Depois a escola se encarregou de habilita-las para responder as novas
exigéncias tecnoldgicas da producdo industrial que se consolidou na pés-modernidade,
finalmente, com a consolidacdo da modernidade, os homens da lei definiram os limites e o

alcance de sua participacao nas sociedades. De acordo com Diniz (1994, p. 9),

[...] a posicdo da consciéncia adulta diante da crianca e do adolescente sempre
foi dual, mesmo quando se identificam e propalam seus direitos aos quatro
cantos do mundo. Essa dualidade consiste em defendé-los até o sacrificio
pessoal ou chegar aos extremos de crueldade com eles; chorar por eles e mata-
los; apiedar-se e, a0 mesmo tempo, permitir que prossiga a sua miséria.

Observa-se que essa dualidade é antiga e complexa, porque as raizes das atitudes em
relacdo aos ndo-adultos estdo axialmente mergulhadas na sobrevivéncia da espécie humana e
envolvem, em suas teias secundarias, circunstancias historicas abrangentes. Nas sociedades
consideradas desenvolvidas tendem a encaminhar essa questdo na direcdo do “ndo-nascer’:
reduzir deliberadamente a prole tornou-se o eixo articulador de solucdo dos paradoxos,
principalmente de natureza econémica e secundariamente, por necessidade operativa da vida
cotidiana das familias modernas. Aqui a invisibilidade é inexoravel, as criancas devem tornar-
se invisiveis por extirpacdo ou reduzidas ao numero das estatisticas oficiais.

As sociedades subdesenvolvidas ou miseraveis sao mais hesitantes quanto aos destinos
de nascer ou ndo-nascer por razdes diversas, principalmente entre 0os segmentos mais destituidos
dos direitos: seja por desconhecerem os métodos anticonceptivos ou pela resisténcia a eles, seja

por considerarem a infancia como participante primordial para consecuc¢do da
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sobrevivéncia familiar. Desse modo, embora as taxas de mortalidade permanegam altas entre
elas, torna-se imperativo a natalidade.

Essas ambivaléncias ndo sdo exclusivas da modernidade ou da Antiguidade. De modo
geral, a infancia sempre foi tratada como propriedade durante milénios da histéria humana. Para
Diniz (1989, p. 10)

[...] pela familia, que ndo hesitava em vendé-los, transferi-los, alugar-lhes o
trabalho, ou, quando necessario, abandona-los e até mesmo maté-los, se isto
recomendasse a necessidade coletiva; pelo senhor, fosse de escravos, fosse de
servos, fosse de rebanhos religiosos, a quem eram obrigados a servir; pelo
burgués, transformados em meio de renda — escolas, orfanatos, pequenos
trabalhadores.

As preocupagdes com a crianga comum deixaram de estar relacionadas a arte e a
imaginacéo, a escola se ocupou em transforma-las em méo de obra para a producéo industrial.
A crianca passa a ser inventada em seus minimos detalhes sob os argumentos de ajustamento,
integracdo e adaptacdo, versao dissecada do conceito de socializacdo, em voga no inicio da
modernidade. Tais transformagdes ndo ocorreram sozinhas, mas acompanhadas de outras de
carater social, gerou-se uma classe operaria composta por adultos (homens e mulheres) e
criangas. Aqui a crianca ocupa 0 mesmo espaco dos adultos e seu tempo estd organizado e
destinado as mesmas tarefas sociais destinadas aos adultos.

Com o aparecimento das instituigdes escolares, inicialmente destinadas aos filhos dos
nobres, 0 objetivo consistia ha impressao da cultura vigente sobre os pequenos, possibilitando
a estes a construcdo de padrbes de comportamentos socialmente aceitos, pois eles dentro de
alguns anos perpetuariam os legados de seus pais, senhores feudais e nobres da época.

Quanto as criangas populares, as instituicdes em geral funcionavam em regime de
internato, e o0 objetivo destas era diferente das instituicbes escolares que atendiam a classe
nobre. Nesse caso 0s tutores, como se denominavam o0s professores, ocupavam-se de
desenvolver as habilidades para o trabalho nas fabricas.

As instituicdes escolares em muito se diferenciavam, desde objetivo do processo
educacional e pelas estruturas fisicas ofertadas até o tratamento concedido aos pequenos. A
grande semelhanca entre estas instituicbes consiste na concepc¢éo filoséfica do educar. Em
ambos o0s processos de escolarizagdo, o educando se enquadra as formas sociais, recebe uma
cultura pronta e que Ihe da subsidios para transitar e se ajustar as estruturas sociais vigentes.

Apesar dos beneficios, como: seguranga de moradia, alimentacéo e instru¢do concedidos

a crianga que era encaminhada ao internato, esta acabou sendo separada da familia,
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dos demais adultos e passou a viver em regime de quarentena, num processo de
enclausuramento. Esses aspectos foram amplamente estudados de modo mais aprofundado por
Foucault (2005), segundo o qual, a vida das criangas no internato favorecia de varias formas
aos processos disciplinadores e de ajustamento social, os quais foram Uteis aos sistemas sociais
vigentes.

Ap0s esta andlise das mudancas que foram ocorrendo na vida dessa crianga, impostas
pela passagem do tempo natural ao tempo racional do reldgio e ao uso do tempo como um
instrumento de exploracdo do trabalho, € possivel desvendar aspectos importantes da
organizacao espacgo-temporal da escola moderna, que mesmo originada ha mais de duzentos
anos, ainda mantém a mesma estrutura.

Mesmo que a escola ndo tenha surgido apenas com a funcdo de moldar os individuos
para o trabalho, mas sim com a funcédo de transmitir contetidos culturais, tanto o tempo quanto
0 espaco foram sendo organizados de forma a disciplinar, organizar, regularizar, homogeneizar,
enfim, criar habitos relacionados ao trabalho industrial, tornando as criancas das classes
trabalhadoras ddceis e obedientes para que, mais tarde, pudessem se adequar sem problemas ao
trabalho nas industrias.

Ao longo da historia, a escola foi se complexificando cada vez mais e na
contemporaneidade acabou submetida as renovacdes de modo a atender as necessidades
produtivas e técnicas, tornando-a funcional para a sociedade industrial e um fracasso para a
sociedade em geral.

No Século XX, com o avanco das Ciéncias da Educacdo, a Pedagogia passa a ser
caracterizada pela sua estreita relacdo com a préatica. E a Psicologia Cognitiva a principal
responsavel pela renovacao na pedagogia escolar, pois deslocou o eixo da pedagogia para 0s
processos de aprendizagem, qualificando-a no sentido instrutivo. Apoiada nos estudos de
Piaget, acabaram contribuindo para uma percepc¢éo parcelada, sem continuidade, do periodo da
infancia.

E em torno deste tempo contabilizavel ligado & racionalidade econdmica que o tempo
da crianga na sociedade é definido e articulado. No espago escolar, a organizagéo temporal e a
racionalidade econdmica sdo presenciadas, gerando uma compartimentalizacdo do tempo da
crianga. (JAVEAU, 1991 apud MOLLO-BOUVIER, 1998).

Ao compreender a organizacdo do tempo e do espaco escolares como construgédo

humana, é possivel expressar as relagdes sociais que ai se estabelecem, vislumbrando mudancas
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na estrutura espaco-temporal das escolas de modo a se tornarem espacos que favoregam o
processo de desenvolvimento e formagéo da crianca, respeitando-as como sujeitos de direitos.
A organizacdo e distribuicdo dos tempos e espacos escolares representam o poder
exercido pelo adulto sobre a crianca. A primeira vista, ndo se possibilita a crianca o exercicio
de participacédo e proposicao de alternativas para a organizagdo do seu proprio espaco, de modo
que possa ocupé-lo e o transformar em lugar. Um lugar cheio de sentido, que desperte o gosto
pelo saber e que permita as criangas vivenciarem sua infancia juntamente com seus pares.
(ARROYO, 2007).

Por serem construc@es historicas e sociais € que se pode afirmar que tanto a organizacao
do tempo quanto a concepc¢do e organizacdo dos espagos escolares podem ser mudados,
exigindo para isso, uma postura critica em relacdo ao trabalho escolar concebido e desenvolvido
em nossa sociedade.

Nessa compartimentalizacdo do tempo e do espaco, o brincar também ocupa outros
espacos, ja que a escola ndo € lugar para se brincar, e sim para se aprender, 0 mesmo brincar
ocupa também outros tempos, ou espacos de tempo, naquelas horas em que a crianca nao esta
ocupada com a escola e suas outras atribuicoes.

O brincar € inerente a condicdo humana, pois este se constitui enquanto mecanismo
psicoldgico que garante ao sujeito manter certa distancia em relacdo ao real, tornando-se o
arquétipo de toda atividade cultural, pois o brincar é uma atividade dotada de umasignificacéo
social que, como qualquer outra, precisa ser aprendida. Mais do que isso, a administracdo
simbolica da infancia configurou um oficio de crianca: "intimamente ligado a atividade escolar,
mas claramente enunciado nos seus tracos comportamentais, como sendo inerentes ao
desempenho ativo pelas crian¢as de papéis sociais imputados” (SARMENTO, 2008, p.4).

Partindo da negativa das visfes de socializacdo do determinismo e do funcionalismo e
problematizando a teoria da reproducédo (Bourdieu & Passeron, 2008), bem como as teorias
psicolOgicas interpretativas e construtivistas, percebe-se atualmente a crianga parte de uma
visdo de importancia do coletivo: como as criangas negociam, compartilham e criam cultura
com os adultos e com seus pares, esta concepgdo € apresentada por Corsaro (1997) como o
“conceito de reproducdo interpretativa”, o qual incorpora a ideia de que as criangas contribuem
ativamente para a preservagédo, assim como para a mudanga social.

O autor explica que o termo captura a ideia de que a crianca ndo esta simplesmente

internalizando a sociedade e a cultura, pelo contrario, estd ativamente contribuindo para a
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producdo e a mudanca cultural. Este termo interpretativo captura também os aspectos
inovadores e criativos da participacdo da crianca na sociedade.

Neste sentido, a crian¢a passa a ser compreendida como responsavel por sua infancia,
logo, tem uma participagdo social bilateral: ela afeta e € afetada pela sociedade, o que pode ser
denominado como uma interagdo que transcende os limites do interagir.

A partir desta postura é que se constroi este trabalho, lembrando que o mesmo organiza-
se a partir dos pressupostos da Sociologia da Infancia, a qual compreende que “As criangas sao
agentes ativos que constroem suas préprias culturas e contribuem para a producdo do mundo
adulto”. (Sarmento, 2008, p. 6).

Contudo, existem outros estudos na literatura internacional que se ocupam da historia
da infancia, na tentativa de mostrar o movimento pelo qual a propria ideia de infancia se
construiu, por meio de uma revisdo bibliografica inicial podemos desenvolver algumas
problematizacOes acerca da relagcdo do conceito das relagdes entre o conceito de infancia e
historia.

Além dos significativos estudos de Aries, outros escritos se apresentam para este
didlogo, Colin Heywood em sua Uma Histdria da Infancia traz a cena uma série de debates as
teses apresentadas por Ariés. Doris Berkvam (2004) e David Archard (2004) apresentam
também uma posicdo critica contestando o entendimento de ser a ldade Média um periodo
desprovido de “qualquer sentimento de infincia”, para este autores, o “mundo medieval teve
provavelmente algum conceito de infancia, mas suas concepg¢des sobre ela eram muito
diferentes das nossas” (HEYWOOD, 2004, p. 27).

De todo modo, Collin Heywood indica o necessario destaque a Ariés pelo seu
protagonismo no debate sobre a infancia, nesta direcdo, entendemos que Ariés nos apresenta
uma discussdo sobre as ideais acerca da infancia, ndo como ponto absoluto de partida e
tampouco de chegada.

Nos estudos nacionais, encontramos referéncias que apresentam alguns
questionamentos as teses de Ariés. Mary Del Priori (2004), também nos convoca a atengdo para
a adocdo acritica dessa tese como lente de anéalise para o caso brasileiro. Embora nédo se deseje
aqui analisar pormenorizadamente a obra de Ariés, mesmo entendendo a importancia desse
estudo para o debate, acreditamos em Del Priori quando ela nos alerta para o perigo da adogéo

desse modelo explicativo para o Brasil.
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Neste sentido, a autora, em A Historia das Criangas no Brasil (2004), indica que “A
historiografia internacional pode servir de inspiragdo, mas ndo de bussola” (DEL PRIORE,

2004, p. 10): De acordo com essa autora,

[...] Em primeiro lugar, entre nos, tanto a escolarizagdo quanto a emergéncia
da vida privada chegaram com grande atraso. Comparado aos paises
ocidentais onde o capitalismo instalou-se no alvorecer da idade moderna, o
Brasil, pais pobre, apoiado, inicialmente, no antigo sistema colonial e
posteriormente numa tardia industrializacdo, ndo deixou muito espaco para
que tais questBes florescessem. Sem a presenca de um sistema econémico que
exigisse a adequacdo fisica e mental dos individuos a esta nova realidade, ndo
foram implementados os instrumentos que permitissem a adaptacdo a este
novo cenario (DEL PRIORI, 2003, p. 10-11).

Del Priori em solida discussdo no tocante ao processo de escolarizacdo ocorrido no
Brasil, e chama a atengéo para termos cautela quando da transposic¢éo de modelos europeus para
a realidade brasileira. A visdo de uma historia linear e factual ndo é uma intencdo aqui adotada.

A autora ndo € a Gnica que nos chama a atencao para a implantacdo de modelos. Moyses
Kuhlmann Jr. (2001) também indica que argumentacdo sobre o aparecimento de um sentimento
de infancia no Brasil, nos moldes europeus, possui algumas fragilidades. Ao se postular que,
nessa epoca, o Brasil estaria vivendo um processo semelhante ao europeu, desconsiderar-se-ia,
segundo o autor, todo um conjunto de forcas que, pelo préprio processo de colonizacdo e de
desenvolvimento do Brasil, o diferencia enormemente da Franca dos séculos XVII1I e XIX.

As diferentes dimensdes que interferiram na nossa formacdo, como a presenca do
indigena e seus costumes, do negro, da escraviddo, das imigracdes e o colonialismo, por
exemplo, forjaram condicdes que, sem duvida, diferenciam o nosso modo de conceber a
socializag&o entre os adultos e criancas.

Para além de uma arbitrariedade historica onde se postula a linearidade e ndo se trata
das diferencas de contextos, Benjamin (2000, p. 30) reconhece que “a histdria tal qual os
homens a fazem ndo é um movimento continuo linear; ela é marcada por rupturas e se realiza
através de lances que em principio podiam ser diferentes”. Posto isto a histdria cultural da
infancia tem marcos e diferencgas, seu movimento é dindmico. A infancia é aqui entendida como
um produto da histéria e ndo da natureza. Pensar assim é assumi-la como uma realidade socio-

cultural.
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CAPITULO 2 -0 CORPO INFANTIL E A ARTE DO BRINCAR

Ao brincar, a crianga assume papéis e aceita as
regras proprias da brincadeira, executando,
imaginariamente, tarefas para as quais ainda nao
estd apta ou ndo sente como agradaveis na
realidade.

(Lev Vygotsky)

2.1 As metamorfoses do corpo e o arquétipo infantil

Figura 5 Mortal para trds em duna de areia. Meninos da Comunidade Indigena do Urubaxi.

Fonte: Priscilla Lima da Silva. 2016.

O corpo € o espaco da existéncia no mundo ambiental e social. Na imagem acima o
menino demonstra sua destreza e dominio das suas habilidades corporais. Dominio sobre as
dimensoes, limites e possibilidades de um corpo biolégico, mas também cultural, considerando
que essa manobra foi apresentada, demonstrada e o registro solicitado e posteriormente
conferido por olhos avidos e curiosos. Esse corpo biolégico e cultural é entrecortado pelo tempo
e espaco, sendo, pois, constituido de aspectos bioldgicos, cognitivos, sociais, afetivos e motores.
E é essa totalidade que proporciona as vivéncias corporais que sdo as geradoras das respostas
adquiridas e que progressivamente permitem as criangas assumirem a corporeidade, e criar

processualmente a sua consciéncia corporal.
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O corpo engendra um conceito polivalente e dindmico. Ao longo da histéria o corpo
assume significados e simbologia de acordo com o regime de verdade de cada sociedade. Os
filosofos pos-socraticos, especialmente Platdo e Aristoteles, conceberam o corpo como um
veiculo que aprisiona a alma, instancia imanente e inferior a razdo. E o que podemos identificar
numa das passagens do texto aristotélico: “ha uma espécie humana de individuos tdo inferiores
a outros como o corpo o € em relagdo a alma, ou a fera a0 homem; sdo 0s homens nos quais 0
emprego da forca fisica € o melhor que deles se obtém. Partindo dos nossos principios, tais
individuos sdo destinados, por natureza, a escravidao” (ARISTOTELES, 2010: 1, ¢c. 2, 813).

Platdo € mais enfatico em defender a subalternidade do corpo aos dominios da alma.
Para este pensador o corpo € uma prisdo para a alma, € um problema grave porque nao deixa a

alma evoluir, vejamos:

Vou dizer-te. E uma coisa bem conhecida dos amigos do saber, que sua alma
guando foi tomada sob os cuidados da filosofia, se encontrava completamente
acorrentada a um corpo e como que colada a ele; que o corpo constituia para
a alma uma espécie de prisdo, através da qual ela devia forgcosamente encarar
as realidades, ao invés de fazé-lo por seus proprios meios e através de si
mesma; que, enfim ela estava submersa em uma ignorancia absoluta. E o que
é maravilhoso nesta prisdo, a filosofia bem o percebeu, é que ela é obra do
desejo, e quem concorre para apertar ainda mais as suas cadeias é a propria
pessoa. (Platdo, 1999: 82d-83a)

Essa visdo dominou o pensamento durante séculos e foi com o advento da pos-
modernidade ou da p6s-verdade que as ideologias que supervalorizam o fisico comegaram ase
sobrepor aos pensamentos legados por Platdo e Aristoteles. Nessa nova condicdo, 0s
investimentos sobre o corpo cresceram a ponto de se mostrarem exacerbados.

Observe-se que tanto em Platdo como em Aristételes o corpo é visto como obstaculo ao
crescimento da alma. Sécrates, ao defender a ideia de corpo perecivel e alma imortal, introduziu
no pensamento ocidental os elementos que viriam produzir, posteriormente, a Visdo
dicotomizada do ser humano (GALLO, 1997). A dicotomia defendida por Sécrates, porém, nao
era plena, porque seu pensamento ainda se assentava no conceito de Physis, antiga filosofia da
natureza que englobava o ente em sua integridade.

A Physis herdada dos pensadores pré-socratico considera que a matéria é o fundamento
perene de tudo o que existe e € ela que garante tanto a coesdo quanto a estabilidade do universo,
embora este se mostre multiplo, inconstante e efémero em sua exterioridade. Por isso, na
concepcao socratica, a ideia de Physis se aproximava da ideia de natureza, mas ndo no sentido
que hoje atribuimos a tal termo, pois fazia referéncia a realidade priméria, opondo-se a realidade
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secundaria; em outras palavras: a Physis (natureza) abrangia o que cresce, o que se desenvolve,
enquanto a Techne se referia aquilo que é fabricado. Pode-se dizer que o barro procede da
Physis, enquanto o tijolo, da Techne. Assim, na visdo socratica, 0 corpo (ou materia) tinha um
lugar préprio e como a natureza era concebida em estreita relacdo com o espiritual, entendia-se
que haveria uma harmonia entre o espiritual e o natural (OLIVEIRA, 2010). Plat&o, discipulo
de Socrates, reforgou o pensamento do mestre, mas introduziu um dado novo e perturbador: viu
no corpo um obstaculo a evolugdo da alma. Para ele, 0 corpo constitui-se hum carcere que
impediria o acesso da alma ao nivel ideal perfeito.

Com o advento do Cristianismo, corpo e alma foram assumidos elementos
irreconciliaveis estabelecendo-se a dicotomia: natureza e espirito, intelecto e sensibilidade,
razdo e paixdo. Diferentemente dos povos primitivos, que admitiam os deuses e 0s elementos
superiores inseridos na prépria natureza, os cristdos entendiam que a dimensdo espiritual ndo
poderia ser apreendida pela dimensdo material. Tal visdo introduziu entre os europeus a
dicotomia corpo-espirito (OLIVEIRA, 2010).

No decurso da Idade Média, essa dicotomia robusteceu-se. Gragas aos dogmas
religiosos e ao ressurgimento do platonismo, a concepgao de corpo corrupto e pecaminoso que
dificultava o desenvolvimento da alma se reacendeu. O corpo, em especial o feminino, passou
a ser percebido como fonte de pecado e tratado com toda a severidade exigida pelo clero. Os
medievais se tornaram pessoas reprimidas, buscando constantemente dominar seus impulsos
individuais.

No entanto, com a passagem do tempo, ocorreu 0 progresso dos meios de producéo
agricola e de transporte, resultando no crescimento do comércio entre os feudos e no nascimento
de respeitaveis nucleos mercantis, 0s quais acabaram se configurando em importantes centros
urbanos. Essas modificacdes provocaram o declinio da Idade Média e geraram as condicGes
necessarias para que, tempos depois, surgisse a industria moderna.

As transformacgbes sofridas pela sociedade ocidental durante o Renascimento
promoveram a valorizagédo do trabalho e, a0 mesmo tempo, levaram os seres humanos a focarem
em si proprios. Essa situacéo fez nascer o interesse pelas atividades fisicas, que se apresentaram
como um possivel caminho para a educacéo social do homem. Na nova ordem surgida, os ideais
classicos de perfeicéo fisica e espiritual do ser humano reapareceram e 0s ares renascentistas
abriram espacos para a chegada da Modernidade. Assim, no século XVI, influenciados pelo

renascimento italiano, 0s europeus passaram a se relacionar tensamente com o corpo: de um
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lado, permanecia a rigidez moral, a nogéo de pecado; de outro, reaparecia a admiragéo do corpo
nu, visto como belo.

A partir do século XVII, as transformagdes ocorridas no modelo de produgdo capitalista
ocasionaram uma profunda alteracdo nas relagdes entre o ser humano e seu trabalho, o qual
comecou a ser percebido como uma mercadoria, algo a ser vendido. Com a Revolugéo Industrial
(seculo XVII1), em virtude da divisdo técnica das tarefas, o trabalhador perdeu a ligacdo afetiva
que até entdo possuia com a sua propria producdo. Estabeleceu-se, assim, um tipo de relacédo
trabalhista na qual o trabalho se transformou em mero ato fisiologico, privado de criacdo
(GONCALVES, 1994).

No campo filoséfico, junto com as mudangas socioeconémicas do século XVIII, surgiu
o movimento Iluminista. Com ele, reapareceram a depreciacdo do corpo e a dicotomia entre ele
e a alma, que a Antiguidade Classica havia inaugurado. O Iluminismo negou a experiéncia
sensorial, reduzindo a importancia do corpo. Concomitantemente, devido a necessidade de
dominar e de se manipular o corpo, 0 ser humano passou a ser visto como passivel de ser
modelado e explorado.

Apo6s a Revolucdo Francesa, ocorrida no final do seculo XVIII, o corpo ganhou outro
tipo de evidéncia na vida do homem ocidental. Com a queda da aristocracia europeia, a
burguesia foi se autoafirmando por meio de uma nova relacdo corpo-esséncia. Conforme Firace
(2010), “se os nobres tinham suas origens genealdgicas como diferencial, a burguesia passou a
desenvolver a no¢do de um corpo disciplinado, saudavel e longevo para se destacar tanto da
aristocracia decadente quanto do proletariado promiscuo e desregrado”.

Jano século XIX, com a expansdo do capitalismo, surgiram outras formas de se perceber
0 corpo, isto porque a difusdio do modo de producdo industrial tornou necessaria sua
instrumentalizacdo e as tecnologias de producdo em massa provocaram a uniformizacdo de
gestos e de costumes, que se estendeu para além do universo das fabricas e atingiu todos os
espacgos sociais. Entretanto, ndo pode-se esquecer de que o desenvolvimento da sociedade
industrial possibilitou um grande progresso técnico-cientifico, o qual permitiu a burguesia o
uso de técnicas e de praticas sobre o corpo anteriormente sequer imaginadas. Entre os fatores
que concorreram para a disseminacdo das interferéncias sobre o corpo estdo a ampliacdo da
expectativa de vida e 0os novos meios de comunicagido (PELEGRINI, 2004).

A relacéo estabelecida entre a sociedade e o corpo humano na sociedade capitalista,
fundamenta-se na perspectiva do controle, envolvendo repressédo e puni¢do. No século XX, o

dominio da sociedade sobre o corpo permaneceu, mas houve uma inversao na forma de exercé-
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lo: passou a se dar por meio do hedonismo, isto é, a repressdo sexual foi substituida pela
liberalizacdo da sexualidade, pela busca desenfreada do prazer.

No decorrer do século XX, o desenvolvimento da ciéncia também contribuiu para a
mudanca de percepgdo do corpo. Nesse desenvolvimento, encontram-se as descobertas
decorrentes da biologia, da genética, da medicina que permitiram o surgimento do paradigma
de um corpo pdés-organico. Empregando 0s novos conhecimentos e 0S recentes recursos
tecnoldgicos, o corpo tornou-se modelavel e remodelavel conforme os desejos do sujeito. Fala-
se de um corpo pds-organico porque a tecnologia desenvolvida tornou possivel colocar ou trocar
partes dele empregando materiais inorganicos.

Maurice Merleau-Ponty no seculo XX imprime significado social ao corpo. De acordo
com esse autor, 0 homem precisa ser apreendido ndo apenas enquanto corpo material, mas
principalmente enquanto um fenémeno corporal, ou seja, enquanto expressividade, palavra e
linguagem. Os homens sdo movimento, gesto, expressividade, presenca, 0 que 0 autor
denominou de corporeidade.

Esse termo remete a novos conceitos de ser humano e de corpo, bastante diversos da
concepcdo dos antigos gregos e bem distantes da idolatria do fisico. O ponto de vista merleau-
pontyano carrega consigo o juizo de que somos presencas ativas no mundo, ultrapassando a
ideia de que 0 homem ¢é objeto passivo a mercé da Histdria. Seguindo seu raciocinio pode-se
dizer que a corporeidade corresponde a uma representacdo criada mentalmente, por meio da
qual é possivel percebermos e compreendermos os corpos. Como assinala Galante (2001), o
conceito de corporeidade esta profundamente associado ao de corpo, mas vai além dele, porque
toma o ser humano como uno, suplantando o entendimento de homem fragmentado em corpo e
mente.

O ato ou processo de conhecer envolve aten¢do, percep¢do, memaria, raciocinio, juizo,
imaginacéo, pensamento e linguagem. A cognicéo é um processo pelo qual o individuo interage
com seus semelhantes e com o meio em que vive, sem perder a sua identidade existencial,
transformando tudo o que capta e percebe no seu modo interno de ser. A cognicao inicia com a
captacao realizada pelos sentidos que é seguido da percepcdo; em sequéncia, o percebido é
“gravado” no organismo sob a forma de memoria, juntando-se a conteudos ja incorporados ou
compondo novas cognic¢des (GODQY, 2006).

A Histdria nos mostra que para a nossa espécie, desde seus primérdios, o corpo foi
elemento fundamental a prépria sobrevivéncia, haja a vista a necessidade de correr, cacar,

competir que 0 homem primitivo tinha (tem) para sobreviver. Na Pré-historia e nos inicios da
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Historia, somente os individuos portadores de corpos fortes e sadios estavam aptos a
conseguirem seu sustento diario. Por meio de seus corpos, expressavam-se e interagiam com a
natureza até mesmo ‘“‘as relagdes sociais eram construidas e consolidadas pelo corpo”
(GONCALVES, 1994, p. 18). A importancia que os ancestrais Ihe davam néo se restringia a
sobrevivéncia. O corpo humano se apresentava como a expressdo maxima das atividades
artisticas. Os antepassados procuravam destacar sua beleza e superar seus medos pintando e
cobrindo seus corpos com aderecos, faziam rituais nos quais se transformavam em outras
entidades, numa demonstracdo de que acreditavam que uma mudanca estética pudesse gerar
mudancga interior.

O corpo é antes de tudo uma construcdo social que engendra memdrias, enquanto
constructo sociocultural. E constituido por registros de vivéncias, substratos de cultura, verniz
religioso, regime de moral, sistema econdmico e de mercantiliza¢do de cada sociedade. Talvez,
ndo se trate da construcdo de arquétipo propriamente dito, dado o aspecto candnico deste
conceito, mas sim a constituicdo de padrdes que o corpo vai assumindo de acordo com o

processo historico. Lefebvre (1991, p. 69) lembra que,

O uso social do corpo muda no correr dos séculos; o ‘gestual’ se modifica; as
expressGes fisicas, enquanto conjuntos significantes (gestos, caretas,
mimicas), se transformam; mas o corpo ndo se metamorfoseia. Quanto as
necessidades fisiologicas e bioldgicas e as capacidades correspondentes,
recebem a marca dos estilos, das civilizagdes, das culturas.

Observe-se, pois, que o corpo é marcado por signos sociais que expressam a cultura de
um povo. Morin (2000), é enfatico em dizer que o individuo é triatico, ou seja, ele se expressa
e se define a partir da sua constituicdo em individuo/espécie/sociedade. Requisitar o estudo do
corpo € requerer compreender o individuo situado historicamente como humano (espécie)
dentro de uma sociedade. O corpo apresenta e contém caracteristicas da existéncia,
engendrando e carregando toda a “barra de seu tempo”, lembra Gonzaguinha na cangao
Guerreiro Menino.

O corpo n&o é inicio, nem fim. E sempre o meio, através do qual o processo da alma se
da. Freud (2014, p. 37, 41), afirma que o olhar do eu é um olhar da alma “e que o exibicionismo
inclui a contemplacéo do proprio corpo [...]. A pulsé@o de olhar é autoerotico no inicio de sua
atividade, ou seja, ainda que tendo um objeto, ela o encontra no proprio corpo”.

55



Figura 6 Brincadeira livre de movimentar-se no patio.

Fonte: grupo focal no patio da escola, abril de 2018.

N&o convém mais, afirmar, nos dias atuais, que o corpo é uma céapsula manipulavel,
porque ele tem uma historicidade e uma memoria primaria. Vé-se pela consciéncia corporal e
das habilidades motoras das criancas da Vila da Felicidade que o corpo tem uma pertenca com
aalma, ele ndo é isolado, € uma construcao, um devir. N&o se trata so6 da alma, enquanto anima,
mas também da alma coletiva. Mauss (2003) assinala dizendo que a forma pela qual as pessoas
vivenciam seu dia a dia, como elas se expressam fisicamente como sujeitos, advém das normas
coletivas implicitas. Os sentimentos, por exemplo, refletem-se no rosto, nos gestos, na postura,
como se pode observar nos sorrisos e nos olhares das criangas fotografadas ao dancarem.

N&o obstante, no ambito da sua subjetividade, o corpo ndo se deixa manipular pura e

simplesmente, porque conforme sinaliza Barros (2019),

O corpo é um estado de percepcdo, cognicdo e acdo, num processo de
constante movimentacao. Ele organiza as suas relagdes coma vida e 0 mundo,
numa simbiose corpo/alma. Mais do que simbiose, diria, hd uma espécie de
unidade espiritual entre corpo e alma.

O préprio Freud é convergente quanto ao conjunto corpo e alma, quando afirma em
Totem e Tabu, que o0 corpo “reage aos fendmenos que estimulam sua reflexdo formando a ideia
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de almas e transferindo-as para objetos do mundo exterior” (FREUD, 2012, P. 123). Importa
considerar, nos meandros destas discussdes, que corpo e alma precisam andar juntos, de forma
equilibrada, o que supde a autonomia do sujeito. Se, a crianca passa por adestramento e por
processos de manipulacéo, ela vai desenvolver neuroses que atingira sua psique, sua alma. A
alma desta crianca, com efeito, chegard a um momento de depuragdo e, entdo, ocorrera a
transgressao que soma positivamente para a sua vida.

O corpo infantil tal qual o corpo adulto é submetido as regras, horérios, acomodacdes,
atividades que exigem adequacao e flexibilidade seja cognitiva ou motora. No encontro entre a
cultura escolar e a cultura infantil, varios conflitos se estabelecem, sendo um dos mais
significativos conflitos relacionados ao tempo e espago, tendo em vista que essas duas
dimensdes “[...] afetam o ser humano pleno em sua prépria consciéncia, em todoS 0S seus
pensamentos e atividades, de modo individual, grupal e como espécie em relagdo a natureza da
qual faz parte. Moldam e s3o moldadas, por sua vez, pelas institui¢des escolares” (VINAO,
2001, p. 69).

Enquanto elemento mediador, o corpo é responsavel pelas interagdes entre o EU e 0
contexto, o que faz emergir a formacao da consciéncia e a linguagem corporal, falada e escrita.
Para Fonseca (2005, p. 67), “o corpo funcional é o instrumento de comunicagédo da vida psiquica
e de construcdo da inteligéncia humana, as capacidades motoras permitem integrar (assimilar)
e incorporar (acomodar) o mundo, transformando a si em estagios evolutivos, desde a
inteligéncia pratica, estagio sensorio motor até a inteligéncia reflexiva, ou estagio operatdrio
formal”.

A aprendizagem ocorre quando a crianca se depara com novas experiéncias e suas
habilidades e conhecimentos ja estabilizados e adaptados sdo utilizados e transformados por
esta nova oportunidade de apreensao e aprendizagem no mundo e do mundo. Pode-se afirmar
que as habilidades escolares tais como ler, escrever e contar, dependem de habilidades e
conhecimento ndo escolares, mas que foram sendo desenvolvidas ao longo das experiéncias
vividas por estas criangas, sendo estas recepcionadas pelos sentidos do corpo e da estrutura
psiquica. Ou seja, pela psicomotricidade, sendo este 0 caminho para a vontade do fazer, do
saber fazer e do poder fazer (OLIVEIRA, 2008). Santos et al (2009), apresentam como
elementos fundamentais da psicomotricidade para aprendizagem escolar “a motricidade ampla
e fina (grafomotricidade e oromotricidade), equilibrio, organizacdo e estruturacdo espaco
temporal, lateralidade, esquema e imagem corporal, e todos estes cooperam para 0

desenvolvimento e aprendizagem”.
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Em busca de uma ecologia do desenvolvimento e da aprendizagem, do corpo e do
psiquismo, a psicomotricidade, enquanto area do conhecimento, enfatiza a unidade. Conforme
Santos (1988, p.43), “o corpo e a afetividade sdo o ponto de partida da organizacao psiquica” e
“o movimento ¢ a primeira forma de pensar”, assim o homem surge como um ser psicomotor,
sendo os seus atos um resultado indissociavel entre as fun¢fes cognitivas, as relagdes afetivas
e 0s atos motores realizados.

Entdo, em resisténcia a esse ndo lugar construido para o corpo infantil no espago escola,
h& uma transgressao velada pelos atos de transitar pela sala, saltar sobre os pés, balangar-se na
cadeira, mexer-se ou batucar as mesas com 0s objetos escolares, solicitar as idas ao banheiro
varias vezes, e outras formas de demonstrar a sua ndo submissao as regras impostas e ao espaco
destinado a si, e quando ndo lIhe sdo permitidas essas pequenas transgressdes, este corpo
submete-se a tensédo do ambiente escolar e, domestica-se em busca da assimilagdo das regras e
condutas esperadas, mesmo que, por muitas vezes, incompreendidas.

A partir desse processo de docilizacdo dos corpos como assinala Foucault (2004), os
corpos infantis obrigam-se a enquadrar-se ao modelo encaminhado e esperado pela escola e
pelo professor, pois, “[...] um aluno bem-comportado é modesto, é gentil, ndo fala, ouve bem,
néo faz barulho, senta-se corretamente”.(FOUCALT, 2004, p. 37)

O desenvolvimento expressivo infantil resulta das elaboracbes de experiéncias, das
afetividades construidas com os objetos apreendidos, e as percepc¢des vivenciadas, motivado
pelo desejo da descoberta. E esta descoberta somente é possivel por meio da corporeidade, ou
seja, por meio da existéncia do corpo no espaco e dos movimentos, possibilidades e habilidades
construidas por este corpo e pelas préaticas corporais. Os corpos também sdo silenciados,
aquietados, castigados, sdo preparados para caber nas amarras sociais. Para além da familia, a
escola se ocupa dessa preparacao, por meio das falas dos professores: “cala a boca”, “siléncio”,
“fica quieto”, “baixa a cabeca”.

Tais falas conotam a auséncia da educacdo do corpo no espago escolar, ndo ha no
horizonte pedagdgico a consciéncia da existéncia corpdrea do aprendiz, tal consciéncia recai
apenas sobre os profissionais de educacdo fisica. Assim, a educacao do corpo se faz, apenas,
pelo convivio com 0 outro, 0 que permeia essa experiéncia de recortes de género, raca/etnia,
condi¢des socioculturais. Conforme Richter e Vaz (2005, p. 01), “a infancia e o corpo sdo
observados como outros da razdo, o que em sua integridade podem resistir a razdo instrumental
porque sdo lugares e tempos que afrontam o logocentrismo e o fonocentrismo, estes centros da

I6gica pedagdgica vigente”.
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Estamos diante de uma dicotomia que alija o corpo relegando-o0 ao espago do nao
racional, ao lugar do impulso e que consequentemente necessita de controle. Esse dualismo e
dicotomia cooperam para a construcdo de praticas pedagdgicas que compreendem o corpo
apenas como veiculo da mente, como espaco de existéncia do ser intelectual, destinando-o ao
lugar da disciplina as articulagdes complexas e polissémicas construidas pela motricidade e a

psiqué.

2.2 As criangas da Vila da Felicidade, quem somos?

A construcdo da identidade é por definicdo a marcacdo de uma diferenca, analiticamente
podemos dizer que “as identidades sdo fabricadas por meio da marcacao da diferenca o que
acontece tanto por meio de sistemas simbdlicos de representacGes quanto por meio de formas
de exclusdo social” (WOODWART, 2000, p. 12). Durkheim (1989), na obra As Formas
Elementares da Vida Religiosa, destaca que representacdo € um processo cultural de onde se
estabelece identidades individuais e coletivas, inseridos em sistemas de simbolos nos quais elas
conferem uma referéncia dando sentido a nossa experiéncia e aquilo que somos. Os sistemas
sdo, portanto, antes de tudo os lugares de onde os individuos podem posicionar-se baseados nos
quais podem falar.

Ao voltarmos a questdo relativa ao lugar da diferenca na construcao da identidade, temos
o entendimento de que esse conceito € absolutamente fundamental na construcdo conceitual
feita por Woodwart (2000). A ideia de que a “identidade depende da diferenga” conecta-se a
uma outra perspectiva na qual a relacdo entre a identidade e a diferencga se estabelece e se
articula num “sistema de classificagdo”. Ao observarmos a disposicdo e relagdes expostas
durante o brincar na figura 7 é possivel percebermos o sistema de classificacdo que marca a

fronteira entre o eu e o outro. Vejamos:
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Figura 7 Brincadeira em espaco natural da Comunidade Vila da Felicidade, periodo de seca.

Fonte: Priscilla Lima da Silva - maio de 2018.

E nesse sistema de classificacdo, passivel de observagdo na figura 11, que permite o
estabelecimento do proprio principio da diferenga, marcando a fronteira entre o eu e o outro, ou
ainda, a possibilidade de uma fronteira (simbolica) entre a crianca e 0 adulto, entre a infancia e a
maturidade. O conceito de fronteira ¢, para Bourdieu (1999, p. 113) “fruto de uma divisdo a que
se atribuird menor ou maior fundamento na realidade”. No que tange aos sistemas de
classificacdo, para Durkheim (1989), sem os simbolos, 0s sentimentos sociais teriam uma
existéncia precéria, este significado é construido por meio da ordenagdo das coisas em acordo
com sistemas classificatorios. Nesta perspectiva, ndo seria equivocado dizer que a diferenca é
peca fundamental em qualquer sistema de classificacdo e cada cultura tem, de um modo ou de
outro, suas formas peculiares de classificar o mundo.

Os desenhos sdo instrumentos pelos quais essas criangas recriam a vida na trajetoria de
participacdo e de representagdo de sua insercdo no mundo. Os gestos neles representados
modificam, através do pensamento, 0 ambiente indesejado dando a impressdo de modificar a
realidade. As substancias (coisas, objetos, corpos) que tém a capacidade de atrair ou repelir 0s

riscos e os perigos que podem se lhes apresentar. Ha uma intencionalidade difusa nos desenhos
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onde 0s corpos, 0s objetos e as coisas ganham uma vida assimétrica e, simultaneamente
simétrica ao real.

E por meio desse exercicio de representacio que faz com que as criancas dessem vida e
consciéncia a todos os seres e, a0 mesmo tempo colocar a si propria no centro, como sujeito do
desenho por ela criado. Conforme Piaget, ela anuncia o advento do sentimento de participagéo,
OuU mesmo 0 momento em que esse sentimento se atualiza na progressiva trajetoria de
diferenciacdo (homem e mundo), em que todas as possibilidades estdo postas, momento em que
0 eu outorga poderes, ou condi¢cBes mentais, para modificar, ao seu modo, a trajetéria do mundo
no movimento de construcdo da sua subjetividade.

Nesse movimento os desenhos ndo se apresentam como copias fiéis da realidade em si.
N&o ha uma exata correspondéncia entre, por exemplo, as casas desenhadas pelas criancas eas
casas reais. Os desenhos das casas expressam configurac@es e sentidos proprios construidos
pelas criancas sobre o seu ambiente social. Assim como no jogo lddico, o cabo da vassoura se
transforma no cavalo-de-pau, também no desenho o significado surge inicialmente como

simbolismo de primeira ordem.

Figura 8
Desenho “Eu e minha casa”

Fonte: grupo focal, maio de 2018.

Os vérios significados dos desenhos, por essas razdes, sdo de dificil equacionamento.
Pode-se vé-los a partir das géneses das relacdes crianca/natureza/sociedade, sem deixar de levar
em conta algumas particularidades. Nos desenhos feitos pelas criancas constatamos cinco

formas de agrupamento quando se considera as relagdes ambiente socioambiental. E para a
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compreensdo do desenho, ninguém melhor para explicar sendo a prépria crianca, e desta
forma foi solicitado que elas explicassem o significado do desenho através da pergunta: “o que

¢ isso?”, esta crianga, aqui denominada ‘D’, de 08 (oito anos), trouxe uma breve historias

sobre sua familia, a saber:

PESQUISADORA: O QUE E I1SSO? — apontando para o desenho

D: minha mée, meu pai, meu irm4, e eu merma®, e s6 né, ndo pode, porque a
minha mée pensava que na menstruacao dela ela ndo conseguia menstruar, ai
ela foi no médico, ai ela pensava que ia ter outro filho, ai ela foi no médico e
a menstruacdo dela rapidinho arriou, ai ela sabia que ndo tava gravida. Mas
eu queria uma irmd, porque eu tenho duas maes, uma é a minha mée, e a outra
€ a minha madrasta. Eu tenho trés com a minha irma.

PESQUISADORA: e seu pai mora com a sua mée?
D: mora com a minha mae-madrasta.

PESQUISADORA: e aqui é a sua madrasta ou a sua mae? — apontando o
desenho que retrata uma figura feminina grande.

D: é a minha mée de verdade, meu pai e minha irmd, ta faltando mais uma.
Ela ¢ filha da minha mée s6 que com outro homem, meu pai tem sé eu, e 0
Danilo.

PESQUISADORA: ¢ filho dele com a sua madrasta?
D:é..
[SILENCIO]. (GRUPO FOCAL, 2018).

Desenhos onde o local da moradia esta contornado por um conjunto rico de signos
celestes e teldricos como sol, nuvens, estrelas, arco-iris, arvores, gramados, flores dentre outros.
No conjunto desses desenhos impdem-se outra classificacdo: a leitura da trajetoria e das
representacdes dos signos celestes e a leitura de um outro conjunto simbdlico relacionados com
os simbolos teltricos. Na andlise da simbologia celeste, encontrou-se desenhos onde um
nimero expressivo de signos esta presente, mas representados de diferentes maneiras no
ambiente folha. A riqueza da variedade de signos indica as inUmeras possibilidades de
agrupamentos que podem ser feitos a partir dos desenhos das criangas. No caso, examinamos
apenas algumas possibilidades a titulo de exercicio.

Esta crianca, moradora da Vila da Felicidade expde a sua identidade familiar,

explicitando por meio de desenho a trama da vida pessoal dos pais. Os desenhos apresentados

8Os erros de lingua portuguesa transcritos nos dialogos foram mantidos em respeito a fidelidade do discurso. (ver
autor)
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nesta pesquisa foram tecidos pela polifonia das vozes de 12 criangas de faixa etaria de 08(0ito)
a 09(nove) anos que se voluntariaram, elas frequentam duas turmas de primeiro e segundo ano
do ensino fundamental. As professoras dessas turmas também participaram, ambas servidoras
de carreira da Secretaria Municipal de Educacdo de Manaus — SEMED, o gestor e uma mée
participaram dos grupos de debate de forma alternada e trouxeram suas contribuigdes as

discussoes.

Figura 9 Desenho “Eu e minha casa”

Fonte: Grupo focal, maio de 2018.

Durante os grupos focais, a fala das criancas era livre e a participacdo voluntaria, tendo
em vista a necessidade do protagonismo delas durante a producdo dos dados nesta tese. Segue-

se abaixo mais um didlogo sobre o desenho, agora com R, 9 anos:

PESQUISADORA: O QUE E ISSO? — apontando para a casa

R: E a minha casa, ela é azul e branca, tem... a minha avé Raimunda, Nayane,
Nayara, Michele, Maurinho, Jene, Felipe, Frandison, Frank, Valdeiza,
Marlucita, R (ela mesma) ... Maurinho, j4 falei,

PESQUISADORA: e 0 seu pai?
R: sumiu...
PESQUISADORA: E isso? — Apontando para o lado direito do desenho.

R: E campo de futebol, s6 que ndo é assim n3o, é maior, tem um monte de
arvore e um banco, tem boto, tem jacaré, tem tudo I, tem cobra (GRUPO
FOCAL, 2018).
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R é aluna da escola desde o primeiro periodo da Educacéo Infantil e mora no Lago do
Cataldo®, na outra margem do Rio Negro, diariamente ela atravessa o rio para ir a escola junto
com dois primos mais velhos que ela, um de 10 e outro de 12. Segundo a menina, ela mora com
a mae, mais dois irmaos, o Maurinho (04 anos) e a Michele (01 anos),os avos, duas tias, uma
de 13 anos, que ¢ considerada pela menina como “enxerida” pois maquia-Se € usa bijuterias, e
outra de 15 anos, a qual pareceu-me ser mais proxima de R, e um tio de 14 anos. A crianga ao
ser questionada sobre o pai relata com muita naturalidade que ele foi embora quando ela tinha
sete anos, e enfatiza que faz muito (muito, muito, muito) tempo que ele foi embora,
demonstrando a auséncia deste pai em sua vida. As descrigdes do cotidiano sdo amenas e
corrigueiras, o indo ao encontro dos debates atuais sobre o formato de familia. A familia descrita
por uma crianca de 09 (nove) é a familia monoparental, aquela constituida por um unico cénjuge.

Essa nova estruturacdo familiar é caracterizado pela mulher como a chefe da familia
(PONCIANO, 2003) o que evidencia o aparecimento das mudancas do papel da mulher na
sociedade. A familia nuclear a qual era responsabilizada por educar seus filhos e ensina-los
sobre a cultura, reconfigurou-se diante de novos fatores sociais. Na pds-modernidade, com a
influéncia sobre a sociedade das altas tecnologias e o mundo globalizado, houve a diminui¢éo
das diferencas culturais e aumento da velocidade de trocas de informagdes com reflexos em
todas as relagdes sociais. Com a familia, parece ndo ser diferente, ela vai se formando de
maneira mais ampla com novos modelos e diferentes formas de ligacbes entre 0s membros,
coerentemente com os ideais valorizados por movimentos sociais.

Por meio das vozes das criancas foi possivel identificar muitas familias monoparentais,
as quais sdo constituidas por fatores como o divorcio, viuvez, gravidez precoce, abandono do
marido entre outros. A politica de género que enfrentou o capitalismo crescente trouxe com ela
a luta das mulheres caracterizada pelo feminismo e sua liberdade financeira, reivindicando a
liberdade e igualdade da mulher junto a sociedade, assim, a liberdade de escolha conjugal foi
uma consequéncia que se evidencia na configuragdo familiar. A maioria das familias

monoparentais sdo familias chefiadas por mulheres, isso quando a mae é a provedora econémica

° 0 lago do Cataléo é parte do municipio de Iranduba e esta localizado proximo & confluéncia dos rios Negro e
Solimdes (figura 1), a uns 3km de distancia do porto da CEASA em Manaus, e a mais de 30km da sede de Iranduba.
Esté conectado ao rio Solimdes através de um curto canal no periodo da enchente, e raramente fica desconectado
do Rio Negro. Como a maioria dos lagos em &rea de varzea na Amazonia, este lago aumenta ou diminui de tamanho
de acordo com o nivel dos rios adjacentes. Nas secas mais intensas, este lago resume-se a uma pequena area
denominada “po¢ao”, mas ainda permanece ligado ao Rio Negro (LEITE, SILVA E FREITAS, 2006).
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do domicilio, ndo coabitando com os pais de seus filhos por motivos diversos, entre eles estéo,
falecimento, divorcio ou separacdo. Essas mulheres dizem que o papel da mae lhes é
naturalizado, por isso ndo houve maiores dificuldades em desenvolver a educagéo de seus filhos
sozinhas. Mas, ndo se deve esquecer que o papel de provedora econémica € carregado de
dificuldade, pois na sociedade ainda se tem grande referéncia do papel econémico do pai na

familial®.

Figura 10 Desenho “Eu e minha casa” Fonte: Grupo focal, maio de 2018.

PESQUISADORA: O QUE E ISSO? — apontando para as pessoas.

A.: E a minha mée e a minha tia.

PESQUISADORA: E essas duas pequeninas dentro da casa? — no desenho
original pode-se ver duas figuras quase ndo-humanas dentro da casa na parede
mais escura

A: E aminha irmi e eu.

PESQUISADORA: Mora sé vocés quatro na casa?

A.: ndo.

PESQUISADORA: quem mora?

A.: mora eu e a minhatia, amamae, o papai, meu tio, minha avé e meus irmao,
s6 (GRUPO FOCAL, 2018)

Ao ler o dialogo construido com A, 08(oito) anos, sobre sua familia e 0s membros que
moram em sua casa, constatamos um modelo de familia extensa, que apresenta uma constituicdo
com o nimero maior de membros com uma ligacdo relacional mais intima. Isso porque as

condicOes econdbmicas desfavoraveis pedem apoio da rede familiar extensa, assim, a

10 Andreani, Custédio & Crepaldi, 2006; Nascimento, Coelho, Jesus, & Martins, 2006; Perucchi & Beirdo, 2007;
Birman, 2009; Barros, Lima, Frej & Melo, 2009; Pegoraro, 2009; Gabardo et al., 2009; Shine & Souza, 2010;
Roja, 2010
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propria delimitacdo familiar e o pertencimento de seus membros sdo influenciados pelas
condicdes estruturais e econdmicas em que vivem. Essa denominacdo de familia extensa ¢
emergente na pds-modernidade, pois se constitui por mudancas dentro da familia de origem,
como o0 nascimento de netos, por gravidez precoce, ou a vinda de parentes distantes que se
agregam como membros originarios da familia. Exemplos disso sdo familias compostas por
avos, pais, netos e tios, constituices familiares mais vistas nas camadas sociais subalternizadas.
As familias das classes sociais mais baixas, por vezes, se veem impossibilitadas de manterem
financeiramente seus membros e buscam ajuda na rede de apoio da familia de origem, ndo so
em virtude de suas necessidades econdmicas como também por suas necessidades de apoio
emocional !t

N&o apenas R, 09 anos, mas as demais criancas durante as sessdes de grupo focal no
percurso dos desenhos sobre si e sobre 0 seu entorno apresentavam categorias bem definida de
diferenciacédo, identidade, organizacdo social e cultura. O conceito de cultura ao qual nos
referimos € o descrito por Geertz (1989, p. 53) segundo o qual “a cultura como uma soma de
conhecimentos, ideias, realizagdes materiais, valores espirituais, experiéncias e visdes a outra
dimenséo da construcdo da identidade — a identificagdo.” A identidade para Hall (2003), é uma
categoria social e cultural, € uma relacdo de pertencimento no circuito da producéo cultural.
Trata-se, conforme Gay (2003) do entendimento de um fato, de um texto, de um artefato social,
e assim consequentemente dos desenhos produzidos pelas criangas sobre si e sobre 0s outros.
Faz-se necessario analisar 0s processos de representacdo, identidade, producdo, consumo e
regulacao deles.

Ao sugerirmos que cada cultura trabalhe com suas representagcdes e com um conjunto
de simbolos que Ihe € peculiar, estamos propondo que cada cultura possua as préprias e distintas
formas de classificar o mundo e as coisas desse mundo. E no caso das criancas, sujeitos desta
pesquisa a cultura construida é a interseccdo entre o rural e o urbano, o tradicional e o
tecnoldgico, o concreto e o fantastico. Isto orienta nosso olhar a compreensao de que cultura
tem suas formas de classificar o mundo, tem a marca da diferenca e, € por meio da apreensao
desse sistema de classificacdo. As identidades e seus processos de construcdo sdo dindmicos
em funcdo do proprio carater dindmico da realidade onde a cultura se insere ou se constroi por
meio do dinamo das relagdes sociais. Deste modo, 0 que caracteriza a infancia é a marca da

diferenca, sua pluralidade, e € por isso que as criancas aqui pesquisadas sdo multiplas, séo

11 Habigzang, Azevedo, Koller & Machado, 2006; Dias & Aquino, 2006; Boing et al., 2008
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tratadas no plural, pois suas heterogeneidades constituem as infancias representadas por meio
dos desenhos e dos dialogos que enriquecem a tessitura do texto.

A marca da diferenca entre ser crianca e ser adulto é relativa ao tempo historico, ao
tempo em que a subjetividade se constrdi num processo de identificacdo da crianga com seus
pares, também localizados em um tempo historico-social. No desenho exposto abaixo 0s marcos
etarios s@o apresentados pela crianca, um menino de 08 (oito) anos, que denominaremos de M,

0 qual apresenta suas referéncias no dialogo com a pesquisadora:

Figura 11 Desenho “Eu e minha casa”

Fonte: grupo focal, maio de 2018.

PESQUISADORA: O QUE E ISSO? — apontando para as pessoas.

M: minha mée, meu pai e meu tio, e minha avo.

PESQUISADORA: vocé tem irmaos?

M: Tenho seis irmao, uma mulher e cinco homem.

PESQUISADORA: e como eles séo, vocé pode me contar sobre eles?

M: Sdo, eu e mais meu irmdo pequeno, e tem um grande, mais velho.
PESQUISADORA: E o que sao esses nUmeros?

MAR: E pra colocar aquele que tem mais coisas... ele tem 13 anos,
(PESQUISADORA: que tipo de coisas?)?é...esse aqui e 0 meu irméo de um
ano (aponta desenho da crianga na rede), essa € minha mée, (aponta o desenho

12 Neste ponto do didlogo é importante observar que a crianga segue por meio da narrativa da histéria de sua
familia, M ndo necessariamente respondeu as perguntas propostas, o que demonstra a autonomia na conducéo do
dialogo por parte da crianga, a qual assumiu o protagonismo da acdo de geracdo de dados.
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com o numero 20) e esse e 0 meu pai ( aponta para o desenho com o nimero
13), esse aqui sou eu (aponta para o desenho cabeludo)

PESQUISADORA: E o seu tio, vocé nédo desenhou?

M: meu tio?! ndo fiz ndo...esse aqui € o meu tio (aponta para desenho indicado
pelo nimero 7) (GRUPO FOCAL, 2018).

M fez questdo de enumerar a idade das pessoas que vivem com ele, porém disse-me que
tinha seis irmaos, e, no entanto, desenhou apenas dois. E a idade ndo condiz com as idades reais,
ja que ele tem sete e afirma ter dois anos no desenho, por este motivo é que neste trabalho o
desenho é visto como instrumento, suporte para as representagdes das infancias dessas criangas,
e ndo necessariamente um retrato ou uma transposicdo de seu cotidiano e de suas vivéncias
reais. O que nos remete a andlise do sistema de classificacdo do mundo dessas criancas.

Ainda dialogando com os modos de classificar e conhecer o mundo, as criancas foram,
ao longo do tempo histérico, classificadas de maneiras muito diferentes. Enxergar os conceitos
pela lente da histdria cultural sempre nos oferece uma grande gama de possibilidades. Sao
saberes médicos, pedagdgicos, periciais e da psicologia do desenvolvimento que influenciaram
e continuam a influenciar enormemente a maneira como as criangas sao classificadas. Mas nesta
pesquisa, 0 saber sobre elas € proveniente de seus imaginarios, de suas autorrepresentacdes.

O termo imaginario é aqui compreendido nos termos de Durrand (1997, p. 28) e se
apresenta como “um acervo de imagens e relacdes entre imagens que irdo formar uma espécie
de capital pensado do homem”. E, pois, desta coleta de imagens que se retira uma série de
conjuntos constituidos em torno de nucleos organizadores denominados constelacbes e
arquétipos. O esforco de construcdo de uma infancia global ndo anula as desigualdades
inerentes a condicdo social, a diferenca quanto ao género, etnia, grupo etario, localizacao
geoespacial ao qual essa crianca pertence. E importante sublinhar que o campo da desigualdade,
no nosso caso, ndo pode ser confundido com a diferenga: uma ndo implica necessariamente na
outra. Afirmar que as criancas e, portanto, as infancias sdo diferentes ndo pode obscurecer uma
visdo mais critica, e ser esse argumento (da diferenca) o lugar onde se apoiam e se naturalizam
as desigualdades sociais.

N&o somente as diferencas, mas também as desigualdades permeiam os desenhos e as
vozes das criancas, e essas marcas de diferenciacdo saltam aos olhos nos dois desenhos abaixo.
Esses serdo analisados conjuntamente pois essas criangas frequentam a mesma classe e sdo da
mesma idade e através de seus relatos frequentam a mesma vizinhanca, dividem experiéncias

sociais n0s mesmos espago e tempo por morarem na mesma comunidade.
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Figura 12 Desenho “Eu e minha casa”

Fonte: grupo focal, maio de 2018.

PESQUISADORA: O QUE E ISSO?

F: A minha casa € um pouco pequena, aqui é o papai e a mamde, aqui é a
minha irma, aqui é o radio, a caixa, aqui é eu, aqui é a minha outra irmé que
estar dangando, aqui € 0 meu irmao, aqui é a cozinha, aqui é o gatinho, aqui é
bebezinho, e aqui é o outro menino, mora comigo, s sete, ndo sei 0 nome do
bebezinho, 0 nenezinho néo é da mamae, cada uma é alugado, 0 meu também
é alugado, e moram sete pessoas comigo. (GRUPO FOCAL, 2018).

Este desenho foi feito por F de 08 (o0ito) anos que descreveu em mindcias osmoradores
e 0s objetos que compdem 0s espacos em sua casa. Ao longo da conversa a crianca explicou
que ela morava em quartos de aluguel, e com ela moram cerca de sete pessoas que séo a sua
familia. Mas, ela se lembrou de um bebé que ndo sabe o nome e que também néo € da mae dela.
No desenho, este bebé ndo € associado a lagos familiares consanguineos, o que nos remete a
construcdo identitarias das familias, cujas relacfes de parentesco ndo sdo necessariamente

consanguineos.
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Figura 13 Desenho “Eu e minha casa”

Fonte: grupo focal, maio de 2018.

As representacdes de ndo pertencimento também permearam os desenhos, as
circunstancias hostis didria exigem das criangas um senso de sobrevivéncia constante e, por
vezes, 0 abandono das fantasias e da fragilidade infantil, o que em momentos como 0s
proporcionados pelo grupo focal, estas criancas se veem diante de situagdes atipicas e sentem
dificuldade de imaginar e representar sua realidade. A falta de cor e de detalhes demarcam
momentos dificeis vividos por M, também de 08 (oito) anos, que, durante os didlogos, contou
sobre as dindmicas que estavam em mudanga em sua casa, um “novo pai” havia chegado e a
iminéncia de uma mudanca de cidade permeava as falas dessas criangas, a expectativa do
novo lugar, mas ao mesmo tempo as incertezas do desconhecido se faziam presentes em suas

falas de despedida no final de cada sesséo:

M: professora (se dirigindo a pesquisadora), quero Ihe dar um abraco porque
n&o se vou te ver de novo.

PESQUISADORA: mas eu estarei aqui amanhg, logo que bater a campa. (sinal
de entrada)

M: mas eu nao sei se vou estar aqui, vou me mudar de cidade, minha mée e
eu, e 0 meu novo pai vamos morar em Boa Vista. A senhora conhece Boa
Vista? (GRUPO FOCAL, 2018)

Essa indagacdo sobre a cidade de Boa Vista era feita, segunda a professora, de forma

constante para todos que dispensavam alguns minutos de atencao. A necessidade de informacéo
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e a0 mesmo tempo a escassez das mesmas, produziam as incertezas sobre a localizagéo, pois
ele afirmava que iriam de carro, e que sairiam de Manaus e chegariam no mesmo dia. E de fato,
M e sua familia, m&e e irma de 15 anos, se mudaram para Boa Vista-RR com o novo pai, ja
que seu pai biologico a abandonou pouco depois do nascimento.

Mas, afinal, quem sdo as criancas da Vila da Felicidade? A resposta a essa pergunta nao
se constrdi facilmente em se tratando da construcdo da identidade. Pensamos ja ser perceptivel
nesse processo uma dimensdo extremamente dinamica. Seria, entdo, mais facil procurar
responder pela via do plural, pois sdo multiplos os tempos e as infancias que a ele subjazem.

Nao obstante, em que pesem os fatores que levaram a “institucionalizagdo da infancia”
na modernidade, a pds-modernidade tem ainda, segundo Sarmento (1999, p. 16), apresentado
um conjunto de rupturas nas esferas politicas, culturais e econémicas que vém desestabilizando
algumas crencas, até entdo, pouco contestadas. Nessa cena, o lugar social destinado as criangas
jando é mais 0 mesmo. A prépria ideia de uma identidade infantil se modifica perante as novas
representacdes. O entendimento da crianca como um projeto de futuro, a crianca cronoldgicae
linear, a crianca a-histdrica, a crianga normal, a crianca ideal, vém sendo hoje desconstruida e
repensada.

As criancas da Vila da Felicidade séo sujeitos e protagonistas de uma infancia dindmica
resultado das friccGes entre o social e o natural, o rural e o urbano, o tradicional e 0 pds-
moderno, o rigido e o liquido. Elas se encerram em si e se abrem para as diversidades que as
constituem, elas pertencem a si e as suas infancias, as suas relagbes socioculturais e as suas

representacdes. Elas falam de si por si e nesta tese, para si e para nds outros.

2.3 O brincar e a motricidade, do movimento as emoc6es

O brincar’® é uma arte, é resultante do processo de criagdo do pensamento, € a
inteligéncia posta em acdo. E a brincadeira ¢ a atividade fundamental para o desenvolvimento

infantil, pois por meio dela, a crianca interage com a realidade, se relaciona com as outras

130 brincar tem sido abordado de diversas formas e por varios estudiosos: Almeida (1995), Benjamim (1984),
Brougeére (1995, 1998, 2004), Borba (2005), Chateau (1997), Santos (1999), Wajskop (1995), Winnicot (1975),
referindo-se ao fendmeno ludico, no entanto, tais terminologias muitas vezes ndo sdo muito claras e, diversos
autores apontam para a dificuldade em defini-las, entre eles estd Kishimoto (2011) que aponta a dificuldade em
discernir o jogo, brinquedo e brincadeira, bem como Gutton (2013) que discorre acerca da simbolica do brincar.
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criancas e adultos, entre outros. O brincar, 0 jogo, 0 brinquedo e a brincadeira sdo conceitos
que variam de acordo com o contexto onde as criangas estdo inseridas. Pode-se tomar como
exemplo a boneca, que ¢ um brinquedo com a qual crianca brinca de "filhinha", todavia este
mesmo objeto em certas etnias indigenas torna-se um simbolo de divindade, objeto de adoracéo.
A representacdo tanto do brincar quanto do brinquedo assume variacdo de acordo com as
diferentes culturas, dependendo do significado a elas atribuidos.

O brinquedo é compreendido como sendo todo objeto que da suporte a brincadeira,
estimulador da representacdo e da expressdo de imagens que reproduzem na imaginagado
aspectos da realidade. A brincadeira concomitantemente com o brinquedo traz vantagens para
o desenvolvimento da crianga nos niveis social, cognitivo, afetivo e psicomotor, na medidaem
que propicia a interacdo entre as criancas. No ambito da brincadeira elas se comportam
diferentemente do comportamento habitual, em suas praticas diérias, podendo ser conceituado
como o ato de brincar, organizado por regras e limites definidos pelas préprias criangas, ou
ressignificada nos casos das brincadeiras tradicionais.

Para Huizinga (1990, p. 03-04) o jogo faz-se necessario, pois é fonte de prazer e
criag¢do, ao possibilitar o dominio do ludico, é compreendido como “o fato mais antigo que a
cultura, pois pressupde sempre a sociedade humana, ultrapassa os limites da atividade
puramente fisica ou bioldgica e confere um sentido a a¢ao”. O jogo pode ser definido como
sendo o resultado de um sistema linguistico que funciona dentro de um contexto social, formado
por um sistema de regras que se materializa em um objeto. Ou seja, 0 jogo estabelece as regras
que organizam as acdes das criancgas na brincadeira. Huizinga (1990, p. 05) afirma que “sdo
caracteristicas do jogo: o prazer, a falta de seriedade, as regras, o carater de ficcdo, a
representacdo e a limitacdo no tempo e no espago”.

O ato de brincar é compreendido por Huizinga como uma acdo instintiva, pois é neste
ato que reside a liberdade, a qual, segundo Corsaro (1999, p.12), possibilita a representacdo da
realidade em um fazer de novo, ressignificando experiéncias vividas como formas de
socializagé@o e regras sociais. Por meio da brincadeira as criangas podem descobrir novos
desafios, levando-as a questionar sobre o seu comportamento didrio, na tentativa de
compreender os problemas impostos pelo meio, pelas pessoas e a realidade com a qual
interagem.

O brincar, segundo Kishimoto (2011, p. 37) “possibilita o desenvolvimento da iniciativa,
da imaginacdo, do intelecto, da curiosidade e do interesse, bem como 0 corpo e estrutura

psiquica, o senso de responsabilidade individual e coletiva, a cooperagéo, colocar-se
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na perspectiva do outro.” A capacidade de trabalhar com limite, a memoria, a atengdo e a

concentracdo por longo periodo de tempo.

Figura 14 Brincadeiras desenvolvidas no patio da escola durante grupo focal.

Fonte: Grupo focal - maio de 2018.

Na figura acima, a brincadeira proposta pelo grupo era Morto-Vivo!* decidiu que o
morto seria deitado e ao apresentar a proposta ao grupo, as demais criancgas fizeram questéo de
lembrar que a regra era a seguir:

A: e se a gente deitar na hora do morto? Porque ninguém morre de cocoras,
todo mundo que morre, morre deitado. Entdo, temos que deitar.

R: deitar e levantar demora muito, e a regra é ficar de cocoras e ndo deitar.

A: mas e as regras nao podem ser mudadas?

R: ndo podem, porque sendo ninguém mais vai saber brincar, entdo a gente
vai fazer como a regra diz que tem que ser.

14 A brincadeira morto-vivo se desenvolve da seguinte maneira: um dos participantes é escolhido como lider e
ficara a frente do grupo. E ele quem vai dar as instrucdes que devem ser obedecidas pelos outros jogadores. Quando
o lider disser: "Morto!", todos ficardo agachados. Quando o lider disser: "Vivo!", todos dardo um pulinho e ficardo
de pé. Quem ndo cumprir as ordens é eliminado, até sobrar um s6 participante, que serd o vencedor e 0 proximo
lider. O grau de dificuldade da brincadeira varia conforme a velocidade em que os comandos sdo dados, lembrando
que a sequéncia das ordens pode variar, por exemplo: “Vivo! Vivo! Vivo! Morto! Morto! Vivo!”. Isso ira confundir
0s jogadores e exigira ainda mais atencdo dos participantes.
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A: ta bom, mas eu vou deitar e levantar, é assim que eu quero jogar hoje.
M: deixa ela jogar do jeito que quiser, ela ndo vai vencer mesmo.
A: tudo bem, mas eu acredito que se é morto, tem que ser deitado. (GRUPO
FOCAL, 2018).
A crianca quando brinca, segundo Kishimoto (2011), “explicita a representacdo dos

objetos diante da atividade desenvolvida”, o que pode ser observado durante a brincadeira do
Morto-Vivo. A representacdo de papéis socioculturais torna-se evidente, pois em uma situacao
de brincadeira a menina torna-se mée, irméd, professora, 0 menino por sua vez vira 0 papai, 0
indio, o policial, morto ou vivo. De acordo com Bomtempo (2011, p.14), ha varias
denominagdes “para retratar a representagdo de papéis das brincadeiras infantis, descrevendo-
as da seguinte maneira: jogo imaginativo, o jogo de faz de conta, joga de papéis ou jogo
sociodramatico.” Dentre os termos apresentados pela autora o que mais se destaca ¢ o jogo de
faz de conta, devido a sua eficacia na promocéo do desenvolvimento afetivo, social e cognitivo
da crianca.

Deve-se reconhecer que a brincadeira faz de conta € uma atividade ladica que se assenta
na imaginacao criadora, de modo a conduzir a crianca ao desenvolvimento cognitivo eafetivo-
social com capacidade de planejar as regras inerentes a cada situacdo de brincadeira. Para
Kishimoto (2011, p. 15), “as brincadeiras infantis podem ser classificadas como: brincadeiras
tradicionais infantis; brincadeiras de faz de conta e brincadeiras de construgao”.

Cada uma dessas brincadeiras, de acordo com suas modalidades, engendra valores
culturais, regras de convivéncia, vinculos afetivos e sociais, além da presenca do imaginario, e
a criatividade da crianca em representar seus sonhos e fantasias por meio da ludicidade. As
brincadeiras tradicionais infantis sdo consideradas partes da cultura popular, pertencente ao
folclore, reabilitam a producdo espiritual de um povo num determinado periodo histérico, por
iSso, encontra-se em constante transformacdo. Incorpora a mentalidade popular e séo
transmitidas pela oralidade de geracdo a geracdo, por meio de conhecimentos empiricos,
provenientes de fragmentos de romance, poesias, mitos e rituais religiosos.

A tradicionalidade e a universalidade dessas brincadeiras apoiam-se no fato de que
povos das geragdes passadas como os da Grécia e do Oriente, tinham em suas brincadeiras, a
amarelinha, empinar papagaio, jogar pedrinhas e, essas permanecem até os dias de hoje nas
atividades das criancas. Kishimoto (2011, p. 42-43) ressalta que as brincadeiras tem a fungéo
de perpetuar a cultura infantil e desenvolver formas de convivéncia social e permite o prazer de
brincar. Por pertencer a categoria de vivéncias transmitidas espontaneamente conforme
motivacOes internas da crianga, a brincadeira tradicional infantil garante a presenca do ludico,
da situacdo imaginéria.
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As brincadeiras tradicionais podem ser ensinadas e/ou transmitidas a crianca pelo adulto
0s quais podem esperar a reproducgéo por meio da crianga. No entanto, a brincadeira aprendida
em geral é ressignificada, gerando uma reproducéo interpretativa, na qual a crianca adiciona
elementos de sua propria cultura ou elimina elementos que ndo sdo significativos para a
brincadeira de faz de conta, também é conhecida como simbdlica, de representacdo de papéis
ou sociodramatica. Essa modalidade de brincadeira € a que mais evidencia a presenca do
imaginario, procedente das vivéncias das criancas em diversos contextos, além da manifestacao

de regras implicitas que se consolidam nos temas das brincadeiras.

Figura 15 Desenho “Brincadeiras que eu gosto”.

Fonte: grupo focal, abril de 2018.

Esse tipo de brincadeira surge em torno de dois a trés anos de idade, juntamente com
0 aparecimento da linguagem. Momento em que a crianga comeca a alterar o significado dos
objetos e expressar seus sonhos e fantasias, de modo a interpretar papéis pertencentes ao
contexto social. Por meio do brincar de faz de conta é que a crianca tem a capacidade de
desenvolver e criar novos simbolos, desenvolver sua identidade e autonomia. Esta modalidade
de brincadeira enriquece a vivéncia sensorial, estimula a criatividade e desenvolve as

habilidades das criangas. Sobre o desenho acima, temos o seguinte dialogo:
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PESQUISADORA: 0 que € isso?

M: estamos brincando de manja trepa®®, na rua em frente de casa.
PESQUISADORA: e quem estava brincando com vocé?

M: minha irm& mais velha e minha colega da escola.

PESQUISADORA: e como brinca disso?

M: aaaaah, a senhora ndo sabe? (perguntou em tom de desconfianca)
PESQUISADORA: ndo tenho certeza, queria saber como é para comparar
com brincadeira que eu conheco.

M: ta bom, vou lhe dizer... é assim: alguém é a manja e essa manja tem que
pegar a gente, s6 quando estamos no chédo, porgue se estiver trepado nao vale.
PESQUISADORA: e como vence 0 jogo?

M: ndo tem quem vence, tem que correr pra ndo ser a manja, correr rapido, ser
espeto, muito esperto.

PESQUISADORA: e como 0 jogo acaba?

M: quando fica de noite, ou quando a maméae chama pra entrar ou quando todo
mundo cansa, mas nao tem gquem vence, tem quem sempre € a manja, esse
perde. Quem sempre é a manja é de vagar, ndo correr muito. Quando eu estou
correndo fico pensando qual o melhor lugar pra ficar trepado, porque também
ndo pode ficar por muito tempo. Eu fico olhando, e contado os passos pra ver
se da tempo de chegar (GRUPO FOCAL, 2018)

O brincar ¢é provedor da imaginacdo, do desenvolvimento cognitivo, da aquisicdo do
conhecimento e da socializagdo entre as criancas. O brincar em grupo institui regras de
convivéncia, vinculos afetivos e sociais. No didlogo acima é possivel verificar as negociacdes
realizadas pelas crian¢as na organizacdo da brincadeira, bem como as habilidades cognitivas,
tais como planejamento e controle inibitorio®, que sdo desenvolvidas a partir da experiéncia no
meio e com objetos que as tornem necessarias e, durante a brincadeira do manja trepa torna-se
possivel vislumbrar a prontiddo motora e cognitiva para a execucdo as atividade planejada. Em
outras brincadeiras, as funcbes executivas e a prontiddo motora também pode ser observada
pela manipulacdo dos objetos, sejam eles brinquedos ou outros objetos do cotidiano que sé&o

transformados e manipulados durante as brincadeiras.

15 A manja trepa é uma variagdo da brincadeira manja pega, ou pega pega, classificando-se como umabrincadeira
de perseguicdo. Um dos participantes é escolhido para ser a manja (pegador). As outras criangas devem correr do
manja e ndo podem ser pegas quando estdo no alto --em uma calcada, arvore ou cadeira, por exemplo. Se uma das
criangas for "pega" (pega pelo manja) enquanto estiver no chao, ela vira o0 novo manja.

Planejamento e controle inibitdrio sdo funcdes executivas. As fungdes executivas estdo inteiramente ligadas a
uma série de atividades, tal qual o seu desenvolvimento é indispensavel para uma vida regular e sem problemas.
A importancia de treinar as fungdes executivas é evidente também para treinar as fungdes cognitivas, tendo em
vista que esses conjuntos de habilidades estdo interligados. Além disso, o potencial de aprendizagem de pessoas
que estdo em idade escolar ou universitaria pode ser otimizado de forma que o cérebro receba bem os estimulos
necessarios para o seu processo de desenvolvimento, trabalho. Conceito definido por Vitor da Fonseca no livro
Dificuldades de Coordenacdo Psicomotora na Crianca de 2014.
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Na Alemanha do século XX, surgiu em pequenas oficinas manufatureiras, belas bonecas
e animais entalhados em madeira e pintados a mao pelo préprio artesdo. Esses jogos e
brinquedos animavam a vida e estimulavam a fantasia. No entanto, pouca producao cientifica
sobre a infancia pode ser encontrada nos séculos anteriores. Os registros artisticos facilitam a
reconstrucdo dessa memdria. A histdria ludica (dos brinquedos e do brincar) acompanha a
historia das culturas da infancia mais do que os recortes das leis e das institui¢Ges.

Benjamin (2002, p.80) relata a historia cultural dos brinquedos, desde épocas pré-
historicas até os dias atuais, enfatizando a mudanca da producdo de brinquedos que se iniciou
no século X1X, quando os brinquedos artesanais acabaram sendo substituidos pelos brinquedos
fabricados. Em seu texto sobre Velhos brinquedos, Benjamin (2002, p. 81), afirma que esse tipo
de brinquedo sé surge quando h& uma rigorosa especializacdo comercial, pois os brinquedos
ndo foram em seus primordios invengbes de fabricantes especializados. Benjamin passa a
observar o ato de brincar, lembrando que a mediag&o do fabricante entre o brinquedo e a crianca
nem sempre existiu, pois nos tempos idos a crianca criava seus artefatos da forma mais
heterogénea, utilizando pedras, madeira, papel, palha e tudo que podia transformar-se.

A utilizacdo de brinquedos ndo industrializados coexiste até os dias atuais,
principalmente entre a crianga das camadas subalternizadas dos espagos citadinos e rurais, onde
a pobreza ndo permite 0 acesso ao mercado. Assim é possivel encontrar inimeros brinquedos
feitos pelas criancas que se utilizam de qualquer coisa para representar sua imaginacdo. Os
antigos brinquedos, como a bola, a roda e o papagaio de papel possibilitam o desenvolvimento
da imaginacdo infantil. Tais brinquedos atravessaram épocas e, ainda hoje, estdo presentes em
muitas culturas de diversos continentes, atrelando-se a imaginacdo, a cultura infantil e ao
patrimdnio imaterial da crianca, sendo responsaveis pela materializacdo dessas dimensoes.

Os brinquedos sdo as vezes impostos pelos adultos e ao transpor essa imposicdo, a
crianga consegue enveredar por outros caminhos da imaginacdo e modificar a funcdo atribuida
pelos adultos aos objetos por elas utilizados. De acordo com Benjamin (2002, p. 15),

Nesse sentido, a sociedade antiga era mais flexivel do que a da modernidade
e permitia a crianca quebrar os paradigmas que Ihes eram atribuidos, entéo
esta crianca, mais livre das intervenc@es dos adultos, por conta propria, criava
e escolhia seus brinquedos, utilizava-se das coisas da natureza e do que era
abandonado pelos adultos: reproduzia objetos que faziam parte da vida
coletiva e familiar, mas também os inventava. Observa que as criangas fazem

historia a partir do lixo da histéria, por isso sdo consideradas como indteis e
inadaptadas.
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A partir de tais constatac6es de novos conceitos e compreensdes sobre a infancia torna-
se possivel observar a crianga mais livre, e tal liberdade é impressa sobre a manipulagdo do seu
meio, especificamente os brinquedos e as formas do brincar. Vasconcelos (2008, p. 73), afirma
que “a crianga tem a possibilidade de transformar as circunstancias e gerar o novo. Ao
manipular é capaz de criar novas formas de brincar, de compreender e de representar o seu
cotidiano e a cultura a qual tem acesso.”

Embora as brincadeiras e jogos infantis tenham tido seu estudo e conceitos associados
ao mundo infantil, no periodo compreendido como Idade Média, a partir do século XIIlI, jogos
e brincadeira como cabra-cega, jogo de argolas, bem-me-quer, cavalo de pau, jogo de bola péla,
esconde-esconde, homem que ndo ri, eram brincadeiras também de adultos. “Nos festivais
anuais eram praticas utilizadas para a diversdo, também utilizados para estreitar os lacos

coletivos, ou seja, para gerar o sentimento de unido” (ARIES, 2012, p.22).

Figura 16 Jogo da velha utilizando em atividade pedagogica. “Brincadeiras que eu gosto”

Fonte: Grupo focal - abril de 2018.

Ao observar as brincadeiras entre criancas e adultos pode-se perceber a ideia de
igualdade entre ambos, marcando também a inexisténcia de um sentimento em relacéo a crianca
como ser diferente e fragil, tanto biologicamente como nas idades. O ludico unia a sociedade
medieval francesa do século XIII, e ao longo da historia observa-se que continua a fazer o

mesmo: unir, socializar e possibilitar o acesso e ressignificacdo das estruturas socioculturais
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vigentes a sua época. O jogo da velhal’ na imagem acima selecionado pela crianca foi
apresentado pela professora do 1° ano como um recurso pedagogico de ensino de matematica,
mas ao ser questionada sobre a op¢do da escolha, a professora revela suas relagdes afetivas e

memo@rias de infancia com o jogo. Vejamos:

PESQUISADORA: [...] por que a senhora escolheu usar o jogo da velha com
as criangas para ensinar matematica?

PROFESSORA 1%8: eu escolhi o jogo da velha pois ele ajuda a trabalhar o
planejamento, o raciocinio 6gico, a crianca fica esperta, porque ela tem que
armar a jogada e prestar a atencéo no que o outro jogador estar fazendo. Muitas
vezes as nossas criancgas ndo sabem jogar esse tipo de jogo, ficam muito tempo
no celular jogando sozinhas. E vocé sabe como é importante essa socializagao,
na faculdade os professores sempre falavam dessa importancia, ndo é verdade?
PESQUISADORA: é sim, e as criangas tem dificuldades em aprender a jogar?
Como a senhora tem ensinado o jogo a elas?

PROFESSORA 1: ah é facil, eu ensino como meu pai me ensino. Primeiroeu
ensino a fazer a linha (sequenciar trés figuras iguais — grifo meu) e depois
explicou como vencer.

PESQUISADORA: entendi. Entdo esse é um jogo do seu cotidiano?
PROFESSORA 1: na verdade eu jogava com meu pai quando era crianca, e
sO voltei a jogar agora com as criangas aqui na sala de aula. Eu e meu pai
sempre jogavamos quando ele chegava do trabalho.

[nesse momento a professora ficou visivelmente emocionada e calou-se]
(GRUPO FOCAL, 2018).

O olhar sobre a crianca suscita diferentes formas de compreender as expressdes infantis
frente aos seus processos cotidianos de socializacdo, em diferentes épocas e ambientes: na
familia, na comunidade, na escola e em outros espagos sociais, instituidos ou ndo, que tocam a
sua existéncia. Mas apesar disso, as formas de expressao infantil, visiveis ou ndo, constituem-
se num universo particular e, mesmo quando se lhes impde algo, as criangas sdo capazes de
inventar e reinventar, por intermédio da linguagem dos jogos, dos brinquedos, do brincar, além
de suas concepg¢des imagindrias do mundo. As memorias de infancia da Professora 1
orientaram-na na selecdo do jogo para sua pratica pedagogica e a mediacdo do ensino das
técnicas de raciocinio logico, planejamento, construcdo de estratégias, bem como as habilidades

sociais de negociacao e convivéncia em grupo.

170 jogo da velha (portugués brasileiro) ou jogo do galo (portugués europeu) ou trés em linha é um jogo e
passatempo popular. E um jogo de regras extremamente simples, que nio traz grandes dificuldades para seus
jogadores e é facilmente aprendido. A origem é desconhecida, com indicag6es de que pode ter comegado no antigo
Egito, onde foram encontrados tabuleiros esculpidos na rocha, que teriam mais de 3.500 anos.

18 A Professora 1 é formada em licenciatura em pedagogia e professora de carreira da Secretaria Municipal de
Educacdo — SEMED, estando nos quadros da secretaria a 6 anos, e é professora regente da turma de 1° ano
vespertino atendendo criangas de 6 e 7 anos.
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Borba (2006, p. 34) afirma que “a brincadeira sempre foi uma atividade significativa na
vida dos homens em diferentes épocas e lugares”. Para a autora o conhecimento adquirido pelo
brincar perpassa diferentes tempos e lugares, passado, presente e futuro, determinado
simultaneamente pelas mudancas e continuidades. As criangas contribuem ativamente para a
preservacédo, assim como para a mudanga social. As criangas negociam, compartilham e criam
cultura com os adultos e com seus pares, demonstrando convivéncia harménica com o coletivo.
Pode-se dizer que o termo reproducdo captura a ideia de que as criangas ndo estao
simplesmente internalizando a sociedade e a cultura, pelo contrario, estdo ativamente
contribuindo para a producdo e a mudanca cultural. Por outro lado, reproducdo também implica
que criangas sdo também, a partir da participacdo na sociedade, constrangidas pela estrutura
social. O termo interpretativo captura os aspectos inovadores e criativos da participacdo da
crianca na sociedade. Neste sentido, as criancas sao sujeitos responsaveis por suas infancias e,
logo, tém uma participacdo social bilateral: afetam e s&o afetadas pela sociedade. Para Corsaro
(1997, p. 05) ““As criancas sdo agentes ativos que constroem suas proprias culturas e contribuem
para a producao do mundo adulto™.

Sobre a simbdlica do brincar, sua conceituacdo, limites e elementos que o constitui,
Gutton (2013, p. 164), considera o brincar como “uma representacdo figurativa, algo analogo
de alguma coisa”, pois o brincar ¢ apenas um fragmento da totalidade oculta no imaginario
infantil. O ato de brincar € analisado como 0 momento em que a crianga manipula um sistema
chamado brincadeira no qual ela se incluem e neste ato é possivel dividir o tempo e o espaco
em duas categorias: o “brincando”, periodo em que o passado ¢ prolongado e possibilita uma
projecdo para o futuro gerando uma relacdo dialética entre a fantasia e o eu, 0 que gera um
sistema aberto de possibilidade e recriacdes.

O outro tempo é o brincado, periodo de tempo e espago concreto materializado pelo
brinquedo, o qual possui inicio-fim formando um sistema fechado, conotado. A auséncia da
realidade é o fundamento sobre o qual repousa a brincadeira, na sequéncia ludica. Para Gutton
(2013, p. 200), se a crianga ao inves de brincar abandona esse tempo-espaco e sai da brincadeira,
o “brincando” se encerra e a brincadeira pode cair no esquecimento ou reaparecer em outro
tempo-espago € em uma nova estrutura. O ato de brincar se presta a repeticdo, a crianga,
segundo Gutton (2013, p. 208), brincar constantemente e Ihe é prazeroso repetir as brincadeiras,
tal repeticdo das atividades ludicas pode significar uma realizacéo pulsional.

O brincar se apresenta como uma sucessdo de repeticdo do mesmo que pode vir a ser

definido pela reescrita ou ressignificacdo do passado através do presente ao longo do processo
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de integracdo da narrativa anterior. O tempo-espaco do brincar constitui-se enquanto
nascedouro para a reestruturacdo egoica e de sistema de representagdo da crianga, pois a
estruturacdo ludica aparece como analogo da atividade psiquica, o que possibilita a superagédo
da interpretacdo fragmentada do mundo e da alteridade.

O brinquedo por sua vez ¢é considerado o objeto privilegiado, pois consegue transitar
entre dois mundos, o real e o ficcional. Este objeto constitui-se enquanto simbolo ladico. E
externo a crianca e representativo de desejo. O brinquedo é andlogo as fantasias e as
representacdes existentes no imaginario infantil. Para Gutton (2013, p. 178), a representagdo do
desejo e 0 brinquedo geram uma relacdo na qual o brinquedo é definido enquanto objeto

simbdlico, ou seja, o brinquedo é um simbolo das representacdes do desejo da crianca.

Figura 17 Dado de brinquedo. Material: tecido e esponja.

Fonte grupo focal com tema: “Brincadeiras que eu gosto”, abril de 2018.

O brinquedo também pode ser compreendido como um detalhe significativo de um
conjunto, um fragmento, um segmento de uma totalidade, assim quando a expressdo ludica
ocorre é notavel a mistura da elaboragdo simbdlica de parte da realidade. Ele (o brinquedo)
pode Vvir a ser a expressdo concreta de algo abstrato, ou seja, o0 objeto consiste na formalizagao

de uma fantasia, o qual é utilizado como uma alusdo a representagéo da coisa real e material.
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O brincar é permeado pelo dialogo, seja com o outro, seu par, seja por meio da fala
egocéntrica, analisada por Piaget em sua obra A formac&o do Simbolo na Crianca (1964). E
uma linguagem e se acompanhada da linguagem, apresentando como uma estrutura semantica
da qual a crianca se apropria com o intuito de garantir estabilidade e possibilidade de transicéo,
sendo esta pluriperceptual no espago e no tempo. Em Gutton (2013, p. 225), o brincar é uma
estrutura simbdlica cuja descri¢do no tempo e no espaco faz com que seja a forma privilegiada
de linguagem da crianca, pois tudo o que serve para externar a interioridade recebe o nome de
linguagem.

As brincadeiras da crianca constituem admiraveis instituicdes sociais, e estas também
se constituem no lugar e também no ndo lugar, transitando entre espacos destinados a esta a¢éo
e aqueles destinados as acdes disciplinadoras e destinados a instrucdo. A escola se constitui em
lugar e ndo lugar do brincar, possibilitando a transi¢ao entre a existéncia da ordem a disciplina
imposta pela realidade e uma vivéncia néo linear e cadtica imposta pelo brincar.

No tempo e espaco infantil, a escola existe como parte integrante, um fragmento do
tempo indivisivel da vida e esses espacos de tempo sdo vividos e demarcados pelo soar da
campainha, do sinal, do sino, pelo calendario escolar, pela extensdo ou limite das grades
curriculares. Essa vivéncia no tempo da escola associa-se ao espago na escola enquanto espago
e tempo diferenciado dos demais em que a vida acontece. A escola se institui sob a forma de
tradicdo cultural, organizando e legitimando uma cultura escolar cujo tempo e espaco possuem
destinacBes e instrumentos especificos, sendo estes simbolos instituidos e a obediéncia que
determina a organizacado hierarquica de funcdes e saberes.

O reflexo da realidade, o conhecer as coisas, sejam da natureza ou da cultura, é ineficaz,
pois se manifesta por meio da mediacdo, por meio da voz do professor, dos educandos, dos
textos, do material multimidia, ou seja, esta escola é mediada pela voz. E essa voz que determina
a distancia entre 0 eu e 0 mundo, € essa distancia que facilita ou ndo a visibilidade das coisas

sobre o fundo em que aparecem, e permitem a representacao e ressignificacao posterior.
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Figura 18 “Brincadeiras pedagdgicas”, realizado com as criancas e as professoras.

Fonte: Grupo focal abril de 2018.

A escola pode ser entdo um lugar aberto, um espacgo potencial de criagdo, e ndo apenas
um espaco ¢ tempo de “registro da realidade”, mas um espaco-tempo de trénsito entre o real e
seus multiplos sentidos, entre o instituido e a ressignificacdo. Durante os grupos focais foi
perceptivel a desenvoltura das criancas durante as brincadeiras e como elas acessavam seus
saberes académicos ou de vida para resolver os problemas apresentados, o que nos remete a
“leitura de mundo precede as palavras” proposta por Freire (1999, p.8) em seu livro A
importancia do ato de ler. Isto remonta a necessidade do registro e da utilizacdo das
representacdes infantis nas praticas pedagogicas. Para VVygotsky (2001), o desenvolvimento do
pensamento e da linguagem ndo ocorre por uma a¢do mecanica, linear e imediata, proveniente
das sensac0es e percepcdes da matéria ndo-pensante. H4 mais que uma relacéo de reciprocidade
entre a sensacdo e o pensamento: “[...] o pensamento reflete a realidade na consciéncia de modo
qualitativamente diverso do que faz a sensagdo imediata” (VYGOTISKY, 2001, p. 10). Por essa
razdo, a significacdo da palavra pode ser vista como fenémeno historico da linguagem e também

do pensamento que dela se apropria. Generalizar é apropria-se da historia e ndo apenas dar-se
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conta de estar no mundo, mas, como diria Paulo Freire, dar-se conta de estar no e com o mundo.
N&o se pode entdo falar de significado como algo em si: o significado é, ao mesmo tempo,
linguagem, pensamento e historia, uma historia filogenética, ontolégica e socialmente
construida. Nisto reside a diferenciacdo entre a psicologia genética de Vygotsky e a de Piaget:
enquanto Piaget estd fechado em um biologismo organicista, em busca da logica operatoria,
Vygotsky procura as bases de uma filogenética social, ontologicamente construida, que poderia
ser posta em evidéncia no processo do desenvolvimento da crianca.

O brincar enquanto atividade simbdlica concreta inicia-se no corpo, na dimensdo
bioldgica, pois o brincar corresponde a uma sequéncia temporal que encena a imagem que a
crianca faz do prdprio corpo, uma vez que este espaco nao € apenas fisico, embora possa ser.
Ele é compreendido enquanto ferramenta de aprendizagem, ressignificacdo e reescrita da
natureza social e cultural, o que gera o entendimento de que a interacdo social possibilita a
ressignificacdo do meio sociocultural e da estrutura das relagdes sociais.

Nas instituicdes escolares, o brincar tem ocupado o cotidiano da Educacdo Infantil, e de
acordo com as teorias pedagodgicas € por meio do brincar, sozinho ou em grupo, que ocorre a
busca da compreensdo do mundo e das acGes humanas, bem como estabelece e consolida as
relacbes sociais com Seus pares e com 0S grupos geracionais que a cerca, assim como
ressignificar os elementos culturais a que tem acesso no processo educativo. Ao ingressar no
Ensino Fundamental a crianca adentra o espago dos conteudos pedagogicamente organizados,
dos curriculos formais e dos instrumentos avaliativos e institucionalizados, o que até outrora
permanecia envolto pela ludicidade.

A partir de entdo a insercdo da crianca no mundo adulto torna-se gradativa e acelerada
por meio do aprendizado dos elementos culturais e do dominio do curriculo que oferta a este
educando, saberes pedagogicamente organizado e complexificados, de acordo com as
possibilidades de aprendizagem de cada fase desenvolvimentista. Isto nem sempre € mediado
pela ludicidade ou pelo brincar, que ainda assim permanece sendo uma dimens&o inerente a
condi¢cdo humana da crianca.

Por estas caracteristicas o brincar, com o passar do tempo, foi observado também como
uma ferramenta de pedagogia, de aprendizado. Nesse sentido, a didatica pode se apropriar dos
elementos do brincar para tornar o aprendizado mais instigante e desafiador. Portanto, “brincar
ndo é uma dindmica interna do individuo, mas uma atividade dotada de uma significacéo social”
(BROUGERE, 2002, p. 20).

84



[dialogo iniciado pela professora no intervalo de um grupo focal]
PROFESSORA 2%°: acho muito legal esse novo jeito de fazer pesquisa
com as criancas, eu lembro que quando eu fiz a minha monografia era
muito diferente. Tinha um monte de livros para ler e a gente ndo ia na
escola, assim é muito bom porque da pra ver a verdade da escola. Da
pra ver gque s esse tempo que a gente passa aqui é dificil de alfabetizar
esses meninos. Eles ndo querem aprender, s6 querem brincar, eu ndo
entendo. No meu tempo a gente queria aprender a ler, fazer conta. Eu
sei que € importante usar o lidico na sala de aula, eu aprendi isso na
faculdade, mas eu acho que antes do Iudico € preciso eles aprenderem
a copiar do quadro, eles ndo ficam nem sentados. E muito dificil. Mas
quando € aula assim, que eles podem falar, que eles podem contar as
historias deles eles gostam.

PESQUISASORA: mas e a senhora usa o ludico de que forma nas suas
aulas?

PROFESSORA 2: eu uso quando eles terminam as tarefas, quando
tenho tempo livre. Eu vejo que eles gostam, e as vezes eu vejo queeles
mostram que aprenderam. Eu ja vi criancas lendo e fazendo conta
durante as brincadeiras, e as vezes durante as aulas elas ndo consegue.
E nessa hora que eu vejo que é importante sim e eles falam mais, fazem
mais felizes. Eles ficam muito alegres quando eles estdo brincando
(GRUPO FOCAL, 2018)

A literatura pedagogica apresenta uma infinidade de conceitos e classificacdes sobre
jogo, brincadeira e brinquedo, seu uso e importancia no processo de ensino aprendizagem, o
que se pbde compreender na falada PROFESSORA 2. Kishimoto (2011) que ndo esgota o tema
brincar apenas na conceituacdo terminol6gica e na organizacdo histdrica, mas considera o
brincar enquanto instrumento pedagdgico para o ensino aprendizagem da educacéo da infancia.

A brincadeira, embora muito citada nas propostas direcionadas a infancia, ainda requer
a compreensao e efetivacdo de sua intencionalidade pedagdgica, pois exige do professor nos
momentos de brincadeira livre ou esponténea, um olhar atento (de observador, de pesquisador)
em relagdo a brincadeira, as atitudes da crianca durante o jogo simbdlico, aos conceitos que
formula, aos valores que expressa.

Isso significa que as diferentes formas de brincar na escola de ensino fundamental

“constituem apenas diferentes modos de ensinar e aprender que, ao incorporarem a ludicidade,

19 A Professora 2 ¢ licenciada em normal superior pelo Programa Proformar oferecido pela Universidade do estado
do Amazonas, iniciativa do Governo do Estado do Amazonas que objetivou qualificar os quadros docentes até o
fim da década da educagdo (1997-2007) estabelecido pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional—
LDBEN (Lei n®9.394 de 1996). A professora compde o quadro de servidor de carreira da Secretaria Municipal de
educacdo de Manaus ha 15 anos, e ha 8 anos encontra-se lotada na escola da Vila da Felicidade. No ano de 2018,
periodo de geracgdo de dados a professora era regente da turma de 2° ano frequentada por criangas de 7, 8 e 9 anos,
o0 que demonstra um indice de distorcdo série/idade, considerando que a idade prevista para a matricula no 2° ano
do ensino fundamental é 7 anos de idade, no entanto esse dado se justifica diante da matricula de criangas migrantes
dos municipios proximos sem documentacéo escolar.
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podem propiciar novas e interessantes relagcoes e interacdes entre as criancas e destas com 0s
conhecimentos” (BORBA, 2006, p. 43). E possivel aliar estes dois aspectos, o brincar
espontaneamente, organizado e estruturado pela crianca que brinca e o brincar, enquanto
instrumento e ferramenta pedagogica, cuja finalidade € mediar o aprender e apreender o
curriculo, desenvolvendo as habilidades psicomotoras e sociocognitivas.

A adaptacdo da crianga no mundo depende da capacidade exploratéria e das
experiéncias e vivéncias de diferentes situacdes, o que permite a sua maturacdo neurobioldgica
e social, e enriquece seu posicionamento diante do mundo. A vivéncia corporal amplia o
repertdrio psicomotor, tendo em vista que o primeiro aprendizado vem pela exploracdo do

préprio corpo e posteriormente do entorno por meio deste corpo.
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CAPITULO 3 - EXPRESSOES DO BRINCAR DAS CRIANCAS PESQUISADAS

A antitese de brincar ndo é o que é sério,
mas o que € real.
(Sigmund Freud)

3.1 As brincadeiras e o desenvolvimento psicomotor das criangas

O brincar é um processo dinamico, marcado ndo apenas por frequentes alteracdes nos
grupos de participantes, nas tematicas, nos objetos e espacos utilizados, sendo também
construido pelas relac@es que estabelecem entre os diferentes grupos e atividades. A diversidade
de brincadeiras desenvolvidas é fruto do tempo de duracdo ou este é a duracdo das brincadeiras
que é fruto justamente da diversidade, do movimento e da transformagdo, como caracteristicas
das culturas infantis.

Talvez se possa pensar na brincadeira como uma via de mao dupla, ou seja,
compreendendo o tempo e 0o movimento como duas categorias que interagem de forma
reciproca na construcdo do brincar. Quando se refere ao tempo enquanto categoria de anélise,
anossa pesquisa leva em consideracdo o tempo médio de cada brincadeira executada e o0 tempo
disponivel que as criangas possuiam.

Esse tempo parece estar relacionado muito mais com a complexidade e a dinamica
prépria do processo interativo de construcdo conjunta de uma brincadeira, assumindo variacao
de acordo com a natureza da mesma (algumas com estruturas mais complexas que as outras).
Para Chateau (1997), o processo coletivo de brincar envolve a coordenacdo de ideias, papéis,
significados e agdes, exigindo constantes negociacdes e ajustes por parte da crianga, sendo,
portanto, passivel de rupturas.

Por outro lado, o termino de uma brincadeira tanto pode ser provocado pelo processo de
negociacdo de outro tema de brincadeira, como também por desacordos e rupturas,
desencadeando um movimento da crianga para se engajar em, ou iniciar, outras brincadeiras.
Essas relagdes séo expostas nos desenhos das criangas, uma linguagem infantil eivada de signos
e representacdes que nos permite ver a forma como elas elabora a sua infancia que nem sempre
é linear e retilinea, mas ¢ produzida em meio a negociacdo de conflitos. E o que podemos

perceber no desenho a seguir:
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Figura 19. Desenho “Eu e minha casa”,

Fonte: Grupo focal - maio de 2018.

No desenho acima, R de 08 (oito) anos o desenhou, desenhou sua irma mais velha e um

amigo que mora na mesma rua. Vejamos o dialogo:

PESQUISADORA: O que vocés estavam fazendo?

R: decidindo...

PESQUISADORA: decidindo o qué? Como vocés decidem?

R: ah... (foi perceptivel o tom de aborrecimento) a gente estava
decidindo do que ia brincar, s6 que ela (aponta a figura maior, a qual
afirmou na descricdo do desenho ser sua irmao mais velha) s6 quer
brincar de casinha, mas eu e meu amigo, a gente quer brincar de policia
e ladrdo ou de manja pega.

PESQUISADORA: e como vocés decidiram?

R: votamos, e a gente ganhou, mas depois a gente também brincou de
casinha, mas nio de boneca, era a casa dos vingadores.?°

20Vingadores ou Os Vingadores (The Avengers no original em inglés) sdo um grupo de super-herois de histéria
em quadrinhos publicados nos Estados Unidos pela editora Marvel Comics. O grupo também aparece em
adaptacdes da Marvel para cinema, desenho animado e jogos eletrdnicos. Para o psicélogo C.G. Jung (2010), o
her6i faz parte de um conjunto de imagens primordiais que vao se repetindo ao longo da histéria da humanidade e
passando de geracdo em geracdo, a qual damos o nome de arquétipo. Essas imagens arquetipicas fazem parte da
nossa estrutura psiquica e nos auxiliam no nosso desenvolvimento. Por isso, encontramos essas imagens nos mitos,
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Um fato reiteradamente observado € que raramente a crian¢a brinca sozinha no espaco
escolar, preferindo se reunir em grupo, a partir de relages de proximidade. E o que podemos
constatar claramente nas vozes de R, que durante a decisdo de qual brincadeira fariam alinhou-
se a seu par por preferéncia. Para Corsaro (2010, p. 08), “as rotinas podem ser consideradas
como elementos da cultura de pares por serem atividades que a criancga consistentemente produz
com seus pares” e, dentro desta produgdo, pode-se elencar a brincadeira, a qual se caracteriza
tanto pela recorréncia como pela previsibilidade.

O autor analisa a producéo cultural infantil a partir de seus componentes cognitivos ou
internos e de seus componentes comportamentais ou externos. Os componentes internos
referem-se a intencdo do brincar, aos elementos intrinsecos da brincadeira, o qual fornece os
elementos fundamentais para a organizacdo dos comportamentos infantis. Os componentes
externos, por sua vez, referem-se a materializacdo real de uma sequéncia interativa dentro dos
limites gerais do enquadre, ou seja, dos limites espaciais, dentro das intencGes que
fundamentaram a organizacdo dessa brincadeira.

Ha uma complexidade inerente ao encontro social. Este € visto como sendo organizado
por mensagens que orientam o0 comportamento dos participantes e que geram a atribuicéo de
significados a atividade em desenvolvimento. O contexto interacional, constituido por meio da
criagdo conjunta dos participantes presentes no encontro, tem grande relevancia nesse processo,
contribuindo para que o0s sujeitos compreendam o significado da situacao vivencial, neste caso,
da brincadeira que esta sendo organizada naquele momento. O enquadre é a moldura de um
quadro significando que, assim como a moldura em torno de um quadro, delimita o espago para

onde o observador deve dirigir o seu olhar, ordenando ou organizando a sua percepgéo, assim
também a brincadeira deve seguir um enquadre de dire¢do. “O enquadre? delimita a classe ou
conjunto de a¢es significativas em uma dada situacdo de interagdo.” (CORSARO, 2007, p.10).

A brincadeira funciona como delimitadora de um enquadre, o que na abordagem de
Brougere (2001, p. 34), configura-se como os esquemas de brincadeira que compdema cultura
ludica, definidos como estruturas gerais, permitem organizar coletivamente jogos de faz de
conta ou de ficcdo. Ambos, Corsaro e Brougere, enfatizam a importancia do contexto fisico e

social onde ocorrem as interagfes, uma vez que, em primeiro lugar, a crianga observa as

nas lendas, nos contos de fadas e cinemas, pois, no fundo, sdo simbolos de nossas necessidades psicolégicas. O
her6i é um desses arquétipos que pode nos auxiliar na jornada da vida.

2L Enquadre, em Corsaro (2009, p.87), trata da identificacdo dos elementos que sdo relevantes para a interagéo,
como, por exemplo, os brinquedos de casinha que ativam a motivag&o da crianca para diferentes enquadres (cenas)
que estdo relacionados com a vida familiar de uma cultura especifica.
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caracteristicas locais, incluindo as pistas fornecidas pelo ambiente fisico, as caracteristicas dos
participantes e a natureza da interagcdo em curso.

A essa primeira delimitagdo do contexto, a crianca relaciona as suas experiéncias
anteriores, gerando uma hipdtese selecionada de varias interpretacdes possiveis, para enquadrar
as caracteristicas locais. Ou seja, o brincar de bola na rua é reproduzido no patio da escola, o
manja pega é adaptado as condi¢des fisicas fornecidas pela estrutura escolar. O processo de
escolha e negociacdo do tipo de brincadeira é dotado de grande complexidade e se relaciona

diretamente as caracteristicas das areas socioecoldgicas onde ocorrem as brincadeiras.

Figura 20 Meninos jogando futebol no campo de terra molhado na Terra Indigena do Urubaxi
— Marad (médio Solimdes).

Fonte: Registro de campo, junho de 2016.

Brincar de jogar futebol é uma brincadeira que presenciamos ao longo de todas as
coletas de dados e atividades de pesquisa e docéncia® realizadas no interior do Amazonas, como
a imagem acima demonstra: jogo de futebol na Terra do Urubaxi, comunidade indigena

22 Em 2012, ingressei como Professora Substituta da Faculdade de Educagdo da Universidade Federal do
Amazonas, e as viagens se intensificaram, pois comecei a participar do Plano Nacional de Formacéao de Professores
do MEC. Estive em Tefé, Eirunepé, Marad, Maués e Codajas, onde pude encontrar outras nuances das infancias
na Amazonia. Durante esse periodo de atuacdo no programa tive a oportunidade de ministrar a disciplina sociologia
da educacdo para os cursos de licenciatura, durante a disciplina, trabalhos de campo foram realizados tendo as
criangas como protagonistas dos cadernos de campo e registros etnografic9os propostos como atividade.
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de etnia Kanamari, de forma simétrica. Na Vila da Felicidade os campinhos de terra também
ficam permeado de criancas, fazendo dessa brincadeira um lugar comum entre as infancias que
tem como pontos de convergéncias as regras da brincadeira, as agdes corporais, 0s instrumentos,
a bola, apesar de em alguns momentos termos presenciado a realizacdo da brincadeira com
garrafa pet ou mesmo bola de meia ou de papel, alternativas utilizadas diante da auséncia da
bola.

Dessa forma, de acordo com as caracteristicas contextuais e as pistas fornecidas pelo
ambiente onde as criangas constroem suas brincadeiras?®, os enquadres se diversificam,
configurando uma variedade que estrutura o cotidiano das atividades lGdicas, ajudando-a a
construir uma atividade comum, através da qual ndo apenas reproduz agoes ja conhecidas, mas
também inovam com a producdo de novas significacoes e relacBes sociais. O jogo de futebol
em forma de brincadeira € realizado sem os equipamentos necessario como uniforme e
chuteiras. E jogado com um nimero ilimitado de criancas, dentro do espaco disponivel do patio,
cujo objetivo é driblar as outras criancas que participam das brincadeiras. A bola é um capitulo
a parte. Se houver bola disponivel o jogo estd completo, pois as traves sdo marcadas por chinelos
ou ténis disponibilizados pelos proprios jogadores. Mas quando ndo se tem bola, se improvisa
com folhas de caderno ou com as cascas de laranja que sobraram do recreio.

Durante o periodo de observacado, o tema recorrente era a Copa do Mundo de Futebol
que se realizou no Brasil durante os meses de junho e julho, assim, o imaginario era permeado
pelos grandes jogadores da Selecdo Brasileira e das demais sele¢bes das quais 0s meninos
tinham conhecimento. De acordo com Corsaro (2007), o contexto social influencia e interfere
na producdo cultural infantil e na reproducédo dos elementos culturais durante as brincadeiras.

Ao observarmos a brincadeira do jogo de futebol é possivel perceber que um jogo de
futebol ndo é apenas um jogo. Para, além disto, existe a necessidade de significado, de intencéo
para a competicao além de um intricado grupo de razdes e sentimentos que cercam cada crianca
que brinca e que nesse momento se posiciona como jogador. Para além da histdria e os motivos

de cada crianca, ha a projecdo?* da ocupacdo de posi¢do no campo e consequentemente a

2 As brincadeiras receberam os nomes regionais e entre parénteses apresentam a nomenclatura relacionada ao
enquadre de cada atividade

240 conceito de projecdo em psicologia, € um mecanismo de defesa no qual os atributos pessoais de determinado
individuo, sejam pensamentos inaceitaveis ou indesejados, sejam emocdes de qualquer espécie, sdo atribuidos a
outra(s) pessoa(s). De acordo com Tavris Wade (Wade, Tavris “Psychology” Sixth Edition Prentice Hall 2000
ISBN 0-321-04931-4), a Projecdo Psicologica ocorre quando os sentimentos ameagados ou inaceitaveis de
determinada pessoa sdo reprimidos e, entdo, projetados em alguém ou algo. A projecdo psicoldgica reduz a
ansiedade por permitir a expressdo de impulsos inconscientes, indesejados ou ndo, fazendo com que a mente
consciente ndo os reconhega. Um exemplo de tal comportamento pode ser o de culpar determinado individuo por
um fracasso préprio. Em tal caso, a mente evita o desconforto da admissdo consciente da falta cometida, mantém
0s sentimentos no inconsciente e projeta, assim, as falhas em outra(s) pessoa(s) ou algo. A teoria foi desenvolvida
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projecdo da atuacdo como jogador, 0 nome da equipe por vezes também faz alusdo aos grandes
times nacionais e até mesmo internacionais onde jogadores brasileiros atuam, tais como
Flamengo, Corinthians e Barcelona. Estes fatos fornecem sentido e significado a estas Ultimas,
ao acentuar a importancia da brincadeira. A alegria e a satisfacdo em poder fazer parte dos jogos
pode ter varias explicacdes e razoes.

O futebol se apresenta hoje como um fato social total, dentro do que entende Mauss
(2003), pois ele pode ser analisado sob diferentes angulos: é um fato juridico (no sentido de
uma mimesis das organizacdes desportivas, as regras e normatizam as relaces entre 0s
jogadores, que apesar de ser ressignificada e adaptada a realidade material pelas criangas, segue
orientando a execucdo da atividade) ao mesmo tempo em que é fisioldgica (porque nédo leva em
conta a construcgdo e uso do corpo), é socioldgica (reunides entre criancas e infancias) quando
é carregado com as tragédias e as representacfes discursivas. E ele também pode ser
apresentado como um sujeito-chave nas relagdes sociais que podem ser obtidas por ele e atraves
dele. O futebol possui uma eficécia social - a re-insercao dos excluidos, pois durante a divisdo
dos times todos sdo inclusos, mesmo que fiquem como reserva®®. Além disso, o futebol
introduzido entre as criancas socializa as pessoas, 0 espaco, assume uma posicdo de
pertencimento que junta os moradores nos espacos dos bairros, comunidades e aqui no nNOsso
caso, na Vila, esse posicionamento possibilita a interacéo e a integracao social de pessoas.

Podemos dizer que, apesar das mudancas sociais a as adaptacdes feitas a dindmica do
futebol para a brincadeira de bola no campinho da Vila da Felicidade, existem elementos das
infancias e da cultura local que demonstram que a brincadeira ndo € uma "cépia"” do futebol
oficial, mas representa uma mimesis. Na organizacao de equipes e a competicdo por si sd, as
criangas pdem em evidéncia muitos elementos culturais e de sua organizagdo social como a
constituicdo de equipes varias vezes baseadas em lacos de familia e nas relacdes de géneros,
havendo equipes de meninos e meninas, mas ndo equipes mistas. Segundo Ribas (2008, p. 147),
“a maneira de ser das criangas durante as partidas ¢ também refor¢ada durante as partidas

através do uso de habitos com suas proprias culturas. Ela transforma o espago do jogo no lugar

por Sigmund Freud e posteriormente refinada por sua filha Anna Freud e, por conta de tal acdo, ela também é
chamada de "Projecéo Freudiana" em certas literaturas.

% Pelas regras oficiais do Futebol, determinadas pela Federagdo Internacional de Futebol — FIFA, cada equipe
conta com 11 jogadores titulares, sendo 10 na linha (dentro do campo) e um como goleiro. O nimero de reservas
dependera da competicdo em questdo, como por exemplo, em jogos de sele¢des ou na copa do mundo o técnico da
equipe disponibiliza de outros 11 reservas, na copa sdo 12, pois h4 um terceiro goleiro. Em jogos de times
geralmente é 7 reservas ou até mesmo 6 reservas, como vemos em alguns campeonatos. No caso das brincadeiras
nos campinhos em geral os times séo divididos de forma igualitaria sem ultrapassar 11 em campo como a regra
oficial determina, assim destinando o excedente ao banco de reservas, 0s quais esperardo por uma oportunidade
de jogar, seja porque alguém se machucou ou por outro acordo realizado entre as criangas que brincam.
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de uma vida auténtica de seus valores de identidade, além da renovagdo do sentimento de
pertenga ao grupo.” O campinho ¢ localizado num lugar que favorece a construcdo da
identidade, motivando a novas habilidades, conhecimentos e competéncias, além do incentivo
a pratica do esporte. As criancas adaptam-se para viver em sociedade, os habitos culturais séo
apresentados nas suas atitudes e na forma que eles tém de enfrentar um jogo, para comemorar
a vitdria. O jogo (futebol) é parte integrante da vida cotidiana hoje dessas criangas.

Mas néo apenas de futebol brincam as criangas da Vila da Felicidade. Outra brincadeira
recorrente e que foi escolhida por R e seu amigo, € a brincadeira de Policia e Ladréo (Perigo-
aproximacao-fuga) que € uma brincadeira predominantemente ndo verbal. Nesta brincadeira ha
um agente ameagcador, que neste caso é o policial, identificado pelo grupo através de nomeacGes
e/ou reacOes de fuga e do qual a crianga se aproximam, chegando bem perto do perigo, fugindo

logo em seguida, escapando e se salvando da ameaca de ser presa.

Figura 21 Brincadeira de Policia e Ladrdo no patio da escola da Vila da Felicidade em dia de
lazer.

Fonte: Registro de campo, abril de 2018.

Uma brincadeira semelhante é apresentada nos estudos de Corsaro (2007, p. 35), sendo
que este a identificou ndo apenas em grupos de criancas americanas, mas também de criancgas
italianas. O autor também faz referéncia a existéncia de relatos de variacdes dessa rotina em

estudos transculturais, como, por exemplo, no trabalho da antropdloga Kathleen Barlow sobre
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0s Murik, da sociedade Papua Nova Guiné, onde as criangcas usavam nas suas brincadeiras a
figura de Gaingeen — um espirito que aparece esporadicamente para assustar as criangas que
tem comportamentos indesejaveis (lembra a nossa figura tradicional do Bicho-Papéo) -
desenvolvendo uma sequéncia de acdes semelhante a rotina de perigo-aproximacao-fuga.

Se o universo da infancia ¢ o mundo ludico, no mundo adulto tornamo-nos menos
receptivo a imaginacdo e aos sonhos, ficamos distantes da logica animista e fecunda, que s6 o
pensamento infantil é capaz de tecer (WUNENBURGER, 2003, p. 25). As pessoas grandes
distanciaram-se dos mitos de origem e se perderam nas ideias teocraticas; acreditaram no logos,
fundaram os racionalismos iluminados e, paralelo a eles, um universo isomorfico e sombrio,
onde as criangas, 0s poetas e 0s loucos foram colocados; apostaram na forca da razédo e da
ciéncia e terminaram por desencantar-se do mundo. Assim, se no inicio da existéncia a fraca
inibicdo dos valores era propicia aos devaneios e a imaginagdo, hoje continuamos “[...] atras
dessa infancia imovel, mas sempre viva, fora da historia, oculta para outros, disfarcada em
histéria quando a contamos [...]” (BACHELARD, 2006, p. 94).

Esse tipo de brincadeira pode ser uma caracteristica universal das culturas infantis. Ao
lado da investigacao da existéncia ou ndo de tracos universais presentes nas brincadeiras infantis
de grupos de culturas diferentes, sobressai a importancia da identificagdo das especificidades
das brincadeiras e de seus significados relacionados aos diferentes contextos onde se produzem.

No dia de lazer promovido pela direcdo da escola, a observacao da brincadeira de Policia
e Ladr&o foi mais propicia, onde podemos contabilizar cerca de 20 criangas? que se reuniram
no patio e fizeram a divisdo de dois times, o primeiro time grande com 14 crianc¢as, sdo 0s
ladrdes e as 06 criancas restantes foram incumbidas de serem os policiais.

As criancas do time dos ladres correm ao longo do péatio e fogem dos policiais, sempre
correndo e se desviando da perseguicdo. Ao perceberem que os policiais estdo cansados de
correr, os ladrdes se aproximavam para chamar a atencao e tornam a fugir. Risadas e expressoes
de provacdo sdo ouvidas durante a brincadeira que, devido ao pouco tempo, encerra-se com 0
soar da campainha.

Na brincadeira descrita, 0 perigo consiste em ser pego pelos policiais e o proteger-se e
também ao colega € 0 que desencadeia a coletividade desta brincadeira. O acordo entre as

criangas que estdo envolvidas nesta brincadeira é realizado durante a divisdo dos times e

% Durante o dia de lazer criangas de outras turmas juntaram-se ao grupo, totalizando a observacéo de 20 criancas,
no entanto o foco permaneceu na amostragem de 12 criangas que j& haviam participado dos grupos focais
realizados.
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alcancado pela compreensdo de todos os envolvidos que fogem do perigo e protegem os que
pertencem ao seu time.

A fase de fuga é marcada por gritos, sinalizando que vai iniciar a cacada as criangas
ameagcadas, aos ladrdes. Estas correm ao som de muitos gritos, expressando medo. E comum as
criancas definirem um local onde possam estar seguras, no caso do patio da Escola, o lugar
seguro determinado pelas criancas € préoximo ao bebedouro de &gua onde em geral se
concentram as professores e serventes da Escola.

Conforme o0 cansaco se apresente aos perseguidores, pode-se observar a fase de
aproximacdo do perigo, na qual as criangas cautelosamente se aproximam dos policiais com o
intuito de instiga-los. A brincadeira ndo se encerra, mas é interrompida, pois o tempo destinado
ao recreio ja se encerrou e € marcado pelo soar da campainha que conduz todas as criangas a
sala de aula. Eventualmente, os maus prendem os bons ou ocorre uma luta entre os lados
opostos, mas o importante € correr muito, perseguir os bons, fugir dos maus, mantendo a
emocao e a tensdo na luta entre 0 bem e o mal. A brincadeira de policia e ladréo é altamente
apreciada pelas criancas. Apresentou alto indice de recorréncia, sendo a brincadeira
declaradamente preferida de muitos meninos, mas em que as meninas também se fazem
presentes e cuja faixa etaria varia entre 06 e 09 anos.

A rapidez com que a brincadeira se organiza, sem que haja necessidade de serem
explicitamente estabelecidos planos conjuntos de acéo, reforca a ideia da existéncia de um
conhecimento prévio partilhado de esquemas (BROUGERE, 1995), ou enquadre (CORSARO,
2007), que fornece as regras e a estrutura geral de acbes e comportamentos, garantindo o
desenrolar da brincadeira. No exemplo exposto, 0s esquemas vinculados a rotina de perigo-
aproximacdo-fuga - esquemas esses que compdem o que Brougere (1995) chama de cultura
ludica.

Na rotina de perseguicdo foi observado o fato de as criangas se apropriarem de
elementos da cultura televisiva em suas brincadeiras, tais como nome de personagens,
procedimentos, poderes e expressdes de super-herois, além da relagdo entre os bons e osmaus.
Nesse processo, as criangas utilizam-se dos conhecimentos gerais acerca da rotina e articulam-
nos aos conhecimentos da midia televisiva. Em Brougere (2015) a televisdo é vista como um
dos elementos altamente influente na cultura lddica. Esses elementos transmitem contetidos e
esquemas que favorecem para a alteracdo da cultura ludica. Mesmo com toda influéncia
midiatica, o autor afirma, que as criangas continuam construindo suas culturas ladicas mediante

interpretagdes e significagfes no contexto das interagfes com esses elementos.
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Nesse processo, as crian¢as constroem sua cultura ludica brincando, o que aqui nesta

tese é compreendido:

como o conjunto de sua experiéncia ladica acumulada, comegando
pelas primeiras brincadeiras de bebé [...], que constitui sua cultura
ludica. Essa experiéncia é adquirida pela participagdo em jogos com 0s
companheiros, pela observacdo de outras criancas [...], pela
manipulagdo cada vez maior de objetos de jogo. Essa experiéncia
permite o enriquecimento do jogo em funcdo evidentemente das
competéncias da crianca, e é nesse nivel que o substrato bioldgico
psicolégico intervém para determinar do que a criangca ¢é capaz”
(BROUGERE, 2015, p. 26).

O desenvolvimento da crianca determina as experiéncias possiveis, mas ndo produz por
si mesmo a cultura ludica, esta se origina das interacdes sociais [...]. Portanto, a cultura ludica,
como toda cultura, € fruto da interagdo social. Essa cultura lGdica ndo é produzida isoladamente,
ela também ¢ influenciada por referéncias externas a brincadeira. Pode-se dizer que a cultura
ludica se apodera de elementos da cultura do contexto social da crianca, como a escola, a
familia, a midia televisiva, entre outros. Borba (2005, p.15) contribui nesse sentindo afirmando
que “essa influéncia ndo se da de forma mecénica, mas por meio de uma interagdo simbolica,
pois na experiéncia do brincar, a crianga interpreta os elementos que serdo inseridos, dando
novas significagdes de acordo com sua interpretagdo.”

No momento em que uma crianca (desempenhando o papel e policial) captura o outro
(desempenhando o papel de ladrdo) é necessario que haja uma aceitacdo daqueles que brincam
para que possam desenvolver as sequéncias interativas conjuntamente. E, assim, segue-se a
brincadeira, na qual o alvo se alterna na medida em que os papeis desempenhados se alternam
também. Brougere (2015, p.25) assinala afirmando que “a cultura ladica, ou seja, as regras

tornam possivel a brincadeira e permite enriquecer progressivamente a atividade ludica”.
Assim, no decorrer da sequéncia interativa, as regras ja pre-estabelecidas pelas criangas déo
suporte para que novas situacdes sejam inseridas sem prejudicar o andamento das atividades.
De acordo com Borba (2005, p.15), nessa rotina de persegui¢cdo, 0 mais importante para as
criangas é desenvolver acdes de correr umas atras das outras, experimentando sentimentos de
emocao, tensdo, poder, alivio, dentre outros. A reproducéo interpretativa é claramente ilustrada
nessa rotina de brincadeiras, na medida em que as criangas produzem coletivamente uma rotina
na qual partilham a acumulacéo de tensdo, a excitacdo da ameaga, e o alivio e a alegria da fuga.
As representacoes sociais de perigo, mal, desconhecido e outras ambiguidades, que

estdo se desenvolvendo nas criangas, sdo mais firmemente apreendidas e controladas.
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(CORSARO, 2009). E possivel percebermos neste episddio como as criangas possuem um
conhecimento prévio que fornece as regras e a estrutura geral de a¢des e comportamentos que
garantem o desenrolar da brincadeira (BORBA, 2005). Mesmo com algumas variacoes, as
criancas demonstram possuir um conhecimento preliminar que Ihes permite desenvolver agdes
e comportamentos adequados ao esquema da rotina.

Nas préticas culturais de brincadeiras observadas no contexto da pesquisa podemos
perceber que “as criangas instituem uma ordem social” (FERREIRA, 2004, p.22) que rege suas
relacdes entre pares, manifestando que elas sdo socialmente ativas e protagonistas do mundo
social. Esta ordem social permite o desenvolvimento da brincadeira conjunta, na qual as
criangas criam e negociam suas acfes. No episddio apresentado, a ordem social foi reconhecida
na maneira COmMo 0S grupos se organizam para brincar, permitindo uma aproximacédo deste
complexo processo de interacfes que sdo as brincadeiras, a organizacao e a ordem social foi
instituida e mantida sem a intervencao dos adultos.

A posicdo do adulto é relevante nesse processo, tendo em vista a possibilidade de,
estando atento aos conflitos entre as criangas, permitir, limitar e negociar as interagdes e trocas
sociais entre si, como nos lembra de Rossetti-Ferreira e Oliveira (2009, p. 67) “[...] o professor
pode estruturar um ambiente propicio aquelas interacdes, respeitando o jogo das criancgas e
garantindo-lhes direito a infancia”. Diante destes episodios de brincadeiras nas rotinas ludicas
entre as criangas pode-se perceber um conjunto de situacdes que envolvem o que Corsaro (2011,
p.70) denomina de contextualizacdo em que os indicios verbais e ndo-verbais Sa0 expressos nos
gestos, na linguagem e no curso da rotina, que pode seguir por um longo tempo como bem pode
ser logo transformada e dar ensejo a uma nova brincadeira. As criangas contextualizam a
brincadeira dando significado segundo seus interesses e vontades.

Além das dinamicas das brincadeiras descritas anteriormente, que exigem prontiddo e
habilidades psicomotoras, ha ainda outra categoria de brincadeira observada: o Faz de conta e
situacOes familiares cotidianas, constituindo-se uma brincadeira de carater ficcional
representativa do cotidiano: mée e filha, afazeres domésticos e dinamica de educacgéo
doméstica. Esses elementos foram observados em um grupo composto por 04 (quatro) meninas

da amostra de 12 criangas observadas, o que possibilitou o registro de dialogos.
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Figura 22 Criancas se lavando apds manuseio de tinta guache.

Fonte: Registro de campo, maio de 2018.

Na figura 26, trés meninas haviam acabado de construir, com papel, tesoura, cola e
guache alguns maveis de sua casinha, fizeram camas, sofés, fogdes, lencdis, pratos e talheres
de papel. Essa opcdo dos brinquedos de papel pertencia aos seus cotidianos de brincadeiras,
explicando a condicéo da mulher no servigo doméstico e a escassez de recursos econémicos, 0
brincar e os brinquedos eram adaptados aos materiais existentes. No entanto, o objetivo da
brincadeira ndo se encerrava na constru¢do dos moveis, mas na construgdo da trama ficcional
das historias familiares, da narracdo de episédios que estavam na memoria, alguns rotineiros
como a hora do almogo, outros esporadicos como a festa de aniversario, configurando-se assim
a brincadeira do Faz de conta.

Os jogos de papeis familiares sdo predominantemente desenvolvidos na parte coberta
do pétio, onde as meninas em geral, podem se sentar e conversar para a execuc¢ao da brincadeira.
Os temas giram em torno dos afazeres domésticos, como arrumar os objetos imaginarios, cuidar
das filhas — representadas por outras criangas —, entre outras atividades inerentes ao expediente
do lar. Ressalta-se que essa brincadeira é organizada sem materiais concretos, sendo idealizada
e manipulada apenas na imaginagao das meninas envolvidas, e como as demais brincadeiras, a
duracdo € breve.
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Constatamos que poucas meninas tiveram preferéncia por essa brincadeira, o que
corresponde e demonstra o enfraquecimento da representacdo do género feminino vinculada as
atividades domeésticas e os papéis historicamente relacionados as mulheres: cuidar dos filhos,
cozinhar, arrumar-se, arrumar a casa entre outras atividades. E natural que o tema também esteja
presente nas praticas ladicas infantis, fornecendo uma base comum sobre a qual as criangas
reproduzem e produzem significacdes, e constroem conjuntamente suas brincadeiras.

Os conhecimentos sociais da crianga sobre pessoas, objetos e acdes séo por elas
confrontados, partilhados e integrados em um contexto determinado que delimita regras e linhas
mestras para 0s comportamentos. Essas regras sao desenhadas tanto pelo enquadre da atividade
brincadeira, que introduz transformagdes nessas acoes, objetos e pessoas, como pelos enquadres
fornecidos pelos papéis e planos conjuntos de agdes. (SARMENTO, 1999). Um aspecto
interessante que se pode observar € a interpretacdo dada as func@es sociais interpretadas, como,
por exemplo, a da mée representada durante a brincadeira. Ao mesmo tempo em que ela cuida
das filhas, e esse cuidado € representado pelas ordens de afazeres domésticos, essa mée também
apresenta em suas falas a sua importancia enquanto a provedora do lar, e também a mae que
possui vida social, pois avisa as filhas que saira, e que ird ao forrd ou a festa na igreja. O
simbolismo da casa esta atrelado as tarefas de edificar, de construir, de se abrigar e habitar. A
construcdo da casa é também um espaco de espalhamento de si. Casas sdo lugares de acolhida
de si proprio e do outro, territérios de vinculos e cuidado. E lugar de intimidade.

Para Brougére (2004, p 14), os estere6tipos provém dos pais e das pessoas que cercam
a crianca. Os pais ou cuidadores constroem o primeiro ambiente de brinquedos da crianga, antes
que ela comece a fazer suas escolhas. Em classes dominantes?’ observa-se que no nascimento,
0 quarto das meninas é rosa, com bonecas, e 0 dos meninos € azul, com carros em miniatura.
As meninas costumam brincar de casinha e representam o papel da mae; os meninos, de
motorista, que dirige o carro. E o contexto em que a crianga vive, especialmente o meio familiar,
que dirige inicialmente tais escolhas. No entanto, nas classes subalternas, nas quais as criancas
da Vila da Felicidade se encontram, as relacfes de género apresentam outras marcacfes e
organizacgOes sociais, regidas pelas dindmicas familiares de estruturas monoparentais ou de

familias plurais. Observe-se que ha necessidade de ressignificacdo do brincar das criancas,

27 Em Gramisci o conceito de classes subalternas e dominantes aparece em escritos pré-cacerarios mais
especificamente no texto da hierarquia militar. Mas é em sua obra Cadernos do Cércere que o autor amplia a
definicdo dos conceitos e 0s nexos da relacdo dialética entre Estado e sociedade civil, ideologia, cultura e filosofia
da préxis. O conceito de subalternidade tem sido utilizado na anélise de fendmenos sociopoliticos e culturais, 0
que nos orienta o olhar sobre a andlise da brincadeira de casinha e sua classificagdo como brincadeira de menina.
Cf. GRAMISCI, A. Cadernos do carcere. Tradugdo de Carlos Nelson Coutinho. Rio de Janeiro: Editora
Civilizacdo Brasileira, 2002.
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rompendo os conceitos de brincadeira de menino e brincadeira de menina que em alguns
momentos apresentou-se nas vozes infantis como no dialogo abaixo:

[as 04 meninas, D (09 anos), A (08 anos), Db(07 anos) e R (07 anos)
organizaram-se para brincar, construiram seus maveis, limparam-se e
sentaram-se para brincar quando M (menino, 08 anos) aproximou e
ficou observando]

PESQUISADORA: vocé ndo quer brincar, M?

M (menino, 8 anos): eu nao tia, essa brincadeira € de menina.
PESQUISADORA: como assim M? o que é brincadeira de menina?
M: é brincadeira que s6 menina brinca, tipo brincadeira de boneca e de
casinha.

PESQUISADORA: se tem brincadeira de menina, tem brincadeira de
menino?

M: tem sim tia.

PESQUISADORA: e quais sdo as brincadeiras de menino?

M: ah tia, é futebol né? (GRUPO FOCAL, 2018)

Diante da binaridade entre brincadeiras de meninos e meninas apresentada por M o
debate se alinha a Scott(1995) que define a oposicdo binaria masculino-feminino como um
paradigma que deve ser desconstruido, assim como a dicotomia entre a natureza e a cultura, que
¢ a base para a discussao do sexo e do género. Para esta autora, “O conceito de género (cultura)
somava-se ao de sexo (natureza) e ndo o substituia. A natureza era uma base sobre a qual
significados culturais eram construidos. Género era associado, assim, a tracos de caratere a
comportamentos, € sexo a corpo ¢ a biologia” (SCOTT, 1995, p. 78).

Nesse processo dicotdmico de construcdo de papéis masculinos e femininos surgem
preconceitos que se refletem no uso dos brinquedos. Para Brougere (1995), Falkstrom (2001)
e Azevedo (2003), os esteredtipos de género nos brinquedos relacionam-se ao fato de o
universo feminino restringir-se, em grande parte, a casa, a familia; o masculino, aos carrinhos,
a lutinha (rough-and-tumble), mistura de tumulto e briga, ao mundo externo e do trabalho. A
cultura ladica é masculina porque a crianga € menino, percebida como menino age como tal,
brinca com outros meninos, recebe objetos destinados aos meninos (BROUGERE, 1999, p.
200). O mesmo ocorre com as meninas, mas, ao utilizar o mesmo brinquedo que a menina, o
menino age de forma diferente. Parece ser resultado de uma complexa producéo cultural,
ligada a construcédo da personalidade da crianca decorrente da socializacéo.

Carvalho (1993, p. 31) afirma que “ndo ha evidéncia quanto as diferencas de género até
os 4 anos de idade. A partir dai, os meninos tendem a evitar as ‘atividades de meninas’ e sao

mais sujeitos a pressao social, a uma tipificacdo sexual inadequada”. Quanto as atividades
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ludicas, as preferéncias entre meninos e meninas sdo observaveis por volta de 12 meses de
idade, tornando-se mais acentuadas ao final do segundo ano e muito evidentes dos 4 aos 6 anos.
As descricdes das brincadeiras destacadas acima, reiteradamente desenvolvidas pelas criancas
durante o tempo em que o grupo foi acompanhado durante o desenvolvimento desta
pesquisa, indicam que elas parecem funcionar como marcadores dos encontros entre as
criancas, abrindo e fechando parénteses nas suas atividades cotidianas, configurados por
enquadres que fornecem as criangas tanto uma estrutura previsivel, com as regras e 0S recursos
necessarios e a construcao conjunta de uma brincadeira, quanto um espaco de liberdade para
inovar e para reconfigurar a realidade.

A crianca que brinca de caminh&o ou de trem néo esta se preparando para se tornar um
mecanico, tampouco em uma cozinheira, aquela que brinca com panelinhas e ‘comidinhas’ de
faz-de-conta. O mesmo acontece com aquele que brinca com a caixa-registradora e notas de
dinheiro, que ndo necessariamente se tornara bancario. O jogo ndo prepara para uma profissao,
ele apenas introduz a crianga no jogo da vida, no seu conjunto enriquecendo as capacidades de
a crianga ultrapassar obstaculos e enfrentar dificuldades.

As defini¢es, entretanto, sdo sempre passiveis de negociacdo e de transformacoes, e as
possibilidades de sucesso nesse processo dependem tanto das estratégias de convencimento,
como também das posicGes da crianga no grupo e na brincadeira em questdo (grau de
conhecimento e de afinidade, relagbes de amizade, hierarquias estabelecidas...).
Intrinsecamente relacionados aos papeis e conhecimentos sociais da crianca, estdo os planos de
acdo, tornando-se outro elemento fundamental na organizacdo do brincar. Na definicdo das
acOes geralmente se articulam as relagcGes entre objetos, significados a eles atribuidos,
personagens, posic¢des sociais associadas aos personagens, posi¢des sociais dos participantes,
emoc0Oes esperadas, buscando-se integra-las em uma totalidade coerente.

Entretanto, na relacdo entre papeis e planos de agdo interessa observar que algumas
brincadeiras tém um plano coerente e explicito, mas os papéis nao estdo claramente definidos,
e outras tém os papeis bem delineados, embora os planos sejam difusos e pouco claros. No caso
das brincadeiras observadas na Escola Vila da Felicidade, o brincar foi sempre permeado pelo
faz de conta, pois 0s recursos materiais S40 poucos ou quase inexistentes, no entanto, a cultura
Iudica e os conhecimentos que a crianga possue possibilitam a organizacéo e estruturagdo do
brincar.

Na situacdo interativa de brincadeira, a crian¢a traz os conhecimentos individuais
construidos nas suas experiéncias cotidianas dos seus mundos sociais e culturais mais amplos

e 0s assumem tacitamente como elementos partilhados da interacdo, iniciando uma agédo
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conjunta. Muitos deles sdo efetivamente elementos comuns as experiéncias infantis anteriores
das criangas, mas outros geram discordancias e processos de negociagdo e, nesse caso, novas
significagdes e ajustes sdo necessarios para que a brincadeira prossiga, e novos conhecimentos
vao sendo construidos coletivamente nas/pelas interacdes sociais, nas quais intervém: as
relacdes das criangas entre pares, as relacbes com os adultos e com a ordem instituida na escola,
as relacdes com as estruturas das brincadeiras, as relagdes sociais mais amplas.

Por meio de experiéncias conjuntas, a crianca demarca suas preferéncias por
determinadas brincadeiras e parceiros, construindo suas identidades pelo pertencimento a um
grupo, pelas posi¢fes que assumem junto aos companheiros, pelos papéis que adotam nas
brincadeiras, bem como pelas a¢fes que desenvolvem associadas as diferentes brincadeiras das
quais participam. Essa dindmica entre os pares também favorece a diversidade de brincadeiras,
estilos e tematicas. No contexto escolar, dificilmente observa-se a crianca, na faixa etaria
investigada, brincando por muito tempo de forma isolada, solitaria. A predominéancia do brincar
se da em grupos, com composicao variada em relacdo ao sexo e ao numero de participantes,
interagindo em torno de algo comum.

A prépria organizacao escolar, em geral, propicia a formacdo de grupos, ndo somente
através da divisdo por turmas, mas também, da énfase nas atividades coletivas e da necessidade
que as criangas passam a ter, nesse contexto, de partilhar o espaco, o tempo e 0s objetos.
Obviamente, o trabalho escolar pode assumir varias perspectivas, podendo recair na tentativa
de homogeneizar e socializar as criancas atraves da imposicdo de héabitos e valores
predominantes da sociedade adulta, podendo se dar também na busca de construir sujeitos,
atores sociais participantes do processo de construcdo dos valores e conhecimentos da
sociedade.

Importa destacar que, independente da perspectiva adotada pela escola, a crianca é mais
do que um futuro adulto, € sujeito social capaz de participar ativamente do mundo em que vive.
De alguma forma, portanto, no interior e a partir do contexto vivenciado na escola e na familia,
estudos?® vém mostrando que as criancas, a partir das relagdes que estabelecem com a ordem

institucional e com seus pares, se organizam em grupos e constroem formas proprias de

28 Obre isso conferir CORSARO, William A. The sociology of Childhood. London: Pine Forge Press, 2007.
CORSARO, William A. Acéo coletiva e agéncia nas culturas de pares infantis. Departamento de sociologia.
Indiana Universidade, Bloomington, USA, 2010. QVORTRUP, Jens. Visibilidade das criancas e da infancia.
Traducéo Bruna Brenda. Linhas Criticas. Brasilia, DF, v.20, n. 41, p. 23-42, jan/abr. 2014. SARMENTO, M. J.
Imaginario e Culturas da Infancia. Marcas do Tempo: a interculturalidade nas culturas da infancia. Braga. Centro
de estudos da crianga da Universidade do Minho, 1997. ALMQVIST, B. Approaching the culture of toys in
Swedish Child Care. A literature survey and a toy inventory. Uppsala: Uppsala University, 1994. QVORTRUP,
Jens. Visibilidade das criancas e da infancia. Traducdo Bruna Brenda. Linhas Criticas. Brasilia, DF, v.20, n. 41,
p. 23-42, jan/abr. 2014.
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organizacéo social, com valores, normas e conhecimentos partilhados, os quais vao constituir
suas culturas infantis particulares. Na escola observada, nos espacos destinados a brincadeira
livre, é notorio, como j& apontado, o0 movimento das criancas em busca de estabelecer contatos
sociais com outras criangas. Ou seja, de estabelecer interacGes entre si em torno do preparo e
desenvolvimento de uma brincadeira ou do engajamento em alguma daquelas que ja estdo em
andamento.

O desejo de brincar junto com seus pares move a crianga em dire¢do ao outro. As formas
de participacdo das criancas nos espacos de brincadeiras sdo arcadas ndo apenas pelos aspectos
contextuais mais imediatos, mas também por uma historia de relagdes com aguele espaco, com
as brincadeiras que o habitam e, principalmente, com as criangas que compdem o grupo. O
movimento das criangas nesses espagos, se, num primeiro momento, pode ser independente dos
lacos com os companheiros de brincadeira, logo vai se estruturando a partir destes e do tipo de
brincadeira que esta dentro do conjunto de suas preferéncias. E possivel dizer que a organizacéo
dos grupos e das brincadeiras ¢ uma atividade complexa, envolvendo um variado conjunto de
possibilidades de escolhas e de elementos contextuais constitutivos do processo de conquistar
um lugar dentro desses espacos e do grupo.

Constatamos, nesta pesquisa, que alguns grupos de brincadeira apresentam certa
estabilidade, por outro lado, pode-se identificar também uma tendéncia de ampliacdo dos
grupos através da entrada e da incorporacdo de outras criancas ao longo das brincadeiras e/ou
com a conexdo com outros grupos de brincadeira. Durante as observacfes, percebemos a
existéncia de conexdes que ocorrem quando duas brincadeiras diferentes sdo realizadas
simultaneamente e, em um determinado momento, através da interacdo entre criancas dos dois
grupos, inicia-se assim uma interpenetracdo entre as duas atividades, através da associacdo das
tematicas e de acOes coletivas que sdo modificadas e ampliadas com as novas interagdes com
0s membros do outro grupo.

Esses dados refletem o fato de que as criangas, em sua maioria, tém contato com um
grande nimero de companheiros de brincadeira, seja de forma mais intensa e cotidiana com
algumas delas, seja de forma superficial, esporadica ou temporaria com outras. No entanto, é
possivel observar uma dificuldade de inser¢do em grupos quando a brincadeira é considerada
de menino, que é o caso do jogo de futebol. Dessa forma, restringia-se a ter como parceiros 0s
meninos que costumavam participar dessas brincadeiras e, quando havia uma conexd com
outras brincadeiras, como a de mae e filha, mantinha-se mais afastado e desenvolvendo as a¢oes
circunscritas a brincadeira original. Quando ndo havia nenhum grupo brincando de policia e

ladréo, dedicava-se a invadir os espacos de outros grupos com acdes de desordem,
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aparentemente provocadas pela intengédo de atrapalhar a brincadeira e de ser notado por isso,
seja correndo, pulando, passando no meio da area. As acdes de desordem passam a constituir
uma brincadeira em si para a crianca que as praticas e, de certa forma, introduzem nas
brincadeiras do grupo-alvo certa dose de emocédo ligada ao inusitado, ao perigo, a quebra da
ordem.

A pesquisa indica a predominancia, de muitos esteredtipos de género no uso de
brinquedos. Mudangas timidas no canto da cozinha e do dormitério, no uso de fantasias, de
bonecas e de skate tém colaborado para o aprendizado da lideranca nos grupos de brincantes,
na superacdo de conflitos para dar lugar as situacdes imaginarias e a constituicdo de varias
identidades de género. Por Torres (2002, p.37), “a maneira como homens e mulheres se percebe,
e se identificam é algo que vai sendo construido no curso da historia, e essa construcdo toma
formas diferenciadas de acordo com as circunstancias, a ideologia, e as representacdes
coletivas”.

O direito ao brinquedo e a brincadeira como ac¢do livre da crianca precisa ser garantido,
0 que nos move a reflexdo sobre a importancia de uma educagdo com equidade de género
voltada para meninos e meninas. A cultura ludica depende de uma complexa producéo cultural
ligada a construcdo da personalidade da crianca no ambito da socializacdo, e a experiéncia
ludica é arbitraria, suscetivel de diferencas e de mudancas, de uma sucessao complexa de

interacdes, de interiorizacdes e de interpretacdes das experiéncias vividas.
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3.2 A educacao das infancias e o brincar

O ser professor ou professora, na perspectiva de educadores, pode assumir uma préatica
pedagdgica com o intuito de enxergar as relacdes sociais, a partir das criangas, dos grupos
culturais que elas constroem, numa relacdo de alteridade que compartilha a construcdo do
conhecimento e reconhece a crianga como protagonista ativa que da sentido as suas vivéncias.
Para tanto, a escolha metodoldgica das préaticas pedagodgicas deve favorecer a defini¢éo do lugar
do professor, da professora e das criangas, como participantes do cotidiano escolar, ao longo do
processo de construcdo do conhecimento. Essa perspectiva de pratica pedagdgica converge para
as metodologias de pesquisa da sociologia da infancia que posicionam as criang¢as como sujeitos
ativos e participantes dos processos. Conforme Rocha (2008, p.50),

Com o surgimento dos novos estudos sociais da infancia, nos anos finais
do século XX, vai sendo consolidado um avanco no reconhecimento da
infancia e da criangca no campo de estudos que por longo tempo
estiveram no territério das auséncias. Os estudos sobre criancas
carregam o intuito de discutir sobre seu contexto social, cultural,
educativo sem relevar sua voz no interior da pesquisa, quando se
focaliza a crianca a partir da perspectiva do adulto.

Soares (2006, p.27), chama a atengdo para o fato de que “comega-Se a pensar nainfancia
a partir da ideia que se tem sobre a crianca, com os estudos pautando-se nas culturas infantis e
na participagédo das criangas como atores sociais”. Embora ainda se restrinja a poucos grupos
de criangas, como explana a autora: “[...] pensar nas criangas, pensar na infancia, ¢ pensar
também num grupo social, com um conjunto de direitos reconhecidos no campo dos principios,
apesar da sua escassa aplicabilidade nos quotidianos a sua participacdo é essencial, uma vez
que a participacao infantil € uma ferramenta indiscutivel para fugir ou lutar contra ciclos de
exclusao” (SOARES 2006, p. 27).

Com outra postura, o estudo com as criancas parte da perspectiva de as considerar na
condicdo de atores sociais e defender a pluralidade das infancias vivenciadas nos diferentes
contextos sociais. E preciso “ouvir as experiéncias [de infincia], falar sobre elas e interpreta-
las com a ajuda daqueles que dela hoje participam - as criancas — € uma forma de ressignificar
as hierarquias institucionalizadas dos papéis sociais estabelecidos culturalmente” (MACEDO
etal, p.101, 2012).

De acordo com Campos (2008, p. 38-39), para “definir 0 papel da crian¢a na pesquisa ou

nas praticas pedagdgicas, o adulto enquanto mediador precisa levar em conta fatores que
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envolvem a idade das criancgas; o género, em que muitas culturas, as meninas ndo tém a mesma
participagdo e 0 mesmo poder que 0s meninos; 0 tempo, que a crianga requer para se expressar,
e a escuta dos adultos proximos a elas”. E preciso levar em consideracdo a escuta dos adultos
para que nao se sintam excluidos, para ajudar a entender o contexto social da crianga com 0
cuidado para que ele ndo intervenha entre a pesquisadora e a crianc¢a. Poucos sdo os estudos que
se voltam para ouvir o discurso das criangas moradoras do territorio rural®, acerca do que elas
tém a dizer sobre suas culturas, seus modos de vida, suas brincadeiras, suas relagdes sociais com
os adultos e com as criangas, sobre suas diferentes realidades, tendo em vista a diversificacdo
de culturas e dos povos moradores do territorio campesino.

Através da escolha e utilizacdo deste conjunto de procedimentos, assumimos a
complexidade dos fendmenos educacionais ¢ buscamos a “[...] interpretacdo dos factos
humanos tomando como base o sentido que 0s sujeitos conferem as circunstancias e aos actos
que de algum modo vivenciam, ou seja, tomando como base a subjectividade testemunhada”
(PINTO E SARMENTO, 1997, p. 129). O trabalho analitico sobre o material empirico permitiu
evidenciar que, na pratica, as origens das dificuldades para garantir a presenca e enriquecimento
do brincar no cotidiano escolar ndo podiam ser localizadas em uma causa isolada, ja que se
relacionavam com um conjunto de fatores de naturezas diversas.

As diferencas em termos de estratégias, de recursos e condi¢des materiais para as
brincadeiras e as formas de inser¢do destas praticas permitem destacar que o brincar ndo é um
processo homogéneo e uma pratica pedagdgica cotidiana. Nesta perspectiva a sociedade
capitalista contemporanea, o cotidiano arido das criancas da Vila da Felicidade as aproxima do
mundo dos adultos, considerando as condi¢des materiais que as distanciam dos bens de
producdo e do poder de aquisicdo dos bens de consumo. Bourdieu (1978, p. 8) afirma que a
“teoria das classes sociais deve, portanto, superar a oposi¢ao entre as teorias objetivistas que
assimilam as classes (nem que seja para demonstrar por absurdo sua inexisténcia) a grupos
discretos, simples populagdes enumeraveis e separadas por fronteiras objetivamente inscritas
na realidade, e as teorias subjetivistas”.

Essa segregacdo de classe faz com que as criangas pouco participem da vida publica
passando grande parte do tempo em institui¢des destinadas a infancia, ou seja, a escola, ounos
espacos coletivos para o lazer, mas que ndo Ihes permite a construcdo de consciéncia de classe
ou categoria social. O discurso que justifica esta segregacdo quase sempre € pautado na

necessidade de preparacdo das criangas para a vida adulta; na incapacidade e imaturidade das

29 A esse respeito ver TEIXEIRA, 2009; SILVA et al, 2012
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criangas para tratar de assuntos sérios como economia e politica ou na protecdo das criangas da
dura realidade presente nestes assuntos.
Para Bourdieu (1978, p.10)

0S grupos sociais existem de algum modo duas vezes, e isso antes
mesmo de qualquer intervencdo do olhar cientifico: na objetividade de
primeira ordem, aquela registrada pela distribuicdo das propriedades
materiais; e na objetividade de segunda ordem, aquela das
classificagcdes e das representacdes contrastantes que sdo produzidas
pelos agentes na base de um conhecimento préatico das distribuicGes tal
como se manifestam nos estilos de vida.

No entanto, ha contradi¢Bes entre a protecdo e a participacdo das criangas na politica e
pouco se fala das contribui¢des das culturas infantis. Na mesma abordagem Qvortrup (2010, p.
14), ressalta a questdo da ambiguidade com que as infancias sdo tratadas com relacéo a atuacao
politica. Alguns estudiosos da infancia, como Garbarino e Zelizer, defendem que as criangas
sejam protegidas dos perigos e da complexidade da politica e da economia e que elas sejam
separadas do mundo adulto.

Mas, apesar destas diferencas, ha proximidades entre as compreensfes da importancia
do brincar, as vivéncias das criancas da Vila da Felicidade, como sujeitos sociais e categoria
social, enquanto sujeito das relacdes, enquanto cidadaos das cidades. Qvortrup (1990) ressalta
o direito a participacdo das criancas presente na Convencdo sobre os Direitos da Crianca,
ratificada por alguns paises e em vigor no Brasil, desde 23 de outubro de 1990 e, que em seu
art. 2, define:

Os Estados-partes assegurardo a crianga que estiver capacitada a
formular seus proprios juizos o direito de expressar suas opinides
livremente sobre todos os assuntos relacionados com a crianca,
levando-se devidamente em consideracao essas opinides, em funcdoda
idade e maturidade da crianca (BRASIL, 1990)

Dentre os fatores que concorrem nos processos educativos infantis, a partir dos dialogos
e das observacOes cotidianas, podemos concluir que os professores e as professoras néo
compreenderam participacdo infantil. O brincar construido pelas proprias criangas precisa ser
incluido nas préaticas pedagogicas. O brincar enquanto ferramenta que facilita o processo
cognitivo de aprendizagem, ou mesmo o brincar enquanto ferramenta educativa para a
participacdo politica das criangas nas decisdes pedagodgicas.

Durante os grupos focais os adultos estabeleceram relacdo de proximidade de vivéncia

com as criancas da Vila da Felicidade, por meio do relato oral de memdrias do brincar em suas
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infancias vivenciadas no espago amazonico, tendo em vista todos serem originarios do mesmo
estado, Amazonas. Ao longo dos relatos, a professora 1 lembrou-se que o seu brincar também
era permeado pelo imaginario devido a falta de condi¢des materiais “[...] eu quando crian¢a ndo
tinha como comprar as minhas bonecas, fazia todas de pano [...]”(entrevista, 2018). Isto fez
com que esta professora se encontrasse e/ou se reconhecesse nas impossibilidades de seus
alunos. Durante o grupo focal com as professoras, 0 gestor e uma mae que se disponibilizou a
participar da pesquisa, assinalaram inimeras consideracfes e defini¢des sobre o brincar, a
saber:

O brincar...

“[...] € expressar tudo o que vivencio ao meu redor, se divertir,

descontrair, extravasar tudo o que se passa ha mente, no coragao,

interagir com 0 meio ambiente, as pessoas, 0s animais, etc. Tudo issoé
importante para um desenvolvimento saudavel e feliz.” (professora 1)

“[...] sao atividades que proporcionam interatividade e
desenvolvimento afetivo e cognitivo. S&0 momentos de descobertas e
desafios, brincando aprendemos a dividir vitérias e derrotas, quando é
competicdo. E alegria, quando é apenas lazer.” (professora 2)

“[...] O brincar ¢ algo muito importante para a crianga, pois € o
momento da interacdo entre eles, ou seja, € o compartilhar e aprendera
respeitar o espago do outro.” (gestor)

“[...] O brincar ¢ um momento de descontragdo, de alegria. O brincar é
muito importante na interacdo, um momento de socializacdo, onde a
crianga aprende a viver em grupo.” (mae)

As falas das professoras, da mée e do gestor da Vila da Felicidade expressam o lugar do
brincar e a concepcao construida pela mescla entre a vivéncia e a formacao de professores em
nivel de graduacdo. Como brincar, a professora 1 compreende que s&o todas as atividades que
podem produzir prazer e lazer, bem como interacdo entre os pares. Kishimoto (2011) afirma,
quanto a isso, que a brincadeira tem funcéo de perpetuar a cultura infantil e desenvolver formas
de convivéncia social, permitindo o prazer de brincar. Para a professora 2, o conceito de brincar
se confunde com o conceito de criancga, pois ao definir as duas categorias pode-se perceber que
um conceito estd imbricado no outro. Isto é explicitado por Brougére (2002, p. 32), ao afirmar
que “o brincar ¢ inerente & condicdo humana, pois se constitui enquanto mecanismo psicoldgico
que garante ao sujeito manter certa distancia em relacdo ao real, tornando-se o arquétipo de toda
atividade cultural, uma vez que o brincar € uma atividade dotada de uma significacdo social

que, como qualquer outra, precisa ser aprendida.”
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O brincar é o possibilitador da representagdo da realidade em um fazer de novo,
ressignificando as experiéncias vividas, as formas de socializagéo e as regras sociais. Ao longo
dos encontros e nas conversas informais, a professora 1 da Vila da Felicidade categorizou o

brincar e diferenciou o brincar que se atrela a pratica pedagogica da seguinte maneira:

[...] existe o brincar que é diferenciado no objetivo de socializar, o
brincar no sentido de levar a crianca a prender algo no sentido do ensino
e da aprendizagem mesmo, quando a crianca tem alguma dificuldade
de aprendizagem, por exemplo; é o brincar no sentido de descontrair
mesmo. (entrevista, 2018)

Ao repensar o brincar nas praticas pedagogicas Kishimoto (2011, p. 34) reconhece que as
brincadeiras de constru¢cdo como uma modalidade de brincadeira que enriquece a experiéncia
sensorial, estimulam a criatividade e desenvolve as habilidades da crianga. A compreenséo
sobre o brincar como provedor da imaginacdo, do desenvolvimento cognitivo, da aquisicdo do
conhecimento e da socializacdo entre as criancas se fortalece como tese. Assim, é possivel
considerar pelas falas que ha brincadeiras dirigidas e direcionadas a aprendizagem como 0s
brinquedos de raciocinio l6gico, como os jogos de memdria, quebra-cabeca, e estes jogos, em
geral, confeccionados pelos professores e professoras, também sdo usados quando terminam a
atividade e ficam livres para estarem escolhendo qual jogo querem estar fazendo na sala.

Certamente existem multiplas possibilidades de analises a partir destas enuncia¢des da
professora. O objetivo com o trabalho analitico é buscar identificar as relacBes que se
estabelecem entre a cultura ladica produzida pelas criancas e as préaticas pedagogicas, num
esforco de colaboracdo para a construcdo de um Ensino Fundamental com qualidade
educacional. As enunciacbes das professoras explicitam tensdes e ambiguidades
experimentadas em relacdo a construcdo de praticas pedagdgicas permeadas pela ludicidade e,
sobretudo, pelas culturas ludicas infantis.

Este aspecto é importante porque, embora de modo indireto (e apesar da contundéncia do
discurso e de outros argumentos que se apresentam para justificar a escassez de brincadeiras e
0s investimentos na alfabetizacao), sugere que as professoras ndo consideram a atividade ludica
como irrelevante, mas que ao olhar da estrutura material disponivel, vé-se impossibilitadas de
construir e repensar sua pratica pedagogica a partir dos jogos e brincadeiras. Além disso, a frase
“[...] na medida do possivel, eu uso jogos, quase sempre na sala de aula, uma vez por semana
no patio da escola [...]” sintetiza a forma como vé a professora 2 expde as dificuldades de usar

0 brincar em seu cotidiano pedagogico, sem a construgdo das condigdes basicas
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necessarias para a sua efetivacdo. Assumir que ndo ha brincadeiras no cotidiano escolar de seus
alunos ndo parece ser feito a partir de uma posi¢ao confortavel por parte do professor, “[...] o
sistema e/ou o governo ndo foi ver se a escola tinha estrutura”. (entrevista, 2018).

Durante os grupos focais as professoras apresentaram jogos que utilizam como recursos
pedagdgicos tanto para o ensino de conceitos matematicos como para o incentivo a leitura, na
imagem abaixo a correspondéncia entre o signo numérico e a quantidade. E o que mostra a

figura 24 a sequir:

Figura 23 Pizza matematica. Fonte: grupo focal em sala de aula tema: “jogos e brincadeiras
pedagogicas”.

Fonte: Grupo focal - abril de 2018.

A crianga da imagem acima ao ser questionada se gostava daquela brincadeira respondeu

da seguinte maneira:

B: eu gosto tia, € melhor do que ficar pintando, mas eu gosto mesmo é
de correr. De brincar no patio [pausa para reflexdo e continuou] a
professora diz que ndo é bom ficar correndo sendo eu fico cansada e
depois ndo vou querer estudar, ndo vou copiar nada do quadro, mas néo
é verdade, eu gosto de correr, gosto de brincar de manja pega.

E certo que apesar da problematica da inclusdo das brincadeiras na pratica pedagdgica,

considera-se plausivel seu uso. Entretanto, mesmo com a extensa literatura académica sobre 0s
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importantes significados das brincadeiras no desenvolvimento infantil, estas producdes e/ou
estes significados podem ainda n&o tem sido apropriados por professores e professoras, ou 0s
mesmos priorizam a intencionalidade e uso pedagdgico em detrimento do prazer produzido pelo
tempo lGdico, o que caminha na contramao do conceito de brincar e de ludicidade®® como por

algumas vezes foi citado no grupo focal pela professora 2:

Professora 2: “[...] o brincar na sala de aula faz a crianca ficar
desinibida, criativa. Ajuda na coordenacdo motora fina e grossa., é a
ludicidade como aprendemos na faculdade”. (entrevista, 2018)

Depreende-se desta analise que a ludicidade é vista como contribuicdo, como caminho
para 0 processo de ensino e aprendizagem, sem, contudo, dizer em que ela consiste. Percebe-se
que ha o reconhecimento da importancia sem materializa-la em acdes, a ludicidade ainda néo é
totalmente compreendida como elemento estruturante do processo educativo. N&o se sabe como
evocéa-la na prética nas acdes em sala de aula.

A prética pedagogica refere-se a condi¢do psicoldgica, cultural e pedagdgica do professor
de ser um humano inteiro no que faz, contente de seu fazer docente, em fluxo positivo
(CSIKSZENTMIHALY, 1999), o que se reflete em sua linguagem por vezes bem-humorada,
sua linguagem corporal, na insercdo de dispositivos potencialmente evocadores do ludico em
seu contexto escolar (tais como metéforas ludicas, jogos, dindmicas, brincadeiras, entre outras),
na compreensdo do olhar das criancas. Ou seja, para evocar a ludicidade na mediagdo didatica
é condicdo sine qua non estar ludico. Ressalve-se que o conceito de ludicidade no qual se ancora
esta fala ndo é o hedonista, mas de equilibrio entre elementos alegradores e nao-alegradores,
que sdo indispensaveis, tais como a formacao e as competéncias técnicas para a pratica docente.
Ja a condicdo de formacdo reflete a busca por uma construcdo de saberes sensiveis (TARDIFF,
2010; D’AVILA, 2012) vinculados as dimensdes estética e ludica desde a época de preparo
para a docéncia na licenciatura ou adiante em alguma especializacdo voltada a docéncia.

N&o se pode furtar-se a ressalva de que a formacao deve ser entendida na dimensao social,
trata-se de um direito, “superando o momento das iniciativas individuais para aperfeicoamento
proprio, partido da esfera publica” (VEIGA, 2008, p. 15). Trata-se também, do olhar do

inacabamento, entendendo, que o exercicio da profissdo lapida o fazer do professor reflexivo,

30 Nesta tese compreendido como forma de desenvolver a criatividade, os conhecimentos, através de jogos, musica
e danga. O intuito é educar, ensinar, se divertindo e interagindo com os outros. O primeiro significado do jogo é o
de ser ladico (ensinar e aprender se divertindo) a partir de Kishimoto (2012) e Huizinga (1990).
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levando-o a “formagao pela reflexdo nos permite pensar na possibilidade também de promover
a inovagdo e romper com o tecnicismo” (FERREIRA, 2014, p. 177).

A figura 27 nos mostra como 0 jogo, veiculo da ludicidade, € compreendido como
ferramenta e denota uma aplicabilidade funcionalista e pragmatica que se coaduna com a logica
de mercado de trabalho que subjaz em uma légica mercantilista e de automacéo produtivista,
relativa a algo que se faz mecanicamente. O jogo é uma ferramenta para que a crianca aprenda

o0 contetido previsto nos curriculos oficiais.

Figura 24 Recurso pedagodgico: pizza dos numeros.

Fonte: Grupo focal: jogos pedagdgicos, maio de 2018.

No fundo, as imagens 26 e 27 evocam uma concepcao alheada ao ato politico de ser
professor, idealizando um profissional professor neutro e eficiente, capaz de ensinar uma massa
homogénea de criancas (NOVA, 2014). Por ingenuidade, desconhecimento, falta de formacao
adequada ou por opgdo intencional, o fato € que ndo se fomente essa ideia de ludicidade como
ferramenta seja disseminada. A ludicidade é elemento estruturante, um meio, uma linguagem
que pode permear todo o fazer docente, o instrumento que pode, em consonancia com 0s outros
instrumentos da orquestra educativa, tocar uma enternecedora cancao de ressignificacdo. A mae

deixa claro que,

“[...] é ser livre, soltar sua imaginacéo, se desprender de preocupagdes.
Brincar para a crianca ¢ liberdade, ser crianca ¢ poder se soltar.”
(entrevista, 2018).
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Pode-se dizer que estas professoras e a mée estabelecem forte relagdo entre os termos
brincar, crianga, brinquedos e espago 0 que, claro, constituem-se em termos relacionados.
Entretanto, identifica-se também o siléncio destas professoras sobre as possibilidades das
relacBes entre os termos atividade Iudica, faz de conta e a constituicdo/desenvolvimento de
processos psicologicos. As formas como esta atividade foi abordada nos encontros déo pistas
sobre as concepcdes que as professoras participantes desta pesquisa tém sobre ela.

H& formas de compreensdo sobre a capacidade de brincar que tendem para a sua
naturalizacdo, na medida em que o professor ndo menciona —de modo mais preciso — qual papel
deveriam assumir em relacdo a sua constituicdo e desenvolvimento. As professoras e o gestor
falaram sobre a importancia das brincadeiras, reconhecem que a sua ocorréncia no contexto
escolar depende de elas serem oportunizadas, mas ndo percebem que suas participagdes nas
brincadeiras poderiam/deveriam torna-las mais complexas, fazer as criancas avancarem.

Importa notar que todos os elementos empiricos de que se dispde, induzem a concluir que
as sessOes tiveram pouco, ou possivelmente nenhum, impacto sobre os modos como,
corrigueiramente, o professor analisa a inclusdo de atividades ludicas no cotidiano escolar.

Certamente, o terreno das argumentacdes sobre a importancia das brincadeiras para o
desenvolvimento da cultura infantil é delicado e apresenta grandes desafios. A possibilidade de
se derivar para concepcdes utilitaristas e pedagogizantes destas praticas é um risco constante.

Foi possivel compreender que apesar da compreensdo académico-cientifica dos
professores sobre o brincar, as suas representacfes sobre o trabalho pedagdgico, classicamente
ligadas a priorizacdo de atividades de leitura, escrita e célculo, além dos investimentos
sistematicos em producdes nos cadernos escolares, do envio regular de tarefas para casa, das
avaliacOes da aprendizagem formalizadas em boletins (que se configuram enquanto exigéncia
do sistema de ensino e dos pais e/ou responsaveis) tém dificultado a flexibilizacdo da pratica
pedagdgica em torno da ludicidade e valorizagao das culturas infantis.

Consequentemente, as inovagOes curriculares almejadas e debatidas nos espacos de
producdo académica e publicadas nos documentos oficiais do ministério da Educacdo — MEC,
disponibilizados nas escolas publicas em ambito nacional, para 0 novo projeto de Ensino
Fundamental, ndo tém sido possiveis de implementacdo nem serdo implantadas sem gerar
estranhamentos e oposicoes.

Enfatizar as interrelagdes entre a cultura e a cognic¢éo, o imbricamento entre 0s processos
socioculturais colocados em acdo no brincar e os exigidos nas praticas de producdo de

narrativas, no processo de elaboracdo de conceitos cientificos, pode se configurar uma
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estratégia promissora para aproximar os familiares de uma posicdo mais consciente sobre a
importancia destas inovagdes na cultura escolar. Também ndo cabe aos professores e
professoras elaborarem estes argumentos num trabalho solitario. Entende-se que todos,
comprometidos com a construcdo de uma infancia e de uma escola de qualidade, devem estar
implicados neste processo, sobretudo no que se refere a proposicdo do tema nos espacos de
formac&o docente. E indispensavel dizer que tal implicagdo é extensiva aos gestores ocupantes
dos cargos em que se definem e decidem as condig¢des concretas dadas para esta formacgdo. Sem
isso, a proposicao oficial do “[...] brincar como uma das prioridades de estudo nos espacgos de
debates pedagdgicos, nos programas de formacao continuada, nos tempos de planejamento [...]”
(Brasil, 2006, p. 11), corre sérios riscos de ficar reduzida a mera retorica e a atividade lGdica de
permanecer (na melhor das hipoteses) nas brechas da agenda escolar, nas sobras de tempo.
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3.3 O que falam os desenhos das criangas

As criangas séo co-produtoras dos dados gerados e, por isso, foram consultadas sobre
sua participacdo nesta pesquisa, se desejavam ou nao participar e contribuir considerando a
questdo ética, bem como a relacdo de poder entre adultos e criancas, pois devem ter seus direitos
preservados e ser vista como agente ativo, na construcdo social e na determinacéao de suas vidas.
Trata-se de uma abordagem ao grupo social das criancas pela perspectiva do protagonismo
infantil, na medida em que essas criancas sao compreendidas neste estudo como sujeitos do
processo de socializacdo e construcdo de seus espagos sociais. Esta postura representa uma
ruptura na producdo cientifica e nas metodologias tradicionais de pesquisa com crianca, que foi
tem sido conduzida pela sociologia da infancia, area de conhecimento que trata a crianga como
sujeito social e construtor de si préprio.

Esta perspectiva que concebe a criangca como sujeito social permite caracterizar nao
apenas a infancia, mas também a sociedade na qual ela se insere enquanto construgdes
mutuamente interdependentes. Uma das tarefas da Sociologia da Infancia é justamente delinear
as formas e as fronteiras existentes nas relacdes de dependéncia, poder e autoridade, destacando
as atividades das criancas e a posic¢do da infancia enquanto categoria estrutural integrada na
sociedade e construida comparativamente as outras estruturas sociais. Torna-se necessario
compreender que cada crianca faz parte de um universo amplo e complexo, enquanto legitima
unidade de analise. Esta area do conhecimento da visibilidade as suas vozes e aos seus olhares,
0s quais sdo alimentados por saberes praticos derivados de praticas sociais geracionais
cotidianas.

O tom e a cor deste trabalho sdo dados por meio da capacidade de protagonismo social
das criancas em suas infancias, enquanto agentes sociais especificos, aptos a desempenhar um
papel fundamental nos mecanismos de producéo social de suas proprias identidades, afirmando-
se, deste modo, a legitimidade do grupo infantil enquanto grupo social especifico, detentor de
um complexo conjunto de praticas e representacdes especificas e caracteristicas que conferem
as criancgas identidades particulares.

Sarmento (1997, p. 15), considerando que a infancia é um segmento especifico da
trajetdria social, quando se desenvolve um conjunto de relagcdes e sentidos sociais que véo
produzir determinadas linhas de continuidade entre os seus membros as praticas e
representacbes comuns. A atuacdo consiste também no sentido de produzir e reforcar

socialmente tais préaticas e representacGes, de acordo com as caracteristicas das suas
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capacidades de intervencdo enquanto protagonistas sociais. Embora na familia e na escola as
criangas se encontrem cotidianamente sujeitas a um conjunto de normas ditadas pelos adultos,
as experiéncias infantis nos dois ambientes podem ser diversas, tornando-se importante

reconhecer as variacoes e as possibilidades oferecidas por ambos o0s cenarios sociais.

Figura 25 Banho no giral da casa na Comunidade Vila da Felicidade, periodo de seca.
Fonte: registro de campo, maio de 2018.

As anélises elaboradas sobre as criancas durante a realizacdo desta pesquisa foram
alimentadas pelas vozes infantis das criancas da Vila da Felicidade, e também pelos sorrisos,
gestos e brincadeiras como se pode observar na figura 28 em que duas criangas tomam banho
no espago externo da casa, denominado giral, e a0 mesmo tempo brincando com o sabonete e
a adgua. Durante esse episodio foi possivel tecer alguns didlogos com J, de 8 anos e, G, de 4

anos., sobre o que querem ser quando crescer:

PESQUISADORA: do que estdo brincando?

J: estamos brincando de ser pintor, meu sonho € ser pintor.
PESQUISADORA: e 0 que faz um pintor?

J: a professora falou que tem pintores que pintam o dia a dia, quando as
pessoas dormem e acordam, ou pintam a natureza. Eu quero pintar a
natureza. Ndo € legal?

PESQUISADORA: eu acho incrivel, eu acho a natureza linda, eu tiro
fotos da natureza, porque ndo sei pintar. Vocé ja pintou alguma coisa?
J: eu ja, desenho e pinto com tinta guache quando sobre na escola, um
dia eu vou ter pincel e tinta de verdade, ai eu vou ser pintor.
PESQUISADORA: vocé gosta da aula de arte?
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J: tia, sem sempre tem aula de arte, a gente tem mais aula de portugués
e matematica e eu ndo gosto muito, mas no livro de portugués tem umas
pinturas bonitas, a professora falou que era de um pintor, mas eu nao
lembro o nome dele. Mas eu gosto de aula de arte (GRUPO FOCAL,
2018).

O didlogo com o menino J remeteu-nos ao conceito de arte como oficio, 0 mesmo
conceito que Benjamin adota no texto A obra de arte na época de suas técnicas de reproducéo
de 1975, afirmando que na Europa do século XVIII a arte tinha lugar nas oficinas, associada a
uma forma de trabalho inferior ao ambiente da intelectualidade. Benjamin (1975, p. 12-13),
chama atencdo para o fato de que, “a producdo da obra de arte, inicialmente susceptivel a
reproducdo, estava sujeita aos avangos técnicos que propiciaram essa reprodugdo”. Os gregos
S0 conheciam processos técnicos de reproducdo relacionados a fundicdo e a cunhagem, parte
do mundo do trabalho manual que, até entdo, era visto como atividade de pouco valor na

estrutura da sociedade helénica. Somente com o advento da litografia as artes graficas e 0s
desenhos foram valorizados, pois, reproduzidos em larga escala, permitiam a comercializacao.

A arte associada ao oficio segue até a Idade Média. Ela estava incluida no ensino das

corporagdes artesanais. As corporacfes, de organizacdo hierarquica rigida, faziam os
aprendizes imitar os mestres e a producao das criancas era destinada ao comércio. Elas
ingressavam nas oficinas por volta de 12 anos e poderiam, ao obter qualificacdo, alcangar o
posto mestre. Somente no final da Idade Média, com o Renascimento, outras formas de
expressao foram valorizadas, associando as artes aos valores estéticos, produtos da percepcao,
emoc0es e ideias, capazes de estimular a consciéncia.

Nesse momento, a pintura como obra de arte passa a expressar novas maneiras de
representar a natureza, utilizando-se de técnicas pictdricas. Essa conquista rompeu com 0s
sistemas medievais de representacdo e valorizou outros parametros de expressdo, quando o
desenho passou a ser considerado o alicerce das demais artes visuais e pré-requisito para as
demais.

Por volta de 1500, essa nova concepcao de arte resultou num novo modo de instrucao,
mas colocou na pauta de aprendizagem todo um elenco de procedimentos técnicos e diretivos.
Esses procedimentos podem ser exemplificados, no século XVIII, quando, em 1737, um edito
criava, associado a fabrica de Gobelins (Franga), uma escola de desenho para aprendizes, com
a funcéo de completar a formacao de oficios ligados a producao fabril. De acordo com Foucault
(2005, p. 133)
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A escola é dividida em trés classes. A primeira para 0s que ndo tém
nenhuma nocéo de desenho; mandam-nos copiar modelos, mais dificeis
ou menos dificeis, segundo as aptidGes de cada um. A segunda para 0s
que ja tém alguns principios ou que passaram pela primeira classe;
devem reproduzir quadros a primeira vista e sem tomar-lhes o trago,
mas considerando s6 o desenho. Na terceira classe, aprendem as cores,
fazem pastel, iniciam-se na teoria e na pratica do tingimento.
Regularmente, os alunos fazem deveres individuais: cada um desses
exercicios, marcados com o nome do autor e data da execucdo, €
depositado nas méos do professor; os melhores sdo recompensados;
reunidos no fim do ano e comparados entre eles, permitem estabelecer
0s progressos, o valor atual, o lugar relativo de cada aluno; determinam-
se entdo 0s que podem passar para a classe superior.

A forma de conceber os desenhos ndo era generalizada, havia também praticas de
desenho nos ambientes da academia, tratado em termos da relacdo arte e educacdo. Nesse
ambiente, associado ao ensino, a metodologia e utilizacdo do desenho nas préaticas infantis
foram diversificadas: a academia de Florenca adotou as primeiras préaticas de pinturas livres de
normas e restri¢oes, a exemplo de Bolonha, em 1537; na Franca, o ensino das artes se distinguia
entre os fidalgos e aqueles que produziam as manufaturas. Para os primeiro a valorizacdo das
dimensdes estéticas dd um toque especial nos processos de ensino; quanto aos filhos dos
plebeus, orientava-se para a producdo de objetos decorativos das residéncias, Uteis para a
expansdo comercial (PREVSNER, 1982).

Sobre o0 advento do iluminismo, embora o pensamento de Rousseau [1715-1780] tenha
causado impactos sobre a compreensdo da infancia e da educacdo, as alteracdes praticas ndo
foram tdo imediatas, particularmente, no ensino da arte. A primeira escola de arte para criangas,
inspirada nas ideias de Rousseau, foi criada por Johann Heinrich Pestalozzi [1746-1872], com
0 proposito de desenvolver a faculdade da percepc¢édo, por meio de exercicios que envolviam a
medicdo de formas geomeétricas.

Conforme Efland (1990), nessa escola ndo havia nenhuma intengdo de desenvolver o
sentido estético ou da expressao individual: as criancas aprendiam a expressar um sentido
impressionista basico, para evidenciar e distinguir ideias. A instrucdo deveria incluir o estudo
da forma, da medida e do desenho; aprender a desenhar para aprender a escrever foi a
proposicdo que, sugerida por Pestalozzi, passou a reger as escolas comuns das sociedades
ocidentais.

Influenciados por Pestalozzi, seguiram-se outras iniciativas, como a de Friedrich
Froebel (1782-1852), que, em 1837, inaugurou o Jardim das Criangas, com 0 propoésito de

estimular, desde cedo, a préatica do desenho como cOpia da natureza, na perspectiva de
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familiariza-las com a linguagem cientifica e as formas geométricas, bases iniciais para a
formacéo do desenho industrial (EFLAND, 1990).

Até mais da metade do século XIX, salvo algumas excec¢des, “inimeras iniciativas de
insercdo dos desenhos nos processos de aprendizagem foram tomadas, mas sempre associadas
as artes industriais” (SEQUEIRA, 1962, p. 122). Muito devagar outras concepgdes sobre o
ensino do desenho foram sendo esbogadas, como € o caso da escola Temple, de Amos Bronson
Alcott e Elizabeth Peabody (1834), onde o ensino do desenho tinha como perspectiva o
desenvolvimento da imaginacéo e da espiritualidade: defendia a tese de que a crianga deveria
expressar seus sentimentos mais do que copiar. E possivel constatar que a compreensdo do
desenho do ponto de vista utilitario permanecia associada aos processos de ensino, além do
trabalho industrial.

A primeira investigacdo que se aproximou do desenho infantil, visto em sua
essencialidade, data de 1857, com John Ruskin (1819-1900), escritor e critico da arte inglesa
da era vitoriana. Em 1871, ele fundou uma escola na Galleries Universty (Oxford) para
incentivar as habilidades de artesanato e artes técnicas. Suas orienta¢cdes fundamentam-se na
rejeicdo a copia, como base da expressao artistica, contrariando as praticas até entdo utilizadas.
Ruskin propds que no ensino de Histdria e Ciéncias Naturais fosse incluido o desenho como
disciplina (LOPES, 2001); Sequeira (1962) acrescenta que na obra Elements of Drawing (1857),
Ruskin apresentou novas técnicas de representacdo a partir da nocéo de percepcéo.

Na mesma época de Ruskin, destaca-se Conrado Ricci (1887), que pela primeira vez
reproduziu, em livro, uma coletanea de desenhos de um grupo de criancgas italianas. Ricci, ao
observar as dificuldades que as criancas apresentavam para desenhar o qué viam, constatou seu
pouco interesse em mostrar a aparéncia real dos objetos. Comeca, entdo, a valorizar as
expressdes livres e realizar os primeiros estudos sobre o desenvolvimento dos desenhos nas
criangas. Mas, permanece até o final do século XVI1I o interesse centrado no grafismo infantil,
que se evidencia nas investigacdes sobre 0 ensino associado a arte.

Entre essas investigacdes destacam-se os trabalhos de Ebnezer Cooke (1895 e 1886)
— O novo método para o ensino da arte (1895) e A natureza da crianga (1886) — na qual o autor
defende a pratica do desenho a mao livre e 0 abandono da cdpia e do uso do papel quadriculado
para processar 0 desenho. Ele considerava que esse método levava 