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APRESENTACAO

O produto técnico tecnologico aqui apresentado em forma de sequéncia
didatica’ é resultante da dissertacdo de mestrado apresentado ao programa de Pds-
graduacao em Ensino de Ciéncia Ambientais da Universidade Federal do Amazonas —
UFAM, intitulada: “Aprendizagem baseada em projeto aplicada ao estudo das ciéncias
ambientais nos cursos médio técnico da modalidade subsequente do IFAM-campus
Humaita”.

Esta é uma produgdo destinada aos docentes que pretendam trabalhar
diversificados temas de forma contextualizada, interdisciplinar e multidisciplinarmente,
podendo ser aplicada nos cursos das diversas modalidades que se encontram dentro
da base Técnica, Tecnologica e Base Nacional Comum, com a possibilidade de
adaptacado em atividades que enfatizem o trabalho cooperativos e colaborativo e que
discutam tematicas por meio de situagdes problemas e/ou o trabalho baseado em
projetos

Como justificativa para o desenvolvimento da proposta, ha de se levar em
consideracao diversos pontos que foram levantados e postos como relevantes no
planejamento do projeto. O primeiro, € a propria vivéncia do docente-pesquisador que,
por meio de observagdes durante o periodo em que atua, notadamente, no que diz
respeito ao formato das aulas, mais especificamente das “estratégias” de ensino-
aprendizagem adotadas na rotina da instituicao (IFAM). Constatando que os trabalhos
por meio das disciplinas, sdo executados em sua grande maioria, dentro de um unico
espago, ou seja, a sala de aula propriamente dita, 0 que ndo quer dizer que as aulas
sejam improdutivas. No entanto, para o discente apenas um espago, € sem duvida,
muito tedioso e consequentemente, influi de maneira negativa no grau de
envolvimento nas atividades desenvolvidas durante sua permanéncia na instituicao.

Portanto, o que se propde por meio do produto, € justamente um trabalho que
consiga fazer com que as atividades contemplem a teoria, a pratica, as observacoes
em outros ambientes e as interacdes entre os diferentes grupos que contemplam uma

determinada turma de estudantes.

! Conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizagdo de certos objetivos educacionais, que tem
principio e fim conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos (ZABALA, 1998).



O outro ponto a ser considerado € que, desde o ano de 2020, as oportunidades
de realizagao de trabalhos que tratam de maneira interdisciplinar e multidisciplinar
diferentes disciplinas e temas tem sido realidade dentro da instituicao (IFAM), que
conta dentro de sua grade curricular com os componentes denominados “projetor
integrador? | e 11", tanto na modalidade subsequente como na integrada.

De forma que, atento a isto, refletiu-se sobre a viabilidade e consequentemente
proposicao de algo que contemplasse as ja citadas disciplinas. Ainda, € relevante dizer
que tais componentes podem ser ministrados com mais de um docente envolvido.

O éxito do projeto s6 foi possivel em decorréncia do envolvimento dos discentes
do curso de informatica para internet, manutencédo, suporte em informatica e
administragdo — Na modalidade subsequente, mddulo |l, do Instituo Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas, que atuaram como sujeitos da
pesquisa.

O trabalho contou ainda, com a participagdo mesmo que de maneira informal
dos docentes das disciplinas de Quimica, Fisica, Biologica e SMS — Seguranga Meio
Ambiente e Saude, e mais diretamente de duas intérpretes de libras que auxiliaram
durante todo o processo, dando apoio para o atendimento com a pessoa portadora de
necessidades especiais.

Sendo efetuadas muitas pesquisas de diversos materiais bibliograficos e
documentais (planos de cursos, dissertagdes, produtos educacionais técnicos
tecnoldgicos, planos de aula e ensino, dentre outros). Para a construg¢ao do produto,
interligaram-se diferentes areas e diversificados conteudos, que envolveram as areas
das ciéncias da natureza, humanas e exatas. O produto aqui apresentado pode ser
adaptado para tratar diversas tematicas. No entanto, o material apresentado destaca
uma tematica em particular.

Frisa-se que, de maneira geral, a escola trata as tematicas de cunho ambiental,
apontando problemas, ou apresentando vias alternativas como datas de
comemoragao, ou seja, sdo bem pontuais esses tratamentos. Como exemplo,
podemos citar a “semana do meio ambiente”, o “dia mundial da agua”, o “dia

internacional da biodiversidade”, entre outras datas. Bem como a de organizacao de

2 Disciplina integrada a grade curricular dos cursos na modalidade subsequente e integrada a partir do ano de 2020. No plano
deste componente curricular, obrigatoriamente deve ser comtemplado o trabalho interdisciplinar. Sendo executada de preferéncia
em formato de projeto.



eventos com temas voltados ao meio ambiente, envolvendo apenas as disciplinas da
area de ciéncias da natureza (quimica, fisica, biologia).

Diante da observacdo do cenario descrito, nasceu-se uma parte das
inquietudes, além da ja citadas, que culminou na proposi¢ao e desenvolvimento de um
produto que suprisse a necessidade de lidar com tema tao relevante, e porque nao
dizer de uma quebra de paradigma. A proposta vem como alternativa de tratar as
tematicas ambientais, de maneira que faga uso de espacos naos formais, somando-se
a isso, 0 uso de recursos tecnologicos, a interagao ativa discente-discente e discente-
docente, e de outros atores que possam auxiliar e, consequentemente se envolver
com as ideias propostas, abordando temas que destaquem conflitos/problemas como
pano de fundo do cenario cotidiano.

E valido dizer que, uma sequéncia didatica ndo é por si s8, uma inovagéo, mas,
a proposta vem trazendo um “mix” com variadas etapas e atividades que aplicadas de
maneira planejada, podera trazer resultados positivos do ponto de vista da
aprendizagem.

Destaca-se que as etapas de desenvolvimento das atividades propostas
deverao sempre estar conectadas com a realidade local, envolvendo e sensibilizando
os atores envolvidos, para que estes entendam que ha uma ligagao entre as questoes
sociais, econémicas, culturais, politicas e ambientais.

Quanto a viabilidade de aplicacdo do produto, duas lacunas devem ser
preenchidas, pois elas podem ser determinantes no éxito do trabalho. A primeira tem
ligacdo com os espagos nao formais, que podem ser utilizados para contextualizar
diferentes situagdes, auxiliando no processo de ensino-aprendizagem, seja um rio, um
aterro sanitario, uma fabrica ou mercado (feira), e que sempre estao disponiveis, basta
que se seja feito um planejamento adequado.

A outra, envolve diretamente duas partes, o uso de métodos ativos de
aprendizagem e os recursos tecnoldgicos. A primeira depende do(s) responsavel(s)
direto(s) do que for planejado. A segunda, € dependente da instituigdo, e o que se tem
atualmente, no geral, € que as escolas oferecem espacos considerados razoaveis
(biblioteca, laboratério de informatica com software e hardware basicos) para uso dos

discentes nas atividades. Se forem preenchidas essas lacunas, a aplicagao do produto

e totalmente viavel.




Quanto a diversidade de atores, o produto aqui proposto, se colocado em
pratica da forma como esta estruturado, podera envolver tantos os docentes, quanto
os discentes de cursos e areas diferentes. Vejamos um exemplo: em uma atividade
em que o exercicio envolva a elaboragao de um recurso digital com abordagem dos
conceitos de eletricidade. Para explicar a teoria e pratica € necessario um docente da
disciplina de fisica e um auxiliar (técnico em informatica), porém no momento da
elaboragao do recurso, o docente que ministra a disciplina de informatica basica ou
avancgada trabalhard a parte das oficinas direcionadas a dominio de ferramentas
(software) que auxiliem no trabalho pretendido.

Entdo, o produto contempla diversos requisitos que podera coloca-lo como
importante ferramenta para o trabalho colaborativo e participativo entre docentes,

discentes e técnicos, e consequentemente, auxiliara no desenvolvimento de atividades

mais efetivas nos ambientes de ensino e de aprendizagem.




1. INTRODUCAO

Os debates acerca das tematicas ambientais vém se ampliando
progressivamente ao longo dos anos, na propor¢cao em que cada vez mais pessoas e
orgaos institucionais percebem a gravidade das danosas consequéncias causadas ao
meio ambiente pelas agdes irresponsaveis do ser humano. A necessidade de
estabelecer uma relagao mais saudavel com a natureza tem cobrado um envolvimento
mais significativo da sociedade de maneira geral.

A escola neste cenario, tem papel relevante, principalmente quando o trabalho
for envolver o publico que englobam jovens e os adolescentes. As propostas que os
espacos de ensino e aprendizagem devem apresentar sdo de acdes mais especificas,
bem planejadas e que constem no curriculo escolar. Estas agdes ou propostas, devem
ser aplicadas de forma mais eficiente, visando envolver os discentes, de maneira que
os faca compreender que o futuro das préximas geracdes depende de agdes
integradas que evidenciem o educar e o conscientizar sobre conservacgao,
desenvolvimento sustentavel e a preservagao dos recursos naturais.

De maneira geral, um dos grandes desafios da profissdo do docente atualmente,
€ atingir um envolvimento em maior grau de seu publico nas atividades dentro e fora
da sala de aula, e consequentemente aumentar o interesse em aprender. Se levarmos
em consideragdo o cotidiano de “distragdes” recebidas em megal/tera bytes de
conteudo, tudo isto, proveniente da grande rede (word wide web), seja via plataforma
de streaming, redes sociais e conexdes diversas de jogos e interagcdes na web.

Para o sucesso da aplicagado de qualquer projeto, ha de se ter um ponto de
partida, que deve ser dinamico, interativo e participativo, e que cause logo no inicio
um impacto positivo sobre com vistas no interesse do discente e seu envolvimento no
trabalho. Entdo, nada melhor do que utilizar os métodos classificados como
metodologias ativas de aprendizagem (Figura 1).

O uso das metodologias ativas de aprendizagens (Figura 1) como processo de
ensino e aprendizagem € um método inovador, apesar de ja esta ha algum tempo
sendo utilizado, pois baseiam-se em novas formas de desenvolver o processo de
aprendizagem, utilizando experiéncias reais ou simuladas, objetivando criar condicoes
de solucionar, em diferentes contextos, os desafios advindos das atividades essenciais
da pratica social (BERBEL, 2011).



Figura 1 - Esquema que constitui a Metodologia Ativa
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Mediador /
Facilitador /
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problema (s)
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Trabalho
colaborativo

Inovacao

Fonte: Arquivo da Pesquisa, 2023.

Deste modo, trabalhar de maneira interdisciplinar e contextualizada, além do
uso de metodologias ativas, era de fundamental importéncia, pois, pretendia-se
dinamizar e maximizar o papel do discente no processo de ensino e aprendizagem,
com o desenvolvimento do projeto de atuacao do mestrado, foi elaborada a Sequéncia
Didatica — SD (Figura 2), evidenciando situagbes de modo a proporcionar o
protagonismo dos discentes no debate de temas ambientais com foco no local onde
estao inseridos.

O estudo contextualizado determina uma forma de aprendizagem dinamizada e
integrada com a realidade de cada aluno. Neste sentido, embora seja mais trabalhoso
de colocar em pratica tal processo, por necessitar de planejamento prévio e

conhecimento do contexto em que os alunos estao inseridos, os resultados geralmente



se dao de forma mais favoravel quando desenvolvido no contexto escolar (FAZENDA,
1994).

Figura 2 - Representagao grafica de uma Sequéncia Didatica e suas Etapas
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Fonte: Adaptado de: ZABALA, 1998.

E necessario lembrar que uma das premissas do projeto de atuacdo, era que
este deveria ser executado levando em consideragcao uma realidade local, ou seja, o
discente deveria lancar um olhar para a questdo do garimpo na area da calha do rio
Madeira, possibilitando que este percebesse, as consequéncias sociais, econdmicas,
politicas e culturais que tal atividade engloba.

Dentre os diversos pontos relevantes para esta sequéncia didatica, se destaca,
o envolvimento das diversas areas de estudo, com o tema escolhido, oportunizando
um trabalho interdisciplinar e contextualizado, o que possibilitou ao discente a
ampliagdo dos conhecimentos para além dos componentes curriculares.

Esperamos que este produto tenha a oportunidade de ser difundido e utilizado
por profissionais da area educacional que almejam experimentar, e de alguma maneira
diversificar suas praticas pedagdgicas, e consequentemente, dar sua contribuicao

para a formacao mais reflexiva, participativa e critica dos discentes.



2. CONTEXTO LOCAL ABORDADO

O produto se relaciona diretamente com os impactos socioambientais do
garimpo do ouro no rio Madeira. Por isso, é importante lembrar que, atualmente, os
meios de comunicagao (televisionamento, radio difusdo e web) diariamente injetam
uma quantidade significativa de informacdes que tratam sobre conteudo diretamente
ligados a Amazdnia, que vai desde o desmatamento da floresta, grilagem de terras,
avanco da fronteira agricola para plantio de graos (soja, milho, arroz), ampliacdo da
area para uso na pecuaria, além dos conflitos e interesses mais diretamente ligados a
extragao do ouro.

Em relagdo a isto, devem ser consideradas duas visbes bem diferentes,
principalmente, do ponto de vista ambiental. A primeira, € como os moradores das
comunidades locais afetadas percebem os reais danos causadas por tais atividades.
Uma vez que geralmente, olhasse apenas o lado econdémico.

A segunda, é a visao externa, ou seja, como a comunidade internacional trata o
que acontece na Amazénia, que do seu ponto de vista, considera que essas atividades
sao executadas sem controle e nem fiscalizagado, que estas tem devastado a regiao
rapidamente.

A Amazdbnia tem sido, por um razoavel periodo, foco de atencdo de todo o
mundo. Dentre um dos problemas que sao noticiados, o desmatamento da floresta, é
sempre destacado. Até mesmo porque, é um dos agentes responsaveis pelas grandes
mudancas da paisagem na regiao. Segundo dados do Instituto Nacional de Pesquisas
da Amazobnia - INPA, até o fim da Il Guerra Mundial, a presengca humana no meio
ambiente quase nao trouxe modificacbes a cobertura vegetal natural da Amazénia.

Pode corroborar com esta afirmagéo, Loureiro (2002) traz:

Nas ultimas décadas, enormes massas vegetais, que incluem madeiras
nobres, vém sendo queimadas impiedosamente. De 1500 a 1970, ou seja, em
470 anos, apenas 2% de toda a floresta amazénica havia sido destruido; em
apenas 30 anos (1970 a 2000), segundo o INPE, 14% foi devastado. Trata-se
de um desastre sem precedentes contra o maior patrimoénio natural do planeta
Terra, contra a economia e a sobrevivéncia dos habitantes naturais
(LOUREIRO, 2002. P. 103).



http://www.inpa.gov.br/

O garimpo, assim como o desmatamento, tem sido um dos grandes problemas
na Amazonia, e tanto um como o outro, devem ser estudados e debatidos a exaustao.
No entanto, os resultados ndo devem ficar apenas em repositorios, bancos de arquivos
académicos e/ou outras formas de armazenamento em nuvem para serem consultados
pouquissimas vezes.

Os trabalhos que envolvam tais tematicas, devem sim, serem levados a
diferentes niveis de ensino, para que sejam relacionados publicos diversificados para
o debate e envolvimento significativo diante dos problemas ambientais.

Para o presente trabalho, a tematica direciona-se a “exploracdo do ouro por
dragas e balsas”, com um enfoque no uso do mercurio (Hg), seus danos e agravos,
sendo de suma importancia, trazer tal tema para o debate. Visto que, o municipio de
Humaita tem em suas proximidades diversos garimpos que mineram ouro, ou seja,
esta atividade impacta diferentes geracdes das mais diversas localidades do municipio.
Fazendo com que, em determinada época do ano, dragas/balsas trabalhem
intermitentemente na busca do tdo desejado metal (ouro).

Em consequéncia disto, ha uma entrada de grandes quantidades de mercurio
para uso no processo de amalgamacao e consequentemente, o despejo dos residuos
nos cursos dos rios, contaminando a biota aquatica, além de outros impactos.

Portanto, a escolha do tema serviu também, como uma forma de atrair a
atencao dos discentes na tentativa de Ihes causar um envolvimento e interesse em

participar ativamente do trabalho, pois, direcionava-se para uma atividade que ocorre

localmente.
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3. GARIMPO E EXTRACAO MINERAL NA AMAZONIA:
O USO DO MERCURIO

Além de todos os impactos e agressdes ao ambiente causados pelas atividades
ligadas a agropecuaria e a exploracdo madeireira, o extrativismo mineral também
representa uma fonte de degradagao ambiental.

A Amazbnia possui uma série de riquezas minerais nao exploradas
economicamente de maneira planejada, sendo a maioria ilegal. Metais como ferro,
zinco, aluminio, nidbio e ouro (Au) estdo presentes no subsolo amazénico em
quantidades variaveis. A maior mina de niébio do planeta esta em Sao Gabriel da
Cachoeira, estado do Amazonas. Porém, é no garimpo de ouro aluvial na Amazdnia
que toda a sorte de conflitos econdmicos e sociais se manifestam.

Em dados levantados MapBiomas (2021), a Amazdnia concentra 94% (mais de
100 mil hectares) da area garimpada brasileira, sendo mais de 50% potencialmente
ilegais, por ocorrerem dentro em Terra Indigenas e Unidades de Conservacgao. A area
de garimpo no bioma cresceu 10 vezes nas ultimas trés décadas, com 301% de

expansao em UCs e 495% em Terras indigenas (Figura 3).

Figura 3 - Areas de Garimpo na Amazoénia (valores em hectares)
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Fonte: MapBiomas, 2021.




No que se refere mais especificamente a area de garimpos na bacia do rio
Madeira (Figura 4) saltaram de 3753 hectares em 2007 para 9660 em 2020, uma
expansao de 5907 hectares, para efeitos de ilustracao, equivale a mais 8200 campos
de futebol. As areas de garimpos revelados para o ano de 2020 é um recorde historico

da série de dados, que conta com 36 anos de imagens de satélite (MapBiomas, 2021).

Figura 4 - Areas de Garimpo na Bacia do rio Madeira (valores em hectares)
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Fonte: MapBiomas, 2021.

O Brasil ndo possui uma politica mineral explicita, sendo a exploragao do ouro
organizada regionalmente, pelas populagdes locais, movidas por aspiragcdes de
ascensao e fuga da eterna exclusao social. Frequentemente, os garimpos funcionam
com infraestrutura precaria, agredindo o ambiente e liberando grandes quantidades
de mercurio nos rios, no ar e no solo.

Os garimpeiros gastam seu dinheiro com os produtos minimos para
subsisténcia, bebidas alcodlicas e outros bens de consumo adquiridos no préprio local.

Em outros paises, geralmente, a riqueza produzida na mineracao € usada para

investimento no desenvolvimento local, com o auxilio do Estado.
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O garimpo de ouro na Amazénia ndo se enquadra nesta regra: € uma atividade
ndmade. As areas de garimpo sdo exauridas e as populacdes movem-se para a
proxima area, deixando um rastro de empobrecimento ambiental e social,
assoreamento dos rios e contaminagao por mercurio. Dentro da cadeia de efeitos mais
impactantes e negativos da pratica de garimpagem, ha o do uso do mercurio, ao qual
devemos mencionar de forma mais destacada.

O mercurio € usado como auxilio na purificagdo do ouro, pelo processo

conhecido como "amalgamacao". Este metal adere ao ouro metalico formando o

amalgama. Posteriormente, o amalgama € aquecido e o mercurio € vaporizado,
restando o ouro puro. Duas formas quimicas do mercurio sdo as mais comuns: O
metilmercurio (MeHg), uma forma "organica" e o mercurio metalico, facilmente
vaporizavel.

Esta forma de garimpo de ouro é extremamente poluidora, uma vez que o
mercurio se acumula no ambiente sob diversas formas. O metilmercurio acumula-se
facilmente em peixes e outros animais silvestres. No homem € absorvido por via
digestiva, provocando uma intoxicagao crénica com complicacdes renais e nervosas.
O mercurio metalico € absorvido por via respiratdéria quando se vaporiza, na
purificagdo do ouro. Provoca, além dos mesmos problemas renais e nervosos,
intoxicagoes pulmonares.

O metilmercurio concentra-se ao longo da cadeia tréfica, apresentando-se nos
peixes em quantidades muito maiores do que no ambiente. Desta forma, o consumo
de peixes, em areas de garimpo, representa um perigo para a saude humana e
principalmente, para mulheres gestantes. Fetos podem sofrer teratogénese
(malformagdes) e deficiéncias de desenvolvimento nervoso e motor, quando as maes
se alimentam destes peixes.

Apesar de todas as contraindicacdes e efeitos lesivos do uso de mercurio nos
garimpos, a pressao da necessidade econdmica ainda dita o avancgo desta atividade.
Os garimpos produzem a subsisténcia de grupos humanos em condi¢des precarias,
em meio a toda sorte de doengas como malaria, leishmaniose, doengas sexualmente
transmissiveis, hanseniase e os males produzidos pelo mercurio. Apds o esgotamento

do ouro da “aluvido”, os garimpeiros movem-se para o proximo ponto de trabalho, tao

empobrecidos quanto sempre estiveram. SO quem lucra neste sistema sdo os
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https://www.comciencia.br/dossies-1-72/reportagens/amazonia/glossario.htm

compradores (atravessadores) de ouro, mas a riqueza nao fica na regidao, e nem serve
ao desenvolvimento.

Diante do quadro acima, e de todos os problemas que sao descritos, as
tematicas que se referem a Amazénia, carecem de serem debatidas, nao sé por érgaos
de fiscalizacdo e controle, ONGs e demais instituicbes, mas devem ser trazidas
urgentemente para as discussdes dentro da escola. E importante ressaltar que,
conhecer e perceber as reais situagdes regionais e locais, leva a um outro nivel de
conhecimento e até mesmo de mudanca de atitude e postura.

Dito isto, o papel da escola, quando o tema se relacionar ao meio ambiente, ndo
pode se restringir apenas a ensinar conceitos, mostrar imagens sobre devastacao,
poluicdo, contaminacdo e relatos de experiéncias, deve sim, fazer com que os

discentes desenvolvam um modo de pensar e compreender as diversas relagdes entre

o ser humano e os fatores sociais, ambientais, econdmicos e culturais.
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4. ORGANIZAGCAO DA SEQUENCIA DIDATICA (3MP)

Na organizagao deste modelo de sequéncia didatica proposto, é sugerido que
as atividades a serem desenvolvidas enfatizem o trabalho em grupo/equipes. Dividindo
a turma de forma que fiquem no maximo 5 componentes em cada grupo. Para
execucao das atividades propde-se um periodo de 32 horas distribuidas durante
quatro semanas.

Ainda para a referida sequéncia, deve ser considerada as relagdes interativas
entre docente/discente, discente/discente e as influéncias dos conteudos nessas
relacbes, o papel dos atores envolvidos, a organizagdo para agrupamentos dos
conteudos, tempo e espaco, recursos didaticos e avaliagdes. (BATISTA, OLIVEIRA e
RODRIGUES, 2016).

Adotou-se para a proposta a ideia dos 3 Momentos Pedagogicos (3MP)
estruturados da seguinte forma, de acordo com Bonfim, Costa e Nascimento (2018)

em:

¢ Problematizacao e escolha do tema a ser desenvolvido: O docente
podera trabalhar as tematicas ambientais de forma interdisciplinar e
contextualizada, envolvendo os discentes em discussdes que 0 aproxime
da realidade local, e a0 mesmo tempo relacionar os conteudos estudados
no cotidiano da escola, conforme previsto no curriculo.

e Organizagdo dos conhecimentos: No momento da selecédo dos
conteudos programaticos, o docente deve observar se estes estdo em
consonancia com os previstos nos curriculos da escola e PPC dos cursos,
além dos previstos na Base Nacional Comum, considerando as
competéncias e habilidades previstas nesta.

e Aplicacées de conhecimentos: sugere-se nesta parte do trabalho as
seguintes atividades: elaboragdao colaborativa de mapas conceituais,
aplicagcdo de questionarios, formularios, seminarios, roda de discussao,

visitas de campo, realizacao de pesquisas (web) e mesmo momentos que

fogem do planejado.
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AULA1

(quatro horas/aula)

1. Objetivos Especificos

= Conceituar as principais metodologias ativas;
= Reconhecer metodologias ativas de ensino e aprendizagem;

= Demonstrar as vantagens de aplicagao das metodologias no cotidiano do discente na escola.

2. Conteudos

Deverao serem trabalhadas situagdes de aprendizagem mediadas pelo método
ativo, com énfase em aprendizagem baseada em problemas (PBL/ABP), aprendizagem

baseada em projetos, grupo de verbalizagdo, mapa conceitual.

Quadro 1 - Area de Conhecimento e Competéncias.

Area de Conhecimento = Ciéncias humanas e suas tecnologias.

= Compreensdo das metodologias ativas como aliadas importantes
na melhora no desempenho do discente, apoiadas as tecnologias

Competéncias de informagao e comunicagao e pelos recursos humanos e
materiais disponiveis;

= Relacionar as metodologias ativas e compara-las a outros métodos.

Fonte: Arquivos da Pesquisa, 2022.

3. Procedimentos Metodolégicos

Momento 1:

Para iniciar a aula o docente fara uma introducao a tematica, utilizando a
dinamica: “tempestade de ideias”. Em seguida solicitar a turma que escreva em uma
folha o que Ihe vem na memadria quando ouve a frase “metodologias ativas de ensino

e aprendizagem”. Apos todos finalizarem a atividade, utilize o quadro para fazer um

mapa conceitual centralizando a frase: “metodologias ativas de ensino e
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aprendizagem”. O docente neste momento deve agir como mediador, discutido o

motivo exposto pelos participantes.

Algumas questoes que podem ser levantadas pelo docente para discussao:

= Qual a relagdo das metodologias ativas e sua escola?
= Como essas metodologias podem ser aplicadas em sala de aula?
= Como & desempenhado o papel do discente e do docente?

Figura 5. Esquema Representativos da ABP

Sdoavaliados pelo docente. &

E sugerido um

# problema.
o

X Apos conhecerem melhoro
6J desafio e suas origens,
X | definemtatica paraa

resolucdo dos desafio.

Os discentes investigam
possiveis causas, elaboram

Apresentamum plano eo
executam, mostrando o
resultado.

Realizamum planejamento.

hipoteses e direcionama
atividade.

Fonte: Arquivo da Pesquisa, 2022.

A figura 5, representa como podera ser estruturada uma atividade a partir da

Aprendizagem Baseada em Problemas-ABP.

Momento 2:

= Sugere-se a divisdo da turma em grupos com 4 componentes;

= (Cada grupo devera receber uma folha com uma situacdo problema e,
apos debaterem, apresentar as respostas obtidas.

4. Roteiro do Discente

Atividade em grupo

Esta atividade podera ter a seguinte sequéncia: 1) os discentes serao divididos em

grupos, 2) cada grupo recebe uma situagao problema, e reunidos terdo que pensar
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como podem resolvé-la. 3) disponibilizar 30 minutos para discussao; 4) os
participantes escreverao a resposta em um cartaz e 5) cada grupo apresentara sua

conclusao a toda turma.

Situagéo 1 - 0 discente tem um papel passivo no aprendizado, sendo apenas o receptor

do conteudo “detido” pelo professor. Na maior parte das vezes tendo que memorizar
conhecimentos sem sequer entendé-los. O método tradicional desconsidera as diferengas
entre os discentes e a forma como eles aprendem. Um dos pontos fortes das metodologias
ativas de ensino e aprendizagem, é colocar o discente como protagonista deste processo.

Como o grupo entende o papel do docente neste cenario?

Situagﬁo 2 - 0 docente relutante em se apropriar dos conhecimentos em relagdo as

tecnologias de informagdo e comunicagdo, que atualmente é inegavel a sua importancia nos
nossos cenarios de ensino e aprendizagem, ou Seja, abre mao do uso planejado e bem
elaborado das tecnologias digitais em sala de aula. O que o grupo propde que a escola como

instituicdo preocupada com o desempenho de seus servidores, poderia fazer em tal situagao?

Momento 3:

Com o auxilio do projetor multimidia, sera apresentada uma aula expositiva
conceitual sobre metodologias ativas no ensino e na aprendizagem, com enfoque na
aprendizagem baseada em projeto, baseada em problema, sala de aula invertida.
Tratando das principais caracteristicas, vantagens e como aplica-las em sala de aula.
E importante utilizar imagens para que os estudantes tenham melhor entendimento.
Em seguida solicitar que cada grupo elabore mapa mental sobre conceitos

relacionados as metodologias ativas, com a intencao de fixar e verificar o aprendizado

referente ao tema.
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Para um maior entendimento dos discentes sobre os métodos ativos sugere-se
que seja demostrado o esquema (Figura 6), e utilizar videos (animacgdes) de pequena

duragao, no maximo de 5 minutos.

Figura 6. Esquema Representativo das Metodologias Ativas

Parte da METODOLOGIA ATIVA pode ser
N MAPAS
CONCEITUAIS
REALIDADE observando para
l ATIVIDADES
elencar os APRENDIZAGEM bR Al
confrontando com a PONTOS POR PROJETOS
ESSENCIAIS DEOILITILEF;\C/)ELIJ\:SC:O — -
SIMULADOS
TEORIA | q L
DISPONIVEL iluminando para \

ESTUDO SEMINARIOS
DE CASO
serdo aplicadas a €—

Fonte: Pimentel, 2010.

5. Instrumento de Avaliacao

Utilizar a entrega do mapa como instrumento de avaliacao.

6. Materiais de Apoio do Discente

= Texto — Atividade 1 — Situagdo Problema (papel, caneta e lapis).

= Sliges: Metodologias Ativas de Ensino e Aprendizagem.

= Metodologias Ativas de Ensino e Aprendizagem - Cartilha. <https://educapes.capes.gov.br »
bitstream » capes>.

= \ideo Sobre Métodos Ativos de Aprendizagem. Endereco  Eletronico:
(https://www.google.com/search?q=anima%C3%A7%C3%A30+sobre+metodologias+ativa
s+de+aprendizagens&source=Inms&tbm).

= Recursos Tecnologicos — Laboratorio de Informatica, Projetor Multimidia, Notebook,

Internet, Pacote Office.


https://www.google.com/search?q=anima%C3%A7%C3%A3o

AULA 2

(seis horas/aula)

1. Objetivos Especificos

= Reconhecer a estrutura de um seminario;
= Estimular o dominio de situagGes que exijam apresentagoes para grupos distintos de pessoas.

2. Conteudos

Estrutura de um Seminario: Organizagao, Composicao, Formas de Apresentagao.

Quadro 2. Area de Conhecimentos, Competéncias e Habilidades.

Area de Conhecimento = (Ciéncias humanas e suas tecnologias

o = Compreensdo das relagoes entre diferentes opinides;
Competéncias = Relacionar a importancia do trabalho individual e o
colaborativo.

= (Organizar-se em grupos;
Habilidades Desenvolvidas = Dominio de postura e comportamento durante a
apresentagao.

Fonte: Arquivo da Pesquisa, 2022.

3. Procedimentos Metodologicos

O docente pode iniciar a aula fazendo uma apresentagdo dialdgica dos contetdos. Finalizada a
apresentagdo, solicitar que 0s grupos preparem um seminario sobre metodologias ativas, orientando-o0s

a Se reunirem com seus respectivos grupos para discutirem e elaborarem a atividade, e por ultimo,

/

realizarem as apresentagdes.
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Momento 1:
O O docente podera fazer uma explanagao sobre como estruturar, organizar, se apresentar em um

Seminario;

O Seguindo a aula, os discentes devem ser encaminhados ao laboratorio de informatica para a
realizagdo de pesquisas dos conteudos necessarios a elaboragdo do trabalho, com o tema
“metodologias ativas de aprendizagens”;

O Devem ser orientados também, para que fagam uso da biblioteca para pesquisa (agendar com
antecedéncia);

O Toda a pesquisa deve ser supervisionada pelo docente, podendo este, dar sugestdes na construgao
do seminario;

OO Terminada a elaboragdo do material que sera apresentado, disponibilizar pelo menos 30 minutos
para que 0s grupos treinem suas apresentagoes;

O Solicitar que cada grupo se apresente.

Momento 2: Atividade em Grupo

Terminadas as apresentacdes, como sugestdo de atividade, o docente podera
solicitar que cada grupo, se reuna e organize uma sintese consolidando suas
observacgoes, para em seguida os grupos socializarem o resultado com os demais

colegas da turma.

4. Instrumento de Avaliacao

Sera avaliada a participacao no seminario e a entrega da sintese em arquivo PDF.

Quadro 3. Avaliagdo do Seminario.

Tempo de Apresentagao Cada apresentagdo terd um tempo maximo de 20 (vinte) minutos
Linguagem Formal A fala no momento da apresentagao deve ser compreensivel.
Atualizagdo de Dados Publicagdes foram relacionados com a atualidade.

Adequagdo ao Objetivo Se 0 tema foi abordado e discutido ao longo da apresentagao.
Qualidade dos Slides Sjt:le;jlgdade das imagens, texto e imagens nitidas, cor da letra e pano de
Organizacao de Ideias Continuidade do assunto entre os relatores.




Postura

Observar conversas paralelas, encostar na parede, risadas, olhar para a
plateia.

Dominio do Assunto

Observar se o relator apenas leu o contetdo, e se tenta responder as
perguntas.

Fonte: Arquivo da Pesquisa, 2022.

5. Material Didatico de Apoio

» Metodologia ativa: uma experiéncia com mapas conceituais. Educacgao,
Gestao e Sociedade. Disponivel em:
<https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F %2F uniesp.edu.br%2F sites%2F biblioteca%

2Frevistas%2F20170591>

= Como elaborar um bom seminario. Disponivel em:
< https://sites.unipampa.edu.br/pibid2014/files/2013/12/slide-como-elaborar-um-seminario.pdf>

» Metodologias ativas de ensino-aprendizagem. Disponivel em:
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/565843/2/CARTILHA%20METODOLOGIAS %20AT]

VAS%20DE%20ENSINO-APRENDIZAGEM.pdf.

6. Material, Equipamentos, Espacos Necessarios

Projetor multimidia,

computador, quadro branco, pincel, laboratério de

informatica, biblioteca e internet (Wi-Fi ou cabeada).



https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Funiesp.edu.br%2Fsites%2F_biblioteca%2Frevistas%2F20170591
https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Funiesp.edu.br%2Fsites%2F_biblioteca%2Frevistas%2F20170591
https://sites.unipampa.edu.br/pibid2014/files/2013/12/slide-como-elaborar-um-seminario.pdf
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/565843/2/CARTILHA%20METODOLOGIAS%20ATIVAS%20DE%20ENSINO-APRENDIZAGEM.pdf
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/565843/2/CARTILHA%20METODOLOGIAS%20ATIVAS%20DE%20ENSINO-APRENDIZAGEM.pdf

AULA 3

(quatro horas/aula)

1. Objetivos Especificos

4 N

= Aplicar uma atividade diagnostica (questionario);

= Preparar o discente para realizacdo de uma atividade de campo;
= Reconhecer a importancia de um bom planejamento em qualquer atividade pratica ou teorica;

= Entender como funciona o trabalho colaborativo.

- /

2. Conteudos

= Levantamento de conhecimentos dos discente acerca da
percepgao/sensibilizacdo com tematicas relacionadas ao meio ambiente e
garimpo do ouro;

= Como elaborar um roteiro de uma atividade em campo, orientacdes de
procedéncia em atividade de campo.

Quadro 4 - Area de Conhecimento, Competéncias e Habilidades

Area de Conhecimento Ciéncias humanas e suas tecnologias.

Competéncias Conhecimento, cooperagdo, responsabilidade e cidadania

Habilidades Desenvolvidas Dominio de postura e comportamento durante atividades fora do
ambiente escolar.

Fonte: Arquivos da Pesquisa, 2022.
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3. Procedimentos Metodolégico

Quadro 5 - Momentos da Aula.

TEMPO ATIVIDADE

O docente fara uma apresentacao dialdgica explicando como

MOMENTO 1 sera dividida esta parte do estudo.

1) Solicitar aos discentes que se dirijjam ao laboratério de
informatica;

2) Depois que todos estiverem no laboratorio, € necessario
verificar se todos discentes possuem e-mail, se algum nao
possuir, providenciar a criagao do endereco eletronico. (para

MOMENTO 2 envio do formulario eletrénico);

3) Em seguida sera aplicado o questionario (diagnostico) que
consta de perguntas sobre problematicas ambientais gerais,
regionais e assuntos sobre a atividade de garimpagem do
ouro em rios (o tema que for sugerido para o trabalho).

1) Finalizado o questionario, o docente lancara os seguintes
questionamentos:
= Qual arelagdo do garimpo do rio madeira com sua comunidade?
= Como o rio madeira esta sendo afetado pelo garimpo do ouro?
= De que maneira vocé na condi¢do de cidaddo, pode contribuir
para a Cconservagao, preservagao e/ou uso racional dos recursos
naturais em sua comunidade?

MOMENTO 3
Lancar as
perguntas
norteadoras
(problematizagao)

2) Pedir que anotem as questdes, e as guardem, para uso
posterior.

Depois de anotadas as perguntas, a turma sera dividida em
grupos com 4 componentes, sendo solicitado que sejam
trabalhados os seguintes topicos:

1) Como planejar uma atividade de campo (com a intengdo de preparar

MOMENTO 4 para a visita ao garimpo).

2) Cada grupo devera apresentar um roteiro de como ocorrera a visita
a0 garimpo, fazendo um levantamento de despesas com o transporte
e alimentacdo.

3) Os discentes devem fazer uso da internet para pesquisa sobre 0
roteiro da visita.




MOMENTO 5

Nesta ultima parte da aula, é sugerido que o docente oriente
sobre:

Comportamento durante a visita;
= Em suas observagOes os discentes devem ficar atentos sobre
como ocorre 0 processo de garimpagem (lavagem do ouro,
queima do ouro, uso do mercurio); emissdo de poluentes
(queima de combustivel fossil); polui¢do sonora, polui¢do visual;
trabalho do garimpeiro etc.

Obs.: 1) Sobre as respostas dos questionarios, estas servirdo como “diagnostico” dos conhecimentos sobre
a tematica proposta. 2) Diante destas perguntas (momento 3), os estudantes formulardo as respostas, e as

Fonte: Arquivo da Pesquisa, 2023.

entregardo ao docente, para que posteriormente sejam avaliadas, revisadas e guardadas.

4. Roteiro do Discente

Atividade Problematizadora em Grupo

Nesta atividade, cada grupo devera montar um roteiro de como ira proceder na
visita nas comunidades préximas ao garimpo. Apds 20 minutos de discussdao em
grupo, fardo a apresentacao do que foi elaborado, e suas conclusdes para toda sala.

Para esta atividade foi adotado o garimpo do rio Madeira como “ponto de

partida”, para a abordagem sobre as tematicas ambientais, mas, outros espacos

podem ser utilizados (Figura 7).

A situacao problema
pode ser elaborada de
acordo com a realidade
e local de pesquisa que
vocé escolher no
municipio

Figura 7 - Espacos ndo Formais

Garimpo

Aterro sanitario

Matadouro

Plantacdo de graos

Porto de embarque de graos

Fonte: Arquivos da Pesquisa, 2022.
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5. Instrumento de Avaliacao
Como avaliagao, sugere-se utilizar as respostas das trés perguntas e o roteiro

da visita elaborado por cada grupo.

6. Material de Apoio do Discente

= O que fazer na visita técnica. Disponivel em: <https://youtu.be/OteNvJtpar4>.

= Tutorial de visita técnica: Disponivel em: < https://www.mpma.mp.brarquivos»

0 roteiro a sequir é apenas uma sugestdo, levando em considera¢do uma visita de campo, no caso ao
garimpo, podendo ser adaptado dependendo do local a ser visitado.

Quadro 6 - Roteiro de Visita.

Local Garimpo da Comunidade do Paraizinho, Puruzinho e/ou Pupunha

= QObservar e discutir os diferentes impactos que a garimpagem do
ouro pode ter sobre 0 ambiente visitado e seus efeitos;

Objetivos da pesquisa = Registrar as devidas observagoes;

= Observar no entorno do garimpo algo que aponte para degradacao,
contaminacao, estado de conservagao ambiental.

= (Qual relagdo do garimpo com o municipio de Humaita?
= Quais o0s principais impactos do garimpo no rio Madeira?

Problematizagao = Como os impactos do garimpo podem ser diminuidos?
= Durante toda a visita, fazer anotagdes, registrar com imagens;
= Prestar atengdo sobre os diversos fatores como: poluigdo visual,
Execugéo contaminagao/poluicdo da agua, poluicdo sonora, desmatamento;
= Descrever a sensagdo, emogdo e o grau de aprendizado provocado
pela visita.

= Do grupo: caneta, lapis, bloco/caderno/caderneta para anotagoes,
celular, aparelho de GPS;

0 que levar = Pessoal: repelente, filtro solar, garrafa de agua, capa de chuva;

= Vestir: blusa manga comprida, calga comprida, ténis ou bota, meia,
boné ou chapéu.

Fonte: Arquivo da Pesquisa, 2023.



https://youtu.be/0teNvJtpar4

AULA &4

(dez horas/aula)

/Para esta etapa do trabalho sugere-se que o docente acompanhe os discentes na visita de
campo, mas, sem interferir demasiadamente durante a visita. Pois, é importante ressaltar que os
participantes devem ficar a vontade para conseguir uma melhor percepgao da “atividade de

garimpagem do ouro” e desta maneira, conseguir uma interagdo com o ambiente em questao.

Para esta etapa é sugerido que as horas que forem utilizadas na visita, sejam computadas como
aulas praticas. Sempre € valido lembrar que uma atividade em campo possibilita diversos
aprendizados, e desenvolve diferentes habilidades de maneira mais efetiva e eficiente, ainda, traz

consigo a vantagem de articular diferentes disciplinas tratadas em sala de aula.

Para esta parte do desenvolvimento do trabalho sugere-se a seguinte estrutura: /

1. Objetivos Especificos

= Reconhecer os impactos socioambientais do garimpo em rios;
= Conceituar os principais impactos socioambientais do garimpo;

= Estimular a mudanca de postura e atitude em relagdo as problematicas ambientais.

2. Conteudos

Para um direcionamento da visita ao garimpo, sugere-se uma abordagem com
0s seguintes conteudo para serem trabalhados em paralelo a atividade de campo, ou
seja, recomendar leitura (pesquisar na literatura) individual sobre os seguintes

assuntos:

= Garimpo ilegal da Amazonia;
=  Efeitos do mercdrio no meio ambiente (processo de amalgamagdo) e na satde Humana;

=  Efeitos da queima de combustivel fossil provenientes da atividade garimpeira;
=  Poluigdo das aguas por despejo de residuos de combustiveis, graxas, 6leos, detergentes.

=  Efeitos da poluigdo sonora no entorno da area de garimpo;

= Supressdo da mata ciliar.
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Quadro 7- Area de Conhecimento, Disciplinas, Competéncias e Habilidades.

= Esta parte da do trabalho envolvera as areas de Ciéncias da natureza e
suas tecnologias.

= As disciplinas envolvidas neste momento incluem contetdos de
Quimica, biologia, geografia, seguranga, salde e meio ambiente.

= Analisar os fendmenos naturais e processos tecnologicos com base
nas interagdes e relagGes entre matéria e energia;

Competéncias BNCC = Interpretar sobre a dindmica da vida, da Terra e do Cosmos;

= Investigar a situagdo-problema e avalicdo das aplicagdes do
conhecimento cientifico. (EFC09CI13), (EFO8GEQ2).

= Valorizagdo dos conhecimentos historicamente construidos; Exercicios

Habilidades BNCC de ensino por investigacdo; valorizagdo da diversidade de saberes e

vivéncias culturais.

Area de conhecimento

Disciplinas

Fonte: Arquivo da Pesquisa, 2023.

3. Estratégia para o levantamento das percepc¢coes dos discentes na visita ao
garimpo

O docente deve instigar o estudante a observagao durante a visita ao garimpo, para

uma melhor efetividade no registro e na coleta de dados.

4. Procedimentos Metodolégicos

A vista de campo deve estar bem estruturada e planejada, checklist (Figura 8).

Figura 8 - Checklist da Visita

Roteiro: O transporte A alimentagao podera
Protocolo informar os objetivos, deve ser de ser de responsabilidade
da visita ao problematizacao e responsabilidade da escola, desde que
garimpo procedimentos no do professor seja solicitado com
decorrer da atividade (custos) antecedéncia

Fonte: Arquivo da Pesquisa, 2022.
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Para a realizacao de uma atividade de campo sugere-se que seja criado um protocolo

(quadro 8), devendo ser preenchido por cada grupo participante.

Quadro 8 - Protocolo de Atividade de Campo

DATA: / /
1. Area

2. Natureza da Atividade

[tem Natureza da Atividade:

Aula Pratica:

Visita Técnica:

Ensaio/Teste/Experimento;

Outras:

3. Descrigao da Atividade Detalhada:
3.1 Objetivos da Atividade:

3.2 Descricao do Local da Atividade:

Endereco Completo/Mapa/

Local: Coordenadas Geogréficas da Area:

Caracterizagdo Fisica: Fotos ou Mapas:

3.3 Cronograma das Atividades

Data: Horario: Descricdo Sumaria:

Meios de Transporte:

Descri¢do do Deslocamento:

Riscos Presumidos pelo Responsavel:

Fonte: Arquivo da Pesquisa, 2022.

Observacoes importantes e necessarias

E necessario saber se os discentes sdo menores de idade, para a providéncia de autorizagdo dos pais. Outra

sugestdo importante, € que os docentes de outras disciplinas podem ser convidados participarem da visita,

e dessa maneira contribuir de alguma forma.
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5. Instrumento de Avaliacao
A participacao na atividade de campo (visita ao garimpo), sera o instrumento
mais importante neste momento do trabalho, sendo imprescindivel que todos

participem.

6. Material de Apoio do Discente
Tanto o protocolo como o roteiro, sdo de suma importancia para o éxito do trabalho,
levando em consideracdo os aspectos de seguranca e também para que o0s

participantes tenham um norte na execugao da atividade pratica.

7. Material de Apoio do Docente:

A importancia da aula de campo para o reconhecimento de impactos

ambientais na pratica de educacao ambiental. Disponivel em:

<http://www.revistaea.org/artigo.php?idartigo=3534>



http://www.revistaea.org/artigo.php?idartigo=3534

AULAS

(dez horas/aula)

Nesta parte, o docente colocara para serem discutidos e debatidos os assuntos
(conhecimentos) gerados a partir das observagdes durante a visita de campo, além de
que, posteriormente, poderao ser realizadas pesquisas na internet, com o intuito de

verificar e comparar o que se tem na literatura com a experiéncia em campo.

1. Objetivos Especificos

= Discutir e analisar as informagoes obtidas;

= Destacar os impactos ambientais observados “in loco”

= |evantar conteidos sobre os impactos da garimpagem em rios;

= Elaborar e organizar um arquivo com todo o material produzido durante a visita;

= Fazer um comparativo com as situagdes observadas e o material pesquisado, interligando-0s com
0s Objetivos para o Desenvolvimento Sustentavel - ODS;

» Produzir e elaborar conteudo didatico a partir dos resultados desta etapa.

Quadro 9. Area de Conhecimento, Competéncias e Habilidades.

Area de = (s conhecimentos contemplados nesta fase se relacionam com as ciéncias
Conhecimento da natureza e suas tecnologias e ciéncias humanas e suas tecnologias.
Disciplinas = Quimica, biologia, seguranca, saude e meio ambiente, informatica basica

= Andlise de fendmenos naturais e processos tecnoldgicos com base nas
interagOes e relagdes entre matéria e energia;

Competéncias = Elaboragdo de interpretagdo sobre a dindmica da vida, da Terra e do
BNCC Cosmos;

= [nvestigagdo de situagdo-problema e avaligdio das aplicagbes do
conhecimento cientifico.

= Valorizagao dos conhecimentos historicamente construidos;
= Exercicios de ensino por investigagdo; valorizagdo da diversidade de
saberes e vivéncias culturais.

Habilidades
BNCC

Fonte: Arquivo da Pesquisa, 2022.



2. Estratégias para Levantamento das Concepc¢oes dos Discentes

-

O docente deve organizar uma roda de discussdo e convidar toda turma para participar
efetivamente, falando sobre o que foi observado durante a visita ao garimpo;
Finalizados os trabalhos que envolveram a roda de discussoes, 0s grupos serdo dirigidos

ao laboratério de informética e/biblioteca;

/

3. Procedimentos Metodolégicos

Pa

no

O docente deve considerar os principais pontos sobre a experiéncia do que
foi vivenciado em campo, fazendo com que cada participante socialize seu
ponto de vista, 0 que aprendeu, ou seja, a diversidade da percepgao sobre
sua otica;

E sugerido que sejam convidados os docentes que ministram as disciplinas
de geografia, biologia, quimica, seguranca, meio ambiente e saude, para
participarem da roda de discussao, contribuindo com suas colocagdes;

Exercitar novamente a problematizacao, langando as 3 perguntas ditas no
inicio, a fim de avalia-las de acordo com o que foi vivenciado;

O docente devera disponibilizar o laboratério de informatica para a pesquisa
na internet, orientando-os sobre os assuntos/conteudos que enriquegam e
complementem os conhecimentos adquiridos na visita;

Como ultimo passo nesta parte da aula, solicitar aos discentes para que
elaborem material didatico a partir dos conhecimentos ja assimilados, com
auxilio de ferramentas tecnoldgicas disponiveis no laboratério;

Exibigdo de um video intitulado: “como a politica do governo Bolsonaro
estimula o garimpo na terra lanomami. Disponivel por meio do link:

<https://vimeo.com/7434982187embedded=true&source=video title&ownr=8517395>

ra melhor desenvolvimento das atividades da aula, & aconselhavel a divisdo

s seguintes momentos distintos:

31



https://vimeo.com/743498218?embedded=true&source=video_title&ownr=8517395
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Momento 1: Roda de Discussao

A roda de discussao deve seguir os seguintes passos (Figura 9).

Figura 9. Esquema da Roda de Conversa.

Momento 1: Roda de Discussao

Avaliacao
A avaliacdo sera realizada durante a oficina e com base nas
expressoes dos estudantes, registradas nas notas em cada giro
da roda de discussao

Comecando a roda de discusséo:
— Receber os participantes de forma
/ amigavel / criar ambiente acolhedor

. \
\ Verificar se todos os participantes Foram apresentados conhecimentos tedricos e também
possuem material para anotacdo B algumas expresstes populares (senso comum) sobre os temas.
\_ Y, \ Sera proposta a reflexdo para que possam aproximar os dois

conhecimentos (teoria e senso comum) a realidade, as suas
experiéncias e vivéncias. A avaliacdo sera feira a partir das
sinteses produzidas pelos participantes, apos o processo

— -

~

Oriente os participantes para que ;
usem a folha de papel para fazer / descrito.
anotaces livres, porém rapidas, de |«
/ forma a sintetizar as ideias, antes

/ dos didlogos. - Gerou conhecimento?
/ \ / - Houve sintese entre os temas?

' - Conseguiram dialogar os temas apresentados, com a
|\ / \ realidade?
\ Iniciar a apresenta¢do. Neste - O processo permitiu aos participantes refletirem sobre suas
\ momento o mediador devera abrir e praticas/acoes na sociedade?
»  provocar as discussdes sobre as
tematicas. Os didlogos devem ser \
instigados.

\ / \ Textos de apoio ao mediador:

| - Os impactos da mineragdo de ouro no rio Madeira;
4 ) L ) / - Efeitos do mercurio no ambiente e saude humana;
Apos o término de cada rodada, / - Garimpo ilegal na Amazdnia brasileira;
recolher as anota¢Ges para registra (¢ - Histéria da mineracio na Amazonia.
da atividade e futura avaliagdo.

o

Fonte: Arquivo da Pesquisa, 2022.

Momento 2: Producao de um texto/mapa conceitual/infografico

Como sugestdo para esta atividade, cada grupo devera ser encaminhado ao
laboratério de informatica, e elaborar um texto correlacionando as trés perguntas
anteriormente que serviram como ponto de partida para as observagdes feitas durante
a visita ao garimpo. Solicitar que seja criado um mapa conceitual ou um infografico,
fazendo conexao com os Objetivos para o Desenvolvimento Sustentavel- ODS. Para os
conhecimentos que serdo levantados sobre os ODS, os grupos devem fazer pesquisa

na internet e usarem o espaco da biblioteca.
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Momento 3: Elaboragao de recurso educacional digital

Nesta atividade solicita-se aos grupos que fagam uso do laboratério de informatica para
elaborarem recursos digitais (slides, video, imagens animadas, podcasi) que poderao ser utilizados

como suporte em aulas que tratem de tematicas voltadas ao estudo de problematicas ambientais

4. Instrumento de Avaliacao
Como instrumento de avaliagao propde-se que seja observado como o discente
se comportara nas discussdes e, pela entrega do material (atividades 1,2) produzido

pelo grupo.

5. Material de Apoio do Discente

Serao utilizados como auxilio, as anotacées da visita, material pesquisado e
baixado na internet. E importante lembrar que toda pesquisa na internet, devera contar

com a supervisao do docente.

O OBJETOS DE APRENDIZAGEM: Teoria e Pratica. disponivel no enderego
eletronico:<https://www.lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/102993/000937201.pdf>

O OBJETOS DE APRENDIZAGEM: da definicdo ao desenvolvimento, passando pela sala de aula.
no enderego eletronico: <https://ieducacao.ceie-br.org/objetos-aprendizagem/>.

6. Material de Apoio do Docente

Sugestdes de enderecos eletrénicos para pesquisa.

= CATALOGO DE OBJETOS EDUCACIONAIS DIGITAIS:
<http://www.biblioteca.pucminas.br/teses/EnCiMat AlmeidaRR_1.pdf>

= OBJETOS DE APRENDIZAGEM VIRTUAL: Material Didatico para
Educacao Basica. <http://www.abed.org.br/congresso2005/por/pdf/006tcct.pdf>



https://www.lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/102993/000937201.pdf
https://ieducacao.ceie-br.org/objetos-aprendizagem/
http://www.biblioteca.pucminas.br/teses/EnCiMat_AlmeidaRR_1.pdf
http://www.abed.org.br/congresso2005/por/pdf/006tcc1.pdf

7. Recursos Materiais Humanos

Material de Insumo: Caderno, caneta, lapis, régua, borracha, apagador,

pincel para quadro branco;

Recursos Tecnoldgicos: Laboratorio de informatica, projetor multimidia,

notebook, internet, pacote Office. Software para edicdo de imagens e
videos;
Recursos Humanos de Apoio: Técnico em informatica para auxiliar nas

atividades do laboratodrio de informatica (se houver).




5. CONSIDERACOES

O presente trabalho apresentado, se apropria do potencial didatico que as
metodologias ativas possuem, e, dos espagos nao formais, como importantes
ferramentas para auxiliarem nos processos de ensino-aprendizagem. As varias etapas
e suas respectivas atividades que culminaram com a elaboragdo deste produto
Técnico Tecnoldgico- Educacional, permitiu aos discentes participantes, vivenciarem
uma experiéncia, que os levou a novos conhecimentos, e |lhes trouxe diversas
reflexdes, tanto sobre as estratégias aplicaveis dentro de sala de aula, visto que, a
principal indagacado foi “o porqué da escola nao utilizar os métodos ativos
rotineiramente”, e o0 trabalho em campo, que pode propiciar aos discentes,
conhecimentos a partir da observacao da atividade que envolvia a garimpagem do
ouro no rio Madeira, e que consequentemente, resultou em discussdes sobre as

problematicas ambientais.

Desse modo, o trabalho que foi executado em formato de Sequéncia Didatica,
direcionado aos discentes do eixo tecnoldgico, favorece a interagdo com a sociedade,
contemplando o ensino, a pesquisa e a extensao. Reitera-se assim, que o estudo das
ciéncias ambientais deve ser abordado de forma significativa para os discentes, uma
vez que nao se restringe, a apenas, sensibilizagdo, mas também, em favorecer a

reflexdo do sujeito acerca de seu papel no conjunto das complexas relagdes sociais

que se estabelece com a natureza.
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