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RESUMO

A Jornada e Redencdo de Edward Elric ¢ uma reflexao objetiva sobre a empiria subjetiva de
leitura da obra de Hiromu Arakawa. Para tanto, pegando emprestado enfoques dos Romances
de Formacgao (Bildungsroman), a analise literaria se deu voltada para os problemas individuais
e sociais € como eles foram progressivamente dispostos ao amadurecimento narrado do
personagem principal. Ed comega a histéria com um problema pessoal e na tentativa de
soluciond-lo encontra problemas herdados de milhares de anos, os quais tomariam proporgdes
cosmicas. A sincronia desses dilemas, inicialmente afastados, exige um percurso constitutivo
proprio e ricamente descrito em Fullmetal Alchemist. Tendo tal amadurecimento um carater
intimamente psiquico, os passos interpretativos ao texto se deram a partir da Psicologia
Complexa como entendimento de mundo e de funcionamento psiquico. O psiquismo na
producdo artistica e na formagdo da personalidade-solu¢do do protagonista arrematam uma
das compreensdes cientificas a respeito do fendmeno complexo (racional e irracional;
intelectual e sentimental; estético e significativo) transmitido na obra.

Palavras-chave: Fullmetal Alchemist; Romance de Formagdo; Psicologia Complexa;
Interpretacdo Psicologica; Redencao.



ABSTRACT

Edward Elric's Journey and Redemption is an objective reflection on the subjective
empiricism of reading Hiromu Arakawa's work. To this end, borrowing approaches from the
Bildungsroman Novels, the literary analysis was focused on individual and social problems
and how they were progressively disposed towards the narrated growth of the main character.
Ed starts the story with a personal problem and in an attempt to solve it, he finds problems
inherited from thousands of years ago, which would take on cosmic proportions. The
synchrony of these dilemmas, initially distant, requires a constitutive path richly described in
Fullmetal Alchemist. Since such maturation has an intimately psychic matter, the
interpretative steps for the text were based on Complex Psychology as an understanding of
world and psychic functioning. The psychology in artistic production and in the formation of
the protagonist's personality-solution complete one scientific understanding regarding the
complex phenomenon (rational and irrational; intellectual and sentimental; aesthetic and
significant) transmitted in the work.

Keywords: Fullmetal Alchemist, Bildungsroman; Complex Psychology; Psychological
Interpretation; Redemption.
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PRIMEIRAS PALAVRAS

Os ~> 7] (mangd) sdo narrativas japonesas escritas e produzidas nos moldes
especificos tradicionalmente desenvolvidos no Japao e exportado para o mundo. No Japao, o
mesmo nome pode significar qualquer histéria em quadrinhos, contudo no ocidente
costumamos fazer a diferenciagdo entre a historia em quadrinhos ocidental (HQ) e manga. A
animagdo dessas narrativas, desenho ¢ historias é denominada 7" =X (animé ou anime).
(CARDOSO, 2016).

Diante desse contexto, Edward Elric (Ed), junto do irmao Alphonse Elric (Al), surge
como personagem principal da animacdo japonesa Fullmetal Alchemist (HDSR4ATITRMN
Hagane no Renkinjutsushi; literalmente: Alquimista de A¢o). Um manga e anime criado por
Hiromu Arakawa (57c)!| L) e publicado no Japdo de 2001 a 2010 na revista Shonen Gangan
(A T4 77 Gekkan Shonen Gangan). Posteriormente, foi traduzido e trazido ao
Brasil pela Editora JBC em 27 volumes. Uma adaptagdo em anime fiel ao manga (Fullmetal
Alchemist: Brotherhood) foi feita em 64 episodios pelo estudio japonés Bones.

Tais figuras e seus respectivos temas, os herdis e as historias ficcionais fantasticas,
recrudescem nos diversos meios de producdo e propagacgdo artisticas. Em comunidades de
entusiastas pelo mundo, expandiram-se de literaturas periféricas para literaturas centralizadas.
Em torno dessa cultura, nota-se cada vez mais uma mobilizacdo sensivel individual e social
(DE BORBA, 2018).

A alta repercussdo sentimental ja ¢ o indicativo de que algo importante se desenrola
em nossa cultura, merecendo, portanto, o olhar mais atento de uma investigagdo cientifica.
Ademais, essas narrativas japonesas erguem-se diante de uma confluéncia dos conhecimentos
concernentes a Literatura e a Psicologia.

O fascinio pela narrativa literaria se destaca desde o entendimento leigo até as mais
elaboradas explanagdes tedricas. Para a psicologia, e algumas doutrinas religiosas, espirituais
ou metafisicas, este fruto psiquico tem a qualidade de carregar a alma de seu criador. Ou,
enquanto criatura, pelo menos, herdar tragos, temas, questoes e qualidades do solo em que se
originou. Psicologicamente falando, esse solo € o psiquismo. (JUNG, 2011c, §133).

Hoje, depois de séculos de desenvolvimento do Logos ocidental, nosso inconsciente
nos ¢ estranho. Até mesmo a propria concepcao dessa vivéncia, por muitas das vezes, também
nos €. Nao obstante, sua importancia e atuagdo no dia-a-dia sdo reais e contundentes.

E diante deste quadro que conhecer a propria psique surge como “uma defesa eficaz

contra a prepoténcia da consciéncia social e da consequente psique massificada” (JUNG,
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2011a, §426). Tal perigo era amenizado e contido por uma confissdo religiosa socialmente
vigente. O proprio Deus guardava o homem e o protegia das mais obscuras camadas
devoradoras do inconsciente. (JUNG, 2011a, §426).

J& nossa época ndo possui mais uma homogeneidade no que diz respeito ao
ordenamento psiquico. Sem um mito social Gnico que nos apazigue, somos apresentados a
toda sorte de constelagdes e possibilidades de novas mitologias individuais.

Campbell (2011) assevera estarmos vivendo um periodo de Mitologia Criativa. Desse
modo, muitas questdes fundamentais do psiquismo acabam por se plasmar em grandes
historias. Agora, ndo tanto uma histéria nacional ou regional, mas sim histérias de carater
literario, artistico, ficcional.

Nao mais como narrativas particulares e hegemonicas de certas religides ou mitos ou
visdes de mundo, os herdis atualmente gozam de liberdade estética para se expressarem tao
diversos quanto os artistas que os criam. Tais formas, enquanto frutos de criatividade
espontanea, apontam para algo consideravel na dindmica psiquica do autor; além de serem
conjuntamente recepcionadas e celebradas pela cultura. Sdo essas figuras literarias e outras
fantasias criativas que podem nos revelar o substrato cultural e psiquico de nosso tempo.

Objetivo, portanto, com este trabalho, compreender comparativamente a narrativa e a
psicologia na reden¢do de Edward Elric ao longo da jornada em Fullmetal Alchemist
Brotherhood, anime japonés. Os componentes literarios-psicoldgicos empregados na narrativa
podem ser destacados por meio de uma reorganizacao narrativa em prosa, contando de forma
relativamente clara, organizada e ldgica os acontecimentos € 0s processos concernentes a
leitura. Assim, propiciando também entender o entrelacamento dos elementos literarios e
sentidos psicoldgicos como forma de contribui¢do ao universo académico.

Com tal tarefa em maos, o obstaculo fundamental a realizagao ¢ a inesgotabilidade de
possibilidades criativas a partir do sentido da obra. Qual entdo o(s) sentido(s) mais
pertinente(s) ao bom acabamento da pesquisa? Outrossim, a existéncia de um inconsciente
psicoldgico dificulta a diferenciacdo dessas possibilidades no que diz respeito ao leitor e a
obra. Qual o meio termo entre subjetivismo autoerotico e empiria ingénua?

Visando afastar os aspectos negativos dessa dicotomia, faz-se importante um método
comparativo que aponte na cultura, especialmente via historias analogas e afins, certo nivel de
objetividade ao conhecimento interpretativo proposto. Por outro lado, ¢ impossivel furtar-se
da qualidade subjetiva do leitor e aqui pesquisador. Transformando um obstaculo em auxilio,
a redagdo desta pesquisa passara declaradamente pelo carater pessoal do autor. Aos moldes de

uma antropologia do proprio inconsciente, pode-se fazer um relato em primeira pessoa nao
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somente das causas e concretudes da obra, mas também da sua realizacdo e efeitos em um
leitor atento. A termo de analogia, é como se uma pedra pudesse ser analisada por lentes
geoldgicas, enfatizando sua composi¢do e propriedades inerentes; mas também que pudesse
ser descrita pelo seu sentido ao ser jogada na cabeca de alguém, com énfases poéticas e
traumatolégicas.

A experiéncia de ser acertado por uma pedra nao pode ser pardmetro inico de verdade;
ao passo que apenas a pessoa apedrejada pode fornecer um relato especifico sobre as
potencialidades sensoriais € emocionais de uma experiéncia com a pedra; por exemplo, dor,
tontura, medo, submissdo, raiva, revolta etc. A andlise laboratorial das qualidades estéticas da
pedra nos d4 um conhecimento sobre o fendmeno pedra, mas tal conhecimento se amplia a
medida que ¢ possivel um relato interno pessoal do fendmeno pedra em contexto de pedrada.

Hoje, ndo héd disponibilidade social de um mito abrangente para nortear nossa
coletividade. Contudo, as raizes inconscientes que deram origem a tais mitos ainda nos estdo
disponiveis; instintos primordiais, reguladores daquilo que cria e molda o que ¢ humano.

A oportunidade que temos agora ¢ a de cada um ser o centro de um sistema mitico
pessoal, conquistar e apresentar uma mitologia propria (CAMPBELL, 2011, p. 46).

De tal sorte que a relevancia psicoldgica de se estudar esses multiplos fenomenos
representantes da alma projetada ¢ a de adentrar no substrato inconsciente desta; “No mistério
do ato criador, o artista mergulha até as funduras imensas do inconsciente. Ele d4 forma e
traduz na linguagem de seu tempo as intuigdes primordiais e, assim fazendo, torna acessiveis
a todos as fontes profundas da vida” (SILVEIRA, 1981, p. 161).

Vivendo no universo fantastico de Arakawa, Edward ¢ um génio da alquimia que
desafiou a maior proibicdo aos alquimistas. Por sua arrogancia e infantilidade, tentou criar
artificialmente um ser humano, buscando trazer a mae (Trisha Elric) de volta a vida.

Dramaticamente, ele pagou um prego altissimo por tal violagdo da natureza. Ed perdeu
a perna esquerda e o braco direito; Al perdeu o corpo completamente, tendo sua alma
alquimicamente fixada por Ed em uma armadura'.

Adentrando nas hipoteses preliminares, podemos observar que Ed, devido a uma
distinta aptiddo para a alquimia e o trauma de perder a mde ainda crianga, tornou-se um

classico arrogante racionalista. Contudo, com o agravante de ele realmente ser um prodigio.

! Para ser mais preciso, Ed pagou o pre¢o com a perna ¢ Al com o corpo por inteiro. Em uma tentativa
desesperada, Ed novamente realiza alquimia humana para trazer de volta o irmao e o melhor que consegue fazer
¢ trocar seu braco direito pela alma de Al a ser fixada por Ed em uma gélida armadura.



13

O caminho de diferenciacdo da psique coletiva do personagem tomou um rumo
problematico. O desenvolvimento de sua individualidade manteve um aspecto unilateral
infantil, o que, consequentemente, corrompeu o que deveria ser um amadurecimento da
personalidade. Logo, tomo por suspeita que a tentativa malfadada de desenvolvimento se
estagnou em uma condi¢do neurética: Inflagdo (JUNG, 2011d, §304).

Isso o permitiu evoluir no sentido de alcangar grandes feitos. A alquimia abrira para
Ed a possibilidade de vislumbrar além do alcance do homem médio; percorrer caminhos nao
imaginados por muitos. Entretanto, ainda assim, com suas proprias limitacdes.

Ed foi incapaz de aceitar suas humanas limitagdes.

Na esperanca de compreender as tendéncias pertinentes tanto a psicologia quanto a
literatura, trato Fullmetal Alchemist como a chave de compreensdo para uma possibilidade de
autorrealizacdo humana.

Ed, respondendo adequadamente as proprias questdes, espontaneamente gera uma
repercussdo coletiva, um impacto no ambiente e na sociedade que o rodeia. O personagem
saiu de um estado neurdtico de estagnacao, foi confrontado com a realidade de Si mesmo, pos
para sacrificio as principais qualidades e adaptagdes (advindas de unilateralidades) e
reelaborou a atitude para um estado mais integrado com o caminho pessoal.

Nesse sentido, a obra de arte vai além da jornada psiquica trilhada por Arakawa. Nao
somente a criacdo ¢ um processo literario per se, a historia pode indicar uma dindmica
psiquica que se configura para a autorregulagao do individuo (JUNG, 2011c, p. 103, § 156).

O enredo, entdo, se desenvolve na jornada dos dois personagens para recuperar a
integridade dos corpos perdidos. Eles tém como ponto inicial a lenda da Pedra Filosofal, a
qual concede ao alquimista transgredir a Lei da Troca Equivalente? e realizar transmutagdes
sem, em teoria, pagar o preco devido.

A alquimia em Fullmetal Alchemist ¢ uma ciéncia amplamente desenvolvida, com leis
proprias, capaz de feitos extraordindrios. Fora do universo fantastico da obra, cientistas a
considerariam magia, enquanto magicos a considerariam ciéncia. A alquimia de Fullmetal e a
alquimia de nosso mundo possuem notorias similaridades, citando algumas: a lenda da Pedra
Filosofal, os propdsitos de transformar a matéria em ouro, o propdsito de encontrar a
imortalidade, as referéncias a Arvore da Vida cabalistica, a desenhos alquimicos de George

Ripley etc.

2 O fundamento da alquimia deste universo. Para se obter algo, € preciso em troca oferecer algo de igual valor.
Mal comparando é como se a Lei da Conservagdo das Massas e o Principio da Conservagdo da energia
adquirissem os aspectos fantasticos do universo de Fullmetal.
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Todavia, ainda que ciente desse adensamento possivel de estudo, limito-me a priorizar
a alquimia do universo de Arakawa independentemente, por sua logica interna. A alquimia
secular, de nosso mundo, ¢ um paralelo importante, mas o devido esfor¢o de aproximagdes e
distanciamentos, em suas afinidades e particularidades, exigiria o esfor¢o de todo um trabalho
a parte.

Nessa perspectiva, a trama de Fullmetal acaba por confrontar problemas mais
profundos e extensos do que os iniciais, complexificando o que j& ndo era tdo simples. Ed, em
meio a procura por respostas € solugdes, bem como outros personagens, depara-se com
questdes complexas e dilemas que transitam entre vida e morte. Tal confronto lhe aproximou
de angustias e sacrificios transformadores.

O que antes comeca com acomodada arrogéancia e irascivel infantilidade, irrompeu-se
em um estado mais elevado de consciéncia, harmonico em si mesmo. Para Ed, ndo mais era
sustentavel abster-se de um posicionamento moral frente a tais circunstancias e desafios.

Com efeito, o intuito do que aqui escrevo visa uma apreciagdo do personagem Edward
Elric: inclinagdes individuais, escolhas, acontecimentos que marcaram sua vida e a evolucao
do processo do personagem. O fundo psicologico interpretativo trata de dar um amparo
logicamente dirigido as afirmac¢des obscuramente pressentidas na historia.

Para tanto, a sistematizagdo operacional proposta divide o trabalho em trés capitulos: o
primeiro para apresentar algumas concepcdes teoricas utilizadas para apreciar a obra e o
personagem; o segundo com a descricdo comentada do desenrolar e da evolugdo do
personagem; o terceiro apresentando os resultados das articulagdes interpretativas e arremates
de compreensao alcangados.

Efetivamente, a psicologia pode tratar dos fatos psiquicos transpostos literariamente.
Uma vez estabelecido a dignidade irrevogavel da literatura, cabe perguntar qual o sentido que
nos encanta em tal historia. Qual drama animico esta histéria elucida? Quais elementos
trazem uma significagdo especifica enquanto possibilidade de funcionamento do psiquismo?
Quais tendéncias inconscientes sdao suscitadas? Ha uma conurbagdo de objetos: o fendmeno

Fullmetal Alchemist ¢ ao mesmo tempo fato literario e fato psiquico.
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CAPITULO 1: COMPREENSAO OU ENTENDIMENTO

Diferente de um trabalho artistico, que costumeiramente se apresenta por si em uma
totalidade, o trabalho cientifico exige um encadeamento de demonstragdes ldgicas para se
afirmar alguma conclusdo. Muitas vezes, esse percurso passa até mesmo pelo actimulo
cultural de conhecimento cientifico publico. Compreender algo intelectualmente pode ser uma
tarefa que requer pressupostos especificos.

Para tanto, antes de adentrar no material-chave de Fullmetal Alchemist, fago algumas
etapas de suporte para bem encaminhar o pensamento do leitor. Antes de apresentar alguma
proposicao central de novidade, destaco a importancia de preparar o contexto do campo de
conhecimento em que me baseio, oferecendo, portanto, algumas ferramentas minimas de
direcionamento do que venha comentar.

Seguindo o passo-a-passo alquimico, € preciso primeiro compreender o material bruto
a fim de transmuta-lo. Sem entendimento e compreensao ndo ¢ possivel incidir de tal forma a
resultar em uma modificacdo focal direcionada. Ag¢des e interagdes estdo ocorrendo
entropicamente a todo momento, porém um encadeamento de agdes e reagdes relativamente
planejadas com vista a um determinado fim pratico (uma defini¢do autoral de transmutacdo) ¢
mais delicado.

O que proponho aqui ¢ um encaminhamento intencional sistematico de reflexdo; a
ponto de, quando chegarmos a jornada narrativa, a mensagem sutil ¢ subliminar transmitida
com a obra poder ser ortograficamente comunicada.

No que tange a um texto académico, a obra necessita sim de um percurso logico
racional que lastreie o campo comum do debate publico. E triste quando uma produgio dita
académica recai no autoerotismo estéril; triste e muito facil de acontecer. Entretanto, o
discurso cientifico pode se dar ao valor de estabelecer um campo relativamente objetivo para
uma discussdo continuada bem assentada na cultura.

Usufruindo-me de alicerces que vieram antes de mim, este primeiro capitulo busca
delimitar alguns norteadores de pensamento. Manifestadamente: desde o campo material de
criagdo da obra, da autora aos meios de disseminagao; passando pela metodologia de trabalho
no olhar e interpretacdo do objeto de estudo; até explicar algumas escolhas terminologicas que

necessariamente precisam significar algo.

1.1 Da Autora
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Nascida em 8 de maio de 1973 na subprovincia de Tokachi (Hokkaido, Japao), Hiromu
Arakawa ¢é a figura publica da mangakd® por detras de Fullmetal Alchemist (MY ANIME
LIST, ¢2023). Hiromu, cujo nome verdadeiro ¢ Hiromi* e o sobrenome ¢ desconhecido, é uma
artista reservada. A autora mantém contato com o publico e a imprensa via declaragdes e
entrevistas, muito embora nunca se disp0s a mostrar o rosto publicamente. Algumas fotos ja
foram atribuidas a Arakawa, mas muitas se mostraram falsas, outras permanecem sem
confirmacao.

Tomando o trabalho de pesquisa resumido no video do canal FREQ! (2022), ¢ curioso
como alguns aspectos particulares da vida da autora repercutem na compreensao de elementos
da obra. Criada em uma fazenda do campo e posteriormente se mudando para uma grande
cidade proxima a Toquio (Saitama), Arakawa parece ter unido o aprendizado urbano e
campesino. Em um o contato direto com a natureza, no outro o fascinio com grandes
estruturas e tecnologias. Acompanhado dessas transi¢des, permaneceu o habito de desenhar,

algo que Arakawa carrega consigo desde crianca.

Eu venho desenhando desde crianga. Assim que tive uma caneta em mios eu
comecei a rabiscar. E verdade que vim do campo, e eu até comecei a trabalhar 14 por
sete anos, em casa. Claro, vir da minha terra Hokkaido para uma cidade grande
como Saitama, perto de Téquio, foi uma grande mudanga, mas sempre passei meu
tempo desenhando. (apud CLEMENTINE, 2013, tradugio propria)’.

1.1.1 Da Lei a Natureza

Nascida e criada nesse contexto, Arakawa traz consigo o que aprendeu na fazenda,
cuidando da terra e dos animais. A dureza com que Fullmetal Alchemist trata os personagens
reverbera com a dureza de uma vida em amplo contato com a natureza. A verdade ¢ dura.

Por outro lado, ao se reconciliar com essa dureza, podemos entrar em comunhdo com
esse ritmo ao invés de nos ressentirmos dele. A ideia de Troca Equivalente possui raizes

semelhantes: para se obter algo ¢ preciso sacrificar algo supostamente de igual valor.

3 Artista que produz manga, quadrinista de manga, 2 [H[5%.

* Algo ja bastante conhecido no meio artistico ¢ o empecilho machista contra mulheres autoras. Assim como
Mary Shelley e tantas outras, Hiromu masculinizou seu nome artistico para que sua obra tivesse mais chances no
meio.

> “I’ve been drawing since [ was a child. As soon I have a pen in my hands, 1 start scribbling. It’s true that I come
from a farming environment, and I even started working there for seven years, at home. Of course, coming from
my Hokkaido land to a big city such as Saitama, near Tokyo, was a big change, but I’ve always spent my time
drawing”.
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O que talvez vocé ndo saiba é que Arakawa surgiu com esse conceito quando estava
crescendo na fazenda de gado leiteiro da sua familia em Hokkaido “quanto mais
vocé ama seus animais, mais eles retribuem a vocé” disse ela no Animeland.[...].
Nao foram so6 os animais que a inspiraram também. Arakawa cresceu rodeada por
muitas mulheres trabalhadoras na fazenda, e isso também fica bem claro. “Nosso
lema de familia ¢ ‘aqueles que ndo trabalham ndo merecem comer’”’, revelou a
mangaka no volume 12 de Fullmetal Alchemist. (ARCHBOLD, 2023, traducdo
propria)®.

Nas palavras da autora mesma quando questionada se ela carrega a Troca Equivalente

na vida cotidiana:

Esse conceito vem do meu passado na fazenda: o modo como vocé se alimenta
corresponde ao esfor¢o que estd empregando. Quanto mais vocé ama seus animais,
mais eles retribuem para vocé. Quanto mais vocé cuida deles, melhor a carne deles
sera. E também ha eventos imprevisiveis: se o clima esta ruim, vocé vai precisar de
ainda mais trabalho para resultados melhores. A Troca Equivalente ¢ baseada na
energia que vocé vai dispor para realizar a tarefa que foi atribuida a vocé. Em certo
sentido, essa troca da ritmo para minha vida. (apud CLEMENTINE, 2013, tradugdo
propria)’.

Se observarmos bem, ndo somente a Troca Equivalente pode ser depreendida da fala
da autora mas também o Ritmo da Vida. Semelhante aprendizado ¢ realizado pelos

protagonistas ao se conectarem a natureza no treinamento de alquimia. Um ¢ tudo e Tudo ¢

um.

1.1.2 Do Leite a Vaca

Como veremos ao final da historia: o ritmo da propria vida e o ritmo na natureza como

um s6. De tal modo que, ao se auto-representar, a autora desenha uma vaca.

Ela também frequentemente fala diretamente com os leitores nos extras e nos
finalmentes do seu mangd, desenhando a si mesma como uma vaca de dculos, a qual
remonta a infancia na fazenda de gado leiteiro. O primeiro cartoon autorretratado foi
um que ela se desenhou usando “calcas de luta” no primeiro volume de Fullmetal.
(DONOVAN, 2014, tradugdo propria)®.

 “What you might not know is that Arakawa came up with this concept when she was growing up on her
family's dairy farm in Hokkaido. ‘The more you love your animals, the more they give it back to you,’ she told
Animeland. [...]. It wasn't just the animals that inspired her, either. Arakawa grew up surrounded by a number of
hardworking women on the farm, and that also shows pretty clearly on the page. ‘Our family motto is 'Those
who don't work, don't deserve to eat,” the mangaka revealed in Fullmetal Alchemist volume 12 (via The Mary
Sue)”.

7 “This concept comes from my farmer background: the way you feed matches up the efforts you’re making. The
more you love your animals, the more they give it back to you. The more you take care of them, the better their
meat will be. There are also unpredictable events: if the weather’s terrible, you’ll need even more work to
achieve better results. Equivalent exchange is based on the energy you’ll deploy to realize the task that was
assigned to you. In a way, that exchange gives rhythm to my life”.

8 “She will also often talk directly to her readers in the extras and afterwards of her manga, drawing herself as a
bespectacled cow, which calls back to her childhood on a dairy farm. Her first cartoon self-portrait was the one
she drew of herself wearing her ‘fighting panties’ in the first volume of Fullmetal”.
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J& nas entrevistas filmadas, a fim de manter a preservagdo de identidade, um rosto de
vaquinha ¢ sobreposto ao dela. “Quando Arakawa desenha seu retrato de autora, ela
transforma a si mesma em uma vaca antropomorfica, uma referéncia a seu passado agricola,
mas também uma maneira de manter sua identidade escondida. Entdo o que ela faz em
entrevistas televisivas? Simples: eles editam um rosto de vaca posteriormente”
(ARCHBOLD, 2023, tradug¢io propria).’

A alusdo especifica a vaca nos faz lembrar um detalhe recorrente porém ndao muito
discorrido em Fullmetal Alchemist. o leite. Para ser mais exato, a ojeriza de Ed ao leite de
vaca. Os seres humanos sdo os unicos mamiferos que permanecem bebendo leite por toda a
vida. Todavia, a substancia ¢ inevitavelmente associada a funcdo bioldgica primaria: nutrir e
imunizar o filhote.

Trabalho com a hipotese de Ed ser infantil demais para aceitar a condigdo e as
limitacdes humanas. Nao obstante, Ed pouco se comporta tal qual uma crianca comum de
Resembool; como se negasse mais uma vez aceitar a condigdo de crianga para vislumbrar a
autoridade, autonomia e senso de responsabilidade que achava que deveria ter.

A negacdo do leite pode apontar para a dificuldade de Ed em aceitar a propria
infantilidade. E aqui temos um problema fundamental: para sustentar tal ilusdo, o protagonista
acaba por negar a substancia maternal fundamental para o bom crescimento e verdadeira
superagdo do estagio de infantilidade.

Vale ressaltar, contudo, que na historia Ed nao rejeita qualquer leite. Por exemplo, ¢
feito zero referéncia ao leite materno humano, da mie do personagem. E mostrado somente a
contenda do alquimista com o leite de vaca. Vaca esta que ¢ o animal com o qual Arakawa
escolheu se autorrepresentar; vaca esta que ensinou a Arakawa sobre o provimento da
natureza caso bem tratada.

Podemos ver no autor a posicdo de escriba do destino. E dele o papel de encaminhar e
dar vida a um universo. Arakawa consegue se ver em posi¢do parecida diante do processo de

criagao.

Um ponto final a se mencionar ¢ como Arakawa vé€ o processo de criagdo do manga.
Aparentemente, ela imagina o storyboard como um personagem em si, entdo
transforma-lo em um manuscrito finalizado significa assumir uma “posi¢ao divina”
e fazé-lo “se mover” para a audiéncia. isso certamente ¢ um jeito unico de fazer as

® “When Arakawa draws her author portrait, she turns herself into an anthropomorphic cow, a nod to her farming
past but also a way of keeping her identity hidden. So what does she do for TV interviews? Simple — they edit
in a cow face after the fact”.
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coisas, mas isso permite a ela melhor entender os fis e criar sem vieses.
(PARKER-DALTON, 2021, tradugio propria)'®.

Diante disso, cabe refletir sobre o que Ed esté rejeitando quando se recusa a beber leite
de vaca. Em outras palavras, ¢ quase como se o protagonista veementemente negasse o
destino; achando-se em condi¢des de negar o destino de todos os humanos (a morte). Logo,
nao ¢ estranho ignorar o tabu da transmutagdo humana e tentar ressuscitar a mae. E assim

da-se inicio a historia.

1.1.3 Da Verdade a Autora

Voltando a autora, o modo como ela escolheu lidar com a arrogancia de Ed ¢ rico de
sentido. Alguém que viveu junto a natureza sabe como sua lei € rigorosa. Ao pisar além dos
limites humanos, Ed foi rigorosamente punido. E como funciona a natureza.

Algo semelhante pode ser visto em outro trabalho da autora. A crueza da vida ¢
retratada em Silver Spoon (2011), ndo podendo ser considerado um manga palatavel a
veganos. Alerta Arakawa: “Nao, de forma alguma! Na verdade, pessoas matam animais,
comem-nos, etc.” (apud CLEMENTINE, 2013, traducio propria)'’.

Essa moral pode ser chocante para pessoas urbanas. Muitos de nds fomos acostumados
a cagar embalagens de plastico/isopor em supermercados. Tal facilidade esconde o qudo a
vida € dura. O simples fato de estarmos vivos ¢ baseado na morte de tantos outros animais e
organismos. E aqui que intervém o mito em um papel reconciliador.

Campbell coloca que uma das fungdes do mito (a fungdo mistica) € reconciliar o
homem com a natureza. Uma dessas formas de reconcilia¢do é via aceitagdo'>. A morte e a
crueza da vida s3o0 assim assumidas e aceitas como sao; entendendo que o processo de morte é
uma exigéncia para a vida (CAMPBELL, 2002, p. 18). Os irmaos Elric compreendem tal
ciclo no treinamento na floresta. Ao compreenderem que Um ¢ Tudo e Tudo ¢ Um a vida
passa a ser menos vil, e o ser humano pode se sentir parte dessa comunhdo sem culpa.

De algum modo, a experiéncia do trabalho desalienado em contato direto com a
natureza e seus principios ¢ pedagogica para esses principios, os quais sdo aprendidos na

carne. A sabedoria de livros fez com que Ed, assim como o mito grego de Icaro, pudesse

1 “One final point to mention is how Arakawa sees the process of creating manga. Apparently, she thinks of the
storyboard as a character in and of itself, so turning it into a finished manuscript means taking on a ‘Godlike
position’ and making it ‘move’ for the audience. This certainly is a unique way of doing things, but it does allow
her to better understand fans and create without biases”.

' “No, not at all! Actually, people kill animals, eat them, etc”.

12 Podendo também essa reconciliagdo ser feita por uma rejeigdo ou uma aceitagdo condicional.
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imaginar muito além das nuvens; ambos possuiam capacidades além dos humanos comuns e
ambos pagaram um preco tragico por abusarem dessas capacidades.

O custo de chegar tdo longe despossuido de uma personalidade enraizada e
amadurecida o suficiente ¢ mostrado logo no comeco de Fullmetal Alchemist; e a historia se
desdobra em idas e vindas para desenvolver e reequilibrar o potencial imaginativo tedrico.
Algo de concreto, insofismavel e imediato se insere como a Verdade. Nao seria insano
imaginar que Arakawa tenha captado o mesmo entendimento levando uma vida enraizada no

campo e posteriormente encantada com os potenciais de realizacio tecnologica na cidade.

1.2 Fortuna Critica

Contextualizando o ambiente académico em que este trabalho se insere, ¢ possivel
observar uma produ¢do ainda modesta sobre o tema em pauta. Diante de uma pesquisa inicial
ja podemos fazer algumas observa¢des como se mostra a produgdo académica relacionada aos
recortes de pesquisa.

Para tanto, foram utilizadas as plataformas SciELO; ERIC (Education Resources
Information Center); Portal Periédicos CAPES. Nas trés foram pesquisados os termos:
Fullmetal Alchemist; Edward Elric; Elric; Naruto; Dragon Ball; CardCaptor Sakura; Saint
Seiya/Cavaleiros do Zodiaco; Animé; Manga; Pop Culture. Acesso: 23/09/2019, manha.

Foram encontrados diversos trabalhos sobre o tema cultura pop, por exemplo, cultura
pop e contemporaneidade (SOUSA, 2016) e cosplay e cosplayers (HELLER, 2016). Esse foi
o resultado mais substancial e diverso da consulta.

Por outro lado, na medida em que a pesquisa foi-se afinando, os resultados diminuiram
consideravelmente. Pouquissimas obras especificas foram encontradas: Batman (PACHAS,
2015) e Dragon Ball (LOPEZ; IRAZOQUI, 2005). De modo geral, a maioria dos resultados
enfatizavam a pedagogia e psicologia do aprendizado, por exemplo, como comunicar ciéncia
com icones da cultura pop (ZEHR, 2014) e desenvolvimento da criatividade (KHURANA,
2005). Algumas pesquisas traziam temas de comunicagdo e consumo (GUSHIKEN; HIRATA,
2014), sociedade e identidade (COELHO JR; GONCALVES, 2011), expressoes de género
(HIRAMOTO, 2013) etc. Porém, nota-se a escassez de abordagens literarias-psicologicas.
Desta, a encontrada se referia a Psicanalise (MANO; CORSO; WEINMANN, 2018).

Sobre Fullmetal Achemist ou Edward Elric, nada se apresentou nenhuma produgao.

Paralelo a essa pesquisa, tive acesso a um unico trabalho que abordava a tradugdo de
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Fullmetal Alchemist de manga para anime (WALTER, 2011). Além desse, o livro: Naruto e a
Mitologia Oriental (PINHEIRO, 2011).

Mais uma vez, ndo hé desenvolvimento expressivo do tema via os moldes procurados.

Tudo isso me leva a entender que, embora essa seja uma cultura significativamente
difundida, o meio académico ainda resiste em desenvolver trabalhos mais direcionados a
temas e histdrias especificas, de trabalhar elementos menos gerais e mais individuais.

O desenvolvimento desta pesquisa € um passo a ser dado. Espero, com minha proposta
de trabalho, desenvolver mais o campo da Literatura e da Psicologia Complexa, contribuindo

academicamente para o espirito criativo de grandes herois e historias que vivemos hoje.

1.3 Bildungsroman (Romance de Formacao)

Ha quem diga que s6 se pode filosofar em alemao. Uma hipérbole difundida ndo sem
razdo. O modo como a lingua alema se articula dialeticamente com a promogao e difusdo do
conhecimento europeu ¢ digna de salvas. De tal sorte que a propria formulagdo de termos e
frases parece mais receptiva que o usual para o desenvolvimento filosofico. Bildungsroman
nao ¢ excecao.

Sim, poderiamos traduzir o termo alemdo para Romance de Formagao, mas ndo sem
alguma perda significativa daquilo que inicialmente se comunica. Bildung significa cultura,
podendo também apontar para algo que se forma, instru¢do, processo de educacao,
amadurecimento, constru¢do, composicdo. Bild pode significar: imagem, figura, quadro,
fotografia. Ausbildung significa formagdo no sentido profissional/académico. Bildungswesen
significa ensino/pedagogia. Einbildung significa imaginacdo ou presungdo. Na filosofia
germanica, ¢ um termo com longo historico de elaborac¢do. (PINHEIRO, informagao verbal)®.

A referéncia do livro Os Anos de Aprendizado de Wilhelm Meister (GOETHE, 2009),
Bildungsroman passou a designar um campo de obras onde é exposto o desenvolvimento
fisico, social e psicologico do personagem. Algo que parecia intrincado com aquele momento
histérico: a consolidacdo politica e cultural da burguesia germanica na transi¢ao dos séculos
XVIHI-XIX.

Por interesses capitalistas internos e externos, o estado-nacdo alemdo se sobrepde a

antiga germania. Nasce assim uma literatura que reflete a formacao de uma cultura burguesa

13 Passagem citando a conversa com o professor Heraclito Aragio PINHEIRO em julho de 2023 (Fortaleza).
Recorte do material elaborado para a disciplina Alemao Junguiano da Especializacdo em Psicologia Junguiana
do Instituto Dédalus (UniAteneu).
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em ascensio; um romance que encarna no sujeito e nas experiéncias de vida as angustias e
desafios dos novos dilemas.

O termo, entdo, possui marcos centrais muito definidos, contudo as delimitagdes mais
abrangentes ainda estdo em disputa. Seria Romance de Formac¢do apenas um fendmeno de
determinado espirito histéorico na Germania/Alemanha? Seria uma decorréncia de
aproximacoes e distanciamentos a obra de referéncia escrita por Goethe?

Hé quem dispute o sim, ha quem dispute o ndo, ha o talvez e o muito pelo contrario.
Particularmente, ndo me arvoro a educar o debate publico. Pelo contrario, o debate publico

que me serve de inspiracao.

1.3.1 O Termo

Fullmetal Alchemist ndo ¢ uma obra alemd do século XIX. Definitivamente ¢ uma
obra fora do eixo tempo-espacial preferido dos Romances de Formagdo; ¢ uma historia
japonesa do comego do século XXI para o publico especifico consumidor de animes e
mangés. Curiosamente, entretanto, apresenta uma estética que lembra a Europa industrial, por
exemplo, os nomes proprios de pessoas e lugares, a arquitetura, o maquindrio steampunk, a
questdo politico-militar e a disputa inter-imperialista. Mas ndo ¢ nessa semelhangca que
pretendo me ater.

A pesquisadora Naiara Moreno (2018) trouxe um pouco da discussdo sobre atribuir a
categoria Romance de Formagdo a obras diversas. Tratando do caso dos escritos de Michel
Laub, a pesquisadora traga um pouco das discordancias em torno da amplitude da categoria.
Conclui que apesar das contradigdes entre diversos critérios de defini¢ao, pode-se tirar uma
certa homogeneidade lexical.

Abstrai-se entdo que o Romance de Formacgao poderia ser mais amplamente definido a
partir dos temas, dos motivos narrativos que desenvolve. A saber: “processo de formagio do
protagonista, referente ao seu amadurecimento, marcado pela perda da inocéncia e tomada de
consciéncia de si mesmo na passagem da infancia a fase adulta” (MORENO, 2018, p. 305).

Assim, como outras categorias que surgem de um movimento muito bem definido
historicamente, o Romance de Formacdo se torna uma categoria referencial multipla.
Ambiguamente, ¢ um evento historico e a-histérico, “um signo, formado, de um lado, pela
profunda historicidade de suas condi¢des de origem, e, por outro, pela magnitude e alcance da

figura literaria e historica de Goethe” (MAAS, 2000, p. 23).
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A pureza de origem da, assim, lugar a abstragdo do fendmeno inicial, o qual agora
pode se encarnar, respeitando critérios de pertencimento convencionados, em diversos
contextos. Ja a discussdo de onde tragar exatamente esses critérios, se mais conservadores ou

mais disruptivos, deixo a cargo do embate intelectual.

1.3.2 A Obra

O que aqui nos concerne ¢ o foco que os Romances de Formacdo tendem a nos
entregar. Ed, como veremos nos proximos capitulos, passa de um estagio infantil harmonico,
para uma infantilidade desarmdnica, para uma adultice desarmonica, para por fim (spoiler)
uma adultice harmdnica. Acompanhamos o desenvolvimento do personagem principal junto
das tramas sociais de Amestris. Assim como o personagem de Goethe precisava explorar a
autodescoberta nos “novos desequilibrios e as novas leis do mundo capitalista” (MORETTI,
2020, p. 22), Ed também precisava passar por um doloroso processo de aprendizagem.
Processo este que nao foi lento, gradual e previsivel; como também ndo o foi para a fidalguia
europeia pré-capitalista.

Amestris passa por um descobrimento e uma reviravolta 8 medida que o mesmo ocorre
com o Alquimista de Ag¢o. O plano dos homunculos foi abalado por uma figura que
inicialmente s6 queria descobrir como compensar a si e, principalmente, ao irmao das perdas
que tiveram. O cruzamento dessas duas tramas se dé pela necessidade do protagonista de se
desenvolver.

Para além do que ja conhecia, Ed precisava se aventurar ao mundo para descobrir algo
que lhe faltava. Nao mais a tradicdo consolidada, o ensinamento despreocupado e questdes ja
culturalmente respondidas, mas sim o movimento tdo conhecido nos Romances de Formacao:
“uma incerta exploragdo do espago social” (MORETTI, 2020, p. 22).

Essa exploracdo passa por uma profunda consideragdo de questdes existenciais
humanas, dentre as quais estd o proprio valor humano (algo central no enredo do pai dos
homunculos e Hohenheim). Tal esfor¢o humano ¢ recorrente como necessario a redengao.

Nesse contexto, Von Franz comenta que:

Uma mudanga na atitude consciente tem sempre que ser elaborada primeiro por um
esforgo humano e com devogdo humana. A causa da maldigao nao tera sido, de outra
forma, removida e poderd sempre retornar; isto é, a puerilidade da personalidade
consciente pode restabelecer a situagdo neurdtica. Nao € apenas uma questdo da
terapia dos sintomas, mas de desenvolvimento da personalidade consciente como um
todo (VON FRANZ, 1993, p. 80 e 81).



24

1.3.3 A Formagao

A punicdo dos irmaos Elric por tentarem ressuscitar a mae € o gatilho da historia para
a jornada. Assim como um sintoma neurdtico expressa a incapacidade do psiquismo
consciente de progredir com tamanha cisdo interna, o preco dado pela Verdade engendrou o
caminho de transformac¢do dos personagens. Inicialmente, o plano era consertar tal puni¢do
com a Pedra filosofal e pronto: cura-se o sintoma. Todavia, Ed se recusa a tomar esse caminho
quando descobre o verdadeiro pre¢o moral exigido.

Resta entdo insistir em algo mais condizente com os valores humanistas do
protagonista. Mas logo veremos que essas insisténcias sdo os momentos de estagnacao,
quando Ed sofre por ndo ter a solu¢do de um dilema impossivel.

Recorrentemente, a historia se usa de um artificio para progredir: dualidade de
movimentos na trama. Quando Ed se vé em um dilema particular impossivel, ele ¢ forcado a
se voltar para a trama de Amestris; quando a trama de Amestris acrescenta desenvolvimento a
historia, Ed pode progredir melhor com suas questdes pessoais. Isso até que se atualize outro
dilema impossivel, o qual impde um limite ao desenvolvimento obtido, e o ciclo se repita.

Até a conclusdao da historia, os movimentos oscilam em ressonancia. Ha aqui a certa
correspondéncia que os Romances de Formagao fazem entre o desenvolvimento pessoal do
personagem com o desenvolvimento social/cultural. Os problemas de Amestris sdo muito
anteriores ao protagonista, porém ¢ essa sociedade com tais problemas que gestaram o
protagonista. J4 os dilemas e as dificuldades do amestrino de Resembool (e sua jornada de
reden¢do) foi o que trouxe algo de novo aquele pais subjugado pelos proprios problemas
ocultos.

Indissociavel que ¢ a dualidade de movimentos, ndo seria justo recortar a jornada de
Ed da redencao de Amestris. Ainda que longa, escolho a descricao detalhada dos episddios e
todos os enredos que os compdem. A selecdo intelectual de um recorte estritamente
edwardiano mutilaria 0 movimento espontaneo da narrativa. Este ¢ essencial para descrever
sentimentalmente os dilemas do Alquimista. Dilemas que ndo se encerram na particularidade
do personagem, mas que se expressam significativamente nas relacdes a sua volta e na
historicidade herdada.

Aqui ¢ quando a psicologia pode nos ajudar. Esses dilemas sdo questdes humanas
tipicas dentro de um funcionamento humano tipico. O que de novo e vigoroso Fullmetal nos

oferece ¢ a descrigdo (inclusive sentimental) desse drama e a resposta criativa individual a que
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o0 protagonista se propde. Para tanto, utilizemos uma interpreta¢do psicoldgica para averiguar

a criagdo e efetividade dessa resposta na formag¢ao do personagem.

1.4 Método Junguiano de Interpretacio

Trazendo o ponto da andlise junguiana, justifica-se a interpretagdo cientifica de sonhos
em psicologia; uma vez que “os sonhos sdo expressdao direta da atividade psiquica
inconsciente” (JUNG, 2012, §295). O mesmo se d4 com materiais artisticos e outras
elaboracdes humanas. Sendo Fullmetal Alchemist uma literatura desse campo, uma produgdo
humana, ¢ portanto passivel de uma interpretacdo literaria-psicolédgica.

Com efeito, a Psicologia Complexa'* de C. G. Jung compreende e interpreta essas
producdes a fim de trabalhar a hermenéutica da alma. Desse modo, evidenciando na obra uma
adequacdo cabivel ao drama animico tipico da humanidade.

Conhece-se uma arvore pelos frutos (dito popular). Nao havendo a disposi¢do um
meio direto absoluto de investigagdo dos fatos psiquicos e dindmicas culturais, haja vista a
postulagdo de um inconsciente psicoldgico, cabe a nds ater-nos aos paralelos cognosciveis.
No caso deste recorte de trabalho, uma peca artistica nos moldes literarios.

Jung e Von Franz reiteradas vezes apresentam a importancia da psicologia na
contribuicdo dos estudos literarios. Jung, em determinada época, dedicou-se ao estudo
psicoldgico da alquimia como literatura de acesso ao processo psiquico inconsciente. J& Von
Franz, fez o mesmo com algo que lhe chamava mais aten¢do, os contos de fada.

Creio que cada pesquisador deva olhar em Si qual o estilo proprio de estudo, e assim
buscar a porta de entrada, a posicdo frente a esses mistérios vitais. E preciso algo que anime

seu caminho e fortaleca o espirito, sua visao de mundo (JUNG, 2013a, §180).

1.5 Objeto Literario Enquanto Imagem Psiquica

Nao raro, literaturas mobilizadoras ¢ com grande repercussao formulam a questio
coletiva vivenciada por um grupo de pessoas; um simbolo social (PINHEIRO, 2019b, p. 75).

Partindo do principio que Fullmetal Alchemist tenha tal carater em virtude da
mobilizacao social e individual que causa, seu desenrolar e conclusdo podem apontar para um
testemunho de cura das forcas autorreguladoras do inconsciente (SILVEIRA, 1981). Isso ndo

com a falsa pretensdo de objetividade e verdade. Muito pelo contrario, a obra literaria tem

'4 Ou Psicologia Analitica; ou Psicologia Junguiana.
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potencial de testemunho de verdade; a liberdade artistica de exprimir criativamente o relato
vivo da integridade psiquica em realizagdo. (JUNG, 2011b, §157).

Secretamente a psique do criador se insere na obra.

1.5.1 Comparagdo

Pessoas com alguma sensibilidade voltada para esses aspectos, ainda que leigos, ja
identificam intuitivamente a importancia contida na narrativa. Ao que nos toca, intui-se uma
grandiosidade numinosa, um tesouro animico a ser cuidadosamente considerado e elaborado.

O espirito deste trabalho ¢ dar o passo seguinte: formular tal narrativa em uma
compreensdo literdria-psicologica, i.e., uma comunicacdo logica que ndo seja exclusivamente
subjetiva, mas com elementos literarios e culturais objetivos, constatacdes fundamentadas.

Sob (e sobre) as lentes da psicologia, Fullmetal Alchemist ¢ uma obra de estética
literaria e simbdlica; portanto, passivel de interpretacdo. Diversos elementos ao longo da
narrativa podem conter sentidos mais amplos do que aparentam inicialmente. Sentidos esses
que nos ajudam a entender a ambienta¢do e a mensagem posta.

Nesse sentido, ¢ essencial confrontar esse amplo material comparativamente. O
confronto da forma universal com o contetdo individual. O crivo tedrico da fortuna critica

literaria-psicologica e o fenomeno genuino dotado de vida.

1.5.2 Pragmatismo

O mais traigoeiro neste tipo de trabalho ¢ ndo cair em simples e vazias atribui¢des de
nomes, respostas verbais (JAMES, 2005). Algo muito comum no pensamento magico € que as
palavras tém poder, dar nomes as coisas é submeté-las. Pragmaticamente'’, o caminho ¢ o
contrario: as palavras e os nomes, sempre relativos aos fendmenos aos quais aludem, sao
apenas os pontos de partida para organizar a experiéncia e a analise.

Visto tal organizacdo teérica de palavras, o pesquisador pode, com efeito, melhor
observar o fendmeno e seu contexto, melhor estudar e ponderar seu recorte metodologico. A
teoria serve para organizar a experiéncia e gerar ao pesquisador mais trabalho (JAMES,
2005).

De fato, o que proponho ¢ uma real interpretagdo literaria-psicolégica ndo apenas

baseada em impressdes pessoais. Desse modo, enriquecer comparativamente essas imagens a

15 Baseado no Método Pragmatico de William James (2005).
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fim de ampliar seu significado e sentido e permitir uma melhor compreensdo do contexto
afetivo evocado. Para tanto, apoiar-me-ei no Método Comparativo (Construtivo-Sintético)
com Jung e Von Franz (decorrente do método comparativo da Filologia e da Historia usado
para compreensdo de registros escritos em idiomas desconhecidos'®), bem como na Mitologia
Comparada de Joseph Campbell.

Dentro do referido campo metodolégico, o detalhamento laboral serd discorrido ao
longo dos proximos capitulos. Opto por uma aparente rediindancia explicativa, embora ela se
faca necessaria tanto por um estilo pessoal de escrita quanto por uma escolha editorial de
reiterar questdes com énfases e aprofundamentos distintos. A despeito da preferéncia
académica de uma linearidade setorizada, o objeto, estilo e método aqui empregados
convocam um raciocinio circunvolutivo!” em espiral ascendente. Muito do que possa levantar
suspeitas de insuficiéncias estardo dispersos e explicitamente marcados ao longo das idas e
vindas em todo o texto. Caso ndo estejam, caberda uma acusa¢do de falha do autor e estara

aberta a discussdo.

1.5.3 Proposta

Cientificamente, esse tipo de trabalho j& foi feito por outros autores. Jung (2011e)
escreveu sobre esse tipo de andlise no caso Miss Miller, comparando-o, entre outras
narrativas, com a Epopéia de Gilgamesh. Von Franz fez algo parecido com os contos de fada.
No livro A Interpretagdo dos Contos de Fada (1990), evidencia como procedeu com o
material que estudara, mas também explicita a operacionalizacdo do método junguiano de
interpretagao.

Campbell segue nessa mesma linha, com o diferencial de seu interesse psicologico ser
secundario. Ele ¢ um mitélogo que esbarrou com a alma projetada nos mitos. Desde entdo,
tomou contribuicdes de Freud e, principalmente, Jung para seguir com seu trabalho.

Na perspectiva do que foi dito, tenho por meta: um alargamento do que nos ¢
comunicado via histéria e personagem. Partindo do pressuposto que o texto de Fullmetal
Alchemist foi gestado primeiramente no inconsciente e, desse modo, reflete e repercute no

inconsciente de outros, ha de a psicologia e a literatura atentar para esse fenomeno simbolico;

'® Para mais informagdes, pesquisar sobre a Pedra de Roseta.

7 Na obra de Jung costumeiramente se encontra o neologismo circum-ambulagio como tradugdo de
circumambulation. Assumo o argumento de Rocha (2011) quando menciona, sem descreditar a possibilidade de
jargdo profissional do neologismo: “Tendo em vista a existéncia ja consolidada da palavra circunvolugdo convém
observar que, ja existindo a palavra circunvolugdo, com o mesmo significado e aceitdvel em referéncia a
tematicas religiosas ou misticas, podera parecer dispensavel a criagdo da palavra em questao”.
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ser enriquecida por ele e dar passos adiante no conhecimento enquanto arte-ciéncia dos

processos animicos.

E certo e até mesmo evidente que a psicologia, ciéncia dos processos animicos, pode
relacionar-se com o campo da literatura. A alma ¢ ao mesmo tempo mae de toda
ciéncia e vaso matricial da criag@o artistica. Assim, pois, seria licito esperar das
ciéncias da alma que, por um lado, pudessem ajudar no tocante ao estudo da
estrutura psicologica de uma obra de arte e, por outro, explicar as circunstincias
psicologicas do homem criador. (JUNG, 2011c, §133).

Assim, mesmo essa historia sendo algo largamente original, pontos podem ser melhor
esclarecidos a partir da qualidade estavel de diversos elementos, quando considerados
comparativamente com o historico de producao disponivel.

Estes, por sua vez, apresentam constancias somente relativas. Ha algo de novo e ha

algo de imutavel'®

. Fullmetal Alchemist ¢ uma obra inteiramente original, e, simultaneamente,
reflete um drama constante e universal do homem. Ela ¢ uma criagdo explicada pela
humanidade que a produziu, ao passo que também explica seus criadores. Nesse sentido,

convido o leitor para aventurar-se no capitulo II, “Decomposi¢ao ou andlise literaria”.

'8 A unifio de algo individual e algo impessoal; simbolicamente, “duas coisas langadas em conjuntos, [...] unido
de aspectos separados em algo dindmico” (PINHEIRO, 2019b, p. 75).
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CAPITULO 2: DECOMPOSICAO OU ANALISE LITERARIA

Dentro de qualquer texto calculista, analise costuma ser um termo polissémico que
necessariamente requer um contexto de definicdo. Portanto, é preciso especificar melhor o
que quero dizer com tal palavra. Em Fullmetal Alchemist, a andlise ou decomposi¢do ou
destruicdo ¢ a segunda etapa do processo alquimico de transmutagdo. Primeiro vocé entende a
natureza da matéria para, em seguida, desfazer as relagdes constitutivas daquele corpo que
deseja modificar.

O primeiro capitulo oferece o lastro minimo para que o caro leitor ndo chegue
desarmado ao que enfatizo. Neste capitulo, ja partiremos a obra em si, no intuito de analisar,
i.e., desconstruir ordenadamente o material narrativo de Arakawa. Proponho recontar a
historia a partir de um recorte especifico, enfatizando a jornada de Edward e traduzindo o
mangé para um texto académico de fundo literario e psicologico.

Ha de se ter em mente que a integralidade sentimental-poética do manga nao podera
ser transposta fidedignamente no dialeto intelectual aqui posto. Entretanto, a obra ja se
sustenta por si mesma, cabendo ao pesquisador um trabalho de reorganizagdo e sistematizacao
da semantica estabelecida na obra.

Para tanto, ndo se pode negligenciar mesmo os enredos fora da jornada do Alquimista
de Aco. Um recorte utilitarista nesses termos poderia mutilar a obra a ponto de nao
entendermos aspectos sutilmente trabalhados em Ed mas melhor descritos em outros
personagens. Por exemplo, o processo de amadurecimento de Ed passa por conscientizar as
tragédias de Amestris; entretanto, o peso dessa responsabilidade e o impeto de transformacgao
social sao melhor expressos no enredo de Mustang; ademais, as consequéncia dessas tragédias
e como sobreviver em um mundo tao cruel sdo melhor expressos no enredo de Scar.

As diversas possibilidades de recortes da histéria em enredos e personagens siao
amplificagdes comparativas em si, uma vez que a obra estabelece os parametros de
significado de cada elemento.

A contribui¢ao académica-intelectual visa tratar desses significados as claras, sem no
entanto desprezar a magica, a poética e o indizivel encontrados na obra. Nesse sentido, o que
posso fazer é ponderar um campo oscilante adequado a antinomia pensamento-sentimento.

Para ser mais fiel ao que ha de mais importante na obra, ndo basta apenas olhar a
descri¢do material de uma realidade suposta. E de fundamental importancia, também, avaliar

os efeitos concretos que tal arranjo narrativo pode sutilmente evocar em quem acessa tal obra.
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Tal campo ¢ inevitavelmente subjetivo, no aspecto de referenciado a um individuo. No
caso, referenciado a mim, ao autor. Passamos entdo a uma espécie de antropologia
psicoldgica, onde ndao s6 a objetividade verificavel dos elementos textuais podem ser
observados, mas também os impactos, percepgdes ¢ interpretacdes de cunho interior.

Por contrapartida, ndo se pode fazer um trabalho académico fundamentado em ilagdes
franzinas. E de maxima importancia que se estabelega o maior apanhado de evidéncias que
sustentem o que foi dito. Nao se trata de comentarios despretensiosos, mas da tentativa de
desvelamento de uma concretude potencial humana. Embora nebulosos, fatos psiquicos, como
¢ tido na definicao de realidade psiquica, sdo fatos.

De tal sorte, observa-se tamanha complicagio metodologica de averiguar tal
divergéncia. Uma estratégia sugerida em orientacio com o professor ¢ a demarcagao
estilistica. Sem inocéncias positivistas nem pretensdes materialistas, neste segundo capitulo a
fonte em itdlico sera utilizada para denotar comentarios mais apreciativos que descritivos.

Além da funcdo tradicional de sinalizar palavra ou expressdo estrangeira e indicar
obras publicadas (livro, filme, série etc.) os periodos em itdlico surgem como forma de
honestamente colocar este capitulo como uma descri¢do comentada. Ha a énfase descritiva do
material expresso na obra e hd a énfase na ressondncia sentimental e associativa do
pesquisador, o qual terd os espontaneismos do inconsciente como colaboradores para

investigacao de sentido.

2.1 O Alquimista de A¢o

Comegamos nossa historia com a apresentacdo do universo e dos personagens
principais do ntcleo militar da Cidade Central, capital do pais ficticio de Amestris.

E um episodio que ndo nos revela muitos movimentos da trama, mas ja ha diversas
insinuagdes veladas (easter eggs) com o que ainda seria expresso e desenvolvido
narrativamente. Para telespectadores desavisados, € apenas um episddio piloto onde
avaliamos o personagem principal, ¢ alguns secundarios, em um contexto limitado com
comeco, meio e fim.

E evidenciado a nos a atitude corrente de Ed enquanto ndo recupera o corpo do irméo,
Alphonse Elric. Al teve sua alma alquimicamente fixada em uma armadura, portanto, ndo
pode mais experienciar boa parte das vivéncias humanas basicas, como dormir e comer. Ed,

entdo, dispde-se a viver intensamente pelos dois. Na casa do Tenente-coronel Maes Hughes,
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Ed aproveita plenamente a hospitalidade carinhosa da familia Hughes, e come
energeticamente a refei¢do caseira por ele e por Al.

Esse ¢ o ponto sentimental-afetivo que mais adiante serd expresso materialmente na
ligacdo quase metafisica dos irmdos. Por terem realizado a transmuta¢do humana juntos e
tudo que se seguiu a ela, o corpo perdido de Al reside dentro do Ed. A dimensdo dos portdes
dos dois estdo conectadas. A estatura abaixo da média de Ed ¢ em decorréncia de ele ter que
também nutrir o corpo do irmao dentro de si.

Os dois grandes eventos do episodio podem ser resumidos em dois pontos que se
equilibram: o vinculo formado com o Tenente-coronel, uma figura de amor dentro do
Exército, e o vilao rapidamente apresentado e derrotado, uma figura subproduto de
desumaniza¢do, destrui¢do e rancor reinantes no Exército. O Coronel Roy Mustang ¢
apresentado em uma perspectiva mediana, mais distante dos dois poélos anteriores. O
Alquimista das Chamas definitivamente nao ¢ vilanesco, mas sua motivagdo e possibilidades
de ac¢do sdao misteriosas.

Na trama, o Alquimista Federal Isaac Mcdougal ¢ quem engendra a situagdo problema
e nos apresenta Edward Elric como um soldado (cdo) do Exército, mas ja com algumas
especificidades: Ed se recusa a matar. Ele derrota o vildo como foi ordenado, mas motivado
em proteger as pessoas ¢ a cidade. As ordens hierdrquicas e os motivos do protagonista estao
relativamente alinhados, por enquanto. Entretanto, hé claros indicativos de Amestris possuir
segredos que agravariam o dilema de seguir a cadeia militar de comando ou seguir o proprio

coracao.

2.2 O Primeiro Dia

Alquimia ¢é a ciéncia que analisa, disseca e reconstrdi a matéria. No entanto, ndo €
uma técnica com poder absoluto, pois ndo se pode criar algo do nada. Caso se queira
algo, € necessario ofertar uma coisa de igual valor. Esse ¢ o conceito da troca
equivalente, o fundamento basico da alquimia. No entanto, ha um tabu na alquimia.
Transmutago humana. Jamais se deve cometer esse ato. (FULLMETAL, 2009,
00min O1s - 00min 29s).

Os irmaos Elric partem para Liore. No caminho, lembram da infancia. Desde a vida
pacata em Resembool, passando pelo grande pecado de tentar ressuscitar uma pessoa, até o

inicio da jornada para recuperar os corpos perdidos.
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Os dois tiveram uma infancia normal com a mae dona de casa, Trisha Elric, até que ela
veio a falecer. Logo os irmaos recém orfaos quiseram rejeitar a realidade da vida pelo meio de
poder que tinham a disposi¢ao: a alquimia.

Ambos conspiraram em segredo; o plano era trazer a mae de volta a vida. Winry
Rockbell, uma amiga de infancia, por volta da mesma idade dos irmaos Elric, aparece como a
pessoa que interrompe os cochichos sobre transmuta¢ao humana.

Winry rouba a atencao de Ed e Al. Ambos sdo obrigados a se descentrarem do segredo
que os afasta do convivio social comum. Assim, a amiga de infancia traz os dois para agirem
como criangas normais, implicando uns com os outros.

Adotados pela matriarca dos Rockbell, vové Pinako Rockbell, os quatro fazem uma
refeicdo familiar. Ed, demonstrando uma birra infantil condizente com a idade que tinha,
reluta em beber leite.

Muitas outras vezes, ¢ citado a dificuldade de Ed com o referido alimento. O leite ¢é
trazido repetidamente associado a um crescimento saudavel. A crianga alquimista carrega a
pecha em relacdo a altura desde a infancia, entretanto, € apds a realizagdo da transmutagdo do
irmao que a limitagdo de crescimento se consolida. Antes Ed era baixinho por ser uma
crianga, depois torna-se pequeno por consequéncia de atos escusos.

A alquimia é o tema em destaque na cabeg¢a da crianca. No jantar, Ed associa
gastronomia a alquimia por entender, juntar e transformar sabores. O foco ¢ na mutacao da
matéria enquanto ciéncia exata. Mas o que o pequeno alquimista falha em considerar ¢ que
mesmo a gastronomia se aproxima de um processo artistico-emocional além das medidas,
processos e temperaturas.

Quem acompanha grandes competi¢oes culinarias pode perceber a dificuldade de os
jurados exporem os criterios de avaliagdo. Qualidades como acidez, salinidade, temperatura,
harmonia de sabores, as vezes, ndo ddo conta de comunicar plenamente porque um prato é
melhor do que outro, especialmente quando ambos sdo muito bons. Quanto menos erros
técnicos, mais é preciso se apoiar em sutilezas subjetivas para expressar a exceléncia de uma
ciéncia-arte gastronomica.

A chef de cozinha Paola Carosella, em diversas falas e avalia¢oes publicas sobre o
tema, recorre a elementos complementares como gestos e onomatopéias para descrever o
aspecto irracional da gastronomia. Como metdfora, além de critérios técnicos, ela diz que um
prato precisa ter “grrrr’” (associado a um gesto de dedos em garra), precisa ter “tesdo”. Em
uma palestra motivacional autobiografica (ENDEAVOR, 2017), a chef conta como desde a

avo foi essa referéncia de sentimento e afeto intensos a partir da culinaria.
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Critérios relativamente objetivos na gastronomia critica ndo sdo matematizaveis. E
um ser humano que consome, avalia e se emociona com um prato. Ndo sdo valores
nutricionais apenas, mas uma apercep¢do sensivel que se relaciona com a historia vivencial
do individuo e da cultura.

Ed e Al seguem negligenciando os aspectos comuns da vida de uma crianca para
estudar alquimia. Salvo as investidas de Winry, os irmaos estdo cada vez mais afastados da
vida comunitaria condizente com uma crianga da idade deles. E quando, depois de muito
aprendizado e um 4rduo treino com uma professora forasteira, eles decidem operar o grande
plano.

Os ingredientes estio postos. A saber: “35 L de agua, 20 kg de carbono, 4 L de
amonia, 1,5 kg de cal, 800 g de fésforo, 250 g de sal, 100 g de salitre, 80 g de enxofre, 7,5 g
de fluor, 5 g de ferro, 3 g de silicio” (FULLMETAL, 2009, 07min 03s - 07min 23s). A
formula alquimica esta escrita no circulo. Resta realizar o maior tabu para um alquimista.

De inicio, a transmutagdo ocorre como de praxe: luz azul e raios, sons tipicos para
sinalizar o processo alquimico. Entdao, comeca algo estranho; e Ed percebe. Surgem sombras
ou fumacas na borda do circulo, a luz azul se torna roxa, uma musica sinistra acompanha o
desenrolar dos fatos. Do centro do circulo se abre um grande olho, o olho do Portdo da
Verdade.

Ed ¢ despedacado e transportado para a dimensdo onde esta o Portdo da Verdade. La
existe uma figura humana sem preenchimento real, definida apenas por um contorno
sombreado-esfumado. Ed pergunta quem ¢ tal figura. A Verdade responde: “Ora, obrigado por
perguntar. Sou o ser a que vocés se referem como ‘o mundo’. Ou ‘o universo’. Ou ‘deus’. Ou
‘a verdade’. Ou ‘a plenitude’. Ou ‘o primeiro’. E eu sou... voce” (FULLMETAL, 2009,
08min 32s - 08min 48s). E o Portdo se abre com Ed ao centro e um olho gigante bem atras
dele. “Bem-vindo, idiota que ndo sabe o seu lugar. Que barulhento... Nao era isso que vocé
queria? Vou lhe mostrar a verdade” (FULLMETAL, 2009, 08min 53s - 09min 10s).

“Mas nao foi o suficiente!” (FULLMETAL, 2009, 10min 10s). Ed entende vérias
coisas, inclusive o erro de calculo intelectual. Mas ainda assim quer mais! Sente que deveria
ter ido além, que 14 estava o conhecimento da transmutagdo humana, a verdade, o desejo, a
forma vazia com o contorno da mae.

Dentro do Portao havia faixas com as memorias pessoais de Ed. Elas enovelam-se em
um unico nucleo. Faixas brancas em dupla hélice, como o DNA humano. Tanto conhecimento
é forcado dentro daquele que entra no Portio. E como se a cabeca do pequeno fosse explodir

com tanta informac¢do. Ed comega a desintegrar-se. As faixas tendem circularmente para um
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ponto no infinito. Ed entende que ali esta a verdade, a forma vazia de sua mae surge do centro
no infinito. Ele quase a toca mas volta para a frente do Portdo.

S6 posso mostrar o equivalente a taxa que vocé pagou. [...] E a tal troca equivalente,
nao ¢ mesmo, al-qui-mis-ta? (FULLMETAL, 2009, 10min 26s - 10min 38s), diz a Verdade
com um sorriso de desdém. O alquimista assim perde a perna esquerda, a qual reaparece
formando a perna até entdo sem conteudo do sujeito no Portao.

Ao voltar para casa, Ed estd com a perna arrancada e Al sumiu por completo. O
sobrevivente desesperado entdo oferece a perna, o brago ou até mesmo seu coragao em troca
do irmao querido. E o brago direito que a Verdade aceita em troca da alma do Al. O plano foi
uma tragédia. Ed perde dois membros e Al consegue voltar apenas em consciéncia, animando
uma armadura incapaz de sentir e sofrer como um ser humano completo.

O Coronel Mustang, em uma viagem pela regido, depara-se com o fato. Ele logo
reconhece 0 que os meninos tentaram. Roy aparece e confronta os dois com a gravidade de
terem tentado uma transmutacdo humana. Ed nd3o consegue encara-lo, demonstrando
abatimento fisico e espiritual.

Vendo a tragédia, mas também o talento e determinacdo do protagonista, Roy explica e
oferece a oportunidade de ser um Alquimista Federal. Desse modo, os irmaos teriam melhores
condi¢des de recuperar 0s corpos.

A vovo Pinako se pde contra. Mas Ed ja tinha vislumbrado a escolha certa. E esse o
caminho que reaviva os olhos envergonhados de Ed. O Coronel oferece um caminho maldito:
se tornar um cdo do Exército (como eram pejorativamente conhecidos os militares). Porém,
ao mesmo tempo, ele deu fogo aos olhos sem vida de uma crian¢a quebrada. A narrativa
pode entdo mais uma vez seguir com uma escolha ativa do personagem principal.

Ed determina sua meta: recuperar o corpo de Al.

Depois de totalmente recuperado, o jovem alquimista faz a primeira transmutagao.
Sem circulo! Ed ndo precisou desenhar a formula alquimica para encaminhar a transmutagao.
Al supostamente deveria ter o mesmo conhecimento, mas o irmdo ndo se lembra do que
houve dentro Portao.

Winry novamente interrompe a conversa dos dois sobre a tragédia. Mais uma vez,
oferece-se de ancora para uma questdo mundana: cuidado com o automail'®. Ela se preocupa

com os dois at¢ mais do que eles mesmos. Determina¢do e impetuosidade sdo otimas

' Automail é uma tecnologia prostética mecénica para substituir membros € outras partes do corpo. Ela é
conectada diretamente aos nervos do usuario e substitui funcionalmente um brago ou uma perna.
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ferramentas para seguir em frente, mas ndo para fortalecer um senso de autoprote¢do e
cuidado.

Pensando juntos, na infdncia nos desbravamos nossas proprias capacidades no
mundo. Com mais ou menos medo, arriscamo-nos a tentar andar, tentar falar, tentar dar uma
volta no quarteirdo, mexer em objetos e animais estranhos, a falar com desconhecidos e
assim por diante, progressivamente por muitos e muitos anos. Uma criang¢a ndo tem no¢ao
dos perigos a que se expoe, mas ela precisa se expor. Quem aparece como contrapeso externo
a essa caracteristica tipica é o cuidador adulto responsavel. Com o passar do tempo, o
individuo que antes ndo podia ter uma avaliagdo integral por si mesmo jd pode ter essa visao
mais ampla. No entanto, ndo raro sdo mdes ou pais que ndo aceitam a obsolescéncia do
papel parental, passando a pressionar inadequadamente por um freio ou bloqueio de certas
escolhas de vida do filho(a). A antinomia determina¢do e impetuosidade vs. cuidado e
autoprote¢do funcionam em um movimento de sistole e didstole coordenado pelos critérios de
exigéncia internos e externos.

Ed inicia o exame para Alquimista Federal: faz sem circulo de transmuta¢do uma
partasana prateada e agilmente ataca o Fiihrer King Bradley, misturando conhecimento
intelectual com destreza fisica. Ele surpreende a todos e ¢ aprovado no exame. Mas ainda ¢
preciso refrear tentagdes arrogantes.

O Fiihrer, que nem pareceu se mexer, facilmente neutralizou a possivel ameaca de Ed.
A arma que ameaga foi despedacada com uma velocidade ainda mais impressionante. O
jovem alquimista é talentoso, mas o mundo é um lugar vasto com pessoas ainda mais
poderosas.

A lembranca desses fatos do passado (flashbacks) se encerra na graduagao de Ed. Ele
recebe de Mustang um relogio de prata para provar a patente de Alquimista Federal e também
um codinome de alquimista.

“Alquimista de A¢o” (FULLMETAL, 2009, 21min 57s). E Ed anima-se para comecar

a jornada.

2.3 A Cidade da Heresia

Em Liore, os irmaos encontram uma populacao amistosa devota do Deus solar Leto. O
patriarca dessa religido, padre Cornello, ¢ um homem tido como milagroso. Ed e Al vao
investigar os boatos sobre a pequena cidade na expectativa de 14 encontrar algo que os ajude a

recuperar os corpos perdidos.
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Na igreja central, os alquimistas visitantes encontram Rose, devota de Leto, que reza
piamente para o deus. Ali, Ed encontra a figura imponente de Leto ricamente esculpida;
encontra também a intensidade da fé de Rose.

A fé aparentemente ¢ o que o incomoda. O Alquimista de Aco se diz ateu. Ed
responde a fé de Rose, em relagdo a ressurreicdo dos mortos, com a composi¢do quimica do
corpo humano médio. Ele entende a fé e a ciéncia como aspectos inconciliaveis. Entretanto, a
noc¢ao de inconciliavel € antecedente a tentativa de comparagao.

Ciéncia e religido geralmente ndo se propoem a serem equivalentes. Uma se baseia
em dogmas e revelagoes metafisicas, ja a outra encontra verdades parciais, relativas e
provavelmente temporarias que respondem ao pragmatismo cotidiano.

A comparagdo frouxa e competitiva de Ed é um indicio de como o personagem
carrega o poder cientifico de maneira metafisica, religiosa. Ele precisa negar a metafisica do
espirito, pois concorre diretamente com a concep¢do metafisica que ele tem da matéria.

A alquimia busca os principios que regem o mundo, mas achar que o conhecimento é
esgotavel é mais um desejo aprioristico inconsciente do que constatag¢do cientifica. A verdade
da alquimia, que cabe racionalmente na mao de um alquimista, ndo é equivalente a Verdade
da vida, ndo é equivalente a Deus.

Ed debocha da queda de fcaro enquanto narra a lenda grega. Nessa linha de raciocinio,
a alquimia ¢ a rédea de Deus e a asa do homem. Algo que Ed alimenta mesmo tendo
conhecimento para onde essa logica unilateral o levou. Tomando o voo como liberdade de
agdo e experiéncia, outra lenda grega nos ajuda com o contraponto ao qual Ed foi cego.
Faetonte, um semi-deus que desejou pilotar a biga do sol, encontrou tragico fim por fazer
aquilo que estava reservado apenas ao deus Febo Apolo (ou Hélio). Vale destacar que
Faetonte, assim como Ed, foram capazes de fazer algo que é restrito para a maioria das
pessoas, mas essa possibilidade veio com uma consequéncia equivalente. Mais adiante, Rose
associa diretamente a tentativa de Ed de trazer alguém de volta a vida com o voo e queda de
Icaro.

Al repreende o irmao pelo desrespeito a fé alheia e os dois voltam para a abordagem
pragmatica da investigagdo. Entdo os irmdos encontram-se com o padre Cornello. A situagao
escala para um confronto.

No embate, padre Cornello usa um de seus milagres. Ocorre que ndo ¢ exatamente um
milagre, ¢ alquimia. Mas ndo alquimia comum, ¢ uma alquimia que ignora a troca equivalente

e da poderes extraordinarios até para o padre charlatdo. Isso € possivel gracas a Pedra
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Filosofal, um lendério amplificador de alquimia que permite ignorar as leis convencionais da
técnica alquimica, dentre elas a Troca Equivalente.

ApOs a luta, mesmo quando ndo precisava mais mentir publicamente, Cornello falava
em ser a vontade direta de Deus, em se equivaler a Ele. E no segundo momento da luta, a
Pedra Filosofal se quebra. O que seria supostamente um material perfeito, mostra-se apenas
uma copia barata operada por um oportunista.

Ed estava em niveis, fisico e intelectual, acima de Cornello, poderia té-lo derrotado
facilmente com a forga bruta. Mas, antes, preferiu usar de asticia para expd-lo a cidade. Cai a
farsa do culto engendrado por Cornello. Rose estd devastada.

Ed duramente expde a licdo que aprendeu para Rose. Desesperada, sente a verdade
com que ele fala e encara a perda da fé. “A que vou me apegar daqui para frente?”
(FULLMETAL, 2009, 20min 55s - 20min 58s). O alquimista responde ‘“Vocé mesma que
pense nisso. Erga-se e dé o primeiro passo. V4 adiante. Vocé tem duas pernas Otimas. Nao
precisa se apegar a nada” (FULLMETAL, 2009, 21min 07s - 21min 21s).

Era a forga que talvez ela estivesse precisando. Nao exatamente o calmo conforto, mas
uma dura verdade que a faca levantar e seguir. Esse era um ponto ja bastante elaborado pelo
nosso protagonista, pois ja tinha de alguma forma lidado com o desejo infantil de Cornello
ou a desilusdo desesperadora de Rose. Tanto é que facilmente derrota o vildo do episodio sem
necessidade de grande sacrificio ou transformagdo. Igualmente, ele ndo passa por grandes
dilemas internos ao ver o estado de Rose, parece um assunto familiar para o Alquimista de

Aco, por conseguinte, ele ja tem uma resposta na ponta da lingua para tal situagdo.

2.4 A Angustia de um Alquimista

Intrigados com a quimera do Cornello, Ed e Al foram pesquisar sobre transmutacao
biologica com o Alquimista do Elo da Vida, Shou Tucker, especialista em quimeras. Ele ficou
conhecido por produzir uma quimera que podia se comunicar com palavras humanas. Um
avango cientifico interessante, porém um passo moralmente questionavel. “SHINITAI! A
criatura s6 falava uma unica coisa: quero morrer. Qual o limite da ingeréncia humana sobre
questoes de vida ou morte? Para dar exemplo, alguns casos de sele¢oes artificiais em
animais de sangue quente.

A anatomia artificial de certas ragas de cachorros atrapalham em muito a fisiologia
basica desses mamiferos. O pug é facilmente reconhecido por suas caracteristicas fisicas,

mas também por problemas de respiragdo. Ja o dachshund (cachorro salsichinha) tende a ter
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problema de coluna por falta de sustentagdo adequada. Outro caso de geragdo intencional
questionavel é a dos hibridos, como o ligre (ledo + tigresa) ou o tigredo (leoa + tigre). Ambos
marcadamente possuem saude delicada. Isso sem contar o potencial da engenharia genética e
microbiologia. Em Fullmetal Alchemist, a tecnologia que permite tais ingeréncias é a
alquimia.

Ed logo encontra Tucker. Os dois conversam inicialmente sobre os reais interesses de
Ed na pesquisa sobre quimeras. Para tanto, revela o segredo de terem perdido os corpos em
uma transmutagdo humana e que agora eles procuram um modo de recupera-los. Eles
precisavam demonstrar confianca oferecendo algo para que Tucker confiasse neles,
apresentando-lhes a pesquisa. E, segundo eles, a Troca Equivalente. No entanto, nota-se que
uma relagdo humana, especialmente em um primeiro contato, envolve valores, avaliagoes,
confianga e outros elementos irracionais. Conscientemente ou ndo, responsavelmente ou ndo,
o que eles fizeram foi usar o calculo racional alquimico como critério de compartilhamento
de informacgao.

O Alquimista do Elo da Vida logo se fascina por Ed ter conseguido realizar e
sobreviver a experiéncia alquimica ainda aos 10 anos; e ainda atualmente ser um prodigioso
alquimista.

Pesquisando sobre as quimeras, Al conhece Nina, a filha de Tucker. Ela e Alexander, o
cachorro da familia, estdo curiosos com a presenca dos visitantes. Rapidamente os quatro
formam amizade. Ed e Al seguem na biblioteca de Tucker, frequentemente junto de Nina e
Alexander. Eles estudavam ao mesmo tempo que se vinculavam com 0s novos amigos,
dividiam historias de vida e brincavam.

Tucker, por outro lado, passava por um momento tenebroso: a pressao pela avaliacao
anual de Alquimista Federal. Se fracassasse, ele perderia o titulo no Exército, o salario ¢ a
verba de pesquisa. Assim, Tucker e Nina voltariam para uma vida penosa.

Na sequéncia, Tucker, encurralado, decide chamar Nina para o laboratorio.

No outro dia, o Alquimista do Elo da Vida apresenta a nova criatura. Outra quimera
que entende palavras humanas, e que se comunica de forma um pouco mais complexa que a
ultima.

Ao ver a quimera humana, Ed inicialmente se fascina pela conquista cientifica. Ele
tem sede de entender o que se passava naquele experimento. Até que a criatura
espontaneamente chama Ed de onii-chan (3 5.5 % /v, irmdoz40). O onii-chan que Nina tanto

costumava dizer fez ele entender a situagao.
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Ed, abalado e furioso, confronta Tucker com o fato de ter usado a esposa como
experimento quimérico para se tornar um Alquimista Federal; e agora ter usado a filha e o
cachorro para continuar em tal padrao de vida.

Tucker rebate: “Nao gosto de pirralhos espertos como vocé” (FULLMETAL, 2009,
16min 53s - 16min 55s). Mas talvez nem seja exatamente uma intui¢do como a entendemos
em psicologia; talvez sim um forte senso de moral que ndo se deixou cegar pelas
possibilidades desumanas de avango cientifico. Ndo é estranho imaginar que gente do
Exército também poderia ter percebido, mas foram coniventes.

O Alquimista de Ag¢o entdo ¢ confrontado de volta com o fato de ambos terem
relativizado a ética da alquimia humana. Ed se revolta, alega ser diferente e quase mata
Tucker no soco. Al impede o irmdo de cometer assassinato. Ed e Al estdo desolados. O que
Tucker fez foi unilateralmente usar o potencial da alquimia biologica sem qualquer restri¢ao
moral. Os questionamentos bioéticos sobre a licitude de tal ato foram silenciados pela
desculpa de ser um cientista.

As autoridades policiais chegam para lidar institucionalmente com a situacao. Mustang
nao doura a pilula. Os irmaos escolheram o caminho. Dilemas terriveis podem aparecer para
aqueles que se dispuseram a ser cdes do Exército. Os irmdos lidam agora com o lado cru e
sombrio dos potenciais humanos.

Ainda que profundamente abalado, Ed se apega ao seu proposito maximo: recuperar os
membros perdidos e, principalmente, o corpo do irmdo. Inflamado, ele esbraveja na chuva.
Grita para os céus se recusa a se considerar Deus ou demonio. Ele se reafirma enquanto
humano, “Somos humanos... Somos s6 humanos!” (FULLMETAL, 2009, 20min 41s - 20min
46s). E parece sofrer profundamente tanto com essas limitacdes quanto com as terriveis
consequéncias de tentar cruzar essas linhas.

O episddio encerra com um momento indigesto. Os irmaos, esgotados, remoendo a dor

na chuva.

2.5 Chuva das Magoas

“Nina nunca poderd voltar a ser como era. Ed ficou frustrado por sua impoténcia”
(FULLMETAL, 2009, 2min 22s - 2min 29s).
ApoOs a derrota no episddio anterior, a narrativa volta ao passado. O episddio se abre

com um pesadelo. Ed, ainda garotinho, ¢ perseguido por demonios. Um simples, limitado
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humano que ndo consegue trazer a mde de volta a vida nem salvar uma garotinha quimera, ja
diria o protagonista no climax final de toda a série.

Ed passa o episddio cabisbaixo, remoendo os acontecimentos. Em favor desse instante
de reflexdo, a historia se desenvolve mais com o Exército € os homunculos.

Novamente na chuva e duvidando do caminho que leva a tamanha atrocidade, Ed volta
aos fundamentos do que ¢ alquimia. Ele lembra de um ensinamento costumeiro da sensei:
“Alquimia ¢ a compreensdo de varias regras e fluxos da matéria, dissecando-a e
reconstruindo-a. O mundo flui seguindo essas regras e se encontra em um ciclo. A morte
também faz parte desse ciclo. Aceite-o em sua plenitude” (FULLMETAL, 2009, 8min 43s -
8min 59s).

Talvez o que Ed reluta em aceitar, é a inevitabilidade da morte. A transmutagdo de
Nina e Alexander, assim como a morte deles, é um ponto sem qualquer retruque ou volta.
Nem Deus nem demonio, apenas um humano que ndo consegue reverter a tragédia de uma
garotinha quimera. O alquimista esperneia com essa limitagdo humana. Quem ndo pode
aceitar a morte, mesmo uma tragica como a de Nina, nega a propria Lei da vida e se coloca
(delirantemente) acima, regente Dela. “Pessoas que morrem também fazem parte desse
fluxo”.

A estagnagio dos irmdos é interrompida por um ataque. Um ishvaliano® de alcunha
Scar estd matando alquimistas federais na Cidade Central. Scar ataca Edward. Ed tenta fugir
de Scar. O 6dio do antagonista ¢ indiferenciado, seja qual for o alquimista ou soldado de
Amestris que apareca no caminho sera atacado. Fugir ndo ¢ uma opg¢do vidvel. Um confronto
direto ¢ inevitavel.

Scar demoniza a alquimia por meio de um discurso de tonalidade religiosa. A alquimia
¢ uma blasfémia que corrompe o sentido original da criagdo de Deus, ¢ o Scar esta ali para
punir e destruir os demodnios alquimistas.

Ed reafirma ndo crer em Deus, mas ele utiliza (supostas) ultimas palavras para se
assegurar de que Al ndo serd morto. Scar afirma estar perseguindo prioritariamente os
alquimistas do Exército e aqueles que lhe atrapalharem. Subjugado, Ed desiste de lutar.

O Coronel Mustang surge com refor¢os para salvar o alquimista.

2 Povo proveniente de Ishval, uma regido do sudoeste de Amestris, proximo ao deserto do leste. Os ishvalianos
sdo reconhecidos pelos tragos de pele escura e olhos vermelhos. A revolta civil em Ishval foi o que deflagrou a
perseguicdo e o massacre dos ishvalianos por parte do governo de Amestris. Nessa guerra, alquimistas federais
foram usados como armas de destruicdo em massa para o genocidio em curso. Esse nucleo tem flagrante relagéo
com a histoéria de familia da autora, a qual descende simultaneamente de nativos de Hokkaido e de japoneses que
invadiram e colonizaram a regido (ARCHBOLD, 2023).
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Depois de uma luta frenética, Scar ¢ encurralado e for¢ado a fugir. Os irmaos estdo
salvos, mas em pedagos. Boa parte da armadura de Al e do brago automail de Ed estdo
despedagados.

Quando o perigo se distancia, Ed corre para ver se Al estd bem. Al briga com Ed por
ter desistido covardemente. Os dois brigam pelo principio de auto-sacrificio, por um querer
salvar o outro. Al fala sobre a vida ser um dom coletivo. O sentido que se pode depreender é
que a desvalorizacdo e instrumentaliza¢do banal da vida é uma atitude condendvel, ainda
que sob disfarce altruista. Mais adiante, muito se falara sobre a desvaloriza¢do e
instrumentalizagdo banal da vida, ainda que com um disfarce de valor alquimico.

Ironicamente, na luta final da série, ambos cometem o mesmo ato, mas com uma
atitude de espirito bem mais elevada. Ndao é um sacrificio suicida, impensado e imaturo,
desvalorizando a propria vida. Mas sim a compreensdo do tamanho valor humano de si e de
colocar isso a disposicdo de algo maior, algo ainda mais grandioso. Ao final, mesmo com o
sacrificio em mente, ambos confiam no laco de amizade, Al acredita que Ed ird salvd-lo! E o
oposto do sacrificio instrumental que o vildo fara da vida de outros.

O discurso de Al e a imposi¢ao de outras questdes (Scar) alimentou a determinagao
para superar a estagnagdo moérbida em que Ed se encontrava. Em uma reunido com
companheiros do Exército (Hughes, Mustang, entre outros) Ed firma sua atitude: “Vamos
seguir em frente de novo. Enquanto vivermos, ndo podemos parar! [...] Enquanto estivermos
vivos, ndo podemos parar!” (FULLMETAL, 2009, 21min 59s - 22min 04s).

Eles decidem retornar para Resembool. Winry ird consertar o automail de Ed para, em
seguida, consertar a armadura de Al. Os irmdos comecam o episddio com o espirito
destrocado e acabam com os seus corpos destrocados. Ao final, nenhum dos dois esté intacto,

mas ambos escolhem seguir em frente.

2.6 A Estrada da Esperanca

“Ed e Al, que descobriram a alegria de estarem vivos, resolvem voltar a terra natal,
Resembool, para consertar seus corpos” (FULLMETAL, 2009, 2min17s - 2min 28s).

O simpatico, dramatico e caricato alquimista Major Alex Louis Armstrong ¢
designado para escoltar os irmdos Elric a caminho de casa. Por estarem bastante debilitados,
seriam alvos faceis do Scar ou de outro eventual malfeitor.

Ed recuperou a forca para ficar de pé. Agora o proximo passo € recuperar as

capacidades alquimicas e combativas. A longa viagem até Resembool serve a esse proposito,
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uma pausa para recuperar as forcas. Agora sob os cuidados do companheiro, Ed pode
descansar tranquilamente no trem.

Entretanto, um desvio inesperado acontece. Os personagens encontram Tim Marcoh
em uma das estagdes de trem. Este ¢ um renomado alquimista médico da Cidade Central que
desapareceu depois da Guerra de Ishval.

Doutor Marcoh fica apavorado ao encontrar o ex-colega de batalhdo e foge. Ed,
seguindo uma intui¢ao, decide encontrar o doutor Marcoh para buscar mais informag¢des ainda
sobre a transmuta¢do de organismos vivos.

Marcoh, vivendo sob o pseudonimo de doutor Mauro, dedica-se para que suas
habilidades médicas favoregam as pessoas. Os civis da pequena cidade o t€ém com muito
carinho e gratidao. Porém, a postura do doutor ¢ bastante avessa a presenca dos militares. Ele
chega a reagir violentamente quando ¢ encontrado. O Major precisa acalma-lo do choque para
que eles possam conversar.

Na conversa entdo ¢ revelado o segredo do doutor: desertou por nao aguentar mais
tanta morte e ordens desumanas. A pesquisa demoniaca que ele estava desenvolvendo era a
cria¢do da Pedra Filosofal. E do bolso do doutor ¢ retirado um frasco com fluido mercurial.

Ed encontrara a tdo cobigcada Pedra Filosofal. “A pedra filosofal... A pedra celestial...
O grande elixir... A tintura vermelha... O quinto elemento... Ela ndo assume
necessariamente a forma de uma pedra, assim como assume varios nomes” (FULLMETAL,
2009, 07min 01s - 07min 17s). Mesmo incompleta, Ed ja vislumbra poder aperfeicoa-la.

Doutor Marcoh diz que se Ed conseguiu fixar a alma do Al na armadura, ele deve ser
capaz de aperfeicoar a Pedra. Até porque as duas alquimias mexem com o mesmo material de
base. Porém o alquimista veterano resiste em entregar os dados da pesquisa. “Voc€ nao pode
desejar uma coisa dessas” (FULLMETAL, 2009, 8min 48s - 8min 49s). Os irmdos nao
quiseram levar a pedra incompleta para ndo roubar o grande apoio que a cidade tinha. L4 ela
estava em boas maos e fazendo o bem a tantas pessoas. Ed queria fazer a propria, mas é
expulso pelo doutor visivelmente abalado.

Tendo desistido e voltando para o rumo original (Resembool), o trio € surpreendido
pelo doutor Ele ndo conseguia esquecer Ed dizendo que jé viu o inferno. Aquela determinagao
acabaria fazendo o Alquimista de A¢o encontrar um caminho.

Entao, Marcoh confia o segredo da pesquisa a Ed, que acabaria por encontrar o terror
que ¢ a “pesquisa do diabo” (FULLMETAL, 2009, 08min 54s). Os arquivos estavam a vista

de todos, na Biblioteca Central.
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Ja em Resembool, Winry estd ocupada com o trabalho de mecanica, quando vovd
Pinako a chama. Ed, Al e Major Armstrong chegam na casa dos Rockbell.

Pinako implica com Ed porque ele nao cresce em estatura. Exagerando, argumenta que
parece até ter diminuido ao longo tempo de auséncia. O Alquimista reage caricatamente
zangado. Nada de grave, apenas uma implicancia mutua de conhecidos intimos de longa data.
De certo modo, as ironias e alfinetadas de Pinako parecem vir de um lugar de muito amor,
um lugar que sentiu falta dos irmdos e agora da um troco dcido por eles ndo terem aparecido
nem mandado noticia.

Winry, antes absorta no trabalho, agora aparece de rosto, adulta. Da sacada de casa, ela
interrompe a briga de Ed e vovo, jogando nele uma chave mecanica. Vérias vezes, essa ¢ a
relacdo que arrebata Ed, roubando e atordoando bruscamente sua atencdo. Aqui, ela
literalmente o acerta na cabeca. £ uma forma burlesca de como Winry afeta a cabe¢a do
nosso alquimista.

Chegando para cumprir o proposito de terem ido a casa e a oficina dos Rockbell, Ed
tem que reconstruir o brago; nota-se também que € preciso ajustar o tamanho da perna. Apesar
da ironia da vovd Pinako, parece que Ed realmente cresceu no tempo que passou fora. Algo
que nem mesmo ele havia percebido.

Assim, o alquimista ficard com uma perna provisoria até a conclusao dos trabalhos.
Isso é bastante condizente com tal tempo de recuperagdo fisica e espiritual. A perna ndo é
exatamente a perna dele, a provisoria é mais dificil de andar, menos sofisticada, mas é
temporaria; apenas enquanto o brago é refeito e a perna ajustada. Quando perdemos nossas
especializagoes adaptativas, é o que empiricamente se observa acontecer até o
desenvolvimento de uma nova atitude que dé conta da adaptagdo.

Mesmo implicante, Winry se empenha em ser o mais util possivel aos irmaos.

Enquanto os automails passam por um processo, Ed vai visitar o timulo da mae. Ele
atravessa o vilarejo e reencontra alguns conhecidos locais. Pinako, conversando preocupada
com o Major Armstrong, diz que eles nem carta enviam. Eles romperam mesmo com o
passado e agora ¢ um momento de reencontro. O Major atualiza a vovo da vida e a fama dos
dois na Central. Eles sdo fortes, ela ndo precisa mais tanto se preocupar.

O pai de Ed e Al esta sumido, saiu de casa hd muito tempo e nunca mais deu noticia;
os pais de Winry (filho e nora de Pinako) morreram na Guerra de Ishval. Os Elric e os
Rockbell sofreram muitas perdas e hoje possuem um profundo lago. A casa dos Rockbell ¢ o

unico lugar que os irmdos tém para onde voltar. “Quando Ed resolveu sair da aldeia e
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conseguir o certificado, eles incendiaram a propria casa. Devem ter queimado para ter certeza
de que ndo tinha volta” (FULLMETAL, 2009, 16min 20s - 16min 32s).

Nesse meio tempo, Ed deixa flores no timulo da mae e visita contemplativo os
escombros carbonizados da antiga casa dos Elric. Fica 14 parado, reflexivo até que o cachorro
no por-do-sol chora para ele, ¢ quando percebe que ¢ hora de voltar. “Vamos voltar. Eles estao
nos esperando” (FULLMETAL, 2009, 16min 40s - 16min 43s).

O Major Armstrong, bem ao estilo dele, hiperboliza e externaliza os sentimentos
velados aqui trazidos. Tanto ele faz um contraponto ao movimento de introspec¢do de Ed
quanto causa um alivio de tensdo no peso emocional de toda essa cena.

Ao raiar do dia, Winry continuava trabalhando no braco e na perna de Ed, enquanto o
amigo de infancia dormia. Ela ¢ apaixonada por automails. Isso, somado a relagdo que tem
com Ed, é um forte indicativo de como o corag¢do e a dedica¢do dela estdo nele/com ele.
Outro indicativo é o vento da abertura, que leva os corpos dos Elric. A crianga Winry também
sofre um impacto. Ainda que ndo tenha perdido nada fisico com o grande pecado dos irmdos,
ela é balangada por esse mesmo vento. Existe esse paralelo nos trés.

Ed acorda e verifica como estd a amiga mecanica. Ele observa de tdo perto que tira a
paz do trabalho. Ela se irrita e o expulsa comicamente da oficina. Ed estd impaciente, quer ver
como anda o processo € apressa-lo, mas acabaria atrapalhando. O tempo aqui ¢ um fator
fundamental, muitas vezes ndo se pode exigir processos curtos e intensivos para
transformagdes profundas. Em psicoterapia o tempo € um fator inalienavel (JUNG, 2013a,
§36).

E finalmente o brago fica pronto!

E inserido nos novos membros mais metal cromado, em busca de resisténcia a
ferrugem. Mas isso os deixa menos duraveis. Conectar os nervos aos automails ¢ uma etapa
bastante dolorida. Contudo, Ed logo se apressa em aproveitar o novo corpo; sai correndo mal
dando ouvidos aos alertas de cuidado no uso.

E hora de consertar Al. Como foi o irmdo que fez a fixagdo da alma, s ele pode
atualizar a formula alquimica para poder mexer na composicao fisica da armadura; no caso,
restaura-la. Os dois estdo em perfeito estado! E hora de partir e continuar a jornada em busca
da pesquisa do doutor Marcoh e da Pedra Filosofal.

Na tultima noite em Resembool, Ed dorme tranquilamente enquanto Winry, vovo
Pinako e Al conversam. E uma conversa sobre as dificuldades da vida e sobre reafirmar os

lagos entre os quatro. Ed e Al consideram as duas uma familia para eles. Novamente o recurso
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do Major Armstrong choroso, que estava bisbilhotando o momento por detrds da porta, ¢
usado. Ha fortes sentimentos nessa familia. O Major indica o impacto emocional da conversa.
Na hora da despedida, Ed se disfarca com um tom jocoso; Winry e vovo tomam o
ponto sentimental mais abertamente. Winry sempre preocupada com a integridade fisica dos
dois e vové preocupada manter o lago familiar. O Alquimista de Ago parte para a Central.
Tudo pronto para comecar uma nova etapa da aventura. Contudo... na cena
pos-encerramento, Winry acha um parafuso que ficou de fora do automail (parafuso A-08)

“Ha? Ops...” (FULLMETAL, 2009, 23min 56s).

2.7 Verdades Ocultas

Voltando a Cidade Central, a empolgacdo aventuresca do episddio passado se acaba
em um momento anticlimatico. Vildes misteriosos queimaram a Biblioteca Central. Todas as
pesquisas 14 foram perdidas.

Luxtria (7AF; Lust) e Gula (/" 7F_—; Gluttony) demonstram estarem bem
informados das movimentacdes de nossos personagens. Ambos discutem planos de como
proceder. O Quartel-general libera 0 Major Armstrong da escolta dos irmaos Elric e nomeia a
Segundo-tenente Maria Ross e o Sargento Denny Brosh como substitutos. Scar ainda esta
agindo em Amestris sob paradeiro desconhecido.

Ed ndo gosta da tutela militar.

Narrativamente, faz sentido essa troca. O Major alquimista traz uma atmosfera bem
diferente da nova dupla. Agora o sentimentalismo exuberante da lugar a um cuidado mais
contido e estratégico.

Sargento Brosh suspeita da armadura de Al e eles inventam a desculpa de ser um
hobby. Ross e Brosh estranham. Os irmaos ainda ndo confiam nos guardas designados. 4
mentira (segredo) como cuidado e protegdo.

Eles, entdo, vao visitar a ex-bibliotecaria da finada Biblioteca Nacional Central.
Sheska era a responsavel pela 1* Divisao da Biblioteca; talvez ela tivesse alguma pista sobre a
pesquisa do doutor Marcoh.

Chegando a casa, Sheska estava soterrada por uma montanha de seus proprios livros.
A casa toda era assim. A ex-bibliotecaria tem uma personalidade excéntrica, totalmente
voltada para a leitura.

Tamanha peculiaridade fez com que ela fosse demitida da biblioteca do Exército.

Entretanto, também a propiciou uma habilidade improvavel e fundamental: Sheska lembrava
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com exatiddo do que ja tinha lido. Ela lembrava perfeitamente dos livros colocados na estante
errada escritos a mao pelo doutor Tim Marcoh; a ponto de poder reescrever cada linha.

Uma habilidade humana incrivel e improvavel (socialmente rejeitada, tanto que foi
causa de demissdo) salvou do prejuizo que os homunculos tentaram causar. A pesquisa estava
salva! Cinco dias depois: “Mil refei¢cdes diarias, por Tim Marcoh” (FULLMETAL, 2009,
09min 24s - 09min 26s).

Ed fica encantado e agradecido. Como prova de valorizagao do trabalho bem feito, ele
entrega o proprio Relogio de Prata para Sheska sacar o fundo de pesquisa do alquimista.
Agora resta ler as receitas culinarias do doutor ¢ algo estranho, mas Ed logo nota que uma
pesquisa tdo importante ndo poderia estar tdo exposta. Os livros sdo um texto de alquimia
codificada; ¢ a culinaria como alegoria para a alquimia. Maos a obra.

Porém, o trabalho ¢ mais complicado do que imaginavam. Ademais, Ed, por orgulho,
se recusa a pedir ajuda ao veterano. O que na verdade ndo era uma possibilidade, pois a
Luxuria ja tinha sequestrado o doutor logo apods o encontro com Ed, Al e o Major.

Talento e capacidade, segundo o proprio doutor, Ed ja tem, o que lhe falta é
desenvolver a propria paciéncia dedicada. E todos sabemos que paciéncia é uma virtude
complicada para Ed. Ele precisa passar por esse caminho frustrante.

Sheska interrompe os trabalhos (que estavam paralisados) com um momento de
solidariedade e lago humano. Fla fala da mae e agradece pelo dinheiro para hospeda-la em um
bom hospital. Isso gragas a Ed e ao dinheiro do fundo de pesquisa.

Os irmdos, Al mais explicitamente e Ed mais implicitamente, valorizam Sheska ainda
que nem ela tenha tal autoestima. Eles mediam um trabalho para ela com o Tenente-coronel
Hughes. Agora o impulso exagerado por livros se tornou uma habilidade com importancia e
lugar social adequado.

Esse momento reenergiza os irmaos para continuar a decodificagdo. E apos dez dias
quase sem descanso eles conseguem. A pesquisa estd decifrada! E Ed revoltado! O
ponto-chave da pesquisa, o material-base para a Pedra Filosofal €... sdo seres humanos vivos.
E para que ela seja purificada sao necessarios muitos sacrificios.

Mais um caminho percorrido e mais um impasse, um beco sem saida. Como usar a
vida de outros seres humanos para conseguir os corpos deles de volta? E um dilema moral
que se bate com a determinagdo dos dois de voltarem a ser fisicamente integros.

O Major Armstrong intervém. Novamente quebra a tensao com seu jeito hiperbolico,

dramético, performativo. E quando Ed tem um estalo para quebrar a paralisia.
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“A verdade além da verdade. E como um documento de pesquisa de alquimia. O que
pode ser visto de fora é apenas uma por¢do da verdade. Ainda tem mais! Algo...”
(FULLMETAL, 2009, 18min 39s - 18min 51s). A verdade por trds da verdade? Fazer desse
detalhe uma questdo fez eles sairem da estagnacdo. A questdo ética irresoluta teve que ser
secundarizada enquanto eles buscam o quadro mais completo; tentam entender o que falta. Ed
e Al despistam a prudéncia do Major e vao investigar sozinhos o supostamente desativado
Laboratorio de Pesquisa 5 do Exército.

Ed se infiltra no prédio condenado, que suspeitamente ainda estd sendo guardado por
soldados. Para tanto, usa de engenhosidade. A alquimia aqui ndo € possivel, visto que a luz da
transmutacdo alertaria os guardas. Ele, ndo se limitando a uma unica habilidade, entra na
tubulagdao de ar, um vao pequeno que cabe apenas o corpo pequeno de Ed. Por mais que o
Alquimista de Ago deteste, ele precisa admitir que ser pequeno foi uma vantagem aqui. Al,

entdo, precisa ficar aguardando do lado de fora.

2.8 Laboratorio de Pesquisa 5

Ed e Al conseguem se infiltrar no Laboratorio de Pesquisa 5. Ed entra pela tubulagado
de ar no prédio e Al fica vigiando do lado de fora. Ambos conseguem burlar a seguranca
militar. O que eles ndo esperavam € que, além dos figurantes, ali também havia outro tipo de
guardas.

Dentro do laboratorio, Ed encontra um guarda de armadura que se identifica como
nimero 48. Apos breve embate fisico, Ed descobre o segredo de 48. Lutar com ele ¢ muito
parecido com a sensagdo de lutar contra Al. Eles possuiam o mesmo tipo de corpo. Numero
48 era a alma humana alquimicamente fixada em uma armadura.

Demonstrando grande habilidade na batalha, Ed ¢ reconhecido pelo Niimero 48. O
guardido fala um pouco de si, mas ndo do laboratorio. 48 inclusive mostra seu selo de sangue,
a maior vulnerabilidade de uma alma fixada. Ele ¢ um lutador, um tipo que gosta de batalhas;
seu instinto assassino encontrou satisfa¢do na emog¢do da luta.

Voltando ao embate, o braco de Ed comeca a falhar. Era o parafuso esquecido por
Winry, mas o alquimista relaciona ao uso exagerado do novo automail. A luta tem notas de
intensidade, perigo e alivios comicos.

Ed se ofende e demonstra uma raiva caricata quando ¢ comparado a um macaco, dado

seu estilo de esquiva. Os dois estdo envolvidos em um nivel pessoal, comentarios pessoais e
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respostas genuinas sdo emitidas. 48 reconhece dignidade de lutador em Ed. E como rivais
que conhecem o corag¢do um do outro em uma luta.

Ed, desta vez, diferente de quando com o Scar, ndo se desespera nem desiste. Ele
confia na for¢a do irmdo e se concentra na propria luta. Al também esta lutando com um
guardido, também uma alma fixada, conhecido como Barry o Agougueiro ou Numero 66. A
diferenga ¢ que eles t€ém uma disputa também psicoldgica, sobre o que assegura o valor
existencial de uma alma sem corpo. O sanguinario Barry confia na vivida sede de sangue, mas
o gentil Al fica em duvida da legitimidade da propria existéncia.

Voltando ao laboratdrio, Ed imobiliza o 48 com engana¢do, mas ndo o mata. S6 que o
guardido também tinha um truque astuto: Nuimero 48 ¢ o codinome dos irmaos Slicer. Ambos
tinham sido fixados na mesma armadura. Em uma reviravolta, Ed encara a morte. Neste
momento ele aprende com a memoria de Scar e usa o golpe de destrui¢do do criminoso. Mais
uma vez, o alquimista ndo se rendeu.

Slicer admite a derrota. Ele espera, pede pelo golpe final. Contudo a empatia e
humanizag¢ao que Ed faz dos irmaos Slicer causa um estrondoso efeito emocional no guardido.
Comovido pela honradez de Ed, 48 cede em colaborar com o invasor, intencionando revelar
os segredos do laboratorio.

Acaba que o vazamento de informagdes ndo se conclui. Os homunculos Luxtria e
Inveja (> ¢—; Envy) o interrompem, dando fim em sequéncia a vida dos irmios Slicer.

Ed, agora enfrenta os dois homunculos. E, como se ndo ja estivesse em desvantagem
suficiente, o automail se danifica de vez. A grande luta foi adiada e Ed ¢ facilmente subjugado
pelo Inveja.

Ele ndo serd morto. O Alquimista de A¢o tem uma importancia reconhecida, mas nao
como sentido por 48. Sem emotividade, Inveja considera Ed importante, util. Mesmo o valor
possui qualidades, seja por uma honradez que aponta para algo emocionalmente precioso
seja por um utilitarismo que pensa unicamente na estratégia para determinado fim.

Assim, Ed € poupado pelos inimigos. O laboratorio ¢ implodido e as evidéncias do que

ocorria 14 sdo encobertas.
2.9 Sentimentos Artificiais
Ed acorda no hospital para se recuperar dos recentes acontecimentos. Ele esta

emburrado por ter perdido a pista sobre a Pedra e sobre o segredo envolvendo o Laboratdrio

de Pesquisa 5.
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O prodigioso alquimista precisa ficar pacientemente esperando a recuperagdo, tanto
orgéanica quanto mecanica. Mas ndo sem antes dar um escandalo de frustracao.

Essa cena, inapropriada para um Alquimista Federal, gera uma resposta corretiva
abnegada dos companheiros Ross e Brosh. Ambos cumprem a formalidade de pedir desculpas
pela quebra de hierarquia que iriam cometer: Ross d4 um tapa na cara de Ed. A atitude infantil
e autocentrada é duramente corrigida, trazendo-o para a realidade social, trazendo-os para os
companheiros com quem ele pode contar.

“Em vez de tentar fazer tudo sozinhos, contem com as pessoas que tém a redor!”
(FULLMETAL, 2009, 02min 53s - 02min 56s). Este é um conselho dos mais importantes
para personagens prodigios. E algo que o Itachi (NARUTO, 2007) precisou aprender. Ndo se
pode confiar exclusivamente em talento; ha limites para o alcance individual. Ademais, é um
caminho que beira o individualismo.

Feito tal ato fraterno em forma de tapa, a Segundo-tenente e o Sargento pedem
novamente desculpas formais e encerram a intervengao. O efeito é nitido, transformador. Ed
baixa um pouco a bola e passa a olhar um em volta de si.

Chegando a Central, Winry se apronta para consertar o braco de Ed. Ela fica irada por
ele ter se colocado em risco. Parte da culpa pelo mau-funcionamento do automail ¢ dela, mas
isso logo ¢ deixado de lado. Nao ¢ sobre o brago ter ou ndo parado de funcionar, é sobre os
irmaos se arriscarem tanto. Winry é a preocupagdo que os dois se recusam a ter.

Essa preocupacgdo é desde as lutas de vida ou morte até os cuidados nutricionais e de
saude do dia-a-dia. Winry repara que Ed ndo tomou o leite da refeicdo do hospital. Ele se
irrita por associarem isso ao seu baixo crescimento. A cena desemboca na tipica resisténcia
infantil a alimentos. “Mas eu ndo gosto” protestaria qualquer crianga; “mas vocé precisa”
retrucaria qualquer mae.

Ao consertar o brago, Winry discretamente tira o parafuso do bolso e o coloca no lugar
devido. Aqui temos um paralelo interessante com um rito amoroso descrito por Von Franz
(1997). Quando um homem da aldeia pretendia cortejar uma mulher, ele lan¢ava sobre ela
uma flecha, demonstrando interesse romdntico. Ela, sendo atingida pela flecha, poderia
reagir de duas formas: se ndo tivesse interesse deveria quebrar a flecha e pisoted-la ao chdo,
ou, caso quisesse dar abertura chegaria para o pretendente devolvendo-lhe a flecha. Von
Franz destaca a importancia da devolugdo da flecha, que como um conteudo projetado inicia
a relagdo mas que precisa ser recolhido a fim de se relacionar com a pretendente aléem da

névoa.
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Algo dele ficou com ela. Era algo muito importante; tanto que ele ficou incapacitado
de lutar plenamente e quase morreu por isso. Ela devolve esse algo, mas a diferenca que
temos da historia de Von Franz é que todo o processo é inconsciente. Ed ndo entrega o
parafuso, nem sabe que o recebeu de volta. Winry faz tudo sem ele nem ao menos suspeitar. O
génio da alquimia ndo pode ser génio em tudo. E Ed desconhece profundamente como lidar
com a realidade do coracdo.

Surge entdo no quarto do hospital o Tenente-coronel Hughes. Ele, inclusive nao
fardado, vai visitar Ed. Muito adequado para a crise deste episodio, o Tenente-coronel sempre
traz a marca muito forte de devocao familiar. Ele traz uma hipérbole burlesca de valorizagao
do vinculo doméstico. Assim, Hughes hilariamente quase sequestra a Winry, levando-a para
se hospedar na residéncia da familia.

Aqui temos um episodio sobre confianca e lago familiar. Diferente do ataque do Scar,
agora os dois ndo estdo na mesma pagina: Ed estd com feridas no corpo e Al com feridas na
alma. £ a dor no coracdo, como explica Yashamaru para Gaara (NARUTO, 2002), é uma
ferida que doi e demora pra cicatrizar. Tal como as feridas fisicas vocé pode por remédio
para ajudar a sarar. Acontece que nas feridas do coragdo vocé so consegue esse remédio por
meio de outra pessoa ().

Hughes conversa com Winry sobre confianca e falta de compreensdo mutua. Ela se
sente apartada dos irmdos que tanto gosta. Winry traz o valor das coisas que compreendemos
com palavras amorosas; Ed e Al, Hughes esclarece, demonstram as coisas com agdes
somente. Palavras vs. a¢des, uma dualidade entre aproximagdo e protecdo. Winry quer se
aproximar, participar, quer fortalecer os lacos; ja Ed e Al preferem protegé-la, e acabam por
impor certa distancia sem explicar o que ela significa para eles.

O segredo em uma relagdo pode funcionar como um veneno (JUNG, 2013a, §124).
Isso afasta a vivéncia comum e permite toda sorte de participa¢do sombria do inconsciente
para preencher as lacunas.

Seguindo com essa antinomia, Hughes reconhece que Winry age apesar da resisténcia
dos irmaos, ¢ visivel que ela estara sempre 14 quando eles precisarem. Mesmo sabendo do
valor das palavras, ela ndo entra em enantiodromia; ela respeita o segredo deles e se vincula
por meio de agdes. Falta agora restituir o lugar de dignidade das palavras, algo que so6 vai ter o
auge nos episodios finais, com Winry e Ed declarando explicitamente a que ponto chegaram

os sentimentos de um pelo outro.
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A conversa finaliza se voltando para as criangas brincando. Os meninos disputavam a
atencdo de Elicia (filha pequena do Tenente-coronel). Esta, afeicoa-se muito com Winry. E as
duas acabam consolidando um lago de carinho.

Voltando para o hospital, Ed ainda reluta com a garrafa de leite nas refeigcdes. Ele
budeja sobre, mas acaba sendo insensivel com Al. O irmdo mais novo ainda estd muito
mobilizado com a conversa que teve com Barry. Até que Al perde o tom, fala muito agressivo
com Ed. Winry abre a porta no momento do calor dos afetos.

Até onde uma consciéncia é essencialmente um humano? A questdo do Al é sobre a
esséncia do ser humano. Questdo essa que vai ser mais trabalhada com os homunculos.
Memorias sdo informagoes que possivelmente também poderiam ser criadas com alquimia.
Para o Visao, em WandaVision (2021), esse dilema aparece como a proposi¢do do Barco de
Teseu: uma anedota que explora os limites da esséncia de algo independente dos acidentes
que o transformam. A resposta que a série da para a questdo estd intimamente ligada a
faculdade da memoria. Nesse sentido, memorias (em um sentido mais amplo, que incluem os
aspectos extra-racionais) sdo marcas genuinas que tocam a esséncia daquilo que foi
intensamente vivido. Wanda conseguiu recriar um Visdo a partir das memorias, do amor que
eles compartilhavam.

Al esbraveja suas inquietacdes. Em seguida, eles novamente ndo verbalizam uma
resolucdo. Ed assente e sai do quarto em siléncio. Winry desperta Al do furor emocional com
um golpe de chave inglesa. Ela fala o que precisa ser falado, com uma verdade emocional
inclusive. Ed tem medo de perguntar se Al o odeia; Winry da voz a esse medo, expressando o
afeto de maneira adequada.

E a conversa vira acdo: Al vai se resolver com Ed. Eis a resposta que Al precisava
sobre sua humanidade. Os atos, os sacrificios e a determinagao de Ed dao testemunho que ele
esta se relacionando com um irmao real, ndo um faz de conta

Quando Al vai falar com Ed, ele o interrompe e inicia uma luta de treino. Ed vence e
os dois conversam finalmente. A semelhanca do que aconteceu na luta com o Namero 48, um
entende o coragdo do outro quando lutam. Os dois lembram as brigas de infancia. £ sobre o
afeto das memorias, afeto humano. Tanto aqui quanto em WandaVision, mais importante que
a continuidade material de alguém esta o sentimento vivido de realidade dos lagos humanos.

A cena se encerra com Winry e Hughes assistindo a reconciliagdo de irmaos. O nucleo
em que eles estavam, conversando sobre lagos e familia, agora estd em harmonia com o que
Ed e Al alcancaram depois da turbuléncia. Foi dado um meio termo suficiente entre a

tendéncia natural de agir sem explicagdes e a resolugdo também verbal de descompassos no
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relacionamento. Afinal, “Certas coisas s6 podem ser expressadas por palavras”
(FULLMETAL, 2009, 20min 15s - 20min 19s).

Tendo concluido essa questdo que rachou os irmaos Elric, voltamos para o nucleo
social de Amestris. Scar, sonhando com seu tragico passado na Guerra de Ishval, acorda sob
os cuidados de refugiados ishvalianos. Continuamos no tema de vinculos, mas agora tratando
de como o assassino de Alquimista Federal lida com as feridas de vinculos que se romperam,
a perda do irmdo e o genocidio do povo de Ishval. Antes, ele perseguia uma vinganga cega,
generalizada. Agora, é mostrado a Scar uma nova perspectiva, a possibilidade de uma

mudanga de proposito.

2.10 Caminhos Distintos

O episodio abre com o sonho do passado do Mustang. Neste episodio vamos pendular
um pouco para as questdes politicas de Amestris.

Ed faz o relato da incursdo ao Laboratério 5 para Hughes e o Major Armstrong.
“Guardas s6 com almas, sacrificios importantes, sendo mantidos vivos. Tatuagem de
Ouroboros e o circulo de transmutacdo para uma pedra filosofal.” (FULLMETAL, 2009,
03min 27s - 03min37s). O Fiihrer King Bradley visita Ed no hospital e o presenteia com um
meldo. No japdo existe o habito de presentear pessoas com frutas para demonstrar amizade e
cuidado.

Todos da lista do Exército que estavam pesquisando a Pedra estdo desaparecidos. O
proprio Exército estd sob suspeita. Dada a dimensdo do mistério e do tamanho da situagdo, o
Fiihrer isola Ed, Al, Hughes e Armstrong; todos fora daquele quarto de hospital devem ser
considerados suspeitos. King Bradley ordena pessoalmente que os acontecimentos recentes
sejam mantidos em sigilo até segunda ordem.

Winry entra no quarto imediatamente ap6s King Bradley sair. Os dois marcadamente
ndo se encontram, ndo dividem cena, apesar de ambos aparentemente representarem cuidado
e preocupag¢do. Veremos em episodios futuros que o Fiihrer também apresentara uma trama
familiar junto do filho Selim e da esposa. Ambos pertencem, cada qual a sua maneira, a um
questionamento sobre lagos familiares.

A pedido de Ed, ela comprou passagens de trem para Dublith. A intengdo dos irmaos é
encontrar a sensei deles. Winry convence Ed a ir junto. Ela estd interessada em ir ao “paraiso

dos automails”: Rush Valley (logo antes de Dublith). Os trés partem, acompanhados até a
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estacdo por Ross, Brosh, Armstrong, Gracia e Elicia Hughes. E uma despedida carinhosa,
com um quadro muito bonito dos trés viajantes dando tchau da janela do trem.

Razdes para visitar a sensei sdao: retornar aos fundamentos do treino de alquimia e
combate para ficarem mais fortes; e para perguntar sobre a Pedra Filosofal. Afinal, j4 era a
segunda vez que eles sofreram uma derrota contundente, escapando apenas por sorte ou
desejo de outrem.

Destaco que até entdo eles ndao quiseram ou ndo tiveram a oportunidade de perguntar
a propria professora deles, o que normalmente seria o obvio. Al tremeu de medo apenas de
imaginar o encontro com ela. Mais de uma vez eles declaram ordinariamente o plano do
encontro com a sensei, mas logo em seguida bate o afeto e eles ddo uma amolecida. Chega a
ser engrag¢ado o medo inusual que eles tém da propria professora. Que tipo de pessoa severa
ela deve ser.

Touché: eles vdo enfrenta-la arriscando a prépria vida. E o momento de assumir o que
fizeram (transmuta¢do humana) para poder seguir em frente. Talvez descobrir a verdade por
detras da verdade.

Na Central, Hughes suspeita das rebelides pipocando por todo o pais. Ele conecta a
situacdo e entende o que se passa. E o momento em que ¢ atacado pelos homunculos!
Inicialmente por Luxuria, da qual ele se sai, mas em seguida pelo Inveja, o qual finalmente
consegue assassinar o Tenente-coronel.

Curioso como os dois, Hughes e Inveja, sdo polos opostos na questdo do valor dos
lagos humanos. O Tenente-coronel coloca o amor que tem pela familia e pelos amigos como o
mais importante que precisa ser exaltado a todo momento. Ele faz isso sem grandes
explicagoes, sem grandes racionalidades, apenas pelo valor do ato de amar e se dedicar aos
outros. Ja o homunculo da inveja usa esses lagos de forma perversa. Por ter a habilidade de
metamorfosear o corpo, ele faz com que o adversdrio hesite em atacar a imagem de alguem
intimamente importante. Um golpe baixo de quem avilta a dignidade desses sentimentos.

Winry, Ed e Al se esbaldam na torta de maga que a Gracia fez para a viagem. Winry se
gaba de ter aprendido a receita, ¢ Al fica admirado com tantas avaliagdes positivas (ja que
infelizmente ndo pode experimentar a torta como um humano comum, comendo). Os trés
prestam espontaneamente elogios ao Tenente-coronel e a familia Hughes em geral.

Mal sabia eles que o grande amigo tinha perdido a vida. Ele foi morto por um segundo
de hesitacao, paralisado por aquilo que ele mais reverenciava. O Tenente-coronel recebe todas
as honras militares, incluindo duas promogdes de patente por ter morrido a servigo da nagao.

O agora General de Brigada Maes Hughes ¢ enterrado em um momento muito carregado.
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Foi uma derrota que em nada abalou a dignidade de tao grande homem, conforme indicam as
honrarias postumas. O peso do sentimento de todos evidencia quantos lagos ele conseguiu
cultivar e o quanto o General de Brigada era bem quisto.

Ap6s o rito funebre, Mustang fica de pé ao timulo do companheiro. Ele indaga para si
e para a Primeiro-tenente Riza Hawkeye (brago direito do Coronel) a fraqueza dos seres
humanos em nao aceitar a vida (e a morte). De frente a tamanha tragédia, o Coronel pensa
compulsivamente em reverter o irreversivel, em como poderia usar alquimia para tentar
transmutar de volta o que foi perdido para sempre.

Mustang sofre profundamente com a perda do amigo. Ele chora sem admitir
diretamente; “Ah, parece que estd comecando a chover” (FULLMETAL, 2009, 18min 30s -
18min 31s). 4 chuva veio como a poética das lagrimas, mas também tendo a acep¢do
especial para o Alquimista das Chamas, que se tornaria inutil, incapaz em um dia de chuva;

tal qual ele foi incapaz de proteger um amigo tdo importante.

2.11 O Milagre em Rush Valley

O trio protagonista chega ao paraiso dos automails. Winry estd encantada. Ed acha
chato. Uma multidao de mecanicos assedia o alquimista pela novidade do automail forasteiro.
No meio da confusdo, o Relogio de Prata ¢ furtado.

Ed e Al perseguem e travam uma luta com a ladra. Eles usam alquimia, mas ¢ Winry
que consegue segura-la. O que eles ndo contavam era que Winry fez isso por seus proprios
motivos: ela quer examinar os automails da Paninya. E quando os responséaveis pela menina
aparecem e acalmam a situacdo. O relogio fica em segundo plano.

Quem fez as pernas mecanicas de Paninya foi o mecanico de automails Dominic
LeCoulte. Ele examina os automails de Ed e se mostra um eximio conhecedor da area. Winry,
surpresa, quer aprender com esse mestre.

Dominic inicialmente recusa Winry como aprendiz. Ed dramaticamente intercede por
ela: “Pode pelo menos ensinar a ela como se faz um automail que me ajude a crescer?”
(FULLMETAL, 2009, 08min 05s - 08min 07s). Existe um tom jocoso sobre como o brago de
Ed poderia ser mais leve e que isso poderia ajudé-lo a crescer. Ed se irrita com a constatacao
mas se encanta com a possibilidade. O brago e a perna mecanica sao o meio que ele tém de
seguir em frente, mas também pode representar um peso. Esse peso e outras dificuldades que
os membros venham a apresentar podem ser atenuados com a especialidade de um bom

mecanico.
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Ainda na casa de Dominic, os irmdos encontram a nora do mecanico, Satella
LeCoulte, gravida. Mesmo podendo fazer grandes feitos alquimicos, quase magicos, os
irmdos ficam bastante intrigados com a gravidez da mulher. Paralelamente, em nosso mundo,
a autora também alude ao fantastico evento que é uma gravidez. “Ela [Arakawa] deu a luz
ao terceiro filho em 2014, anunciando a chegada com a ilustra¢do da iconica vaquinha se
ocupando de um bebé com a legenda ‘transmuta¢do humana realizada’” (ARCHBOLD,
2023, tradugdo propria)*.

Paninya conta sua historia: perdeu os pais e as pernas em um acidente. Suas pernas e
familia foram perdidas antes de conhecer Dominic. Parecia o fim do mundo, mas os automails
a fizeram seguir. Por causa deles, ela conseguiu novas pernas € novos parentes. Paninya quer
retribuir ao sr. Dominic com dinheiro roubado. Winry ensina que a qualidade da retribuigao
deve ser feita também com trabalho e carater: frutificar com as pernas que ele deu a ela.

De “O olhar de um cadaver” (FULLMETAL, 2009, 10min 13s), Dominic trouxe
Paninya de volta a vida. Paralelamente, Satella é quem também trara alguém a vida. Os dois
conseguiram por esfor¢os licitos e humanos o que Ed e toda a alquimia foram incapazes.

Resultado dessa mudanca de coragdo ¢ que Winry ganha uma recompensa inesperada.
Como em uma quest de RPG, Winry resolve o enigma e converte a ladra em aliada. Paninya
devolve de bom grado o Reldgio de Prata.

O reldgio esta selado com alquimia. Bastante curioso. Mas Winry, com as ferramentas
mecanicas que lhe sdo proprias, consegue quebrar o obstaculo. Espantada com o que encontra,
a mecanica de automails fica mais motivada que nunca.

Don’t forget 3. oct. 11.

Ela quer se dedicar ao talento que ja possui e aprender ainda mais com o sr. Dominic.

E quando tudo é interrompido. Algo grave esta acontecendo. Algo assombroso. Algo
escandaloso. Ed chega mal conseguindo dar o aviso: o bebé vai nascer!

Todos se desesperam sem saber o que fazer; menos Winry. Winry toma as rédeas da
situacdo. Comeca a tocar a misica principal da trilha sonora original da série (OST). £ 4
Batalha do episodio, é a aventura delicada que deve ser enfrentada com bravura e esforgo.
Muito pode ser perdido, mas também muito pode ser ganho.

Winry tira essa coragem por ter tido pais médicos e ler os livros deles quando pequena.
A personagem novamente ¢ imersa no nucleo familia e lacos, mas ndo somente na

manutengdo e valorizagao. Winry aqui € a protagonista em um momento de inicio da vida no

2! “She [Arakawa] gave birth to her third child in 2014, announcing the arrival with an illustration of her iconic
cow watching over a baby with the caption ‘Human Transmutation Accomplished’ underneath”.



56

mundo. Uma vida nova estd para ser vista por todos, o mistério da gravidez chega ao seu
apice. Muito lindo como a cena se realiza como uma verdadeira batalha.

Ed pontualmente fala que ele sempre ¢ inutil; o que demonstra conflito interno com
um complexo de salvador. Obviamente ele ndo é inutil, mas nas horas de ndo-protagonismo
ele se vé unilateralmente assim. E um jeito simplista de encarar a realidade a partir do
momento menos exuberante. O que o jovem alquimista precisa aprender é que ha limites, ha
falhas e ha o que so6 podemos aceitar e confiar.

Até pra Deus Ed reza. Bem diferente das outras vezes em que arrogantemente se
colocava como ateu. Mesmo com arroubos infantis, ele ja demonstra alguma submissdo a
vida, a acreditar que algo maior que ele existe. Esse é um comego de processo bem conhecido
dos Narcoticos Anonimos (N.A.). De fato, os dois primeiros principios do Programa 12
Passos sdo exatamente sobre “Admitimos que éramos impotentes” e *“ Viemos a acreditar que
um Poder maior do que nés poderia devolver-nos a sanidade” (ANONIMOS). E sobre
quebrar a propria arrogancia, que ndo consegue imaginar nada além do proprio umbigo.

E o bebé nasce!

Deu tudo certo. “Que incrivel! O bebé nasceu mesmo! Que demais! Demais, demais!”
(FULLMETAL, 2009, 16min 47s - 16min 51s). E continua: “Pense bem! E o nascimento de
uma vida! E o que alquimistas tentam fazer ha centenas de anos. Um humano criando outro”
(FULLMETAL, 2009, 16min 57s - 17min 05s).

Ed se fascina com o mistério da vida: gravidez e nascimento. Acontece que ele se
apercebe disso de maneira alquimica (inclusive levemente unilateral, parecido com quando
comparou alquimia e culinaria na infdncia). O nascimento ndo é quando um humano
poderosamente ‘cria’ outro, mas é quando ele participa desse misterioso fluxo de vida. Isso é
uma sutileza que Ed ainda ndo entendeu, mas é algo que sua sensei tentava ensinar.

“humanos sdo incriveis” (FULLMETAL, 2009, 17min 17s). E aqui um ponto
fundamental para entender a inveja do homunculo Inveja.

Depois do parto, ¢ Ed quem ajuda Winry. Ha uma inversdao de papéis. Normalmente
Winry socorre o abatido alquimista esgotado. Agora, temos o alquimista de apoio para uma
Winry poés-batalha. Ela ¢ a protagonista e ele se coloca a disposi¢ao para acolher a importante
companheira.

Enquanto carregada, Winry confessa ter visto dentro do relogio. Ed a derruba e fica
com raiva de ela o ter aberto a forca. A confianca foi abalada, mas logo se reconecta a ela,

oferecendo-lhe a mdo. Os dois se sentam lado a lado.
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“Um alerta para mim mesmo e a determinagdo” (FULLMETAL, 2009, 18min 23s -
18min 25s). 4 inscri¢cdo é um lembrete; ou, ainda mais profundo, é a materializa¢do para
prender tal determina¢do na consciéncia, impedindo-a de cair no inconsciente; como é feito
com um selo magico. Winry conseguiu penetrar nesse ponto, nesse segredo, € mais uma vez
reage da maneira mais genuina ao que os irmaos ndo costumam expor: “Estou chorando por
vocés, ja que nem vocé nem o Al choram” (FULLMETAL, 2009, 19min 18s - 19min 20s).

Winry descarta a recomendagdo do Ed de voltar para casa. Ela quer fortalecer sua
determinagdo, suas habilidades mecéanicas, sua ajuda. Ed diz que ela ndo precisa carregar esse
peso, mas acaba convencido. Ele sabe muito sobre dor, mas ndo entende quase nada de lagos
e da jornada compartilhada a qual Winry ja esta presente, ja esta com eles.

A jovem mecanica acaba provando o proprio valor. Ela consegue, mesmo com a
resisténcia do velho turrdo, ser admitida como aprendiz do mestre dos automails. Os irmaos se
separam de Winry. Despedem-se felizes, trocando votos de cuidado e determinacdo. Cada um
segue seu proprio rumo, temporariamente distintos. Ed fala para Winry dar noticias para a
vovo Pinako. Irénico. E como se ele, partindo de suas inabilidades sentimentais, imitasse o

cuidado que elas tém por ele. Mas agora Winry é quem estd seguindo a propria aventura.

2.12 Um é Tudo, Tudo ¢ Um

O episodio comega com Van Hohenheim, vitivo de Trisha e pai dos irmaos Elric; a
imagem dramadtica do pai dando o ultimo olhar aos filhos antes de sair de casa. Em seguida Ed
acorda abalado. Estamos chegando em Dublith, cidade da mestra alquimista Izumi Curtis,
sensei dos protagonistas. A tensdo dos dois vai aumentando.

Conforme a cena inicial, a historia se prepara para desenrolar uma questdo afetiva
familiar. Comega evocando Hohenheim no momento do abandono dos filhos, ao que Ed reage
aborrecido e perturbado. E algo de bastante ndo resolvido. Mas o desenvolvimento em si se
dd pela reaproximacdo com a sensei. E onde vamos adentrar em outro aspecto de um laco
familiar. Antes, com Winry e vovo Pinako, foi - e esta sendo - trazido a importancia do
cuidado amoroso, uma perspectiva acolhedora e maternal.

Ja na casa da sensei temos de cara duas quebras de expectativas: primeiro aparece o
marido da sensei (Sig Curtis), granddo, barbudo, voz grave, levando a imaginar que ele seja o
sensei aterrorizante. Depois aparece a esposa Izumi, como uma mulher fragil ou adoentada.
Uma impressao que logo ¢ desfeita, literalmente, por um chute violento atravessando a porta e

acertando a cara de Ed. Assim ela nos foi frontalmente introduzida.
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A sensei briga com Ed por ele ter se tornado um cdo do Exército. Os irmdos ficam
surpresos ¢ apavorados. Espontaneamente ela mostra seus dois lados: agressiva e gentil.
Contudo, apds o esfor¢o da surra, ela vomita sangue, evocando a preocupacao e cuidado do
marido Sig. [zumi é uma esposa, dona de casa, dona de um acougue, mas também uma eximia
alquimista; ¢ forte e agressiva, mas também fragil de satde; ¢ severa com os alunos, mas
muito amorosa.

Entrando para uma mesa de cha (ou café talvez), os irmaos perguntam sobre a Pedra
Filosofal. Ela responde ndo saber por nunca ter se interessado muito por ela. A sensei e
marido so se lembram de ter conhecido o Hohenheim na Central, ele sim tinha tal interesse.

E curioso que Izumi ndo tenha tido interesse na Pedra. Este, um instrumento lenddrio
de poder alem das regras basicas da alquimia. Posso dizer que ela ndo se interessava por ndo
ser dominada pela sede de poder identificada a Deus? Longe de se assoberbar com as
proprias e grandiosas habilidades, Izumi costumeiramente se apresenta como uma simples
dona de casa. Depois de um momento de desespero, quando tentou transmutar o proprio
filho, ela aceitou o preco de seu erro e ficou em paz com as leis da vida. Tanto o foi que ela
teve a capacidade de compreender o substrato ndo expresso da vida, de tal sorte que pode
apontar o caminho para os alunos.

Retomando a conversa, Ed ficou claramente transtornado com a mengdo ao pai,
culpando-o pela morte da mae. Hohenheim novamente aparece em flashback como a imagem
intrusa do afeto que explodiu em Ed. Novamente ¢ o momento do abandono ¢ a ultima
imagem que ele tinha do pai até entdo. Mas o flashback do abandono desemboca no carinho
que eles tinham pela mae; e depois em sua morte e posterior tentativa de trazé-la de volta.

Al, enquanto Ed estava absorto em complexos autonomos, devolve nossa atengdo para
a histéria de [zumi.

Izumi responde, mas Ed ainda ndo retornou do buraco de pensamentos e emogdes.
Com efeito, [zumi acorda Ed via um cascudo, como Winry costuma fazer quando ele se perde
na propria dor. Ela sabia que o aluno tinha se perdido dentro de si. Tanto Winry quanto a
sensei possuem essa capacidade de exorcizar tais afetos em Ed; cada uma a seu modo, Winry
sendo implicante um pouco mais gentil (beirando o kawaii*’) e Izumi sendo contundentemente

agressiva.

22 Expressdo de origem japonesa que se popularizou como estrangeirismo nas comunidades adeptas da cultura
pop japonesa e seus produtos. Kawaii (F]ZE\>; 730U ) significa fofo, doce, romantizado e é comumente
associado a tragos/versdes chibi (5 TF) em animes € mangas.
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No jantar, os irmdos tentam esconder que Al ndo come. O rosto da sensei nem ¢
mostrado enquanto eles dao desculpas esfarrapadas. Quando Ed muda de assunto, os dois
comegam a falar fascinados pelo nascimento que presenciaram em Rush Valley. [zumi, entao,
tem seu rosto mostrado, sorrindo e serena.

“Aprendi que pessoas nascem porque todos da familia trabalham juntos, a mae arrisca
a vida e o bebé recebe a béncao de todos” (FULLMETAL, 2009, 07min 08s - 07min 14s).

“Isso mesmo. Foi assim que vocés ganharam a vida também. Tenham orgulho da vida
que tém” (FULLMETAL, 2009, 07min 16s - 07min 22s).

Ed e Al estdao fascinados pelo milagre tipicamente humano que testemunharam, pelo
mistério natural da vida; um contraponto a inaceitagdo da morte. Izumi entdo os leva a
autopercepcao: eles também ja passaram por isso e deveriam se orgulhar, deveriam se
orgulhar de serem humanos.

O budismo nos apresenta uma sabedoria muito ilustrativa nesse sentido. A reflexdo
guiada: O Nascimento Humano Precioso (KHADRO, 2003, p. 39). Imagine um mar do
tamanho do universo. Sobre este mar flutua uma argola. Neste mar existe uma tartaruga
cega. Essa tartaruga, a cada 10 mil anos levanta a cabega para fora d'agua e em seguida
mergulha novamente. Desse modo, a chance de a tartaruga, em uma de suas levantadas,
acertar aleatoriamente a cabe¢a na argola é a chance que um ser tem de encarnar em nosso
mundo como um ser humano. E é esse o valor inestimdvel de nossa breve vida.

Algo semelhante pode ser depreendido de Kimetsu no Yaiba (2019), quando os
humanos (em especial o protagonista e o Hashira das Chamas) se recusam a romantizar a
transformagdo e oni, valorizando portanto a fragil, curta e magnifica experiéncia de ser um
humano. De modo semelhante, Sasori (NARUTO, 2007) percebe que, mesmo num corpo
imortal de marionete humana ou da técnica Invocagdo. Reencarna¢do do Mundo Impuro (1
FFEbE THEE), o mais importante, a verdadeira imortalidade foi o que ele fez enquanto
humano mortal: a transmissdo continuada do legado do titereiro para as proximas geragoes.
Paralelamente, Soul Eater (2008) também aborda o tema com uma quebra de expectativa,
quando o mote final da historia passa a ser loucura vs. coragem, onde ambas sdo potenciais
intrinsecamente humanos, universais, em contraposicdo a expectativa do “talento especial”
de Maka ser a solug¢do para o conflito com o Kishin.

A noite, no quarto, Ed ¢ Al mencionam que a sensei ndo mudou nada nesse tempo
distante, e nos mostram como a conheceram. Foi em Resembool. Uma chuva torrencial
ameacava a cidade com enxurrada. Os habitantes ndo conseguiam construir barreiras fortes o

suficiente. Até que aparece uma alquimista viajante para ajudar.
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Os irmdos imediatamente admiraram a forca daquela mulher. Eles pediram para serem
alunos de alquimia dela e tiveram a tipica rejeicdo inicial. Algo parecido inclusive vimos
ocorrer ndo muito atras com Winry e o sr. Dominic. Porém, as criangas nao desistem. Eles sao
ousados e ficam literalmente agarrados no brago de Izumi para ndo deixa-la ir sem eles. A
alquimista forasteira, assim, muda de atitude definitivamente quando descobre que aquelas
criangas ndo tinham pais. A comog¢ao dela é o golpe derradeiro na resisténcia. “Eu sou fraca
para esse tipo de coisa...” (FULLMETAL, 2009, 09min 32s). As coisas: assuntos familiares,
criangas sem lagos parentais, sem amparo de uma familia.

“Sobrevivam por conta propria!” (FULLMETAL, 2009, 09min 44s). Largados em uma
ilha selvagem, o teste para saber se sdo dignos do treinamento de Izumi se inicia. E eles ndo
podiam usar alquimia. O maximo de ajuda que lhes foi cedida ¢ uma faca de caga arremessada
por Izumi.

“Um ¢ tudo, tudo ¢ um. Achem a resposta em um més” (FULLMETAL, 2009, 09min
56s - 10min O1s).

“De onde que isso ¢ treino de alquimia?” (FULLMETAL, 2009, 10min 33s - 10min
35s), indaga Ed ao vento, aborrecido e frustrado com as dificuldades que passavam. Eles
ainda ndo percebiam que aquilo tinha a ver com a vida. O que a sensei almejava era
propiciar uma receptividade de personalidade e cardater especificos para entdo eles
aprenderem alquimia propriamente. O conhecimento e poder alquimico exige uma ética e
responsabilidade, ele é usado por alguém. Isso diz respeito tanto a finalidade para a qual ela
é usada quanto para alguns aprofundamentos da compreensdo do mundo. Mal sabia Ed o
quanto esse ensinamento o ajudaria a ndo se confiar unicamente na alquimia, livrando-o de
tantas situagoes onde ndo poderia se valer dela.

“Dizem que nada ensina melhor do que a experiéncia. E o melhor jeito de fazer eles
terem a coragem necessaria pra alquimia. Caso ndo aprendam nada com isso, quer dizer que
ndo tém talento. Vao ter que desistir de aprender comigo” (FULLMETAL, 2009, 10min 53s -
11min 09s). E ela diz isso enquanto amola uma faca no agougue.

A sensei cumpre o papel de professora exatamente por assumir a limita¢do daquilo
que pode ser ensinado. Cabe, entdo, que os irmdos sejam tensionados a aprender sozinhos
aquilo que algumas coisas sdo dignas de serem aprendidas, mas ndo sdo dignas de serem

ensinadas. Das sutilezas do oficio de ensinar, trago a reflexdo de meu proprio professor:

Assim como o analista, ao professor ¢ direcionada toda sorte de projecdes, e seus
alunos irdo lhe emprestar uma parte de suas almas. Isso lhe confere um poder sobre
eles, mas lhe coloca aos ombros um fardo, pois agora pode influenciar, mas deve
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renunciar a toda pretensdo consciente a isso. Influenciar e ensinar sdo coisas
diversas, ensinar ndo ¢ o mesmo que convencer. Heimrich Zimmer nos legou uma
maxima fundamental dos upanishades, “ha coisas dignas de serem aprendidas, mas
que ndo sdo dignas de serem ensinadas”. As coisas mais importantes ndo sao dignas
de serem ensinadas, e assim como no caso do analista, a vontade de influenciar s6
priva o estudante de suas capacidades vitais, de suas potencialidades e do prazer da
descoberta. Ha verdades fundamentais as quais seus pupilos devem chegar sozinhos,
outras podem ser transmitidas, e um bom professor deve ter a sabedoria de saber
diferencia-las. (PINHEIRO, 2019a).

Por ter conhecido e dominado tal processo em si, Izumi pode apontar tal caminho
para seus aprendizes. E mesmo sendo algo quase incomunicadvel, a sensei sabe que processo é
esse; foi o que ela passou nas inospitas montanhas de Briggs (conhecido como o lugar onde
S0 os fortes sobrevivem).

Na ilha, os irmaos precisavam comer, mas nao conseguiam matar. A violéncia que eles
irlam cometer contra o animal era vista como crua e cruel. E quando o coelho que eles
capturaram e se recusaram a matar ¢ roubado. Uma raposa pega o animal amarrado ¢ o leva
para alimentar os filhotes.

A raposa em si tem um significado riquissimo como guia animal astuto que ensina
certa malicia e instinto de autopreservagdo. Faz todo sentido que o roubo desse animal
carnivoro tenha a ensinar sobre a lei da selva. Mas também vale destacar o mérito dos
irmdos em eventualmente perceber a sabedoria nas coisas. Ha sabedoria em tudo, e a
sabedoria estd no proprio sabio.

Ed e Al ainda ndo elaboraram a crueza da morte na natureza, ainda ndo fizeram as
pazes com o ciclo natural de morte. Essa reconciliagdo sera feita na fun¢do mistica do mito,
no entendimento simbdlico e comunhdo afirmativa com a dindmica propria da natureza
(CAMPBELL, 2002, P. 18). A raposa matando um coelho para dar mais vida aos filhotes ja
era uma resposta contraditoria/paradoxal suficientemente positiva. Eles é que ainda ndo
tinham chegado em tal ponto, reagindo conflituosamente, sentindo-se enauseados.

Porém nao havia escapatoria. Era preciso comer, sobreviver.

Depois de alguns dias precarios (seis dias marcados na arvore) os irmaos estavam
debilitados. Ed, debilitado, com grau severo de abaixamento do nivel mental®, alucina/delira:
morde o irmao, come umas formigas e tem o entendimento. “Estou... vivo, comer formigas e
viver. Comer vidas e viver” (FULLMETAL, 2009, 13min 50s - 14min 05s). E Ed se

emociona.

2 Expressio cunhada pelo psiquiatra francés Pierre Janet que descreve o estado em que a consciéncia
apresentava significativa diminui¢do de concentracgdo, dire¢@o e intensidade.
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Aqui ocorre uma transformag¢do que redime a morte. Ed compreende o ciclo da vida.
Com a precariza¢do da consciéncia veio o afloramento do instinto da fome. Essa regressao
extrema da libido em um momento de necessidade oportunizou a compreensao simbolica da
vida e da morte, do mundo, da nossa existéncia enquanto também natureza. Esse simbolo
(atitude simbolica) lhe deu novo animo para fazer o que tem que ser feito: sobreviver em

harmonia, sem o peso da culpa, uma morte ndo assassina.

O mundo flui seguindo uma regra que ¢ inimaginavel. Aprender sobre esse ciclo,
interrompé-lo e recria-lo... Isso ¢ a alquimia. A vida também ¢ isso. A base da
alquimia, dissecar algo e reconstruir... E quase como a cadeia alimentar. Quando
vocé€ come um coelho, vocé disseca a carne dele e a reconstrdi em seu proprio corpo.
E o coelho reconstroi o capim que come no corpo dele. Alquimia ¢é vida.
(FULLMETAL, 2009, 21min 37s - 22min 14s).

Paralelamente, em Avatar (2009), Jake (protagonista) aprende algo parecido com a
tradi¢do de caga dos Na'vi, que respeitam a morte e aquele animal que estd sendo imolado
para o bem da comunidade e do ciclo da vida.

Um segundo destaque podemos dar para as formigas. Elas sdo azedas, e o ultimo
gatilho que dispara o contato de Ed com o todo. Além de gustativamente desagradavel,
algumas formigas apresentam uma toxina (dcido formico).

O entendimento puramente verbal do que Ed e Izumi compreenderam ¢ da ordem do
impossivel. Mas a afirmacdo mais proxima que Ed consegue exprimir ¢ falar da cadeira

alimentar, das transformag¢des da natureza no tempo e como tudo isso esta inserido em um

grande fluxo.

Tudo faz parte de um grande fluxo que ndo pode ser visto. Ndo sei se esse fluxo € o
universo ou o mundo, mas do ponto de vista de algo grande assim, vocé e eu somos
formigas. Um pequeno individuo dentro de um fluxo. Nao somos sé ‘um’ dentro de
‘tudo’. Apenas quando os individuos se unem, um ‘tudo’ existe. (FULLMETAL,
2009, 15min 58s - 16min 24s).

O contexto emocional mais essas palavras apontam para o indizivel. Até para nos
alertar do erro de confundir essas palavras com as proprias coisas, a fala de Ed vai sumindo
enquanto a cena adentra no céu infinito. NOs, telespectadores, ficamos com a impressdo de
uma continuidade inexpressa. Ha algo mais. E ficamos com reticéncias.

“‘Tudo’ ¢ o mundo! E ‘um’ sou eu!” (FULLMETAL, 2009, 16min 37s - 16min 39s),

respondem os irmaos a sensei.
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Eles comecam o treinamento, € ndo somente com estudo intelectual, mas fortalecendo
0 corpo em combate. Parece um pouco com o estilo da tartaruga no treinamento do Mestre
Kame (DRAGON, 1986): treinar a mente, treinar o corpo e descansar.

“A base do circulo de transmutagado ¢ o poder do circulo. O circulo mostra a circulagao
de poder, e ao desenhar o simbolo da construgdo, ¢ possivel ativar seu poder” (FULLMETAL,
2009, 16min 52s - 17min 03s). E entdo quando a sensei joga o livro pra cima e aplica um
golpe circular com as duas maos. “Isso também foi uma circulagdao de poder” (FULLMETAL,
2009, 17min 11s) , rodando Al e o arremessando ao chdo antes de graciosamente pegar o livro
novamente. A alquimia ndo é, ndo se resume a transmuta¢do, é sobre a natureza. Assim como
a Dobra de Fogo na série de animag¢do Avatar (2005) , ndo é sobre raiva, mas sobre
determinagdo, onde a raiva foi um subterfugio rebaixado assumido pelo imperialismo da
Nagdo do Fogo.

O treinamento de Izumi ndo é utilitarista unilateral. Ela tensiona o aprendizado de
forma integral. A alquimia é uma forma de abstrair e entender as relagoes que regem o
mundo. Estas relagoes estdo presentes também em outras formas de sabedoria, por exemplo,
nas artes marciais, com o entendimento da for¢a e do movimento dos corpos.

O circulo é o fluxo de poder e os simbolos nele ativam seu poder para determinado
fim. Quem viu o portdo tem os simbolos a disposi¢do na consciéncia. Essas pessoas precisam
somente do circulo, que fazem com os bragos e as mados. O alquimista é assim o proprio
circulo autoconsciente que opera o encaminhamento de energia para realizar uma
transmutag¢do. “Eu funciono como um simbolo de constru¢ao” (FULLMETAL, 2009, 17min
50s - 17min 51s).

“Talvez vocé consiga, caso alcance a verdade” (FULLMETAL, 2009, 17min 58s -
18min 00s). Quando Izumi fala da Verdade, Ed, agora mais experiente, associa ao desenho no
Portdo em si, ndo ao cara do Portdo. Sob certa otica, o cara do Portdo também pode ser a
Verdade; mas a Verdade também pode ser a elaboragdo intelectual-esquemdatica entalhada no
portao. Palavras sdo complicadas, mas a particularidade do entalhe no Portio é mais
adequado ao contexto de aprendizado estrutural-logico da alquimia.

Vamos entdo para o ultimo ato do episddio. Ed e Al vao confrontar a sensei sobre ela
poder realizar alquimia sem desenhar um circulo de transmutagdo, sobre ela ter visto a
Verdade no Portao.

Quando os irmaos foram questiona-la, Izumi ja esperava por eles. Ela ja sabia sobre o
segredo deles e sobre o que eles tinham percebido sobre ela. Ed ¢ entdo atacado

desprevenidamente. Ele ¢ acossado até realizar uma transmutagdo. Esta comprovado. Como a
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sensei imaginava, ele ndo precisou desenhar um circulo. Izumi soube de cara o que tinham
feito so de olhar para eles.

Ela suspira tristemente e diz: “Mestre e pupilo tomando a mesma decisao”
(FULLMETAL, 2009, 19min 05s). Izumi reconhece compassivamente a fraqueza humana.
Entdo o tom muda, até mesmo o fundo musical fica mais dramdtico e pesaroso. Izumi conta
sua histéria. Eles ndo estdo mais com segredos e nem apontando dedos, estdo se vinculando
por terem passado pela mesma dor.

Ed e Al tentam esconder a dor com amenidades fajutas. Estdo tentando alienar a sensei
como também tentam fazer com Winry. Mas a sensei d4 uma resposta tdo genuina, um abrago
tdo poderoso, que quebra as barreiras e suscita neles o contato e reconhecimento dessa dor.

Nao ha nada a ser feito a nao ser sentir ¢ pedir perddo com todo o coragao.

2.13 As Bestas de Dublith

Depois de findado o momento em que expuseram suas dores, [zumi expulsa Ed e Al
da condi¢do de alunos. Foi a puni¢cdo decorrente do pecado dos aprendizes. Al reluta, mas Ed
o contém.

Acaba que a expulsdo se firma como uma puni¢do compassiva. Ela tem um duplo
efeito: ¢ a contrapartida rigorosa que responde a irresponsabilidade que os irmaos fizeram,
mas também ¢ a liberdade da relagdo hierarquica. Os trés alquimistas ali ndo possuem mais
formalmente a relag@o professor-aluno.

Izumi fez isso como um gesto de amor, porém do seu proprio jeito: durona. Agora,
tanto os irmaos podem ser reconhecidos como iguais, quanto ela pode, assim, percorrer com
eles um caminho perigoso. Seria moralmente delicado uma sensei ser conivente nas facanhas
que os alunos se propuseram. No entanto, ela aposta no caminho de autonomia e julgamento
deles.

O enredo entdo passeia por outros nucleos. Mustang, no Leste, faz seus movimentos
para ascender no Exército e cumprir os proprios objetivos. Scar, estd se recuperando da luta
com os homunculos em um assentamento de ishvalianos refugiados. E em Dublith nos ¢
apresentado um novo grupo de personagens: a Gangue do Ganancia.

Al ¢ atraido e sequestrado por um grupo habilidoso de desconhecidos. L4, um homem
com a distinta tatuagem de ouroboros, faz perguntas sobre o segredo da fixagdo de alma na
armadura. O chefe da gangue é o homunculo Ganéncia ('Y —N; Greed). Somado a uma

infinidade de outros desejos, ele estd a procura da imortalidade definitiva.



65

Ganancia morre uma vez para demonstrar ao Al que é um homunculo. £ intrigante a
banalidade com que ele fala que “morreu”. Tecnicamente, ele ndo passou pela experiéncia
humana de morrer. Ele so gastou a vida de outros na sua Pedra Filosofal (nucleo dos
homunculos). O que nos entendemos como morrer é diferente do jeito proprio de um
homunculo morrer. “Eu fui criado para ser bem resistente, entdo estou vivo ha quase 200 anos.
Mas nao sou exatamente imortal” (FULLMETAL, 2009, 13min 49s - 13min 54s). Ele ndo
nasceu, ele foi “feito”.

Como o episodio passado bem asseverou, existe um valor miraculoso nas experiéncias
tipicamente humanas. E importante entdo algumas notas de esclarecimentos sobre o uso
banal ou profundo das palavras. Essas coisas sdo importantes para a discussdo do real valor
humano. Ndo adianta querermos ser deuses ou monstros superpoderosos. Somos apenas
humanos que passamos por algumas experiéncias incriveis de sermos humanos. Nem mais,
nem menos.

O Ed, que veio resgatar o irmao, fica enfurecido com a afirmacdo do Ganancia de que
¢ melhor ser como o Al esta hoje (fixado em uma armadura) do que ser um humano. Ganancia
nao sabe o que fala, ndo sabe a dor que eles sentem pelo que perderam.

Comeca a luta.

Ed parece que vai perder. Como poderia um humano ganhar de um homunculo? Mas
passado o choque inicial, o sangue de Ed esfria. Entdo ele consegue entender os poderes do
inimigo. Ha espaco para um contra-ataque. Porém Ed ja esta no limite, enquanto o homunculo
ainda estd em plena forma.

E quando Izumi aparece para resgatar ambos os ex-alunos>. Ganancia é atingido
duramente pela sensei. O homunculo agora se vé obrigado a reconhecer a for¢a da dona de
casa. Nao somos somente coitados, os humanos também tém meios proprios de impor uma
batalha de nivel e uma luta qualificada. O equivoco do Gandncia, e dos homunculos em

geral, é subestimar os humanos.

2.14 Os que Espreitam no Subterraneo

O Coronel Roy Mustang ¢ transferido para a Central. Ele tenta falar com King

Bradley, mas o Fiihrer foi fazer uma inspecao no Sul, a qual acabou no enfrentamento direto

2* A partir daqui irei continuar me referindo aos irmaos Elric como aprendizes e Izumi como sensei. Apesar da
artimanha formal que ela usou para consolidar a maturidade e autonomia dos dois, ainda acho cabivel o uso
afetivo e decoroso dos titulos professorais.
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da gangue do Ganancia. E suspeita a coincidéncia (ou necessidade) de a autoridade maxima
de Amestris intervir diretamente num caso tao pontual.

Voltando para Dublith, os capangas fogem com Al pelo esgoto. Ganancia foge da luta
aproveitando a brecha que a satde delicada da sensei oportunizou. O Exército chega ao local.
Batalhas se espalham por todos os lados.

O Fiihrer se revela um homunculo. Assim como o Ganancia tem o escudo supremo ¢ a
Luxuria tenha as laminas supremas, ele tem o olho supremo. Seguindo menos a l6gica que o
proprio coragdo, Al se vincula aos capangas-quimera da gangue e teme a investida feroz de
King Bradley. E um massacre impiedoso.

Dentro da armadura do Al, a quimera ¢ friamente morta pelo Fiihrer. O sangue dela
respinga no selo da alma e Al tem recordagdes espontaneas do Portdo no dia que tentaram
trazer a mae de volta a vida. Ele ndo poderia estar mais proximo da experiéncia de morte de
alguém. Ndo a morte como mencionada pelo Gandncia, mas a morte humana genuina.

O mistério com o qual Al teve intimo contato trouxe a tona a experiéncia de passar
pelo Portdo da Verdade. Com alguma diferenga da experiéncia do irmdo, Al se despedaca
completamente dentro do Portdo e a figura vazia que ele imaginava ser a mae na verdade
toma e assume o corpo desintegrado do alquimista.

Al acorda do choque com Ed preocupado, o Exército patrulhando o esgoto e a gangue
massacrada. E uma cena grotesca. Al esta aberto e ensanguentado. Uma pessoa morreu dentro
dele e tiveram que abrir seu peitoral para remover o cadaver de dentro da armadura. Vale
tomar um tempo para enfatizar como a animagao fez questdo de transmitir graficamente esse
horror.

King Bradley entdo pressiona os irmaos por informagdes. Ed tenta escorregar, mas o
macaco velho arranca uma resposta emocional (ndo-verbal) deles. Dando-se misteriosamente
por satisfeito, o Fiihrer vai embora alertando os irmdos com palavras de cuidado.

Depois do caos, eles voltam para a casa da sensei. Izumi e King Bradley conversam.
Agora a conversa ¢ de gente grande. Os dois adultos analisam um ao outro sem se equivocar
nas atitudes. Izumi nao demonstra a verdadeira personalidade e se coloca como delicada e
desimportante. O Major Armstrong se emociona ao ouvir falar do General de Brigada
Hughes. Ele alerta Ed da gravidade da situagdo, mas sem contar a Ed da morte.

Paralelo interessante é que o Fiihrer King Bradley e o Major Armstrong ambos
alertam Ed para ter cuidado, mas as intengoes e afetagoes dos dois nos afetam de formas
completamente diferentes. Nesse sentido, a preocupa¢do do Fiihrer é bem mais parecida com

a do Inveja.
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Bradley, apresentando-se como o homunculo Ira (77—A; Wrath), reporta aos outros
homunculos a incursdo que fez em Dublith. Izumi ¢ reconhecida como um sacrificio
importante. Além do mais, Ganancia ¢ levado prisioneiro e os homunculos sdo formalmente
apresentados ao telespectador.

A exce¢do de King Bradley, um homunculo que envelhece, uma marca dos
homunculos ¢ a imutabilidade, certa intangibilidade pelo tempo. Ganancia, Luxuria, Gula,
Inveja e Preguiga (citado apenas nominalmente) sao velhos conhecidos que permanecem os
mesmos ha mais de cem anos.

Ademais, é-nos também apresentado o pai dos homunculos, aquele que eles chamam
de Pai. Os homunculos que conhecemos até aqui sdo um pedaco da alma do Pai. Apds a
discussao familiar sobre a trai¢do do Ganancia, o Pai o sentencia a morte, diluindo o

homtnculo ganancioso em um tonel de lava para ser reabsorvido pelo pai.

2.15 Um Mensageiro do Oriente

Scar continua atuando contra os Alquimistas Federais. Até que ele encontra May
Chang, a décima sétima princesa de Xing. E a primeira vez que somos apresentados a alguém
de fora de Amestris. Junto da personagens, também aprendemos que em Xing existe uma
pratica alquimica diferente da praticada até entdo: o waidanshu.

No universo de Fullmetal Alchemist existem dois tipos de alquimia: a amestrina ¢ a
xinguiana. Ambas sdo provenientes da alquimia antiga desenvolvida em Xerxes. No original
(japonés) elas sdo respectivamente denominadas $41i7 (renkinjutsu) e B FHiT (rentanjutsu).
A primeira ¢ um paralelo flagrante da alquimia europeia, j4 a segunda apresenta muito mais
semelhangas com a alquimia chinesa.

Dado esse contexto, alguns esclarecimentos de tradugdo precisam ser decididos. Opto,
assim, por seguir chamando a alquimia amestrina, a alquimia convencional para nds e para o
personagem principal, de alquimia. Este termo pode, entdo, referenciar o conhecimento
alquimico em geral ou delimitar o molde especifico de praticar a alquimia em Amestris. Por
outro lado, a alquimia estrangeira, de Xing traduzo por waidanshu, termo ja utilizado por
algumas pessoas da comunidade de fas. A intengdo ¢ manter certa simetria na tradug¢do dos
dois conceitos. Traduzir renkinjutsu por alquimia e utilizar rentanjutsu no original é outra
escolha de tradugdo, mas uma que gera mais aborrecimentos logicos que a outra. Obstaculos

de tradugao.
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Voltando ao enredo, May nos revela que o braco do Scar ¢ revestido de uma férmula
que une alquimia convencional e waidanshu. Ela consegue entender a funcionalidade
daqueles circulos. “Uma técnica que se trata de compreender e utilizar os sulcos do dragao,
um poder que corre pela terra” (FULLMETAL, 2009, 04min 19s - 04min 23s).

May veio a Amestris encantada pelos boatos sobre o Alquimista de Ago. Por ser uma
princesa de Xing, ela precisa da formula da imortalidade para consolidar o cla Chang, o qual
esta sob risco de extin¢ao. Edward para ela ¢ a esperanga de conseguir aquilo que vai salvar o
seu povo.

Ja no nucleo militar do Coronel Mustang, Barry ¢ capturado. Desde que escapou da
demolicdo do Laboratorio 5, o assassino serial vagava livremente até ser levado ao Coronel.
Isso faz com que ele revele alguns segredos do que ocorria no laboratorio clandestino. Todos
estao digerindo os mistérios cada vez mais contundentes e fazendo suas movimentagoes.

Ed vai até¢ Rush Valley para consertar o automail, novamente desmantelado. Winry
fica novamente raivosa; Ed novamente se meteu em batalhas perigosas e novamente,
arriscando a propria vida, danificou o automail. Winry pergunta dos progressos com a
jornada. Ed e Al sdo evasivos, falam sem revelar qualquer detalhe relevante. Por 6bvio, ela
percebe, mas da-se por satisfeita e decide ndo pressiona-los.

Andando pela cidade, Al encontra um viajante acabado e se apieda dele. E Ling Yao, o
décimo segundo principe de Xing. Ele, assim como May, também veio a Amestris para
encontrar a imortalidade e acabar com o conflito prestes a se iniciar com a morte do atual
imperador.

Ling ¢ ajudado pelos irmaos e acaba revelando uma informagao interessante. Vindo de
Xing para Amestris, ele passou pelas ruinas da antiga cidade de Xerxes; a qual, segundo as
lendas, foi dizimada em apenas uma noite. Ninguém sabe ao certo dizer o que aconteceu.

Em Xing, a alquimia ¢ usada mais para cura. Ed se envergonha que em Amestris ela é
usada majoritariamente para assuntos militares. Amestris € um pais imperialista que usa da
for¢a militar desde a fundagdo do pais.

Ling e May vieram a procura da Pedra Filosofal e da imortalidade. Ed, prudentemente,
dispersa Ling para ndo falar sobre a Pedra e pergunta o que Ling quer com ela. O Alquimista
de Aco, tendo tantas vezes sido imprudente ou inocente, aqui mostra que aprendeu a ser
cauteloso com um assunto tdo delicado.

Mas Ling néo se deixa enganar. Ele percebe que Ed sabe de algo. E quando os guardas
reais da familia Yao aparecem: Lan Fan e Fu. Uma luta entdo se inicia no meio da cidade.

Detalhes: Ed ¢ menos habil em combate direto que Lan Fan, mas ele explora a brecha
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emocional que ela abre sempre que a honra do jovem mestre ¢ aviltada; ¢ também aqui que Al
comeca a lutar sem precisar desenhar um circulo de transmutagao, ja que agora ele se recorda
do que passou dentro do Portao da Verdade.

A luta se encerra com a maior confusdo causada na cidade. Os forasteiros fogem e a
responsabilidade pelos estragos recaem sobre os irmaos.

Antes do fim do episodio, eles todos se encontram novamente na oficina da Winry.
Agora, para ter uma conversa um pouco mais profunda e honesta sobre as intencdes do
pretenso futuro imperador de Xing. Ling ¢ um principe de sangue real, mas ndo se assoberba
do titulo; seus motivos ndo sdo egoistas e sua determinagdo ¢ forte. Ed ainda esta receoso
sobre revelar o segredo de criagdo da Pedra. Ele vé em Ling apenas um desejo banal de
ascensdo social. O principe e suas intencdes ainda ndo foram postos a prova. Mas, sozinho
com os guardides, Ling se mostra alguém mais profundo e altruista do que aparenta.

Todos, entdo, partem para a Cidade Central. Muita coisa ainda ha de acontecer; € o

comeco de uma nova fase.

2.16 Os Passos do Companheiro de Batalhas

Chegando a Cidade Central, Ling ja sente de cara um desconforto. Ha algo de muito
errado na capital de Amestris. Ed vai reportar os acontecimentos recentes ao Exército e Winry
prefere ir primeiro visitar a casa dos Hughes. Cada um segue.

Ambos os irmdos vao empolgados e passam por uma cabine de telefone publico. Eles
ndo tém ideia da morte do General de Brigada Hughes. O Coronel Mustang, em conversa com
o Major Armstrong, da o motivo de ndo mencionarem a morte do General: evitar que os
irmaos sintam-se responsaveis.

Mustang mente para os irmdos sobre a morte de Hughes. Eles estdo sendo protegidos
por, apesar de tudo, ainda serem criangas; mas também ¢ uma forma ambigua de respeito.

A adolescéncia ndo é exatamente uma fase propicia para duvidas. O jovem em
formagdo precisa de certezas para seguir sem hesita¢do. A duvida excessiva, que seria
fundamental para refinar (ou redefinir) uma atitude ja consolidada, pode ser um veneno para
aquele que precisa de firmeza de atitude para conseguir encarar o mundo da forma
audaciosa propria da juventude.

Entretanto, a Primeiro-tenente Hawkeye da o outro ponto e joga luz as intengdes do
Coronel: eles estdo sendo cruéis. Os irmaos tém o direito de saber a verdade. O que est4 sendo

feito com eles ¢ alienagdo de fatos que envolvem também os dois.
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A mentira logo cai por terra. Na ordem do acaso, os dois descobrem sobre a morte de
Hughes. Ed, como previsto, culpa-se. Winry, que tinha tomado o rumo da preferéncia
sentimental, nem chegou a ser enganada; descobriu logo a noticia ao visitar Gracia.

Ed entdo toma uma atitude fervorosamente sentimental, quebrando a hierarquia e o
sigilo do Exército. Ed decide confrontar sua culpa confessando a situagdo para a esposa do
General de Brigada e para Winry. Nisso, a atitude dele permitiu que Gracia Hughes
transformasse esse afeto paralisador. Ela lembra de quem era Maes Hughes, que ele nao
estaria arrependido de pagar essa ajuda com a propria vida e estimula que Ed siga para que tal
tragédia ndo tenha sido em vao. A dor da vitva cai em bom solo e oferece ao alquimista um
caminho de redencao.

O Major Armstrong e o Coronel Mustang estavam certos, afinal de contas. Mas
também a Primeiro-tenente Hawkeye. Eles estavam sendo cruéis em ndo confiar no caminho
e na resposta que o Ed fosse dar; cruéis em ndo permitir esse amadurecimento doloroso.
Gracia-san confia neles, pede para eles seguirem no caminho que acharem correto. Passa
essa confianca para ele e depois desaba a chorar.

Os trés caminham em siléncio pela cidade e para o hotel. S6 a musica-tema em
melodia triste toca. £ um espaco vazio de acontecimentos que ajuda a contar a histéria do
ponto de vista emocional. Miyazaki gosta muito de utilizar esse recurso nos filmes. E o
principio filoséfico do [8] (espago negativo; vazio). Para uma exposi¢do mais detalhada,
sugiro o trabalho Deslocamentos Espaco-Temporais: Espacialidades Ma (T8]) em A Viagem
de Chihiro, de Hayao Miyazaki (MENDES P, 2019).

Nossos protagonistas estdo derrotados. Ed tenta se alimentar, mas se encontra
indigesto de dilemas e emogdes. Essa cena ¢ cortada para (a mao do) Ed batendo a porta da
Winry. Ele demonstra preocupagao: fala sobre a necessidade de se alimentar e o horario do
refeitorio. Winry ignora, mas ndo deixa Ed ir embora. Conversando dentro do quarto, ela
expde suas emocodes entaladas entre choros e palavras.

O episodio termina com a movimentagdo dos homunculos. Inveja, divertindo-se com a
dor alheia, deixa pistas que a Segundo-tenente Ross matou Hughes; ja Luxtria finge gostar do
Segundo-tenente Jean Havoc (subordinado do Mustang) para obter informagdes do soldado
mulherengo. Enquanto os protagonistas sdo nocauteados pelo peso de emogdes genuinas, os

homunculos se aproveitam delas.

2.17 Chamas Gélidas
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Ed ainda estd abalado com o que descobriu a respeito do General de Brigada Hughes.
Ele segue refletindo sobre o que fazer. Winry, depois da vazao de afetos, ja consegue elaborar
melhor seus sentimentos. Ela fala de tristezas e preocupacgoes.

Ed ndo entende exatamente porque a companheira quer tanto saber sobre os perigos
que os dois correm. Ele, inabil em assuntos do coragdo, surpreende-se por Winry estar
novamente preocupada com a seguranga deles. Mesmo eles as vezes tentam ndo se preocupar
tanto com isso. E talvez seja esse o ponto. Ela esta assustada por eles e o Ed ndo entende
essa preocupac¢do ilogica de imediato. Aqui eles, como um par, expébem uma dindmica
antagonica: determinagdo vs autopreserva¢do, acelerador e freio.

Refletindo sobre a pedra e os homunculos, Ed ¢ interrompido pela noticia da prisdo da
Segundo-tenente Ross. Mais uma vez ele chega a um ponto de impasse e uma mudang¢a na
prioridade das questbes faz as coisas se moverem em paralelo a estagnagdo. E nos desvios
que ele acha o que é o mais importante, é como diria Ging Freecss (HUNTER, 2011, ep 148).
Quando a racionalidade consciente chega ao um impasse, somente um principio de
movimento de fora do sistema pode fazer as coisas girarem um pouco mais. Esta sendo a
oportunidade deo concedente de reorganizagdo e desenvolvimento.

Ed, na urgéncia de ajudar uma amiga, esquece o proprio dilema por um tempo. Ele se
volta contra o Coronel Mustang por achar ele o assassino da Segundo-tenente. Mustang,
aparentemente, segue na linha de proteger infantilmente Ed: ndo conta a ele a verdade sobre o
plano. Além disso, ainda da um conselho que o proprio Coronel ndo estava seguindo: o de
obedecer as ordens do Exército sem questionar.

O obedecimento sem questionamento é um principio muito rigoroso na hierarquia do
Exército, demonstrando uma incompatibilidade de lidar com a fung¢do de escolha do
individuo. Portanto, esta precisa ser substituida por uma regra logica que substitua os
percalgos de lidar com um aspecto tao complicado. Assim, uma hierarquia de comando rigida
e inquestionavel busca a ideia de desresponsabilizar o soldado daquilo que vem de cima.
Apenas obedecer, seguir a cadeia de comando; no¢do que Jung contestaria ao substituir a
razao individual por uma razdo de Estado (JUNG, 2013c, §499).

Ed, obedecendo tal mandamento militar, ndo estaria exposto as nuances perigosas de
escolhas individuais. No entanto, ser adulto é avaliar, fazer e arcar com as consequéncias
dessas escolhas. Livre escolha consciente. O proprio Mustang, partindo de suas proprias
escolhas e seguindo o plano maior, esta aguentando friamente as consequéncias.

O Coronel precisa sustentar a pecha de assassino vingador; e Ed o est4 odiando por

isso. Mas deu certo. Os homunculos queriam manipular o Alquimista das Chamas, mas
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acabaram sendo enganados. O plano estd dando certo. O Major Armstrong entendeu a
mensagem secreta e parte com Ed para Resembool.

Aqui ¢ o momento em que os humanos nao sdo s6 manipulados, matando uns aos
outros e fazendo o trabalho sujo dos homunculos. Aqui comeca a investida, o contra-ataque

dos humanos. Mustang nos traz essa vitoria estratégica.

2.18 A Palma Arrogante de um Humano Insignificante

Acabou que, de um jeito mais sutil e ndo imediato, Mustang incluiu Ed no plano de
contra-ataque aos homunculos. A caminho de Resembool, ¢ logo depois se direcionando a
Xerxes, o Alquimista de A¢o ¢ informado sobre a enganagdo orquestrada pelo Coronel. Al e
Winry também sdo informados do plano por Ling. Ed atravessa o deserto para chegar as
ruinas de Xerxes. E nessa travessia desafiadora e nos resquicios da civilizagdo destruida que
algumas verdades sdo reveladas.

Somos apresentados a duas lendas locais. O Sébio do Leste, em Amestris: “A lenda
diz que o unico sobrevivente do Reino de Xerxes, destruido em uma noite, chegou a Amestris,
recém-fundada na época e espalhou a alquimia pela nacdo” (FULLMETAL, 2009, 03min 49s
- 04min 00s). E o Sébio do Oeste, em Xing: “No nosso pais, uma lenda diz que ele veio do
oeste. As habilidades que ele trouxe e a tecnologia de Xing se combinaram criando a alquimia
oriental como conhecemos” (FULLMETAL, 2009, 04min Ols - 04min 12s), origem da
alquimia medicinal especifica da regido.

Ed, ademais, nota um mural que passou por todos despercebido. E um circulo
alquimico fragmentado, o qual Ed toma algum tempo para observar. Por fim da caminhada,
eles encontram a Segundo-tenente Maria Ross. Viva! Mustang, com o perdao do termo cliché,
pensou fora da caixa; inclusive fora das fronteiras de uma Amestris onde ele ndo podia confiar
em quase ninguém.

O Coronel acerta onde o Itachi (NARUTO, 2007) inicialmente falhou. Ndo so ele
apostou no trabalho em equipe, como foi um otimo lider. De um lugar onde ndo podia confiar
nem em oficiais superiores, Mustang contou com a dedica¢do do seleto grupo de
subordinados-companheiros.

Também nos ¢ explicado que o Coronel ndo poderia, a primeiro momento, confiar o
plano a Ed por ele ser um cabeca quente. Com efeito, a frieza do Mustang contrasta com a

alcunha de Alquimista das Chamas; ou corrobora, uma vez que a especialidade do
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Alquimista das Chamas é entender, manipular e coordenar o calor e as ondas de combustdo
em cadeia. Sua determinag¢do, apesar de intensa, ndo queima descontrolada.

Ed foi levado para ndo ser uma ponta solta esquentada. E € nas ruinas de Xerxes, longe
de casa e depois do deserto, que Ed se confronta mais uma vez com o assassinato de Hughes.

Agora ¢ o momento de tomar uma decisdo, de assumir uma atitude. Ele da a resposta:

Tem gente disposta a colaborar com a gente, mesmo depois de cometermos um
tabu... Também tem gente que nos da bronca e apoio... Eu fiz uma promessa para
meu irmao que vamos recuperar nossos corpos. Eu também nao tenho para onde
voltar [a inscrigdo no reldgio!]. Dito isso, minha Unica opgao ¢ seguir em frente. De
um jeito que ninguém proximo a mim morra. Se alguém virar um alvo, eu vou
proteger. Pode ser dificil. Ja é dificil proteger meu proprio pescogo, ¢ digo que vou
proteger os outros... Pode ser arrogancia minha, mas € s6 nisso que consigo pensar,
entdo eu vou seguir em frente. (FULLMETAL, 2009, 12min 11s - 13min 04s).

Bastante tocante. Esta tudo lda, com profundidade e firmeza de cardter. Assim facilita o
trabalho do pesquisador. Aqui ele sustentou as varias antinomias que, antes, ficava oscilando.
Nao é apenas um aspecto racional ou uma resposta de palavras.

Dada tal resolucdo, até a musica fica mais leve na cena seguinte. Ross parte para Xing.
Ela seria o boi de piranha do Exército. No entanto, sua vida inocente foi salva. Ed também
pode agora progredir. Foi dado um passo, ele esta pronto para seguir em frente.

Antes, o alquimista vivia uma unilateralidade até ser tragicamente arrebatado para a
consciéncia do que ndo enxergava. A determinagdo dele cobrou um prego e um efeito
naqueles que eram importantes. seus amigos. Agora, Ed acaba de elaborar uma concepg¢ao
unificadora, que sustenta as duas realidades na consciéncia. E o que falta a partir daqui é
viver esse simbolo, seguir essa finalidade, com os sacrificios, confrontos e afetos que irdo
moldar ainda mais a personalidade de aco.

Talvez seja essa exatamente a resposta que justifique ter valido a pena o sacrificio
final da série. Ed cumpriu isso mesmo com todas as dificuldades, mesmo abrindo mdo de uma
das coisas mais preciosas em si.

Entao Ed encontra um grupo de ishavalianos e acaba se vinculando a eles por causa
dos pais de Winry. Assim, antes de voltar a Amestris, ele descobre como foi a morte do casal
Rockbell; descobre que o assassino deles foi o Scar. E na Cidade Central o esquadrao do

Mustang ¢ atacado.

2.19 A Morte dos que Nao Morrem
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O plano do Mustang chega ao apice conflitivo. O foco do episddio serd o embate
homunculos vs. Esquadrao Mustang. Al se aproxima desse nucleo. Este, diferente de Ed, nao
irrompe em acaloradas (porém fraternas) brigas com o Coronel. Al € o irmao que talvez mais
se aproxime e tenha a aprender com o sangue frio do Alquimista das Chamas. Ed, por outro
lado, tem uma caracteristica inferioridade de sentimento, fazendo-o reagir infantilmente e
explosivamente com Mustang.

Perseguindo o inimigo até o Laboratorio de Pesquisa 3 do Exército, o grupo se divide.
L4, Mustang e Havoc encontram Luxuria. Na luta, os soldados descobrem informacdes Uteis
sobre o inimigo, mas sdo derrotados. Os homunculos sdo um corpo humano artificialmente
fabricados a partir de uma Pedra Filosofal. Ademais, Al entende um pouco melhor as
consequéncias de fixar uma alma em um corpo incompativel. E preocupante que ele possa ter
um tempo de vida bem mais limitado que o esperado.

Seguindo pelos tineis, embaixo do laboratdrio, ha uma grande porta trancada. Nela, o
mesmo circulo alquimico que estava no Laboratério de Pesquisa 5. Nossos personagens nao
podem atravessa-la. E quando Luxria aparece para eliminar os intrusos.

Lutando com a significativa vantagem da imortalidade, os homunculos gastam as
vidas humanas na Pedra Filosofia como se ndo fossem nada, como se nio valesse muita coisa.
E o dilema do valor da vida humana. Isso foi bastante retratado em séries como Round 6
(2021) e Kaiji (2007). Quanto vale uma vida humana? E possivel matematizar isso?
Converter em valor de troca, valor monetario? Ha quem chegue a conclusdo de que sim. Mas
o real valor humano é um mistério tdo indizivel quanto a vida, quanto a Verdade. Fullmetal se
utilizou do nascimento em Rush Valley para dar um valor tanto fascinante quanto misterioso
a essa questdo. As séries citadas nos ajudam a desenvolver um pouco de tal raciocinio, mas a
compreensdo real sé pode ser encontrada vivendo. E muito dificil descrever valores ndo
matematicos.

Al tenta proteger a Primeiro-tenente. Partindo partindo para a luta, ele realiza uma
transmutacdo sem desenhar o circulo. A homunculo entdo percebe que o alquimista abriu o
Portao da Verdade. Um sacrificio importante nao pode morrer. Resta entdo eliminar Hawkeye.
Al ndo aguenta mais ver gente morrendo ao redor dele e decide firmemente que nao vai se dar
por vencido. E quando, surpreendentemente, Roy Mustang aparece elogiando a atitude
determinada do alquimista de armadura.

O ressurgimento do Coronel, ainda que gravemente ferido, ¢ a salvagao do episodio. O
inimigo ¢ incessantemente carbonizado até que a Pedra perca seu poder, até que Luxuria ndo

se regenere mais. Ela, assim, chega ao fim tentando cumprir sua missdo, mas sem desespero.
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A firmeza e determinacdo do Coronel sdo protagonistas. Luxuria reconhece a dignidade desse
homem e morre em paz por sua derrota vir das maos de alguém de tdo nobre carater.

Ao final do episodio, Ed retorna a Resembool. La deveria ser apenas um momento de
passagem até voltar a Central. Mas o inesperado nos dd4 um acaso. Ed termina encontrando
seu pai no timulo de Trisha. Apds tantos anos e tanto siléncio, um reencontro. Com grande

espanto ¢ afeto, ele o chama pelo nome: “Hohenheim?!” (FULLMETAL, 2009, 22min 25s).

2.20 Pai Diante do Tumulo

Ed encara o pai estarrecido. Quando o Hohenheim comenta o quanto ele cresceu, Ed
vira a cara. O pai quebra o siléncio do choque com uma conversa banal, mas erra feio ao ndo
saber que aquele ¢ um tema delicado para o filho. Quando Hohenheim menciona a vovo
Pinako, Ed volta a encara-lo, mas quando menciona saber sobre ele ter feito transmutagao
humana, Ed se espanta e torna a virar a cara. Desta vez, olhando mais para baixo.

E uma celeuma complexa de sentimentos. Inicialmente, Ed estaria altivo, com raiva;
mas termina cabisbaixo, suando, parecendo envergonhado. E entdo Ed ignora a conversa e
questiona Hohenheim sobre esse retorno injustificado.

Quando Ed o confronta (e talvez antes disso, fora do foco da camera) é o0 momento em
que Hohenheim nao esta olhando para Ed. Talvez esses pontos também o tragam sentimentos
quanto a ter abandonado a familia, agravado pela morte da esposa Trisha.

Hohenheim confronta Ed com a destruicdo da casa: alega ndo ter sido prova de
determinagdo, mas sim fuga do passado, uma queima de provas. Acredito que até entdo foi as
duas coisas. O passado, tanto o lar acolhedor quanto o pecado indecente, precisavam ser
deixados de lado momentaneamente para seguir em frente. As vezes pés quebrados precisam
de muletas. Ndo acredito num moralismo psicologico unilateral sobre o que uma pessoa em
sofrimento faz. A medida de licitude de cada situagdo é algo a se descobrir em Si-mesmo.

Ed sai revoltado da conversa. Hohenheim reconhece no filho a mesma personalidade
que tinha na juventude. Eles passam cenas seguintes na tensdo onde um se sente revoltado,
magoado e desconfiado. Ja o outro sente culpa, ndo sabe o que resta fazer para minimamente
se redimir com o filho que tem razao em rejeita-lo.

Pinako conversa com Hohenheim sobre o passado e a inesperada visita. Dan, o
simpatico cachorro dos Rockbell sente algo de ruim vindo do visitante. Ele fica ao canto
rosnando atemorizado até sentir outra presenga e ir mais tranquilo para fora do comodo. Ed

escuta a conversa escondido.
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Percebendo isso, Hohenheim pergunta a Pinako sobre o fatidico dia em que os
meninos tentaram transmutagdo humana. Ele tem um olho para a conversa e outro para Ed. A
criacdo alquimica era mesmo a mae dos meninos? Pinako responde que aquilo ndo poderia ser
a Trisha, mas Hohenheim insiste em ter certeza se ndo era algo mais, se a cor dos cabelos ou
dos olhos ndo eram diferentes, se ndo era outra pessoa. “Como assim? Estd dizendo que nao
era ela? Esta me dizendo que eles perderam o corpo criando algo que nem era a mae deles?”
(FULLMETAL, 2009, 04min 14s - 04min 25s).

Hohenheim reconheceu algo de si em Ed. Ele entdo causou essa situa¢do para mexer
na ferida do filho, sabendo da delicadeza do tema. Se antes ele alertou que a determinacgdo de
Ed estava encobrindo uma fuga, agora ele planta intencionalmente uma semente de
inquietude.

Ed fica impactado com aquela conversa. Ele sonha com a culpa do que fez, com a
Verdade no Portdo, com Tucker (o mesmo vildo que disse ser igual ao nosso alquimista,
possibilidade a qual Ed contundentemente rejeitou) € com a limitagdo de ter falhado, de nao
ter conseguido trazer a mae de volta a vida. Os fantasmas do Alquimista de Ago aparecem
para assombra-lo. Uma fuga ndo parece ser mais sustentavel.

Hohenheim se prepara para ir embora novamente. Ele pede para levar uma foto, a
unica em que estdo os quatro juntos: Trisha, Edward, Alphonse e Hohenheim. Mas antes de
partir, avisa a Pinako que em breve algo terrivel acontecerd no pais. Ela deveria fugir para
longe. A vové encara corajosa tao grave alerta. Ela diz que coisas ruins sempre acontecem,
mas acima de tudo ela precisa estar 14 porque ¢ um lugar importante para pessoas queridas
retornarem. A casa dos Rockbell ¢ o unico lar e refugio de Winry e dos irmaos, talvez até de
Hohenheim.

Ed ¢ acordado com o aviso da partida do pai. Pinako tenta que ele va se despedir
adequadamente. Ainda assim, Ed o deixa partir sem se encontrarem.

O céu se fecha em nuvens pesadas. Agora Ed precisa enfrentar uma jornada interior
colossal. Um desafio tao dificil que ele precisou deixar soterrado nas cinzas da propria casa
para poder seguir em frente. Mas agora ¢ hora de se resolver.

O Alquimista de Ago precisa enfrentar a vergonha a qual seu pai lhe acusou. Ele vai
desenterrar o homtinculo nos escombros da antiga casa dos Elric. Vovo pinako o ajuda como
pode, mas parte desse desafio impoe algo que Ed terd que superar sozinho.

E uma cena intensa do comego ao fim. No processo, Ed responde com claras e graves

reagoes psicossomaticas: peito apertado, vomito. Tudo ¢ muito grave. Mesmo debaixo de
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forte chuva ele ndo desiste! Ele ndo vai fugir! Se aquele sonho revelou tais fantasmas, agora,
com muito esforco, Ed estd desenterrando boa parte deles.

Uma verdade ¢ comprovada. O homunculo ndo tinha nada a ver com a Trisha. Além
de uma cor de cabelo e estatura diferentes, os ossos indicam que aquele era o corpo de um
homem. “Isso mesmo. Nao dé para reviver os mortos. Essa ¢ a Verdade. Desde o comeco era
impossivel” (FULLMETAL, 2009, 11min 24s - 11min 34s). Pinako entdo ¢ a ancora nesse
momento perigoso de transformacgdo brusca e intensa de afetos. A loucura o espreita. “Estou
bem, vo. Desde aquele dia, isto sempre foi um simbolo de desespero. Mas agora me abriu um
caminho de esperanca. Al pode recuperar o corpo” (FULLMETAL, 2009, 11min 45s - 11min
59s).

Os restos mortais sao novamente enterrados solenemente. Ha uma lapide e flores para
o cadaver desconhecido. Parte de Ed encontra paz. Ele encarou a possibilidade de ter matado
novamente a mae, mas no final constatou que era impossivel. Era simplesmente impossivel.
Os mortos nao voltam a vida. Ele se conformou e se perdoou por suas limitagoes? Pelo menos
agora ele ndo precisara sofrer como um Deus, sofrer por ter trazido de forma tdo agonizante
a mde de volta para morrer novamente. Seu luto pode voltar a ser o luto ordindrio, como
qualquer humano que sofre pela perda de um ente querido que ndo mais voltara.

Agora que redimido de parte do pecado, Ed se pergunta sobre onde estd Hohenheim.
Ele agora tem altivez para encara-lo. Ed entdo, a pedido de vovo Pinako, assume a missao de
passar as ultimas palavras de Trisha para o marido. E Ed segue para se encontrar com o irmao
e Winry. Mas ndo sem antes também entrar em contato com a sensei.

“Nao foi questdo de eu ter deixado passar algum detalhe. Era impossivel desde o
comeco” (FULLMETAL, 2009, 19min 08s - 19min 13s). Seguindo genuinamente o proprio
caminho e sem ambigoes divinas ou manipulativas, Ed achou cura para si. Mas ndo somente,
a sensei e Al também beberam dessa redengdo. Ambos choram de alivio. “Sinto que fui
salva” (FULLMETAL, 2009, 20min 13s). Al d4 encaminhamento dizendo que agiu por
vontade propria: nao era culpa do Ed ele ter perdido o corpo. Nessa letra, ele ainda traca um
limite moral de nao querer sacrificar ninguém para recupera-lo.

Temos, desse modo, um ponto que transforma o passado. Agora eles ndo mais
queimaram a casa por fuga ou medo: so restou a determinagdo. Seus pés ndo estdo mais
quebrados. E possivel jogar as muletas fora e seguir em frente com coragem. Winry percebe
Ed com as costas expressivamente mais largas, ndo mais envergonhadas, nao mais carregando

tanto peso.
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2.21 O Avanco do Tolo

Os homunculos sentem o baque da morte de Luxtria. Inveja esta inflamado por
vinganga, Gula esta triste. Eles ndo sdo sO consciéncias operacionais, mas também tém
sentimentos e inclinagdes pessoais em um sentido mais complexo. Ira ¢ o que age de forma
mais calculista, repassando a informag¢do do Pai: que Mustang também pode ser um sacrificio
precioso. E revelado mais a frente que sacrificios sdo humanos que conseguem abrir o Portéo
da Verdade e voltar.

Partindo para outro nucleo, o trio de protagonistas estd preocupado com o estado do
corpo original do Al apds tantos anos. Ed propde uma hipotese. Existe a possibilidade de esse
corpo estar relativamente bem, de estar se nutrindo de uma conexao que ele tenha com Ed. O
que ¢ ainda mais plausivel quando observamos que Ed ndo cresce tanto quanto o esperado e
que ele dorme mais que a média. E como se estivesse fazendo isso por dois.

Winry, que geralmente estd certa em situagdes sentimentais, traz o ponto do Ed ndo
beber leite; o qual pode ser um assunto importante por refletir. Ed é cabeca dura e essa
teimosia pode prejudicar o ja negligenciado autocuidado do alquimista. Winry traz a
revalorizacdo desse aspecto, como de costume; mas nesta situagdo a prioridade realmente € o
aspecto alquimico-intelectual. Na discussdo dos dois, Al adentra nos proprios pensamentos ¢
segue o raciocinio perdido.

Mustang, Havoc, a Primeiro-tenente e os irmaos avaliam o ocorrido no subterraneo. O
Coronel mostra sempre um grande controle emocional. Ironicamente uma personalidade por
vezes fria. Por exemplo, outros soldados falam do terror da Guerra de Ishval com muitos
afetos, j4 o Alquimista das Chamas esta mais voltado a priorizar o que acha certo no momento
e demonstra seus sentimentos de forma muito mais sutil. No frigir dos ovos, Mustang nao
parece um militar cretino, apesar da institui¢do em que estd e de tudo que ja fez. Ele sente
tudo isso, s6 ndo descontroladamente.

Scar segue atacando a Central. E nasce outro plano de contra-ataque. Desta vez
arquitetado por Ed. Até pouco tempo atras os homunculos eram figuras da escuriddo que
faziam o que queriam. Agora a historia é outra. Os humanos, ainda que de forma bastante
limitada, encaram o desafio de pressionar e reagir aos inimigos imortais. E o avango dos
tolos que, pela logica oportunista imediatista, deveriam baixar a cabega, mas escolhem
avangar.

Winry aparece revoltada com o barulho, o qual ndo a deixa dormir. Era Ed, Al, Ling e

Lan Fan conversando sobre o plano e os proximos passos. Ed aproveita a oportunidade para
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assegurar que Winry ainda esteja na cidade e pronta para consertar o automail dele.
Constrangido, ele avisa com antecedéncia que ird entrar em uma situacao perigosa ¢ que
possivelmente quebrara novamente o braco. Winry € esse refligio e seguranga, mas também ¢
o senso de perigo. Desta vez ela ndo é deixada totalmente de lado, antes é incluida como uma
ajuda importante para um momento especifico. Todos entendem racionalmente a gravidade e
o perigo da situa¢do, mas a mecdnica de automail acrescenta o lamento que explicita
genuinamente o peso dessa realidade, essa gravidade e esse perigo.

Por outro lado, é curiosa a op¢do dos irmdos de ndo contar para Winry sobre a morte
dos pais, que foi Scar que os matou. Parece a situagdo semelhante de quando quiseram
proteger Ed da morte de Hughes, alienando-o. Mas aqui ha algo de diferente, uma sensa¢do
vaga, um julgamento ndo tdo claro para o momento. Talvez eles ainda precisam confirmar a
solidez da informagdo, ou avaliar melhor como essa noticia iria repercutir na amiga.
Prudéncia ndo pode ser confundida com negligéncia, e vice-versa. Mustang ja tinha pensado
e pesado tudo quando decidiu ndo contar para os irmdos. De todo modo, o resultado findara
o mesmo. ela vai descobrir, sofrer e amadurecer a partir disso.

Muitos nucleos agora se movimentam independentemente. Mustang e seu esquadrao
estdo sofrendo o drama do Segundo-tenente Havoc, ferido em batalha. E logo comega o plano
do Alquimista de Aco. E um 6timo alivio comico. Ed esta fazendo uma cena publica, andando
pela cidade e chamando todo tipo de atengdo para si e para sua alquimia.

De forma hiperbolica e caricata, o Alquimista de Aco faz com que os boatos pela
cidade se espalhem e todos saibam de onde encontra-lo. Agora resta esperar o Scar aparecer.
Comentarios correm por todos os lados. Prova disso ¢ um espirro. Na supersticdo popular
japonesa, um espirro indica que estdo falando de vocé.

Entdo, o Coronel Mustang aparece para mudar o tom jocoso. Ele também esta
preocupado com a seguranca de Ed, mas o protagonista se impde. Ed ¢ ousado e ndo se deixa
acomodar. Ambos encabecam dois nucleos de reagdao contra os homunculos, cada um com
caracteristicas e determinagdes proprias.

O Scar finalmente aparece, interrompendo a conversa dos alquimistas. Ele chegou
como previsto. Este é o problema de alguém dominado por um instinto: a pessoa fica tomada
por um determinismo unilateral a ponto de emitir comportamentos compulsorios e
estereotipados. Neurose e baixa consciéncia geram repeticdo e previsibilidade.

A luta se anuncia!
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2.22 Costas Distantes

Winry, quando foi visitar o timulo do General de Brigada Hughes, sonha a lembranca
do casal Rockbell partindo para Ishval. Ela lembra dos momentos ¢ da personalidade do
General, um homem alegre, gentil, que amava a familia. Sempre um contexto de importancia
do lago familiar. “Acho que eu estava considerando o Hughes como um pai...”
(FULLMETAL, 2009, 05min 21s - 05min 26s). As costas do Hughes e as costas do pai da
Winry parecem partilhar de uma mesma dignidade. Ademais, Ed recentemente adquiriu uma
postura também de se admirar, costas largas.

Scar confronta os irmaos. Na luta, ele discute o aspecto aterrorizante que a alquimia
pode fazer (Tucker e Nina). Foi um momento e uma escolha ardua. Ed e Al estavam
desesperados com a situagdo e ndo conseguiram agir nem proteger a garotinha quimera. Eles
deixaram o Exército cuidar de Nina, preferiram se alienar mesmo sabendo o que seria o
destino dela nas maos da instituicdo militar.

Porém, agora Ed d4 uma resposta sem fugir. A alquimia apresenta sim possibilidades
horrendas, seja nos experimentos do laboratério de Tucker seja na Guerra de Ishval. Mas
junto a isso ndo podemos tomar algo apenas pelo seu lado mais sombrio. E preciso evoluir e
desenvolver tal conhecimento no sentido de abarcar também moralmente as possibilidades
apresentadas na alquimia, e ndo reprimi-la. Ed igualmente recusa a atitude de Scar. O vildo
esta causando ainda mais tragédias. E um posicionamento que apenas reflete o outro extremo
do que foi feito com Nina ou com os ishvalianos.

Scar viu na alquimia a corrup¢do pelo poder. Esta ¢ a questdo dele na historia. O
poder sem o desenvolvimento moral equivalente é a receita para o pior tipo de tragédia. Foi
isso que embriagou o talentoso Ed na infancia, era o que Izumi tentava ensinar com
alquimia, algo além da técnica de transmutacgdo. Inclusive, a rigor, mais consciéncia é poder,
mas so conscientiza¢do ndo é suficiente; é preciso um confronto moral.

O julgamento moral aqui é entre a alquimia sem qualquer limite ou sensagdo de
perigo e a alquimia como mau por si, um poder que ndo deveria ser podido. Eventualmente
Ed confronta Scar com o assassinato do casal Rockbell. Contudo, isso acaba recaindo sobre
Winry, que aparece abruptamente.

Winry é tomada por muitos sentimentos. Além de reviver a tragica perda dos pais, ela
agora também precisa lidar com o dilema de estar frente a frente com o assassino deles. £ a

questdo humana basica de se deixar engolir pela vinganga. Até onde tal sentimento é
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legitimo? Winry se quebra um pouco ao se ver tdo tomada pelo desejo de fazer mal a outra
pessoa.

Tal questdo é exemplarmente elucidada em Naruto (2007). O amor gera o desejo de
proteger algo. A perda desse algo gera odio e desejo de vingancga; até certo ponto legitimo. A
vinganga gera uma cadeia de acontecimentos que reflete em perdas para outros. Esses outros,
por assim dizer legitimamente, sdo tomados por odio e desejo de vinganga. Assim o ciclo se
repete; assim é descrita a maldi¢do do ciclo de odio.

Winry, bastante atordoada, tem o impulso de matar. Como ela ndo estd em si, Ed
assume a atitude de julgamento sentimental. Ele ndo ¢ tdo versado nisso quanto Winry, mas
ele sabe muito bem que assassinar alguém ¢ um peso que lhe muda para sempre. Esse
momento evidencia a potencialidade humana que quebra o ciclo de odio. Seguir a vinganga
de modo fatalista é o que toma Scar por completo, apagando inclusive sua identidade
original, seu nome.

Passado o perigo, Ed reconhece e explica que Winry esteve a beira do precipicio,
esteve a beira de se perder de si mesma. Ela tem o potencial basico de fazer o mal, mas qual o
caminho dela? até onde ela pode ir sem ser engolida? As maos dela foram feitas para ajudar e
curar, ndo para matar. Uma escolha que ela poderia ter ¢ a de conscientemente sacrificar a
legitimidade da sede de vingang¢a em salvaguarda de si. O que serd elaborado desse

sentimento nao realizado em vinganga ¢ algo mais para o futuro.

2.23 A Garota no Campo de Batalha

Ed acolhe Winry e a deixa em seguranga, longe do campo de batalha. Ele volta para
ajudar Al na luta e deixa a amiga enrolada no casaco vermelho do alquimista. Ela fica 1a
incomodada por ndo poder ajudar na investida.

Na batalha, Scar joga na cara de Al sobre ele ter que viver naquele corpo de armadura.
Al rebate, recusando qualquer pena e aceitando a condigdo em que se encontra. E algo que,
apesar de tudo, o permitia viver. Isso gracas a alquimia também. “Eu acredito no potencial da
alquimia” (FULLMETAL, 2009, 05min 25s). E ndo jogar o bebé fora junto com a dgua suja
do banho. A alquimia ndo é ma por si, ela é instrumentalizada por alguém e para algo. O que
Scar esta fazendo é projetar na alquimia a propria destrutividade humana (e dele).

Os irmaos entdo enfrentam Scar diretamente. Mas esse momento ndo se resolve; Gula
interrompe e vira o foco. Mais um passo do plano cumprido. Faz sentido eles ainda ndo

resolverem definitivamente o Scar e tal mentalidade. A resposta que o Al deu foi uma genuina
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confian¢a nas boas potencialidades da alquimia. Essa caracteristica, fé e confiangca no
proprio caminho, pode ser aproximado ao termo grego pistis®, o qual é bastante comum nos
herdis infanto-juvenis japoneses. Dada o ato energético de sustentar os proprios valores, a
resposta definitiva, aparentemente, precisaria ser um pouco mais concreta, consequéncia de
uma realizagdo individual no tempo. Ela vira depois, quando eles tiverem uma resposta
positiva sobre o valor das potencialidades humanas.

Scar foge com a ajuda de May. Mesmo afastado da luta, Scar continua impactado pelo
olhar de 6dio de Winry. Foi um retorno inesperado do passado, e uma consequéncia direta dos
atos do ishvaliano. Ed se abre para contar o que sabe sobre a morte do casal Rockbell. Esse
ato de vontade da uma qualidade de escolha consciente, diferente de como terminou o
segredo da morte de Hughes.

Winry reflete sobre a tragédia. A dor se encaminha para outro lugar. Antes era mais
associada ao fato de eles terem morrido em decorréncia de seus bons atos. Uma clara e
revoltante injustica. Mas agora surge em outro tom. Winry se orgulha do que os pais fizeram,
das escolhas e sacrificios até o fim. Sdo atos valorosos com um significado além do
individual. “Entendi. Entdo eles fizeram de tudo para ajudar os outros at¢ o fim”
(FULLMETAL, 2009, 13min 48s - 13min 54s). Ela continua reconhecendo a vontade
individual de querer eles de volta, mas agora ela entende a escolha que eles fizeram por um
proposito maior. Talvez assim, ela inclusive entenda mais o posicionamento de Ed e Al. A
preocupacdo que ela tem pelos irmdos é importante, mas ndo se pode negligenciar um
caminho individual e um propdosito de vida.

Nisso, chegando ao hotel, Winry ¢ carinhosamente solicitada em Rush Valley. Ela ¢é
uma mecanica de automails, ela faz a diferenca na vida das pessoas. Winry é uma mecanica de
automails assim como os pais eram médicos assim como Ed é um alquimista.

Doi encarar certas tragédias, mas quando vocé entende que certos caminhos sdo uma
realiza¢do honrada de vida é bem dificil escolher outro. Ainda que perigoso, ainda que
sacrificial (como a morte precoce dos Rockwell ou a de Hughes). As tragédias proprias da
vida sdo tristes mas ndo devem afinal ofuscar o valor dessa realiza¢do (e suas

consequéncias). E algo realmente lindo de se ver e viver.

2 “Em lugar de fidelidade gostaria de empregar aqui a palavra grega pistis. Ela costuma ser traduzida
erroneamente por ‘f¢’, mas o sentido especifico ¢ confianga, lealdade repleta de confianca. A fidelidade a sua
propria lei significa confiar nessa lei, perseverar com lealdade e esperar com confianga; enfim, ¢ a mesma atitude
que uma pessoa religiosa deve ter para com Deus. E aqui se torna entdo evidente como ¢ desmesuradamente
cheio de consequéncia o dilema que emerge do fundo obscuro deste problema: a personalidade jamais podera
desenvolver-se se a pessoa ndo escolher seu proprio caminho, de maneira consciente e por uma decisdo
consciente ¢ moral” (JUNG, 2013b, §296).
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A vida dos pais da Winry e a vocagdo dela aos automails sdo a resposta sentimental.
Scar sempre vé o potencial horrivel das habilidades humanas, mas aqui elas adquirem outro
valor. Abrir mdo de viver a vida ndo é a solu¢do para os equivocos que ela pode tomar, é 5o a
negacdo artificial da questao.

Winry propde um fundamento para quebrar o ciclo de o6dio. Se livrando desses
sentimentos que a dominaram, Winry inclusive consegue perceber que esta apaixonada por

Ed. Ela quebrou o ciclo de 6dio e abriu espago para mais vida.

2.24 Dentro da Barriga

O episodio abre mostrando o doutor Marcoh aprisionado pelos homunculos.
Conversando com Inveja, ele revela que os homunculos estdo fazendo um circulo de
transmutagcdo em Amestris. Inveja diz que o doutor supds certo, mas que a constatacdo era
incompleta. Ira, conversa sobre os acontecimentos com uma entidade ndo revelada.

Continuando na luta, Mustang ¢ o alvo preferencial de Gula. O homunculo estad em um
novo modo de ataque, mais poderoso. Resta uma fuga estratégica. Roy e Hawkeye ficam
preocupados em sair e deixar as criangas (Al, Ed e Ling) sozinhas na batalha. Mas Ed assume
as rédeas e as consequéncias do proprio plano. Outrossim, o alquimista divide bem a situagao:
ele cuida daquela luta direta com o Gula e o Coronel lida com a luta maior contra o Estado, o
Exército e o proprio Fiihrer.

Antes de ir embora, a Primeiro-tenente oferece uma arma para Ed. Este fica dividido.
Como pode ele ndo querer que Winry va por tal caminho sem volta, mas ele mesmo esta
disposto a aceitar isso para si? Diferente da alquimia, a arma ¢ uma ferramenta feita
exclusivamente para matar pessoas. Mesmo relutante, Ed toma a pistola.

O grupo entdo vai ao confronto. Mas foram mais prudentes, observaram de longe até
ter certeza do que fazer. E entdo quando Inveja aparece sem a intengdo de lutar. SO que o
homunculo ¢ petulante, insiste em chamar o Ed de baixinho até o alquimista perder a calma (e
a prudéncia). Quando eventualmente recobra a sanidade, Ed age mais estrategicamente. A
escolha ¢ separar os homunculos. Gula, um homunculo mais gutural, boboca, infantil, luta
distante do Inveja, um sadico, frio e estrategista. Assim, Ed enfrenta o Gula enquanto Ling
encara o Inveja. Ed se aproveita do Gula ter recebido a ordem de ndo comé-lo. Mas no final
ele, Ling e Inveja sao devorados.

Lan Fan quer ajudar Ling, mas recebe uma li¢ao do sr. Konx sobre limites. Ela acabou

de perder um brago e precisa aceitar a limitagdo, o pos-operatdrio e seu processo demorado de
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cura. O médico inclusive ja aprendeu a mesma li¢do: o qual, na luta, reconheceu e aceitou ndo
entrar na batalha, mas ser o piloto de fuga. Claramente ele estava frustrado ¢ com raiva, mas
era o adequado a ser feito. Mustang, também nessa linha de raciocinio, apressa-se em agir
contra o inimigo. E preciso ganhar forgas e conhecimento contra o inimigo. Ele precisa fazer
valer o seu lugar e a sua batalha para nao ter deixado as criangas lutando sozinhas em vao.

A cupula mais alta do Exército demonstra saber do King Bradley ser um homunculo.
O Exército nao corre perigo, ele € o perigo!

Ed acorda na barriga do gula.

2.25 A Porta da Escuridao

Ed vaga naquele lugar estranho sem entender. Ele estd em uma dimensdo paralela,
dentro da barriga do Gula. L4 ¢ um lugar sem saida: aparentemente sem paredes ou algo
abaixo do chdo. Tudo que ¢ engolido, independente da era, fica 14 em suspenso supostamente
pela eternidade.

Ed recupera o brago/mao de Al, que também tinha sido engolido. Ele encontra Ling e
os dois seguem em frente procurando uma solucdo, a qual aparentemente ndo ha. Nao ha
comida nem agua, sé ruinas, destrogos € um mar de sangue. Ed acaba tendo a ideia de comer a
propria bota de couro; bem cartunesco por sinal. Nao ¢ uma solucao definitiva, mas ja ¢ um
remédio temporario.

Von Franz nos traz uma amplificagdo interessante sobre sapatos no conto do alfaiate e
o sapateiro (VON FRANZ, 1999, p. 40 e 41). Os sapatos sdo uma pe¢a de roupa, portanto se
relacionam com o modo de ser e aparentar publicamente. Nossas roupas sdo indicios de
como queremos ser lidos em um contexto social. E especificamente as botas sdo a parte mais
tectonica do vestuario. O sapato é o nosso intermediario com o chdo, aquilo que nos sustenta
na concretude, na realidade e no senso comum.

Ed e Ling, estando literalmente dentro do homunculo da gula, usam esse instinto a seu
favor. Em terra de sapos, de cocoras com eles. Estando eles em uma dimensdo desconhecida
e obscura, é preciso abrir mdo do que se sabe, dos conhecimentos e adaptagoes que serviam
no mundo humano, é preciso pisar com os pés descalcos para entender aquele chdo sem a
mediag¢do adaptativa; é preciso estar com a cabe¢a mais proxima da fluidez e maleabilidade
do céu.

Depois de comerem e se restabelecerem um pouco, eles encontram o Inveja. O

homunculo explica que o Gula ¢ um falso Portao da Verdade. A dimensdo da barriga do Gula
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¢ um espaco entre a dimensdo da Verdade e a dimensdo da humanidade. O pai ndo foi capaz
de recriar o Portdo, de chegar realmente a Verdade..

Inveja afirma nao haver saida, que eles todos irdo morrer 14. Ed se nega a acreditar. Ele
conjectura as consequéncias terriveis caso ndo saia; confronta o Inveja raivosamente sobre a
causa da criagdo desse lugar e do criador dessa situagdo toda: o Pai.

Consequentemente, Ed deduz que a guerra de Ishval também foi coisa dos
homunculos. O raciocinio partiu de um desespero irresoluto mais individual para uma questao
histérico-social. Assim, o alquimista desenvolve uma conversa que o permitiu saber mais
sobre o segredo dos homunculos.

Inveja relata orgulhoso seu feito de atirar sadicamente na cabeca de uma crianga e de
toda a tragédia que se sucedeu em Ishval. De tudo isso, voltamos até a morte dos pais da
Winry, atestando ainda mais a conexdo dos pontos individuais e coletivos. Inveja se gaba de
manipular os humanos e Ed, furioso, parte para cima.

Incitado pela luta, o homuinculo mostra entdo sua forma de batalha. Com os trés
personagens ali para sempre pelo resto da eternidade resta apenas lutarem entre si.

Enquanto isso, Al tenta descobrir mais sobre os segredos de Amestris. Ele se aproxima
de Gula, aproveitando-se de o inimigo estar desnorteado, sem saber como proceder. Tanto o
alquimista de armadura quanto o homunculo da gula tém um ar de certa forma doce e
inocente. Gula, a pedido de Al, guia o caminho para encontrar com o Pai. Voltando ao
Exército, ndo somente eles sabem sobre os homunculos e dos sacrificios como também fazem
parte da articulagdo. Desde antes da fundacdo de Amestris, isso ja estava planejado. Esse € o
nivel de manipulacdo dos homunculos na histéria dos humanos. Mustang é surpreendido e
momentaneamente subjugado.

Voltando a luta, Ed tira o ferro do mar de sangue para fazer uma arma para Ling. Eles
estdo feridos; Inveja ¢ extremamente forte, mas ambos encaram sem medo. Os guerreiros
humanos se impdem sem desistir, mesmo estando em extrema desvantagem e em um beco

aparentemente sem saida.

2.26 Reencontro

Na luta com o Inveja, Ed hesita em desferir um ataque ao perceber os resquicios de

vidas humanas exalando do homunculo. O corpo do Inveja ¢ formado por centenas de almas

agonizantes presas na Pedra Filosofal.
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Ed entdo ¢ atingido por um forte golpe. Ele cai com o brago direito (perdido em
decorréncia da transmutacdo humana) apontando para uma placa de pedra com inscrigdes
alquimicas parciais. O Alquimista de Ago esta paralizado; a hesitagdo de Ed ¢ mortal; ele nao
pode continuar assim na luta. E um dilema absurdo, inimaginavel, mas neste momento ¢
ignora-lo ou a morte.

A questdo é o que fazer com as almas aterrorizantes. Os titas de Shingeki no Kyojin
(2013) trazem muito de tal contexto, especialmente quando o Levi Ackerman mata seus
subordinados transformados em titas na fuga do Zeke Yeager. Isso também é levantado no
filme Scooby-Doo na Ilha dos Zumbis (1998), onde o inimigo parece ser os zumbis, mas eles
sdo vitimas das bruxas-gato. Em ambos, quem aparece ou age como vildo é mais uma vitima
que outra coisa. Derrotd-los é uma opg¢ao logica, quando muito uma op¢do o é, mas que
também traz consigo um dilema moral.

As pessoas presas na Pedra lembram demais a tragédia de Nina, e o Inveja se aproveita
dessa sensibilidade. Ed esta quase se entregando ao ser engolido pelo homtnculo.

No mundo exterior, Gula mostra as galerias secretas abaixo da Cidade Central. Ele
leva Alphonse ao covil dos homunculos, onde reside o Pai. O caminho ¢ todo guardado por
feras perigosas, quimeras hostis e at¢ mesmo um cdo de trés cabecas, o qual faz-se uma
referéncia imediata ao cdo de trés cabegas guardido do Hades, do submundo grego.

Retomando a luta, Ed é engolido pelo grande monstro®. Ele vé a Pedra Filosofal do
Inveja; e entdo tem um clardo de lucidez: A Pedra filosofal diante dele, mais a placa
incompleta do Ledo Verde engolindo o Sol, mais a placa incompleta das ruinas de Xerxes,
mais os conhecimentos que ele tem de transmutacdo humana e da dimensao do Portdo. Tudo
i1sso somado pode ser a solugdo para a prisao eterna na barriga do Gula.

Essa associacdo, de algo parcial da superficie e de algo perdido nesse limbo, faz o
alquimista entender. Gragas a atencdo peculiar que ele deu a uma placa nas ruinas de Xerxes,
Ed adquire forgas e sai lutando da barriga do Inveja. A supressdo parcial do sentimento de
compaixao por aquelas almas foi possivel. Ed agora reflete com mais clareza e consegue que
o homunculo o escute. Ele barganha a saida daquele lugar. Agora ¢ preciso que os inimigos
cooperem.

Na Cidade Central, Ira conta sua historia. A diferenga ¢ que ele ¢ um homunculo

criado a partir de um ser humano. Ele entdo meio que é duplamente um homunculo: o

% Maiores amplificagdes sobre o motivo do engolimento, da digestdo como rito de passagem, da barriga do
monstro, da caverna ou tenda de transformag@o podem ser encontradas no Heroi de Mil Faces (CAMPBELL,
1989), e no Imagens do Inconsciente (SILVEIRA, 2015).
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tradicional alquimico feito com uma Pedra e um humano que viveu artificialmente criado
unicamente com o proposito de ser o Fiihrer, que nunca teve uma vida livre ou espontanea.

Com a ajuda do Inveja, Ed retne as pedras da ruina de Xerxes e completa a formula.
Nao ¢ apenas o circulo de transmutacdo para a Pedra Filosofal, mas algo maior, o Ledo Verde
engolindo o Sol e o Dragdo de Duas Cabegas. O sol ¢ o espirito, a lua ¢ a energia e a placa de
pedra dentro do Gula representa um corpo. E um circulo de transmutagio humana. E o plano
do alquimista ¢ transmutar a si mesmo.

Dado as informagdes postas, apesar de possivel criar um homunculo, ainda assim nao
ha como criar (ou ressuscitar) uma alma genuinamente humana a partir do nada. Mas e se Ed
transmutar a si mesmo a partir de sua alma, a qual ja existe ali? “E se eu me reconstruir do
zero?” (FULLMETAL, 2009, 14min 31s). Ele vai abrir a porta, passar (com Ling e Inveja)
por ela e terminar o processo com ele mesmo sendo aquilo que ele ja era no comeco; algo
como teletransporte interdimensional.

Poderia-se entdo trazer a tipica questdo sobre teletransportes de ficg¢do cientifica: o
resultado final tera a mesma esséncia metafisica que o inicial? Mas aqui ndo é uma
suposicdo pertinente, visto estarmos lidando também com um elemento que ndo costuma ser
trazido nessas discussées. E explicito a fala sobre alma e esséncia, quase metafisico. Este
componente ja é colocado, evitando discussoes sobre o Ed antes da transmuta¢do ser o
mesmo de depois. Ambos sdo o mesmo corpo e a mesma alma.

O plano de fuga ¢ tracado. De tal sorte que a mesma raiz de entendimento que levou a
solugdo da prisdo também propiciou que Ed deduzisse o plano dos homunculos. Criaram a
Pedra a partir da populacio de Xerxes. O simbolo de Deus de cabeca para baixo se
contrapondo ao resto, o Dragdo de Duas Cabecas mediando Deus e os elementos que
compdem o homem, este algo da propria natureza. Traduzindo: fazer Deus descer a Terra e
criar a suposta existéncia perfeita, como o Ledo Verde engolindo o sol. Essa formula toda ¢
para literalmente tentar superar Deus.

Ed entdo usa a Pedra do Inveja para pagar o preco de abrir o Portdo. Com um gosto
amargo e aperto no peito. A transmutacdo humana ¢ o processo que leva para a dimensao do
Portao da Verdade. L4 € pago um prego para abri-lo. E nessa passagem vocé pode, com algum
limite, transmutar almas humanas, por exemplo, como ¢ feito para criar a Pedra Filosofal.

E como a fria racionalidade brutal do Inveja disse: eles precisam sair dali. Ed pede
desculpas a essas almas que sdo resquicios dos humanos que um dia foram. Uma das almas

atormentadas da Pedra inclusive agradece. Mas o alquimista recebe isso com tristeza por
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saber que de alguma forma ele estd matando, usando, instrumentalizando a vida desses seres
para o propo6sito pessoal de sair dali.

Ling menciona que a forma como Ed junta as maos para fazer alquimia parece que ele
estad rezando para Deus. E ele faz isso com muita firmeza, muito sentimento, com a mesma
devogdo com que os budistas fazem o seu gassho”.

Na transmutagdo, Ed tenta fortalecer sua mente para se guiar por inteiro nesse
caminho. Uma parte dele ja estd 14, seu braco direito e perna esquerda ja estdo no Portao,
basta seguir a presenca delas. A mente conecta alma e corpo, e ela ainda possui uma conexao
com aqueles pedacos perdidos.

Ed chega a dimensdo do Portdo. La encontra duas portas (com formulas diferentes
escritas) e... o corpo do Al!

Uma das cenas mais arrepiantes de toda a histéria! O corpo do Alphonse ndo pode ir
pela porta do Ed porque ele ndo pode ir com uma alma que ndo ¢ a dele. Ed ¢ levado pelo seu
portdo. Entdo acontece um feito gigante para um humano: a partir de um esforgo absurdo e
determinagdo, Ed consegue abrir por um segundo uma fresta na porta com um murro do
automail. Apenas por um momento, apenas para passar sua confianga e determinagdo: de que

ele vird buscar o Al e ele voltara a ser completo. Ed entdo ¢ levado.

2.27 Banquete do Intervalo

Temos agora um filler, ou seja, quando um episddio ndo acompanha diretamente o
canone do manga. O que costuma acontecer para ganhar tempo, distanciando o langamento do
capitulo (material-base) e o lancamento da adaptagdao. O termo vem do inglés, indicando que
algo ¢ feito para preencher espagos.

Veremos, entdo, um pouco do passado do Hohenheim em Resembool. Ele conversa
com a vovo Pinako (bem mais jovem) sobre a guerra. Ela é otimista e esperangosa no
potencial humano para acabar com tais tragédias. Em contraposicdo, surge como uma
lembranca a voz da Luxtria com um fatalismo sobre os humanos: criaturas tolas ¢ tristes.

Na verdade, ndo estamos em um relato estrito do passado. E um relato onirico. Nele,
acompanhamos poeticamente os conflitos internos do Hohenheim: fatalismo vs. esperanca; o

valor do ser humano e seu sacrificio,; a fraqueza humana frente a for¢a dos homunculos; o

7 Reveréncia de saudagdo e agradecimento no Zen Budismo, onde as mios estdo palma-com-palma na altura do
nariz e os bragos entdo em paralelo ao chio antes e depois de um movimento de inclina¢do da coluna. A primeira
vista pode parecer uma postura de maos, mas na verdade ¢ uma postura integral. O gassho bem feito envolve a
correta disposicdo do corpo como um todo e da mente/coracdo que comunica 0 movimento.
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tempo, colocado pelo Pai com o desprezo de alguém que é imortal; a banalidade das vidas
curtas dos humanos.

Contudo, as duas respostas propriamente humanas sdo a nossa habilidade de nao
desistir ¢ a nossa capacidade de mudar e transformar. Nosso tempo é curto e estamos vivendo
em um intervalo curto de possibilidades temporais. A questdo é que o tempo também
representa transformacdo. E como uma névoa verde que engole todas as coisas. Os humanos
experienciam o tempo resistindo a ele com determinagdo, mas também sendo modificado e
causando mudancas. Ndo a toa, os homunculos ndo conseguem usar alquimia. Eles
experienciam o tempo a partir da imortalidade dos homunculos.

Pinako apresentava esse valor a o Hohenheim, mas foi a Trisha que reintroduziu
Hohenheim a tal vivéncia. Trisha foi agente que fez o tempo passar. Operando uma mudanga
de coracdo, ela fez de Hohenheim mais humano. O mesmo vale para os irmdos Elric; ela fez
eles se confrontarem com o limite da vida humana, e posteriormente com os limites das
capacidades de criar e transformar.

Esse episodio onirico fundamentou-se em revisar grandes questdes apresentadas pela
série. Apesar de nao focar no Ed, teve um valor emocional lindissimo para acrescentar os
verdadeiros pesos e sensibilidades da narrativa. Diferente do que costuma ocorrer com os
fillers, este teve uma fungdo significativa importante na contagdo da historia, especialmente
nos aspectos nao racionais. Valeria um trabalho a parte somente se debrucando sobre a riqueza
artistica e psicologica deste episodio.”

“Por isso sei que vamos conseguir mudar. Justamente porque somos fracos e porque a
morte ¢ inevitavel, as pessoas se esforcam ao maximo para viver e serem mais fortes. Se ainda
assim seu coragdo hesitar, tente se lembrar. Dos dias que passou com a gente em Resembool”
(FULLMETAL, 2009, 20min 49s - 21min 12s).

Lindo!

Aqui nos é dado o tom emocional de tudo que é importante neste trabalho. A fraqueza
e o limite humano como possibilidade de desenvolvimento do maior valor humano. O
contexto do tempo como destruidor e salvifico. E o nosso espirito e aquilo que temos a

oferecer.

% Na defesa desta dissertagio de mestrado, o professor membro da banca Filipe Jesuino notou o fato de este
paragrafo ndo estar em italico. A colocacdo ndao soou um apontamento de equivoco; antes, aparentou uma
curiosidade por um sentido inconsciente, um ato falho significativo. Embora, a uma reflexdo rapida, concorde
com a logica fria de que deveria acrescentar a formatacdo em italico, ndo me parece legitimo tal corre¢ao. A
mesma razao extra-logica que supostamente chamou atencdo do professor (caso ndo seja mera projecdo minha)
pode também servir para algum esclarecimento de outros eventuais leitores.
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2.28 Pai

Al chega guiado por Gula para encontrar o pai dos Homunculos. Simultaneamente, o
plano de Ed da certo e eles conseguem escapar da dimensdo dentro da barriga do homunculo.
Todos se encontram no subterraneo junto da figura imponente do Pai. Este se revela com a
exata mesma aparéncia de Hohenheim, excetuando as roupas antigas e falta de expressao
emocional do vildo.

Nao ha naquele momento qualquer hostilidade contra os irmaos. O que ha ¢ uma
presenca maligna sentida especialmente por Ling, e posteriormente May. O Pai demonstra
grande poder ao curar os irmaos ignorando a Lei da troca equivalente. Ja Ling foi descartado
sem pensar duas vezes.

Ling sente o abismo que ¢ o Pai, pergunta o que ele é. Ao que o Pai retribuiu
perguntando o que Ling é. O que é isso de humano tdo presente nele? O Pai desvaloriza tanto
os humanos que ndo chega nem a abomind-los. Ed reage atacando-o. O homunculo continua
impassivel. Ao final, o Pai sela a alquimia. Em um rapido movimento, ndo ¢ mais possivel a
transmutacao convencional amestrina.

Intrigado pelo carater e determinagdo de Ling, o Pai decide fazé-lo um homunculo, um
novo Ganancia. Surpreendentemente, Ling aceita o desafio, aparentemente cedendo ao plano
dos vildes. Entretanto, ele o fez com algo em mente, com uma determinagdo que Ed e outros
ndo entenderam de inicio.

Scar aparece com a May Chang. O waidanshu continua funcionando mesmo contra a
vontade do Pai. J4 Ed ndo pdde lutar propriamente, mas o nosso alquimista nao se limita ao
uso de alquimia. Ele usa de astucia para enfurecer o Scar e joga-lo ainda mais contra os
homtnculos.

Ed também Iluta mano-a-mano com a nova encarnacdo do Ganancia, que neste
momento ja havia tomado conta do corpo de Ling. O alquimista tenta alcangar a consciéncia
do principe de Xing lembrando-o das coisas importantes, da sua determinagdo € compromisso
com o pais natal. Ling perde a luta pelo controle do proprio corpo, mas tudo ainda nao esta
perdido. O principe demonstra que ndo se perdeu completamente no homunculo, evocando
uma rapida expressao facial. “Ele... Ling... est4 1a dentro (FULLMETAL, 2009, 21min 48s -
21min 51s).

Mais uma derrota. Os irmaos foram subjugados e sobrevivem apenas pela vontade de

outros. O Pai ordena que o Inveja os escolte a salvo até o Ira.



91

2.29 O Tolo se Contorcendo

Ed e Al sdo levados a superficie. Eles ndo tém escolha a ndo ser seguir as ordens.
Notadamente, o covil principal dos homunculos fica embaixo do Quartel-general do Exército.
Ed toma banho depois de toda essa aventura (e derrota). Ambos avaliam as informagdes
coletadas.

O Coronel Mustang, Ed, Al e Ira estdo para um cha. As cartas estdo na mesa. Muita
coisa aconteceu. Contudo, a tranquilidade do Fiihrer mostra que ¢ ele quem estd no controle
da situacdo. Até mesmo a cadeira dele ¢ mais solene, enquanto a do Ed e Mustang sdo
simples.

Mesmo os homunculus tendo escolhido toda aquela composi¢do, Ed se arvora a
ameacar. Mas com certeza nao seria uma situacao facil assim, ndo seria somente com
impetuosidade ndo planejada que os homunculos poderiam ser derrotados. Sem esbocar
qualquer surpresa, Ira lembra que Ed tem coisas importantes a perder e que os homunculos
sdo perigosos. Ele ameaga Winry. Ed ndo pode ser impulsivo nem irresponsavel. Mustang ja
entendeu a que pé estdo e fica tranquilamente analisando o desenrolar da situagdo. Eles nao
estdo livres. Mesmo sem violéncia ou restri¢des fisicas, ha amarras e subjugacdes.

Os homunculos normalmente manipulam a ambi¢cdo humana pelas sombras. No
entanto, aqui (agora) foi necessario embate direto; foi necessario que eles saissem da
escuriddo. Essa pequena vitoria pode ser contada. Ainda que com sabor de derrota, a batalha
precisou ser escalada para outro nivel.

Al ¢ mais prudente, media a conversa com o Ira e pede para manter a busca pelo
objetivo inicial de restauragdo dos corpos. Novamente, na impossibilidade de seguir caminho
na questdo social, eles avancam na individual, e vice-versa. Tal recorréncia costuma nao ser
exatamente condizente com a vontade deles, mas é o necessario. Fazendo uma avaliagdo post
factum, é um movimento pendular, onde um desenvolvimento desestagna o outro.

Ao sair do chd ameacador, Ed ¢ Mustang vao imediatamente conferir se a pessoa
importante para eles estd segura e bem. Ling consegue negociar com o Ganancia para mandar
uma mensagem a Lan Fan pelo Ed.

O principe forasteiro engoliu/foi engolido por um monstro para alcancar seus
objetivos. Qual a diferenca dele para um vildo? Se destino é uma palavra metafisica e
academicamente insuficiente, talvez a resposta mais adequada seja o para que subjetivo. Ele
estd se sacrificando e arcando até as ultimas consequéncias com o dever com o povo de Xing.

Ele ndo escolheu egoisticamente isso. E muito diferente de um vildo buscando um poder que
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ndo é seu. A determinagdo de Ling esta a servi¢o de algo maior. Esse risco foi um sacrificio
pessoal do principe, num valor bem diferente da tida pelos homunculos.

Ed volta a poder usar alquimia. Assim, ele também descobre que foi a cidade toda que
teve a transmutacdo seclada. Além do mais, Ed reflete sobre o valor das almas na Pedra; elas
ndo tém corpo nem mente, como disse o Inveja? Elas ainda sdo humanas e merecem
compaixdo e dignidade? De fato, um confronto moral com o valor das possibilidades postas.
Eles seguem na linha de ensinamento de Izumi, que punha a alquimia ndo somente como
instrumentaliza¢do banal, mas como uma técnica que exigia um desenvolvimento moral e de
personalidade correspondente.

A determinagdo de recuperar o corpo de Al permanece, mas agora mais complexa.
Eles se recusam a usar o poder da Pedra para tal. Ed interrompe o fluxo de pensamento e olha
para a arma que a Primeiro-tenente lhe deu.

Ed se depara aqui com o dilema do assassinato planejado. Colocar-se a possibilidade
de matar alguém para realiza¢do de uma vontade pessoal. Tal dilema parece tdo ilegitimo
quanto se achar semelhante a Deus. Quando alguém se dispoe a arbitrar sobre a vida e a
morte de outro ser humano, esta tomando para si um direito divino sobre um aspecto
sagrado, sobre a vida. Fullmetal gosta de trazer dilemas sobre o valor da vida humana, seja
nas relagoes que construimos seja na Pedra Filosofal.

E a possibilidade de matar, o uso absoluto da forca para retirar um empecilho, a
instrumentaliza¢do da morte. Qual entdo é o limite de coragdo de Ed para conseguir o que
quer? Qual o caminho que lhe é proprio, ndo parta sua alma? E quais suas reais

possibilidades humanas para conquistd-lo?

2.30 O Massacre de Ishval

O episoddio comega com um confronto entre o jovem Roy Mustang e o seu sensei de
alquimia das chamas, Berthold Hawkeye. Os dois divergem na opinido sobre o Exército; o
primeiro com uma idealizacdo humanitaria da institui¢do e o segundo com um desprezo
amargurado pela farda militar. Ao final, o sensei Hawkeye d4 uma li¢do sobre a esséncia do
alquimista, sobre a natureza curiosa e aventureira do pesquisador.

Armas sdo assustadoras, sdo um caminho facil para se perder na propria vontade;
ademais, ha a irreversibilidade absoluta de uma vida perdida. O episodio seguira no tom de

refletir sobre a violéncia extrema, o papel do Exército e o lugar do alquimista.
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Ed vai conversar com a Primeiro-tenente Riza Hawkeye. Ela pode trazer algumas
respostas sobre o dilema da arma. A Tenente limpa o sangue da arma enquanto eles discorrem
sobre a gravidade de proteger algo ao custo de matar. Riza diz que a arma se tornou um fardo:
a possibilidade e o dilema de tirar a vida de outra pessoa. Poder este que é uma amea¢a
psiquica gigantesca por ser um ato de semelhanga a Deus.

Aqui é outro ponto a ser elaborado por Ed, tendo em vista uma provavel inflagdo.
Antes o foco era sobre conhecer, dominar e poder fazer tudo, por exemplo, reverter a morte
de alguém. Agora é sobre a escolha artificial do fim da vida, operar com suas proprias mdos
a morte de alguém.

Riza fala um pouco da experiéncia dela em matar. Ishval ¢ o exemplo a ser trazido,
pois 14 foi dada uma ordem de exterminio em massa!l Uma decisdo de gabinete. Os
Alquimistas Federais foram usados como armas de alta letalidade. Riza faz questao de relatar
os horrores daquele lugar.

No flashback, aparece em um frame o alquimista de gelo do primeiro episddio; e agora
temos um pouco de contexto sentimental que o levou ao plano de vinganca contra o Exército.

Mustang e Hughes falam de estar com olhos diferentes, agora os dois t€ém olhos de
assassino. O universo de Harry Potter descreve bem esse efeito. Voldemort utiliza um feitico
chamado Maldi¢do das Horcruxes, a qual cinde a alma humana de modo a protegé-las em
amuletos. A condi¢do para tal feitico é que seja cometido um assassinato, visto que
assassinar outro ser humano ¢ um ato tdo brutal que parte a alma daquele que o realiza.
(HARRY, 2009).

Riza questionou sobre o sentido de tantos massacres em Ishval. A resposta do
Alquimista Carmesim Solf J. Kimblee ¢ brutal: porque ¢ uma ordem. 7al comentario reflete a
total supressdo da fungdo sentimento individual e maxima rigorosidade hierdarquica. Mas
aqui ele ndo deixa de ser hipocrita. Kimblee cumpre as ordens do Exército também por
gostar, por sadismo, tanto que matou varios de seus superiores e foi posteriormente preso.

O Alquimista Carmesim ¢ o ponto extremado dessa postura de satisfagdo pela
imposicao da morte, mas ele aponta a voz secreta dentro dos companheiros de batalhdo,
quando estes comemoram um tiro bem dado, uma morte de sucesso. 4 violéncia é uma
questdo humana com a qual precisamos, eventualmente, lidar. Kimblee encara essa realidade
sem medo, mas comete a unilateral atitude de sucumbir e aceitar bestialmente tal aspecto,
ignorando assim qualquer valor da vida humana.

Ed talvez saia da conversa sem uma resposta enuncidvel. Mas com certeza a

Primeiro-tenente mostra algum caminho quando encara de olhos firmes as maldades e as
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culpas dos humanos; as maldades, as culpas e a gravidade dos atos que ela propria cometeu.
Independente das razdes do momento, ela ndo esquece as pessoas que matou. Os mortos ndo
se esquecerdo dela. E foi assim que ela deturpou a bestialidade do Kimblee para um ponto

moralmente mais humano, construtivo, que a ajudara a seguir e construir algo.

2.31 A Promessa de 520 Cens

Ed sai reflexivo da conversa com a Primeiro-tenente. Agradece por ouvir a verdade
sobre Ishval, mesmo esta sendo uma dura verdade. A verdade ¢ um peso.

Ele vai encontrar Al. Os irmdos conversam a noite, em uma fonte na rua, debaixo de
uma torre do relogio. O tema ¢ o que fazer depois de alcangados os objetivos. Ambos vao
aproveitar os corpos integros com pessoas importantes, ainda ha vida depois de concluido
esse grande objetivo. Isso é importante de se notar.

Em Fairy Tail (2009) nos é falado um pouco do objetivo como motor da vida. O
espirito de fundagdo da guilda é refletido no nome: Fairy Tail. Muito se discute sobre a
existéncia de fadas, muito se busca sobre elas;, e mesmo quando ha alguma confianga na
existéncia material delas, ainda se discute sobre elas terem ou ndo cauda. Fairy Tail
(literalmente: cauda de fada) é a eterna busca, é o mistério dentro do mistério que incita a
aventura, ¢ o impulso ao objetivo. Energeticamente, é o fluxo psiquico que se encadeia de um
campo mais potencializado para outro menos, finalisticamente buscando um equilibrio e
propiciando um desenvolvimento transformador humano.

O ponto contrastante que pode ser levantado é quando tal objetivo ndo funciona em
favor da vida, em um sistema sustentavel. Hd, por vezes, um objetivo que, pelo contrario, é
mortifero. Para citar, muitas sdo as historias sobre um vingador que aposta tudo na vinganga.
Destrutivo, suicida. E apos realiza-la so resta o buraco e a dor. Ele termina a transformagdo
com menos do que possuia anteriormente. Neste momento da historia, Scar reflete
exemplarmente tal situagdo.

Um dos maiores enredos na conclusdo de Fullmetal é justamente a capacidade
divinamente humana de, por exemplo, pegar esse odio e essa tragédia e transformar isso em
algo maior. Nao equivalente, a Lei da Troca Equivalente é ultrapassada nesses casos. As
dificuldades da vida também sdo um estimulo a progressdo, as quais precisam ser vencidas e

renovadas.
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Voltando a reflex@o dos irmaos Elric, eles sdo interceptados pelo Coronel, o qual estd a
paisana e de carro. Discretamente eles trocam informacdes e pensam nos proximos passos.
Mesmo subjugados, os humanos nao se dao por vencidos.

Mustang cobra os 520 cens que o Ed pegou para ligar para a Winry, quando queria
saber desesperadamente se ela estava bem. Ed segura esse dinheiro e diz que s6 vai devolver
quando o Coronel se tornar fihrer. £ uma divida simbélica para firmar a determinacéo do
Coronel. Os 520 sdo assim associados ao cumprimento do objetivo. Eles refor¢cam o principio
motivador de todos aqueles planos e lutas: proteger os que sdo importantes, proteger a todos
a partir do topo. E um pacto de sobrevivéncia e determinacdo.

Algo inclusive semelhante ao que o Ling fez com o Ed na barriga do Gula. Ed pediu
que o principe fosse a garantia de informar a todos sobre os homunculos. Ling disse que nao
daria essa colher de chd ao alquimista. Ele entdo teria que sobreviver aquela transmuta¢do
humana para contar a todos da corrup¢do de Amestris. Ele forcou Ed a ter um unico
caminho, a ndo falhar. Igualmente, Mustang ndo tem outra alternativa, ele precisa se tornar
fiihrer ou continuard em divida com Ed.

Ao voltarem para casa, depois da carona do Coronel, os irmaos se encontram com o
velho guardido de Ling, Fu. Ele nos lembra que o principe, ainda que fora da tela, esta em
uma batalha propria de vida ou morte para derrotar a influéncia do Ganancia; para conseguir a
imortalidade e salvar Xing do caos e da guerra. Na casa do doutor Knox, May e Lan Fan
precisaram seguir caminho. Elas estavam suficientemente curadas com a ajuda do médico que
por tanto tempo sé tratou de mortos. O episddio, como que por um ato do destino, termina

com um breve fechamento numa redengao familiar-afetiva do médico.

2.32 O Filho do Fiihrer

Ed e Al estdo a procura de May para investigar o waidanshu. O plano € procurar uma
forma de ndo serem tdo vulnerdveis ao cancelamento de alquimia do Pai. Na Biblioteca
Central de Amestris ndo tem nada sobre waidanshu.

O Major Armstrong informa ao Ed que May foi para o norte e sugere que eles também
vao para la. Junto, entrega uma carta de recomendagdo. A correspondéncia ¢ para a General
de Divisdo Olivier Mira Armstrong, da fortaleza de Briggs, irma do Major. Parece muito um
item de RPG para acesso a quest.

A institucionalidade e a pesquisa fria em livros foi inutil para a busca. O que abriu um

caminho foi a rede de amigos. Selim diz que a alquimia amestrina ¢ a mais avancada. Talvez
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Amestris ndo ligue para o waidanshu, talvez justamente por ser algo desenvolvido além da
influéncia do Pai. Selim chama Xing de um pais menor (FULLMETAL, 2009, 13min 55s).
Além disso, o waidanshu tem muitas aplicacdes medicinais; notadamente, curar e salvar vidas
ndo ¢ algo muito valorizado nem pela alta ctipula do Exército nem pelos homunculos.

Selim acaba arrastando os irmaos para a casa dos Bradley. Ed pergunta, quando surge
o assunto, da opinido do Selim sobre o Fiithrer como pai. Ed se importa e valoriza a opinido
sentimental de uma crianga supostamente enganada; trazendo uma carga ainda mais triste para
a manipulacdo dos homunculos. Selim, no entanto, mesmo apresentando trejeitos infantis
ainda expressa elementos depreciativos sobre os humanos, por exemplo ao dizer que seu pai
trabalha para todos, mesmo para as pessoas normais (FULLMETAL, 2009, 16min 20s). Como
se cuidar e se importar com os outros fosse uma gentileza especial de pessoas superiores.

King Bradley chega em casa. Ele tensiona ainda mais a situacdo, pressionando os
irmaos a se juntarem a mentira. E um insulto aos verdadeiros sentimentos humanos. Ed, apés
a visita, literalmente corre! Obrigado a dangar conforme a musica, ele tinha engolido seus
sentimentos verdadeiros. Impotente diante de tal situacdo, so6 lhe resta avangar, buscar mais

sobre o waidanshu e encontrar alguma forma de resistir aos homunculos.

2.33 A Muralha Norte de Briggs

Chegando ao Norte, Ed comeca o episddio correndo empolgado para ver a neve. Ele
ainda ¢ uma crianca (mais ou menos 15 anos) afinal de contas. Aqui, em contraste a corrida
desesperada do episodio passado, ele conseguiu se dissociar momentaneamente do beco sem
saida.

Tal dissociagdo e momento de alivio faz-se muito importante. Ninguém aguenta tantas
coisas ruins o tempo todo. Dissociagoes parciais sauddveis sdo um remédio para ndo
amargar. Ed vai tdo animado que escorrega no gelo e cai de bunda no chio. Nessa situacao
mais leve, ele pode inclusive se deixar levar pela sua espontaneidade afoita. Os irmaos
contemplam a beleza da neve lembrando da vez que viram neve em Resembool. Um momento
de parar e olhar a jornada, ver o quanto caminharam e o quao longe chegaram.

Seguindo, eles sdo deixados na entrada do territério militar que leva a muralha. A
partir de 14 terdo de ir a pé. O carroceiro local que os ajudou na viagem faz um comentario
misterioso. Novamente aos moldes RPG, na beira da estrada perigosa, ele pergunta se Al esta
usando um automail, como quem fosse fazer uma recomendagdo caso estivesse. Ademais, ele

alerta para continuarem na estrada, pois levardo bala dos soldados caso se desviem.
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Abandonar o nome Bolseiro, so viajar de dia e ndo seguir pela estrada (SENHOR,
2001, 41min 17s - 42min 04s), disse Gandalf ao alertar que aquele era territorio dado aos
inimigos. Frodo facilmente seria encontrado pelo Cavaleiros Negros de Sauron caso seguisse
pelas estradas comuns. A estrada tem um significado interessante quando falamos de
Jjornadas heroicas. Ela é o caminho que ja foi desbravado. Ja os herdis costumam criar o
proprio caminho, um ainda ndo apreendido pela cultura. Esse aspecto é representado pela
mata virgem, a caverna escura, o fundo ou o além do mar, a entrada de onde jamais se
retorna etc.

Os irmdos intencionavam permanecer na estrada para evitar problemas, mas eles
subestimaram a nevasca (novamente neve, sO que agora em outro aspecto, agressivo) e
acabaram se desviando. Um ato divino se encarregou de desvia-los do caminho comum. Os
irmaos nao tomaram essa escolha conscientemente, mas apesar dos obstaculos acolheram e
superaram bem a situagao.

Perdidos na tempestade, aparece um militar que luta com os irmaos. Como previsto,
sair do caminho trouxe problemas. O soldado pensou que eles eram espides de Drachma. A
cena da batalha se foca nos automails. Tanto Ed quanto o guarda de Briggs tinham bragos
mecanicos.

Ed esta em um territério longe e desconhecido, nem mesmo sabe como seu corpo
funciona naquele lugar. O automail do alquimista comeca a falhar. A¢é aqui foi feita muita
questdo de enfatizar Briggs como esse lugar outro, desconhecido, que funciona sob outros
padroes. Fico me perguntando da inevitabilidade de Ed se perder da estrada. E agora ele ira
aprender na prdtica que em Briggs mesmo mover um brago pode ndo ser tdo simples quanto
esperado.

Por fim, eles se rendem e se mostram submetidos a General de Divisdo Armstrong. Ela
aparece exaltada, enquanto Ed ¢ visto de cima para baixo. H4 uma clara imponéncia por parte
da comandante. Tudo em Briggs é perigoso e exuberante, assim como o sem-fim de neve da
regido.

Ed se impressiona com a magnitude da muralha.

A Muralha de Briggs: o mundo dos fortes! Ed agora pode ter mais no¢do do quao
perigoso é a aventura aonde esta adentrando. £ um passo além da vez que voltou para
Dublith. La, ele retornava para treinar novamente com Izumi. A aventura agora propicia um
aprendizado em outro nivel, nao somente em quantidade, mas de uma qualidade diferente do

cotidiano e da vida que conheciam até entdo.
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2.34 A Rainha do Gelo

O problema no automail de Ed ¢ explicado: o aco convencional utilizado no brago nao
¢ resistente ao frio. A base de ferro e aco convencional, esfriou tanto que prejudicou o contato
com as conexdes musculares (o tipo de oOleo para as articulacdes também precisa ser
adequado). Ele teria graves problemas se continuasse assim na neve de tdo inadaptado que ele
¢ ao ambiente.

Os mecanicos de Briggs descobriram uma liga de aluminio, fibras de carbono, niquel e
cobre, formando um metal mais leve, flexivel e resistente ao frio. O automail que Ed trouxe
de casa ndo vai funcionar aqui. Ele nem mesmo havia se informado com Winry sobre as
especificidades de um automail na neve. Teimoso que era, foi sem falar nada a ninguém.

A General de Divisdo chama o Ed de baixinho vermelho e ele ndo estoura como de
costume. Na verdade, ele ignora o baixinho e esmorece com o vermelho. Ela, intimidadora,
obriga os irmaos a falar porque estdo ali e porque a armadura do Al ¢é vazia.

Os visitantes ficam receosos, mas a comandante ndo os deixaria escapar. Como ¢
tradicional da historia de mestres ranzinzas distantes (sendo este s6 em Fullmetal o terceiro
caso do tipo), a General inicialmente nega ajuda. Ela j& prevé que eles trariam bagunga para
uma ja tdo complicada frente de guerra nas montanhas de Briggs. S6 que em seguida ela cede
por ela mesma, por estar interessada em saber mais sobre o waidanshu. A ambicdo da
comandante acaba falando mais alto.

A General Armstrong assume a busca de May para si e delega trabalhos secundarios
aos Elric. Prudentemente, ela faz uma correta leitura dos dois e os coloca em observagao. Eles
ndo sdo prisioneiros convencionais, mas também ndo estdo livres de desconfianca. Briggs ¢ a
terra onde so os fortes sobrevivem. Ed e Al precisam ganhar o respeito e companheirismo
daqueles soldados antes de mais nada. Uma carteirada de Alquimista Federal ou de amigo do
Major Armstrong ndo funciona aqui.

Um soldado de 6culos acompanha os dois para o local designado. Ele se revelaria um
descendente de ishvalianos, com notéaveis cor de pele e olhos. Ed ¢ confrontado pelo massacre
de Ishval. O alquimista, depois do espanto, ndo recua. A resposta de Ed ndo enveredou pela
delicada relacdo coletiva dos amestrinos étnicos vs. ishvalianos. A resposta dele foi
individual: Ed também reivindica as perdas que teve na tragédia (a morte do casal Rockbell).
Na fundamentagdo logica do ciclo de odio, todos que sofrem tém suas dores legitimas e

podem agir em cima delas.
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Acontece que Ed ndo evoca essa Lei para justificar suas atitudes e se afundar no
desespero ou na vingan¢a. Ele usa isso para ndo se rebaixar apenas. A segunda parte,
sentir-se no direito de reequilibrar egoistamente tal injusti¢a, ele abre mao.

Touché. O Major Miles estava testando. Agrada ao soldado que ndo tenha sido
encarado com pena. O forte de Briggs tem problemas proprios. As questdes mais comuns de
Amestris tem uma trégua ali. Ed comeca a perceber a situacdo sui generis daquele lugar e
encontra uma atitude correspondente.

Assim, eles puderam desenvolver um vinculo. Ed faz perguntas delicadas sobre a
relagdo do Major com o Exército. A justificativa do alquimista € por odiar ser ignorante. Algo
que foi aprofundado na conversa com a Primeiro-tenente Hawkeye: ndo ser ignorante das
dores, dos segredos e das tragédias do pais.

Ed sempre teve essa caracteristica curiosa. Como disse o Hawkeye sensei: a
caracteristica do alquimista é a curiosidade aventuresca. Contudo, Ed agora questiona de um
modo menos imponente. Quando o alquimista fala do saber e da ignordncia ele baixa o olhar,
reconhecendo a propria insuficiéncia. Agora Ed sabe do aspecto sentimental que essa
questdo envolve; do peso e da responsabilidade moral de saber ou ignorar algo. Ele inclusive
tem a delicadeza de pedir desculpas caso esteja sendo ofensivo.

O Major ishvaliano se admira com Ed. Como pode um Alquimista Federal ter tanta
clareza em assumir sua propria limitagdo, ignorancia? Nao € algo comum para um alquimista
de tamanho status social; e nao era normal para o Ed de pouco tempo atrés.

E seguem para encontrar a tarefa dos irmaos no forte.

Miles, tendo criado algum respeito pelo alquimista forasteiro, comega a ensinar sobre
a realidade daquele lugar, sendo a regra basica a sobrevivéncia do mais apto. “Gente sem
forga vai morrer, gente com forca vai sobreviver. Isso sempre foi verdade, sob qualquer
situacdo. E muito simples. Nao ha subordinados, chefes, distingdes de racas, etnias e género”
(FULLMETAL, 2009, 12min 06s - 12 min 20s).

No meio da fala Ed tropeca e Ed quase ¢ acertado por uma estalactite caindo do teto.
“E um exemplo da sobrevivéncia do mais apto. Vocé conseguiu viver por ter sorte”
(FULLMETAL, 2009, 12min 26s - 12min 30s). Entdo a estalactite de gelo que caiu e quase
acertou/matou Ed decidiu o trabalho deles. Por um ato do destino, Miles percebeu que os
irmaos seriam mais uteis ali, onde sua sorte foi grande e a de outro poderia ndo ser.

Eles entdo conhecem o lugar. E encontram o Segundo-tenente Falman fazendo servigo
de sargento. Ele, assim como outros subordinados de confianga do Mustang, foram exilados

da Cidade Central para desmantelar o esquadrdo de resisténcia do Coronel.
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Em determinado momento, no coragdo do forte, um alerta dispara. E o homunculo
Preguica (A7 X; Sloth). Mas mais uma vez um ato do destino. Ndo foi planejado esse
encontro. Foi um feliz acaso. Feliz para nos que ganhamos uma empolgante cena de a¢do e
fortuito para os irmdos, que acabardo descobrindo um pouco mais do plano dos homunculos.

No meio da confusdo generalizada, a General extrai de Ed informagdes sobre o
intruso. Ele esta intimidado, mas sustenta ndo revelar os segredos dos homunculos. A tltima
pergunta ¢ se Ed sera um aliado na luta. Ed responde sua motivacao: ele ndo quer que

ninguém ali morra. Ou seja, sim! A General Armstrong pontualmente confia em Ed.

2.35 A Forma deste Pais

Ed ¢ obrigado a entrar no conflito. Embora ja quisesse, ndo era prudente um
enfrentamento tdo direto aos homunculos. Todos conseguem imobilizar o Preguiga. O
conhecimento do terreno da luta ¢ fundamental. Ele congela na neve. Logo depois, Ed, Al e
Falman sao presos.

Pela segunda vez, Ed toma um café oferecido e s6 depois ¢ cobrado dinheiro por isso.
E um lugar de pessoas gentis, mas tudo tem um preco e néo se pode ser inocente. Em Briggs,
baixar a guarda pode significar a morte. Ed comega a compreender aquele modo de vida e o
companheirismo particular daqueles soldados. “Vocés se importam bastante com os colegas,
hein?” (FULLMETAL, 2009, 06min 26s - 06min 28s). Assim, mesmo que eles parecam
severos, também demonstram companheirismo com seus amigos ‘“nods nos consideramos uma
unidade s6” (FULLMETAL, 2009, 06min 31s - 06min 32s).

Ja na jornada de May com doutor Marcoh para o norte, May explica o fundamento do
waidanshu: a energia da terra. E entender o poder que guia a 4gua do topo da montanha para
descer e suprir a terra na base. Ha algo de 16gico no curso de um rio fluindo através da terra.
Se vocé entender o fluxo desse poder e onde estdo sua entrada e saida, vocé pode usar esse
poder para afetar qualquer coisa (inclusive o corpo humano). Doutor Marcoh responde que a
alquimia amestrina usa a energia da crosta da Terra, como a que gera terremotos e vulcdes.
May se diz receosa. Sente que a energia do chdo de Amestris fosse como pessoas sofrendo.

Investigando os tuneis do Preguica, Ed e Al descobrem como sua sensei sobreviveu.
Curiosamente, hd no forte de Briggs a historia de uma ladra que passou tempos surrupiando

suprimentos dos militares. Ela nunca foi capturada.
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A General passa a investigar o tinel, mas também de lugar seguro. Ali era secreto o
suficiente para os irmaos falarem seus segredos. Ed entdo decide nao s6 confiar nela, como
também pedir sua ajuda.

Ed decifra a formula do circulo de transmutacdo embaixo de Amestris. Grandes
conflitos sociais e derramamentos de sangue sdo os pontos-chave. Amestris foi criada para
isso (pelo meio dos anos 1500). As guerras, desde a formacdo do pais, fizeram marcas de
sangue no mapa da regido. E as fronteiras de Amestris foram se estendendo até propiciar a
cria¢do de um circulo de transmutacao colossal.

De posse dessas informacdes, a General Armstrong decide agir. Ela se utiliza do
preconceito comum a mulheres para se fazer de fragil e delicada. Na frente do General Raven,
representante da cipula do Exército, ela se mostra preocupada e manipulavel. O General cai
na armadilha.

Na sanha de manipular a suposta ambi¢do da comandante do forte de Briggs, ele
mesmo acaba manipulado. A General de Divisdo reage contra os mandos desumanos do
Exército degenerado. Nesse sentido, ela se parece bastante com o Coronel Mustang. Ambos
buscam ascender, mas tendo em mente a prote¢do dos que estdo embaixo. Os subordinados
ndo sdo peoes descartaveis, mas sim companheiros importantes. Tdo parecidos sdo que ela vé

nele um I"iVCll, um concorrente.

2.36 Retrato de Familia

Comegamos com Hohenheim fazendo um trabalho misterioso a noite. Ele usa a
alquimia da Pedra recitando os nomes das almas que vai transmutar; pedindo desculpas pelo
exercicio de poder, ainda que comedido. O passado do pai dos protagonistas em Resembool
também ¢ apresentado. Mostra-se que Hohenheim sempre teve receio de tocar os filhos. E
outros tantos pontos interessantes que, como no sonho (episddio 27), irei evitar para ndo fugir
ao tema. Contudo, fica o registro do merecimento de um trabalho dedicado ao Hohenheim,
especialmente relacionando ele a passagem do tempo como fator de vivéncia e transformagdo
humanas.

Ja para Edward, um humano de fato, a questdo é lidar com essas limitagoes,
aceitando-as harmonicamente e se desenvolvendo a partir delas ou rejeitando-as a ponto de
tentar romper algumas leis de fluxo da vida.

Em Briggs, a General Armstrong realiza o plano de enfrentamento a alta ctipula do

Exército. Os irmaos sdo tomados como prisioneiros para enganar o General Raven. Agora,
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mais do que nunca, hda um alivio da responsabilidade de Ed. Ele ndo é um protagonista
unitario cercado de escadas. A General Armstrong assume a condug¢do do embate e se mostra
também uma eximia combatente.

Em contraposi¢do, o inimigo tem sua indole verbalizada, mais clara do que nunca.
“Entdo os fracos precisam ser vitimas para os escolhidos sobreviverem?”. (FULLMETAL,
2009, 15min 37s - 15min 41s). “Isso mesmo. Sobrevivéncia do mais apto. Os fracos se
tornam a base de uma nagao e os fortes prosperam acima deles” (FULLMETAL, 2009, 15min
42s - 15min 49s).

O Exército é tdao vil quanto desumanos sdo os homunculos. Diametralmente oposto
dos valores da General Armstrong e do Coronel Mustang. A General quer ser forte para
proteger os que estdo embaixo. A vida é dura, mas ndo precisa ser cruel ou indigna. O
Exército quer exercer essa dureza como bem entende, como se os planos deles fossem o
critério natural ou divino de viver ou morrer. Nesta questdo, a diferenga estd na sede de
poder e ndo no poder em si.

Ed contribui para o plano. Servindo a General, ele cria buracos extras para acesso ao
tanel. £ curioso como ele foi secundarizado neste episédio, mas ndo de uma maneira infantil,
nem perdendo seu valor ou propdsito ou dignidade. Isso se da também pela propria dignidade
da General. Ed ndo estd se colocando a servico de alguém baixo ou a um plano mesquinho. E
por um proposito maior e sob comando de uma pessoa honrada. Ela tanto é uma personagem
muito bem desenvolvida quanto seu traco marcante é de exaltar e desenvolver aqueles que a
seguem. Ed cresceu, ndo foi apagado por esse trabalho em equipe.

O episodio termina com Winry no forte. Ela veio adaptar o automail de Ed para o
extremo frio. Por um lado, elevando muito a tensdo porque ¢ um claro refor¢o na ameaca
contra os irmaos; ¢ um lembrete de como ela esta refém do Exército. Por outro lado, ela traz
consigo a adapta¢do numa perspectiva de origem, um restabelecimento das possibilidades e
aptidoes do Alquimista de Ago, unindo o que ja era habitual para ele ao desafio que aparece
como novidade.

Ed precisou sacrificar a adaptagdo conhecida e as habilidades desenvolvidas até
entdo para perceber e entender o funcionamento das indspitas regioes montanhosas de
Briggs. Agora é o momento de conciliagdo, de restabelecer suas capacidades integrais agora
adaptadas a realidade do momento.

No pos-encerramento, a General se articula com o Mustang. As pecgas estdo se
movendo e esse aspecto humano contra o Exército comega a dar passos mais ousados.

Conversa de gigantes.
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2.37 O Primeiro Homunculo

O episodio comeca com os soldados da Central marchando no forte. Para que nao nos
esquecamos que Winry € refém e Briggs esta, na pratica, sob intervengdo. Porém, logo nos
aparece o contraponto. Ed estd tendo seu automail adaptado e restabelecido.

Winry cai na labia do Kimblee e simpatiza com ele. Desde o comego, ele toca no
ponto sensivel da morte dos pais dela e se insere na historia de modo agraddvel. Ed logo tem
o impulso de cuidado, de contar para ela quem foi o Alquimista Carmesim em Ishval.
Entretanto, ele se contém para ndo expor a Primeiro-tenente.

Lembrando da conversa, salta de intruso o que a Primeiro-tenente disse sobre Ed
gostar romanticamente de Winry. Ed entra em parafuso com isso € tem um surto comico
enquanto todos o observam. E o tipico exemplo da consciéncia lidando sem querer lidar com
um complexo autéonomo. Ele excentricamente recita a tabela peridodica dos elementos
quimicos para tentar recobrar o controle. Winry, vendo aquilo, demonstra a autonomia do
proprio coragdo, questionando-se consigo mesmo porque € que ela se apaixonou por aquele
esquisitdo. Contudo, diferente do alquimista cabec¢udo, ela convive harmonicamente com a
autodeterminagdo dos proprios sentimentos.

Ed estd pronto para entrar em agdo. Aproveitando-se disso, o Fithrer d4 3 trabalhos ao
alquimista: encontrar o Scar, encontrar o doutor Marcoh, gravar uma marca de sangue (como
a de Ishval) em Briggs. Kimblee se admira de Ed ter virado um c3o do Exército sem a
determinagdo para matar; ao que Ed rebate dizendo que, pelo contrario, tem a determinacao
para ndo matar. Kimblee entdo ¢ obrigado a reconhecer que esta ¢ também uma determinagao
bem forte para aquele contexto.

Algumas obras trazem esse dilema do ndo matar. Em Demolidor (2015), Matt
Murdock se coloca a mesma determinagdo, mas algumas vezes é tentado a matar o inimigo
como solu¢do unica. Matar, aqui, é um ato que exige tamanha coragem, mas seria uma saida
mais facil que sustentar a propria moral interna. De um ponto de vista desumano, assassinato
¢ uma saida conveniente. Do ponto de vista interno, assassinato pode ser a perda do mais
importante. O Coringa em Batman: O Cavaleiro das Trevas (2008) incide no mesmo dilema.
Ele cria situagoes em que o unico caminho possivel, e até mesmo legitimo, é o assassinato.
Subverte-se assim o instinto de autopreservagdo para um proposito unilateral e moralmente

questionavel.
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Kimblee age aqui como um agente do caos. A motivagdo é ver o mundo em chamas e
assistir ao que vai acontecer depois, ele é o instinto incendidrio destrutivo com a frieza
estrategica e intelectualidade de um alquimista. Diferente de Mustang, Kimblee ndo controla
as chamas, ele se identifica com elas.

Ed assim se encontra em tal dilema. Para tensionar ainda mais o conflito interno do
alquimista, Kimblee faz uma proposta: a Pedra Filosofal como pagamento pelo aceite do
trabalho. Ed ¢ prudente e pede para se consultar com Al e Winry antes. Mas ele diz isso com
cabeca baixa e olhos escondidos. Nao parece que por vergonha, nem sua voz ¢ hesitante.
Talvez ele esteja se escondendo por ndo estar sendo levado pelo Alquimista Carmesim. O que
estd guiando os passos do Alquimista de Aco sdo seus proprios valores, os quais por ora
precisam estar escondidos em nome de uma estratégia. O que estd em jogo € a vida de Winry
€ 0 meio para recuperar o corpo do Al.

O alquimista conta a situagdo para os dois companheiros. Quando Winry ndo percebe
as reais inten¢des do companheiro, Ed vira o olhar para baixo, como quem tem vergonha de
ser visto desse jeito por alguém importante. Antes e depois desse momento com Winry ele
segue firme. Al, por outro lado, tem uma troca de olhares e entende a que pé anda o irmao. Os
dois agem entdo como se tivessem aberto mao de quem eram para fazer o que lhes foi
proposto.

Mais maduro, Ed ndo agiu imprudentemente. Muita coisa estava sob risco. Mais
parecido com Mustang no cha a trés com o Fiihrer, Ed ndo esbraveja, ndo ¢ o primeiro a
gritar e atacar. A conversa com Winry e Al ndo foi uma consulta, foi um informe, inclusive
um mais profundo do que o aparente. Ed estd manipulando Kimblee para chegar a May em
vez de Kimblee estar manipulando e brincando com as convic¢des de Ed. Winry consegue

também, agindo por conta propria, ir na busca com os irmaos ¢ Kimblee.

2.38 Conflito em Baschool

As buscas por Scar seguem para uma cidade fantasma. Os irmaos sdo vigiados de
perto. Eles precisam despistar tantos olhos para poder agir mais livremente.

Resolvido o problema da escolta, agora os irmaos podem se dedicar a achar May e
Scar; algo que ¢ facilmente resolvido pois a propria May os acha e literalmente pula em cima
do Al. Ainda que coincidente, foi um bom senso de coordenagdo; felizmente foi priorizada a
tarefa de se livrar dos guardas, caso contrario ela poderia ndo ter aparecido para ele; ou pior,

ter aparecido para todos eles.
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Al, com uma personalidade de destaque, realmente conquistou a garotinha de Xing. E
junto com ela aparece o doutor Marcoh. E junto com eles o Yoki, um ex-militar explorador
que perdeu tudo gracgas a interven¢ao do Alquimista de A¢o. O momento vira um alivio
cOdmico: o drama descolado da realidade de Yoki e May chorando pelo namoro ficcional que
ela criou com Al.

Ed descobre com o doutor Marcoh que precisa de Scar para desvendar a pesquisa que
o irmao dele desenvolveu. O pesquisador ishvaliano produziu um novo conhecimento
alquimico a partir das alquimias de Amestris e de Xing. Tal conhecimento ¢ importante para
superar a desvantagem na batalha com os homunculos e o Pai.

Entdo os irmaos Elric aparecem na luta para salvar o antigo inimigo. Fazendo-se de
bobos, os dois atacam os soldados subordinados do Kimblee. Ambos se revelam quimeras,
podendo transformar-se em seres hibridos. Na luta, Ed percebe, empolgado, a agilidade que
adquiriu com automails mais leves, apesar de agora estarem menos fortes. Ed vence a batalha
com asticia, em um clima leve e descontraido.

Talvez em um tom compensatorio, alivio para a seriedade que viria a seguir.

Apos derrotar os soldados-quimera, Ed assume um tom mais sério e enfrenta
diretamente o Scar. A batalha ¢ interrompida por um grito imperativo de Winry, o qual faz o
Scar ter uma distracdo instantinea (#pico da constelacdo de complexos autonomos). Os
irmaos o capturam.

Winry precisa conversar olho no olho com o assassino dos pais. Ela fala com uma
firmeza corajosa que se sobrepde a cautela de todos em volta. “Por que vocé matou meus
pais?” (FULLMETAL, 2009, 18min 28s - 18min 31s). E a cena corta para o exterior,
mostrando que houve uma grande explosao no local.

Winry fez a pergunta que seu cora¢do tanto precisava. Scar parecia ndo ter uma
resposta elaborada, nem uma verbal nem o germe de uma sentimental. As vezes néo temos
uma resposta pronta, mas ha certa disposi¢do de espirito a se oferecer. Algo suficientemente
afirmativo para, como Naruto (2002), se colocar como a propria resposta encarnada.

Nao € o que ocorreu aqui. O que sabemos depois disso € que Winry aparentemente foi

sequestrada e Ed sai da explosao enraivecido com o Kimblee, por ter falhado em protegé-la.

2.39 Sonhando Acordado
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Ed age revoltado com a situagdo. Ndo apenas uma atuagio calculada e convincente. E
uma revolta com base no sentimento real de raiva por ter que deixar a Winry com o Scar. Fato
¢ que Winry agora esta no campo de batalha agindo por suas proprias convicgoes.

Ela escolhe carregar o legado de vida dos pais. Scar é uma vida que o casal Rockbell
se empenhou em salvar, Winry decide preservar esse valor e ndo sucumbir a uma vinganca
sanguinolenta. Ela age com algo que menos feriria suas inclinagoes pessoais: gentileza e
cuidado.

O plano foi usar Scar para decifrar a pesquisa do irmao, salvar a Winry das garras do
Exército e levar doutor Marcoh e May para questiona-los sobre o uso do waidanshu. O dificil
seria levar todos eles em seguranga para o forte de Briggs.

Winry que propde ser raptada pelo Scar. Ela costumeiramente se sentia culpada por
ndo poder ajudar diretamente na batalha. Mas o que ela fez aqui é usar essa limitagdo de
forma estratégica. A esperteza foi de transformar uma desvantagem em vantagem a favor do
que ela priorizava: proteger e ajudar os irmdos.

Ed e Al agora nao precisam mais se preocupar com Winry a mercé do Kimblee nem
dos homunculos. Inicialmente tal plano encontra resisténcia, mas a convic¢do da mecanica de
automails toma essa escolha das maos de todos. Um movimento de coragem da parte dela.
Scar agora teria que cumprir sua palavra de proteger a filha inica do casal Rockbell.

Ed fica com os brincos de Winry, que sao de metal e iriam congelar na orelha dela.
Agora Ed tem algo dela para se apegar até o reencontro no forte. Novamente uma
desvantagem nutre uma vantagem. Os brincos, como a promessa de 520 centavos, é o
compromisso firmado do reencontro.

Na idade dos cavaleiros, algo semelhante acontecia. Von Franz relata no O Gato
(2003), que a dama costumava dar um lengo ou mecha de cabelo para o guerreiro devolver
quando voltasse sdo e salvo da guerra. Mas aqui, aléem do tema do metal, os papéis sdo um
pouco invertidos: é a dama que corre o maior perigo e é o cavaleiro que aguarda receoso as
noticias de bem-estar. A dama faz uma entrega confiante de si e o cavaleiro precisa esperar a
resolugdo desse niicleo enquanto se dedica em outro campo de agdo.

O efeito que Winry causa em Scar é transformador. Até entdo, Scar era um fantoche de
instintos destrutivos e vingadores, incapaz de agir e ponderar sobre sua propria desgraga.
Nao poderiamos dizer que ele era exatamente uma pessoa livre. Assim como Sasuke com os
Uchihas (NARUTO, 2002) e Kurapika com os Kuruta (HUNTER, 2011), Scar vivia apenas em
reflexo da tragédia de Ishval. E como o mestre do Kurapika avalia. Este, escolhe materializar

uma corrente para usar de arma, pois considera os inimigos animais selvagens que precisam
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estar presos em correntes (HUNTER, 2011). Ja o sensei de Kurapika sente que, antes disso,
parece que o proprio aluno é que estd amarrado por correntes interiores.

Porém nem tudo vai como o planejado. Em Briggs, a General Armstrong ¢ afastada do
e convocada a Central. O forte foi tomado pelos homens do Fiihrer. Al entdo enfrenta a
nevasca para avisar Scar, Winry e os outros. SO que 14 ele sente um chamado do seu corpo.
Talvez o tempo em um corpo artificial esteja acabando. O alquimista de armadura segue em

uma luta para ignorar essa dificuldade interna e seguir para salvar seus amigos.

2.40 Homunculo (O Anao no Frasco)

Comecam os movimentos de resisténcia na Cidade Central, quartel-general do
inimigo. A General Armstrong encontra pessoalmente com o Coronel Mustang nos corredores
do quartel e depois se retine com o Fiihrer para um embate de forgas politicas. Ela, muito
estratégica e determinada, consegue a simpatia e confianga de King Bradley. Ira se intriga
com essa capacidade humana para chegar ao topo, mas mal sabe ele que tal avaliacdo ¢
acertada porém imprecisa.

Os humanos como o Coronel e a General querem chegar ao topo ndo por ambigoes
vazias, muito menos por egoismo. Essa é a motiva¢do dos homens fracos que foram
colocados no poder pelo Pai para serem titeres. Mustang e Armstrong tem uma aspira¢do
inspiradora, vivificadora. Eles ndo estdo sozinhos. Os subordinados de ambos bebem dessa
dignidade e se dispoem a segui-los.

Do outro lado da batalha ha os homunculos. E entdo vamos para as memorias do Pai.
E mostrado o passado de Hohenheim muito antes de Resembool, muito anos antes de sequer
existir Amestris. A origem do homenzinho do frasco e do escravo niimero 23. E uma pena
ndo poder esmiugar essa historia agora. Muitos elementos aqui postos sdo de uma
espirituosidade propria.

Os ensinamentos de alquimia do entdo nomeado Hohenheim envolvem o mesmo
fundamento pregado por Izumi. “Tudo foi criado do um e, fatalmente, a um voltara. Ou seja,
um ¢ todo. Tudo existe gracas a um... E tudo existe dentro do um. Se o um nao contiver tudo,
tudo vira nada” (FULLMETAL, 2009, 10min 04s - 10min 21s). A alquimia como um
conhecimento que se integra ao mundo, ndo um que o subjuga para propoésitos disruptivos.

Voltando a nossa linha do tempo, Hohenheim e Izumi se encontram casualmente no
trem. O pai e a professora dos irmaos Elric. Os dois entendem um pouco do segredo um do

outro. Hohenheim ajuda Izumi.
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Hohenheim se diz a Pedra Filosofal, mas também ¢ alguém de nome Hohenheim,
antigo escravo sem nome, mas também ¢ pai do Ed e do Al, marido e viavo da Trisha Elric.
Ele manteve certa integralidade mesmo com as incontaveis almas da Pedra lhe roendo o
juizo. Algo que, em menor escala, Ling tenta fazer na sua transformagdo em homunculo. O
humano utilizado para fazer o Ira ndo teve tal conflito, de fato, ele foi um homem sem vida ou
liberdade propria. Ele foi instrumentalizado desde sempre e por fim dissolvido na ira do pai
dos homunculos. Qudo solido de personalidade (e ancorado na realidade material
consciente) é preciso ser para sobrepujar tal desafio.

Esticando um pouco a comparacdo, é inclusive a realidade e o desafio do Scar com
seus proprios impulsos, sentimentos e traumas. Winry estd sendo fundamental para tal
processo. E o Kimblee, apesar de parecer bem e satisfeito, de certa forma cedeu
unilateralmente e exageradamente as suas inclinagoes violentas, perdendo de vista um

contraponto humanista.

2.41 O Abismo

A nevasca passa e o Major Miles se prepara para derrotar Kimblee e os soldados da
Central. Miles pretende mata-lo. Ed protesta sob o argumento de extrair informagoes.
Entretanto, eram claros os motivos sentimentais que precediam a argumentacdo logica. Os
valores pessoais do Alquimista de Ago estavam em primeiro plano.

Miles vence. Ed apela para a compaixdo com os subordinados, os quais possivelmente
estdo 1a obrigados, subjugados e transformados em quimeras. Miles, assim como a propria
natureza de Briggs, ¢ duro com Ed. Ele avalia muito friamente as possibilidades e chama Ed
de ingénuo por se apegar a sua vontade, ignorando a realidade em volta. Ed hesita como quem
ndo tem uma resposta ainda. Como se apegar aos seus valores mais constituintes sem ser
ingénuo ou negligente com as demandas mais intransigentes da realidade social? Como
amadurecer sem se perder?

E mesmo diante de tal falta de opgoes, a colocacdo de Ed impacta os soldados do

Norte.

’

E. [concordando que Ed ainda é uma crianga]. Tentar resolver tudo sem mortes num
mundo desses ¢ uma ideia branda por si s6. [...] Eu também [ja fui assim.] Depois de
lutar varias batalhas e chegar a esta idade, a gente percebe que ¢ mais dificil manter
alguém vivo do que matar. Os irméos Elric escolheram o caminho mais dificil [...]
Mas também sinto inveja deles por isso [inveja dos irmdos por serem assim]
(FULLMETAL, 2009, 04min 01s - 04min 30s).
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O Major Miles e os soldados de Briggs ja tinham a questdo assassinato mais
elaborada; ja tinham se decidido, escolhido uma via de a¢do. Contudo, o Major fala
reconhecendo com certa satisfagdo a determinag¢do de Ed. O alquimista resiste, valorizando
algo que o Major teve que abandonar com o tempo.

Novamente, temos, como no Demolidor (2015), o valor de caradter de alguém que
decide ndo ir pelo caminho mais facil, de alguém que se apega aos valores pessoais sem se
perder. O Kimblee estava certo ao reconhecer que estar no Exército e decidir ndo matar
também é uma escolha de coragem.

Nos tneis subterraneos, doutor Marcoh e May tentam decifrar a pesquisa do irmao do
Scar. Quem ensinou alquimia em Xing (o sabio do oeste, 0 Hohenheim) tinha olhos e cabelos
dourados. Assim, era associado a uma pessoa de ouro, perfeita, imortal. Ainda que nao
soubesse da relagdo familiar, Winry lembra que Ed e Al também t€m olhos e cabelos
dourados.

No Japdo, a expressdo para loiro é kinpatsu (%652, 4 kin de ouro). Em Kimetsu No
Yaiba (2019), o Zenitsu® fica com os cabelos loiros depois de ser atingido por um raio. O
ouro é a substdncia perfeita, incorruptivel (assim como a Pedra Filosofal, porém ndo
escarlate), ja o raio é a substancia dourada que desce dos céus a terra. Ambos se relacionam
com uma dignidade além do humano. E aqui temos isso (nato no caso de Ed e adquirido no
caso de Zenitsu) presente aos cabelos, aquilo que, como as ideias, nascem da cabega e se
tecem para o exterior. Algo que também pode ser relacionado com a aparéncia, as vistas, com
algo voltado para a apreciagdo e reconhecimento dos outros.

O dourado dos olhos e cabelos e o escarlate da Pedra sdo representantes da
substancia perfeita, mas com varia¢oes particulares. A Pedra como resultado
artificial-alquimico de refino da vida humana para obteng¢do de poder instrumental. Ja o
cabelo sendo uma marca involuntdria de nascenga, que assim como o raio no céu, ocorre
naturalmente ao acaso e ao destino.

Voltando a historia, Al alcanga o grupo do Scar para alertad-los do perigo. Entdo, os
planos foram mudados. Nao mais para o forte de Briggs, agora o grupo se dirige para um
assentamento de ishvalianos. Ed engana os homens de Kimblee com uma armadura falsa.

O plano do Major Miles ¢ se preparar para matar o Alquimista Carmesim. Ed age por

conta propria, colocando-se em campo aberto com o Kimblee para atrapalhar os

% Talvez até uma inspira¢do sonora da ocorréncia solar zénite (em inglés, zenith).
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franco-atiradores. Acontece que Kimblee ja tinha deduzido tanto a intencdo assassina dos
soldados de Briggs quanto a determinagdo de ndo letalidade do Alquimista de Aco.

Se o quesito da conversa de Ed e Miles se apoiavam em abrir mdo de valores e
direitos humanos para determinado fim, Kimblee ja havia feito isso ao extremo. Ndo a toa ele
se sobressaiu em toda a situacado.

E uma batalha de trés lados comega. Ed luta na névoa com os dois soldados-quimera
da Central. O alquimista diz para os homens de Briggs ndo entrarem na névoa para ajuda-lo,
pois aqueles homens animalescos tinham vantagens sobre os humanos em terrenos de baixa
visibilidade.

Ed cai, ¢ jogado fora da névoa até um penhasco. L4, ele brinca que vai acabar
diminuindo por essa queda. 7al complexo de inferioridade costuma ter um aspecto comico de
implicancia, mas também pode ser a expressdo literal da pequenez de Ed. Talvez seja sobre
limitagoes e insuficiéncias do Alquimista de A¢o. Evidéncia disso é que a baixa estatura é em
decorréncia da conexdo com o corpo do Al adquirida naquela fatidica tentativa de
transmutacdo humana.

Uma das consequéncias de ndo aceitar a pequenez humana é carregar a pecha de ser
artificialmente pequeno. No entanto, Ed se mostra cada vez menos inflamado com essa
caracteristica, aceitando-a pouco a pouco, assumindo inclusive certo tom de chacota de vez
em quando.

Depois da queda e de reconhecer ¢ zombar da sua propria pequenez, como que por
obra do destino/roteiro, Ed acha artefatos que lhe podem ser uteis para a vitdria. Assim, Ed
transforma as letais porém aqui inutilizadas dinamites em uma bomba fedorenta de amonia. A
vantagem das quimeras torna-se desvantagem.

Vale destacar na batalha como o amadurecimento da resposta que Ed ndo conseguiu
dar ao Major Miles. Primeiro que ele teve que lutar sozinho e na névoa, onde seu sentido
principal de localiza¢do (visdo) era inutil. Por outro lado, os inimigos eram homens bem
mais proximos de animais. Eles eram hibridos que cruzaram a linha fisiologica de
humanidade por meio de experimentos alquimicos no Exército. Von Franz mesmo destaca que
seres animalescos podem indicar um instinto animalesco, ndo culturalmente elaborado (1993,
p. 76 e 77). Se o que estd em questdo desde o inicio da cena é o valor humanitario de ndo
matar, Ed precisa lutar contra a pressdo de abrir mdo de tal valor. Miles e os homens de
Briggs abandonam parcialmente e estrategicamente tal valor; e Kimblee ja ndao o possui mais

em absoluto.
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Resumindo: Ed cai despreparadamente em uma constru¢do do acaso, menciona mais
tranquilamente sua preocupag¢do em ndo crescer, encontra objetos humanos tipicamente
voltados para destruicdo de alto impacto (mas que para esta situa¢do especifica estdo
inutilizados, molhados) e perverte a fungdo habitual dessa ferramenta a seu proprio modo,
tornando-a ndo letal, porém altamente eficaz. O que ja ndo se pode dizer a mesma coisa do
plano inicial do Major Miles, o qual embora tenha abracado a possibilidade do assassinato
foi totalmente previsto e neutralizado por alguém que abragou muito mais essa escolha.

Derrotadas as quimeras, Ed agora encara o inimigo que, ainda que fisiologicamente
mais humano, entregou-se muito profundamente ao instinto animalesco-assassino.

Ed investe sem hesitagdo contra o KImblee. A velocidade do ataque faz com que o
Alquimista Carmesim perca o cristal da Pedra Filosofal e a integridade da tatuagem do circulo
de transmutagdo que possuia na mao. Mas Kimblee ndo ¢ morto.

Acalmada a cena de agdo, Kimblee revela ter planejado esse teste. Como o Coringa em
Batman (2008), ele gostaria de ver o qudo motivado Ed estaria em ndo enveredar pelo
caminho do assassinato. Kimblee entdo usa a outra Pedra Filosofal para explodir o prédio e
fugir, atingindo até mesmo os soldados-quimera e deixando Ed gravemente ferido.

Ed luta contra a morte, recusando-se a desistir. Entdo usa suas ultimas forcas para se
soltar das ferragens e libertar os até entdo inimigos. Estes, abandonados por Kimblee e
ajudados pelo Ed, decidem salvar a vida do Alquimista de Aco.

“Nao podemos deixa-lo morrer. Ele nos salvou” (FULLMETAL, 2009, 22min 09s -
22min 13s). A determinagdo de Ed em seguir seu proprio caminho converteu os homens-fera
em aliados e salvou sua vida. Prova dessa grande determinagdo foi Ed ter valorizado até
mesmo a vida dos inimigos. Em seguida, mesmo em excruciante dor, Ed escala da beira da
morte. O alquimista transmuta o proprio corpo com alquimia médica, a qual inclusive foi
aprendida para realizar seu grande pecado.

De tantas situagoes problemdticas, surgiram as possibilidades de solug¢do. O
combustivel para essa alquimia foi a propria alma do alquimista, sua vitalidade, parte da sua
expectativa de vida. Ele se sacrificou como uma pedra filosofal para seguir por si e por
aqueles que lhe eram importantes. O Homem Dourado, que ndo encontrou a Pedra mas
tornou-se ele mesmo o operador do imensuravel valor que é uma vida humana. Sem, contudo,
se deixar engolir pelo complexo do poder, sem razoes banais nem egoistas. O poder do

sacrificio humano. E isso que a Pedra replica artificialmente.



112

2.42 Sinais do Contra-ataque

Al continua com o problema de desmaio, com o apelo de unido entre seu corpo ¢ alma.
May, ao ver al sendo remontado, tem a ideia de fazer o mesmo com a pesquisa do irmao do
Scar. Decompondo o livro em paginas e reorganizando-o, eles poderdo decifra-lo. A chave ¢é
agrupar as paginas por sindnimos. O segredo da pesquisa ¢ um circulo de transmutagdo da
Pedra e no verso um novo circulo de transmutagdo baseado em waidanshu. Kimblee, que
escapou da luta e estd vagando pelas minas, encontra o Orgulho e recebe a ordem de fazer a
marca de sangue no forte de Briggs. Ele desiste dos joguinhos de manipulagdo com o Ed e vai
para uma a¢do mais direta. Preguica finaliza o circulo de transmutagdao de Amestris.

Hohenheim aparece em Liore e encontra Rose. Ela parece bem satisfeita trabalhando
para os necessitados pos-rebelido; bem diferente de quando a vimos desolada na partida dos
irmaos Elric. L4, muitos estdo dando o seu melhor para reconstruir a cidade. Assim como o
mago tolkiano Gandalf, Hohenheim ¢é fascinado com a dedicagdo simples dos humanos.*
Rose entrega um prato de comida e é reconhecida. Hohenheim elogia o esfor¢o da lioriana em
reconstruir e ajudar. Entregar comida e dar um sorriso parece algo simples, mas a dedicagdo
de coragdo com que ela faz isso ¢ da maxima importancia, animando todos a seguir em frente.

Investigando o tinel do circulo de transmutacdo embaixo da cidade, Hohenheim
conhece o Orgulho. O homtinculo ouve a histéria que um homem pode pecar por 7 motivos. E
curioso que o Pai tenha tido 7 filhos e nomeado eles a partir desses pecados. Os homunculos
sdo os sete pecados que o Pai separou de si.

O que Hohenheim queria no subterraneo era confrontar a obra de seu rival; declarar
guerra com um ato pontual, porém afrontoso.

Em Briggs, Kimblee ndo suja as proprias maos. Ele engana Drachma com um acordo
ardiloso. O exército nortenho entdo ¢ incentivado a atacar Briggs em um tnico ataque final.
Ocorre que Briggs, ao contrario da falsa informac¢do de Kimblee, ndo estava vulneravel. Os
homens de Drachma sao massacrados. A marca de sangue ¢ gravada no Norte.

No na cena pds-encerramento, o soldado-quimera Zampano trai o grupo e avisa ao Ira

e ao Inveja sobre a localiza¢dao do doutor Marcoh. Os homunculos e a Central voltarao a cena.

30 Apesar da semelhanga, vale ressaltar que Gandalf jamais fora humano. Enquanto o mago cinzento admirava
aquilo que lhe era estranho, Hohenheim estava fascinado pela humanidade que perdeu ao se tornar a Pedra
Filosofal..
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2.43 A picada de uma Formiga

Kimble, com o Orgulho, se mostra ainda mais ardiloso. Ele incitou o exército de
Drachma a um ataque suicida, sem, obviamente, avisar que seria um ataque suicida. Ocorre
que Briggs, ao contrario da falsa informac¢do de Kimblee, ndo estava vulneravel. A for¢a dos
soldados de Briggs foi usada em favor dos inimigos. Os homens de Drachma sdo
massacrados. A marca de sangue ¢ gravada no Norte.

No assentamento ishvaliano, May tenta ensinar waidanshu a Al. As diferencas entre os
dois alquimistas de paises e culturas diferentes sdo efusivamente claras. Longe do
assentamento, Zampano trazia o Inveja para entregar Scar e doutor Marcoh. No
Quartel-general da Central, Ira e a Primeiro-tenente conversam sobre o Fiihrer ser um humano
e um lider e um pai de familia fajuto. Ele foi artificialmente fabricado para ocupar um lugar
predeterminado. E um acinte performético com vivéncias preciosas para os humanos.

Acontece que a trai¢do de Zampano também era uma farsa. Os homunculos confiaram
no pior potencial humano e foram enganados por ndo entenderem nem em suposicao o melhor
que temos a oferecer. Inveja luta contra o trabalho em equipe do doutor Marcoh, os dois
soldados-quimera desertores, May, Al e Scar. O passado sombrio do doutor Marcoh o salva,
ele andou por um caminho tio tenebroso, usando seres humanos para criar a Pedra, que agora
ele tem condic¢des de usar tais conhecimentos para se redimir.

Inveja ¢ derrotado: destituido de boa parte das almas de sua Pedra Filosofal e
capturado em sua forma vermenoéide. O proprio homunculo, por estar perdendo forga e pela
derrota, entra em desespero. Nao suporta a ideia de outros verem sua forma fragilizada e ja
assume que terdo pena dele.

Doutor Marcoh admite para Winry que fez algo perigoso mas era o necessario.
Necessario tomar as rédeas do proprio caminho e se sacrificar/arriscar para fazer o que achava
certo. Seguindo os passos dos médicos Rockbell em Ishval.

Como quem cai atirando, mesmo aprisionado, Inveja usa a informagdo do
desaparecimento do Ed para abalar seus captores. Entretanto, logo Al desarma tamanhas
preocupacdes ao confiar que Ed ndo os deixard na mdo. O homunculo ainda entende um
pouco do funcionamento dos aspectos mais atormentados do ser humano, mas retruca de
frustracdo quando vé Al superar e neutralizar as investidas venenosas.

O grupo do Scar planeja o que fazer: usar as informagdes adquiridas para mudar
Amestris. Scar tem um rapido vislumbre do Major Miles. Aparentemente o sobrevivente do

genocidio achou sua determinacdo, escolhida de livre coracdo em vez de uma incumbéncia
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compulsdria de sede de vinganca. Scar também entrega o Inveja a May. Ele, com o apoio de
todos, entende que a garotinha tem responsabilidades com o proprio cld em Xing. Eles pedem
para ela seguir em separado, voltando para casa. O problema de Amestris ¢ responsabilidade
dos amestrinos. A determinacao humana nao somente precisa ser forte como também precisa
estar no lugar certo.

Infiltrada no Quartel-general, a General Armstrong aprende os segredos do Exército.
Pela lei de Amestris, um Alquimista Federal deve obedecer a trés proibi¢des: ndo se opor ao
Exército, ndo criar ouro e ndo criar pessoas. Os dois primeiros sdo por motivos claros: manter
a ordem hierdrquica e preservar a ordem econdmica. No entanto, o terceiro ndo se da por
valores bioéticos. E proibido criar seres humanos para que ninguém intente obter um exército
pessoal que se oponha ao Estado.

Porém, essa ¢ exatamente a ambicdo do Exército. Nos laboratorios do Quartel-general,
um exército de soldados-boneco estd sendo fabricado. Até a General de Divisdo se espanta
com tamanho desrespeito ao senso bioético, com tamanha profanagdo do corpo humano.

Al, Winry e cia. encontram Hohenheim em Liore. Winry tem uma leve reacao quando
Rose pergunta sobre Ed. Al percebe que € ciime. Os sentimentos romdnticos entre os dois

estdo cada vez mais dificeis de esconder.

2.44 Pisando Fundo

Al encontra Hohenheim pela primeira vez depois que ele saiu de casa. Ficam em um
siléncio constrangedor até que sdo interrompidos. Um trabalhador da reconstru¢do de Liore
pede ajuda. Nota-se que Hohenheim poderia construir toda a cidade do nada com o poder da
Pedra, mas o ex-escravo prefere o trabalho bragal junto dos humanos.

Al se depara com o impacto que os irmdos causaram na cidade, desmascarando o
padre Cornello. Apesar do caos, da rebelido e repressdo militar subsequente, as pessoas estdo
mais conscientes e se ajudam sem mais se confiar em padres milagreiros. Libertos da farsa de
Cornello, algo foi quebrado e algo foi consertado, ndo por milagre nem por alquimia. As
pessoas se empenham em trabalho humilde e honesto para se reerguer, uns ajudando os
outros. Esse sentimento contagia a todos e incita Al e os soldados-quimera, que prontamente
correm para ajudar.

Talvez seja esse o sentimento franciscano de fraternidade pela dificuldade; talvez seja
por isso que Hohenheim prefere estar com aquelas pessoas dividindo um trabalho e

partilhando um proposito. A pobreza e a necessidade solidarizam os homens. Ndo é sobre
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construir uma cidade suntuosa com alquimia. Até porque o prego seria o uso violento das
vidas humanas de Xerxes. Ademais, o trabalho altruista, cooperativo, despretensioso de
reconstru¢do da cidade foi o meio de reconectar pai e filho depois de tanto tempo.

“Estamos todos tentando nos reerguer sem depender de milagres. Tudo gracas a Ed e
Al” (FULLMETAL, 2009, 05min 40s - 05min 47s). Ed a época poderia facilmente ter
derrotado o Padre Cornello na for¢a bruta somente, mas ele também escolheu abrir os olhos
da populagdo implicando-a moralmente na transformagdo de Liore. A saida foi usar o poder
para abrir mdo do poder, ndo cair no ciclo vicioso de sede de poder e controle.

Rose conta a Winry como Ed a fez ficar de pé mais uma vez. Curiosamente, Winry é
quem propiciou Ed a ficar de pé novamente, dando-lhe um automail. Misturando a linguagem
figurada com a linguagem literal, Winry surge como a sustentag¢do de Ed. Ela sustenta
consigo a compensa¢do da inabilidade sentimental do alquimista, de modo que também
ajudou e ajuda Ed a conseguir ficar de para seguir em frente.

A mecéanica de automails testemunha o bom legado dos irmaos, a transformagao que o
caminho deles fez na vida das pessoas. Essa é uma oportunidade para Winry amadurecer. O
ponto de vista sentimental da personagem centrava-se muito em contrabalancear a
deficiéncia do jovem alquimista, demonstrando intensa preocupa¢do com a seguranca e
bem-estar dos dois. Os dois negligenciavam o instinto de autoprote¢do e ela surgia como um
contraponto externo. Agora, Winry tem contato com os bons efeitos das aventuras perigosas
dos irmdos. Ndo sdo somente riscos e tragédias. Um bom caminho, repleto de perigos e
sacrificios, pode resultar naquilo que é mais importante.

Al ¢ Hohenheim conversam sobre o circulo de transmutagdo de Amestris e o Pai dos
Homunculos. Hohenheim pondera sobre contar tudo a Al, mas ndo sem antes dar uma licao na
ingenuidade do filho. De todo modo, a gentileza e a entrega do Al, mesmo com a negligéncia
do pai, o faz sentir a confianga e carinho do filho.

Os militares comegam a rastrear o paradeiro do Ed. Este ja esta recuperado para
derrotar sozinho todos os guardas que invadiram o consultorio médico. Ed parece ter passado
por uma renovagao, sua aspiracao ¢ revelada gradualmente. O gatilho para agir ¢ ser chamado
de baixinho. Na batalha anterior, ele disse que ndo iria crescer caso continuasse caindo
daquele jeito. Agora parece que todo aquele desafio de quase morte e esfor¢o até a
auto-transmutagdo (e posterior recuperag¢do) realmente o fizeram crescer em espirito.
Acontece que o complexo de baixinho de Ed faz ele misturar as coisas e responder

descontroladamente.
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Ed, inclusive, junto de Winry, ganha um novo cartaz na transi¢do do intervalo (meio
do episodio). Ele mais altivo e imponente; ela mais leve e relaxada. Os dois, cada um a seu
modo, evoluiram bastante nos ultimos acontecimentos.

J& recuperados, Ed e os soldados-quimera saem em definitivo da internag¢do e fogem.
Ed ¢ descrito pelo Exército como: capa vermelha, cabelos dourados presos e pequeno. Agora
Ed ficard sem seu casaco caracteristico. Depois de terem escapado em seguranga, Ed reflete
sobre os proximos passos, com a ressalva que ele foi descuidado com o Kimblee. Talvez,
sinalizado pela auséncia do casaco vermelho, Ed esteja entrando em um funcionamento mais
prudente e discreto, menos sanguineo. O vermelho mais agressivo e inflamado, d4 lugar a um
branco neutro, sébrio, camuflado com as paisagens congeladas do Norte. Mesmo sem saber
sobre a seguranca de Al e Winry, o Alquimista de A¢o segue confiante.

O circulo de transmutagdo em Amestris estd pronto. Contudo, ainda ndo pode ser
ativado. Nao basta so olhar para a terra, ¢ preciso olhar para o céu. Agora ¢ questdo de esperar
o alinhamento dos astros. Na alquimia, ¢ comum coordenar os processos alquimicos com
eventos astroldgicos. Assim na terra como no céu.

No quartel da Central, protegendo a ganancia do Exército, o Ganancia mata seu
companheiro de outra encarnacdo. Isso gera uma crise de consciéncia que faz Ling confrontar
o homunculo. Ganancia se livra das ordens do Pai e parte para a vinganca contra o Ira. O
homunculo teve as memorias apagadas, mas algo se manteve. Algo de genuino brotou de sua

alma artificial, um sofrimento humano da perda de amigos importantes.

2.45 Episodio 45

Ganancia luta com Ira em um arroubo de vinganca. A luta do homunculo que finge
uma familia contra um oponente verdadeiramente enlutado pela sua, seus companheiros. E
que luta! Ganancia, ainda muito confuso, ndo consegue se impor. Ele foge.

A General Olivier, na Mansdao dos Armstrong, tenta persuadir o patriarca a se
aposentar fora do pais. Os Armstrong sao muito caricatos. Quem nao ¢ da familia com muita
certeza os acha estranhos. O patriarca Armstrong ndo se opde a reivindica¢do de Olivier e
decide que os filhos lutem pelo controle das posses e dos negocios da familia. Olivier entdo
derrota Alex e assume o comando do cla Armstrong.

May chega a Youswell, a ultima cidade fronteiri¢a do leste de Amestris, ¢ também a
cidade que um dia foi comandada pelo amigo Yoki, quando este ainda era um vildo. Em claro

conflito interior, May ndo consegue seguir viagem. A gentileza dos moradores locais a
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lembrou dos amigos em apuros na Central. O problema de Amestris ndo ¢ problema dela
(inicialmente). Mas agora uma parte do coracdo da princesa reside junto aos amestrinos. Ela
entdo escolhe voltar para a Central.

Novamente temos um cartaz de intervalo interessante. Nele, Ed aparece determinado,
enfatizando os brincos que carregava da Winry. Ele fez esse pacto e esta firme em cumpri-lo.
Diferente de quando Ed acidentalmente voltou para a Central sem um parafuso do automail,
ficando este com Winry, agora Ed carrega algo dela; e foi algo de livre escolha dos dois. Nao
é um acontecimento acidental que gera problemas, mas um proposital que ajuda na resolugdo
deles, fortalecendo-lhes o espirito.

Numa cabana abandonada, Ed procura por Al e Winry mas acaba encontrando Ling,
que tomou o controle do Ganancia. Ling avisa a Ed sobre a proximidade do dia da realizagao
do plano do Pai. Ganancia, entdo, toma de volta o corpo e conversa com Ed. O homunculo se
tornara novamente um desertor dos seus. O alquimista v€ entdo a oportunidade de angariar um
novo companheiro. A gentil firmeza do convite dispara um efeito emocional no homunculo.
Ele se lembra do sentimento com seus proprios companheiros, agora mortos.

Ganancia tem a atitude habitual: ndo se submeter. Contudo, Ed dribla tal resisténcia
oferecendo submissdo ao invés de exigir. O alquimista, espertamente, coloca-se como
subordinado do Gandncia para conseguir fazer o que lhe é mais importante. Tamanho
abnegagdo ndo parece compativel com o arrogante Ed de antigamente. Algo mudou, Ed
consegue baixar a cabe¢a sem perder um centimetro de dignidade, pelo contrario: exalta-a
junto a um proposito maior. Os dois soldados-quimera, Ed e Ganancia oficializam-se como
companheiros. Ao concluir o acordo, Ed revisita os brincos no seu bolso. Ele nao os perdeu,
ele nao perdeu o algo maior de vista, ele ndo se perdeu.

Ja no Norte, [zumi faz movimentagdes proprias. A sensei também se articula com Al e
Hohenheim. Os humanos estdo se organizando para uma grande investida de contra-ataque.
Alvo: os homunculos e a alta cupula do Exército. Ndo mais investidas isoladas, como a de
Mustang e Ed. Agora, uma grande cooperacio e coordenacdo de todos. E um ponto de
virada! “Na proxima primavera, no dia prometido, o norte e o leste vao agir” (FULLMETAL,
2009, 22min 03s - 22: 12s).

O encerramento ¢ personalizado: sdo os humanos trabalhando duro para ndo sucumbir.
Sao todos fazendo o trabalho arduo no mesmo espirito de clareza (percep¢ao consciente) e
fraternidade (posicionamento moral) que os da reconstru¢do de Liore. O clipe de
encerramento termina com o inimigo a ser derrotado, os homutnculos reunidos no subterraneo

da Central com o Pai.
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Depois do encerramento ¢ revelado o nome do episddio: O Dia Prometido.

2.46 Sombras a Espreita

As tropas do Norte chegam a Resembool trazendo Winry escondida. Logo serd o Dia
Prometido, na Primavera. Winry encontra Ed inesperadamente no quarto. Ambos se assustam.
Apesar da confusdo, ¢ um grande reencontro. Winry avisa Ed onde estd Al. Ed tem um
impulso de ir atrds dele, afinal, o irmdo e a amiga de infancia sdo a prioridade do alquimista.
Porém, ele precisa se conter para ndo meter o carro na frente dos bois.

Vovo6 Pinako chega e se surpreende ao ver Winry. Ela ja estava ciente de Ed, Ganancia
e cia. Ed foi fazer as ultimas regulagens de seu automail antes do dia prometido. Winry, que
também parecia nostalgica vendo lembrancas importantes, acaba ficando com a missdo de
regular e preparar Ed. Os dois voltam para se alimentar e se preparar de corpo e espirito. Ndo
a toa, ha uma cena para enquadrar todos reunidos na tipica cena da mesa de jantar, ou,
como seria no Brasil, um grande almogo em familia de domingo.

Winry relata mais informacgdes cruciais para Ed. Enquanto isso, Ed esta deitado por
causa do procedimento. Winry estd de costa, mexendo em suas ferramentas e pecas. Saindo da
troca de informagdo pura e simples, Winry traz a baila sua preocupacdo, o peso e o risco do
plano. A conversa agora ¢ de fundo sentimental, valorativo; o significado desse evento para
ambos.

Ed sugere que Winry, vové Pinako e Dan (o cachorro) fujam preventivamente. A
mecanica entdo se volta para Ed e eles se encaram, ndo fazendo mais nenhuma outra atividade
que nado se dedicar a conversa. Ela se vira de uma vez e responde violentamente por Ed ter
suposto a possibilidade de falha. Isso ndo ¢ trazido de modo irresponsavel, ignorante. Talvez
seja necessario o pragmatico ‘salto de &’ (William James).

O desafio que enfrentardo é tao absurdo e tao proximo da fronteira do impossivel que
¢ necessario apostar tudo e acreditar de todo o corag¢do (paradoxalmente sem abandonar o
planejamento e a precaugdo cirurgicamente necessarios). Antes de levar um golpe de chave
inglesa na cabega e ser acordado da divida por Winry, Ed olha preocupado para a mao
mecanica.

Os automails trazem a carga de conseguir ficar de pé, de conseguir realizar coisas.
Ed encara o simbolo do que ele pode e ndo pode fazer, suas limita¢oes e possibilidades.
Lembrando que ele perdeu seus membros por ndo acreditar em suas proprias limita¢oes

humanas. E a diferenca do que ele fez la e estd fazendo agora é uma questdo de coragdo, é
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uma questdo de aprender a ler o proprio destino, o proprio caminho. Winry, mais desenvolta
com questoes dos sentimentos, impoe Ed a olhar o critério mais adequado, ja que a
intelectualidade nesse ponto especifico so levaria a um beco sem saida e uma duvida
hesitante, mortal.

Ed sai da briga sem entender o ponto que Winry estava fazendo. Na escada fora do
quarto ele encontra o Ganancia, que elabora um pouco o que ¢ a vontade e a ganancia em si;
nos seres humanos ainda ha uma outra coisa, o qual o homunculo mal reconhece e generaliza
como a hipocrisia. As sementes foram langadas. Ed sai renitente, mas claramente mobilizado.
Na despedida da casa dos Rockbell, ele ja d4 uma resposta mais receptiva para Winry.

Ed ndo devolveu ainda os brincos, todavia a cena faz questdo de mostrar a orelha da
mecanica s6 com os furos. A conversa que eles tiveram foi uma redundancia necessaria sobre
a promessa de 520 centavos, sobre os brincos. Vovo Pinako lembra a Ed de falar as ultimas
palavras da Trisha para o Hohenheim.

Avaliando a mudanca de Scar, ele agora d4 uma resposta mais elevada. O plano do
foragido nao ¢ somente destruir Amestris, Scar quer um lugar onde ndo haja espago para que
novas dores como a sua surjam. Ele primeiro se transformou, e agora se prepara para tentar
transformar o mundo.

Al ¢ capturado pelo Gula e pelo Orgulho. O Coronel Mustang insinua que a General
Armstrong tomou a mansao ndo somente para proteger sua familia, mas também como uma
vantagem para a realiza¢ao do plano. O Fiihrer ja previu um golpe de estado pelos quartéis do
Norte e do Leste. Mas ele ndo contava com a habilidade que os humanos tiveram de pensar
adiante. Estdo chegando informagdes sobre ataques e distragdes. Ira hesita ao ndo saber
exatamente os planos dos inimigos. O trem do King Bradley ¢ explodido em uma ponte de
trilhos. Os subordinados do Mustang se preparam para o ataque. E um ponto sem volta, eles
inclusive abandonam suas patentes e hierarquias. Agora sdo todos desertores.

O boato na Central ¢ que o Fiihrer King Bradley morreu. A cupula do Exército
convulsiona. E quando o Pai é obrigado a sair das sombras para encaminhar os ultimos

processos antes da grande realizagao.
2.47 O Mensageiro da Escuridao
Al ¢ sequestrado pelos homunculos, enquanto resiste para manter a fixagdo da alma na

armadura. Ed encontra Hohenheim em Kanama, um assentamento na periferia da Cidade

Central; cumprimentado-o com um soco na cara. Hohenheim se admira de Ed ter mais
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amigos. Mesmo que Ganancia diga que ¢ o chefe deles e os soldados-quimera aleguem estar
por conveniéncia, ¢ claro para todos que esses bando de cabegas-duras sdo companheiros.

Hohenheim conta toda a verdade para o Ed e o confronta com o dilema de usar ou nao
a Pedra Filosofal. O Alquimista de Ago estd de frente para uma Pedra Filosofal viva, ao
alcance da mao. Ed reage ofendido com a hipotese. Isso ja ndo é mais uma questdo. Usar as
vidas violentamente roubadas de outras pessoas para resolver a situagdo causada pela propria
arrogancia nao ¢ do feitio do Alquimista de A¢o.

Uma vez confirmada a natureza do filho, Hohenheim pede para eles lutarem juntos
contra o pai dos homunculos. Ed responde ardentemente sua determinacdo: com certeza
derrotard o inimigo e essa ja ¢ sua dedicagdo com ou sem o pedido de Hohenheim. Os
companheiros do alquimista assistem orgulhosos a firmeza com que Ed se coloca e o seguem
em saida dramatica. Hohenheim parece feliz e aliviado.

Antes de ir embora totalmente, de costas, Ed anuncia as ultimas palavras de Trisha: ela
ndo ter podido cumprir a promessa de envelhecerem e morrerem juntos; sobre ela estar
esperando ele voltar; e que ela estava indo na frente. Ed se volta para o pai com sua revolta
tipica, mas ¢ interrompido ao se deparar com Hohenheim aos prantos, envolto em emogdes.

Os amigos do Ed conversam com ele sobre tanta animosidade contra o pai. Eles
ajudam Ed a elaborar esses sentimentos enquanto o alquimista come avidamente, empurrando
comida adentro. Até que se chega no ponto em que ele para e deixa desprender-se uma
confissdo: que sua raiva de agora ¢, em boa medida, pelo pai ndo ser quem ele esperava,
provavelmente o demonio que ele pintou para ajudar a elaborar o abandono.

Ed entdo compra um tecido vermelho no pequeno vilarejo, as margens da exuberante
capital de Amestris. Por meio de alquimia, o tecido bruto ¢ transformado no caracteristico
casaco vermelho-chamativo com uma Cruz de Flamel nas costas. O momento ¢ a preparacao
da investida final, ndo hd espago para comedimento. Ed precisou voar abaixo do radar e
conter o animo espalhafatoso; mas agora € preciso ser quem se € e ir com tudo.

Ed entdo encontra um suposto Al chamando para ir a floresta escura. Todos sentem um
estranhamento, mas ¢ Ling que supera um Ganancia paralisado para dar o alerta. Entdo,
Orgulho se esgueira de dentro da armadura de Al e os ataca. Ap6és uma breve conversa
confrontativa, eles lutam.

Orgulho ¢ um dos primeiros homunculos criados pelo Pai, possivelmente o mais
velho. Ele ¢ muito poderoso; captura Al e o Ganancia, ameaca a vila. Para se livrar dessa
desvantagem, Ed destréi a iluminagdo artificial. Orgulho ndo possui luz propria, ele ¢ uma

sombra que precisa de luz para agir e existir plenamente. E assim que os soldados-quimera,
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preparados para lutar no escuro, podem agir. Um atacando o corpo-receptaculo do Orgulho e
o outro coordenando a fuga.

Eles s6 ndo contavam com o ataque do Gula, que também espreitava nas sombras.
Ling entra avanca por sua habilidade de sentir a presenca das pessoas e dos homunculos. E
antes de receberem o ataque devastador do Gula, Lan Fan aparece em uma volta triunfal para

proteger o principe de Xing. A luta segue.

2.48 Uma Promessa no Subterrianeo

A luta continua. Lan Fan esta determinada como nunca e o velho Fu aparece para nos
explicar a situacdo. A luz na vila esta voltando aos poucos. Logo Orgulho podera voltar com
forca total. Ed pede ao velho Fu para guia-lo. As armas e ferramentas de Xing serdo uteis para
o plano do alquimista.

Quando Heinkel estava a ponto de ser morto por Orgulho, Ed defende o golpe com o
braco mecanico, curiosamente mais resistente que de costume. O alquimista assume a luta e ¢
imediatamente insultado de baixinho. Ed usa dois artificios para bem lutar: o automail de fibra
de carbono que trouxe do Norte e o endurecimento do carbono que o Ganancia usa em seu
escudo supremo. A historia e as jornadas do Alquimista de A¢o nido foram em vao. Elas o
ajudaram a evoluir, ampliar os horizontes e sobreviver a lutas tao dificeis.

Quando um embate direto ndo funciona mais, Selim usa o corpo do Al para fragilizar
Ed. Sem saber, o homunculo segue a armadilha de Ed. Fu, entdo, langca uma bomba de luz
forte o suficiente para dissipar as sombras. Al ¢ recuperado.

Encurralado, Orgulho comete uma maldade surpreendente até para os padrdes dos
homunculos: devora o irmao Gula; absorve seu nicleo para ganhar mais for¢a e disposi¢ao.
Ambos ja tinham usado muito as respectivas Pedras Filosofais e estavam no limite de
regeneragdes. Assim, tendo adquirido parte dos sentidos agugados do irmdo guloso, Orgulho
percebe a presenga do Hohenheim ajudando o Al no escuro da floresta.

Na Central, Mustang age nas sombras com seus subordinados desertores; a General
Armstrong permanece infiltrada na ctpula do Exército, agora comandada diretamente pelo

Pai.

2.49 Sentimentos de Familia
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Orgulho segue lutando com Ed, mas também muda um pouco o foco para Hohenheim.
Al acorda com Hohenheim e Darius, a quem Hohenheim chama de Gorius (Darius mais =V
7, gorila). Para a irritagdo do soldado, tal pai tal filho, Ed também costuma fazer essa
referéncia tematica ao animal quimerizado do companheiro.

Al tem um plano. Selim zomba do plano sem saber das intengdes do inimigo.
Hohenheim fala inflamado para nio subestimar os filhos. E quando Al se sacrifica para ficar
selado no escuro junto com Orgulho. Até o dia prometido passar, o Pai perdera um
subordinado importante. Al salva os amigos e os moradores proximos. A crianga homunculo
estd neutralizada.

Os quatro soldados-quimera, ex-subordinados do Kimblee, se encontram depois da
separacao em Briggs. Darius, Heinkel, Zampano e Jerso. As duas duplas, independentemente,
trairam o Exército e se juntaram a causa dos novos companheiros. O grupo do Scar se retine
com o grupo de Ed. Eles tragam o plano, a ser posto em pratica dali a poucas horas. Ed vai a
prisdo de Al e 14 veste seu casaco vermelho.

O sacrificio de Al para prender um inimigo importante ¢ lembrado. Ed se nutre disso
para enfrentar o Pai, carregando adiante a determinacdo préopria € a do irmao recluso. Os
irmaos Elric ainda ndo se encontraram plenamente. Com isso eles passardo um tempo ainda
maior separados. Cada qual tem o proprio papel a desempenhar. Ed vai a batalha final
carregando o espirito do irmao.

O sol nasce. “O Dia Prometido... comecou!” (FULLMETAL, 2009, 20min 25s -
20min 28s).

O esquadrao do Mustang inicia o ataque explodindo o caos pela Central.

2.50 Insurreicao na Central

O Mustang comega os avancos no Dia Prometido com o suporte dos soldados do
Norte. O alquimista teve o cuidado de proibir mortes desnecessarias; manté-las em zero. Além
de preocupado com os soldados de baixa patente, a autoconten¢do é em si uma demonstragao
de forca. Admiragdo esta que ele pode precisar caso assuma a lideranga de Amestris. A
funcdo mais clara e imediata de tal tatica ¢ a desestabilizacdo do inimigo; potencializado pela
General Armstrong na ctipula do Exército.

A Central ¢ atacada por todos os lados.

O grupo de Ed esta para se juntar a invasdo. Ed fala com Al (aprisionado) no ultimo

momento, como quem quer renovar suas promessas. Enquanto isso, Orgulho esta
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aparentemente inerte, apenas sentado batendo na cabega (capacete da armadura) do Al. Talvez
um prenincio de como ele ainda pode atingir Al psicologicamente, aproveitando-se da
natureza ingénua do alquimista de armadura. Inveja costumeiramente se utilizava de tal
tactica.

Contudo, o efeito mais pratico das batidas no metal era revelar a localiza¢ao da prisao
via codigo de batidas intermitentes. Nesse tempo, Al estava despreocupado com o homunculo
e apreensivo com Ed e o destino da nagdo; sem cabeca para o que Selim estava tramando.

Ed se lembra de ter ido ao subterraneo pelo Laboratorio 3 e usa de asticia para
enganar € nocautear os guardas. A patente de estado foi um trunfo para atacar o Estado. O
portdo que ele fez para o subsolo ndo era ornado com uma caveira, como muitas vezes antes.
Aqui, temos um rosto preenchido de carne e dois chifres.

Hohenheim divide o grupo em dois. Ele ficaria bem sozinho, mas argumenta uma
desculpa esfarrapada para ir junto de Lan Fan. Ed ndo parece acreditar muito, mas acaba
acatando. Logo que eles seguem, Hohenheim releva a segunda e gentil intengdo: libertar Lan
Fan da obrigagdo de grupo e manda-la para onde seu coragdo ja estava. A guerreira de Xing se
espanta com o reconhecimento sabio do personagem e apressa-se na genuina missao de
proteger o jovem mestre.

O Exército inicia seu programa de soldados artificiais. Os soldados-boneco sdo

ativados para combater a invasao.

2.51 A Legiao Imortal

O Exército Imortal ¢ acordado. Precipitadamente. Os soldados ndo consideram o
Exército amestrino um aliado. Com efeito, eles parecem ndo considerar muita coisa. Atacam
indiscriminadamente.

Ed chega ao grande portio no subsolo. E onde Luxuria foi morta; o cadaver de Barry,
0 acougueiro, ainda esta 14 intocado (corpo e armadura). O desafio aqui € abrir a porta. Nao
por forga bruta, ela se abre voluntariamente de dentro para fora. O Exército Imortal de
soldados-boneco for¢a a saida e ataca Ed e aliados. Enquanto isso, a General Armstrong ¢
atacada pelo Preguica. Ele tem a ordem de matar a general mulher.

Ed tem a sensibilidade de ouvir os lamentos dos bonecos. Afinal, eles foram
alquimicamente animados com as almas agonizantes da Pedra Filosofal. Ed reconhece neles a

agonia presente nas almas no Inveja, as almas da Pedra Filosofal. A imagem dos bonecos ¢
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sobreposta a um bebé chorando e aos civis confusos em Amestris. Apesar de letais, aqui o
inimigo ¢ mais vitimas que algoz.

O Alquimista de Ag¢o prudentemente fecha a saida. O batalhdo zumbizodide estd
impedido de chegar a superficie. Ed reconhece que prendeu todos 14, em uma situagdo
possivelmente mortal, sem o devido consentimento. Pede desculpas pela decisdo imposta, mas
os companheiros partilham do mesmo espirito.

Kimblee recebe a mensagem e liberta Orgulho. May e Inveja também estdo no subsolo
sendo perseguidos pelos soldados-boneco. O homunculo debilitado consegue entdo recuperar
a forga absorvendo os soldados. A General Armstrong luta ferozmente contra o Preguica até
que ¢ capturada. Em tal momento de tensdo, ¢ quando o irmao mais novo, Major Armstrong,
aparece para liberta-la (do jeito espalhafatoso que todos conhecemos).

Al luta contra o Orgulho e o Kimblee. Estes, foram distraidos com o sacrificio das
pernas de Al. Contra toda a logica de autopreservagdo, o alquimista de armadura ndo desiste
de Heinkel. Al tem um movimento muito proprio de ndo abandonar os amigos, de se
preocupar menos consigo que com os outros.

Foi a promessa que os irmaos Elric fizeram: ndo perder mais ninguém. Esse golpe de
esperanga e vontade de viver fizeram Heinkel se lembrar que ainda tinha um fragmento de
Pedra Filosofal. Alphonse assume a responsabilidade de carregar todas aquelas vidas na

palma de sua mao. Ele vai a luta!

2.52 For¢as Combinadas

Al ataca pesadamente. Usando o poder da Pedra, ndo da descanso aos adversarios. 4
Pedra ¢ poderosa, mas ela implica um dilema moral por sua natureza. Para salvar a todos é
mostrado como legitimo usd-la; para o desejo individual de recuperar os proprios corpos,
ainda mais essa sendo a marca do pecado dos irmdos, ndo é. O que eles buscam é recuperar
o que lhes foi tirado sem tratar a vida humana como mera barganha na Lei da Troca
Equivalente. Al ndo estd sozinho. O trabalho em equipe desfere um grave dano ao Kimblee.

No subsolo, os soldados-boneco se mostram invulneraveis; eles nao morrem. Sé resta
imobiliza-los. E Ed assim procede, mas ndo sem antes sentir o desespero daquelas almas
atormentadas. Visivelmente angustiado, faz o que tem que ser feito. Dor e determinagdo.
Todos lutam bravamente no mesmo espirito, embalados pela mesma trilha sonora. Até o

covarde comico do Yoki se supera para salvar a si e aos amigos.
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Alguns soldados-boneco escaparam para a superficie do Quartel-general. A lideranga
da General Armstrong converte os soldados (humanos) que antes defendiam o Exército. O
que temos, portanto, ¢ a luta de humanos pela sobrevivéncia vs. humanos artificiais. May,
igualmente, luta contra soldados-boneco e um homunculo (Inveja).

Ed e cia. estdo em apuros lutando contra uma infinidade do Exército Imortal. Mustang
aparece para acudi-los. Ninguém estd em uma situagdo confortavel, mas todos se ajudam, nao
desistem, sobrevivem. Esse é o poder de todos que o episodio fala; isso é um algo
eminentemente humano, é um potencial tdo extraordinario quanto horrivel sdo nossos

defeitos.

2.53 Chamas da Vinganca

O esquadrdo do Mustang consegue uma transmissdo de rddio em massa. O Exército ¢
denunciado e, como em Liore, os civis sdo informados das movimentagdes escusas dos
governantes. O Coronel se coloca como peca central as vistas da populacdo. O caos de
informacgoes ja prepara os movimentos pos-golpe de estado. O Exército de Amestris, desde
suas defesas militares até o apoio civil, esta arruinado. Mustang deixa o ataque exterior para
a competéncia de seus subordinados e os soldados de Briggs. Entao desce para ajudar Ed
contra o Pai.

Os ataques do Alquimista das Chamas s3ao extremamente efetivos contra os
soldados-boneco. Ao elimina-los, Mustang corrige a hesitacdo de Ed: ¢ preciso agora ndo
deixar o conflito interno sabotar o que é mais importante. E a mesma situagdo, ou parecida, de
quando Ed mal conseguia lutar contra o Inveja na barriga do Gula. Mais uma vez ¢ preciso
escolher adequadamente um lado no conflito interno para prosseguir.

Por falar no homunculo, a luta dele com May acaba chegando onde estdo Ed, Mustang,
Scar e outros. Inveja, como sempre, aposta no pior lado dos humanos e tenta manipular os
sentimentos de todos.

Inveja tenta pateticamente trazer o que de pior ele espera dos seres humanos. Todos
ficam firmes. Obviamente hd sentimentos, mas ndo a perturbacdo e a possessdo esperadas.
Permitir-se sentir sem se deixar dominar mostra o ponto de for¢ca e maturidade daquelas
pessoas. O potencial humano.

Mustang assume o dever de acabar com o assassino do seu melhor amigo. Ele
coordena essa tarefa com Ed e os outros. Ed precisa seguir a propria tarefa; Mustang o cobrira

derrotando o Homunculo enquanto os outros avangam.
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Comegando pela lingua, uma das armas mais venenosas do Inveja, Mustang ataca sem
do6. O problema mais perigoso aqui, que Ed e Scar ja pressentem ao se afastarem, ndo ¢
somente a batalha externa, fisica. O Alquimista das Chamas também precisa travar uma
batalha das mais intensas contra o proprio 6dio. O Coronel corre o perigo de se consumir nas

proprias chamas de vinganca. A Primeiro-tenente vai ao socorro do admiréavel superior.

2.54 Além das Chamas do Inferno

O Coronel ndo cai mais na manipulacdo do Inveja, mas estd cada vez mais se
entregando ao 6dio. O sentimento alimenta a for¢a da alquimia das chamas, a0 mesmo tempo
que o faz as custas da propria personalidade do alquimista. Ele o faz de um modo tdo cruel
que vocé chega a ter pena do fragil e amedrontado Inveja. Vale refletir quem aqui esta sendo
0 monstro.

Ed, Scar e Hawkeye impedem Mustang de massacrar um Inveja ja derrotado. Um ato
sem volta de abandonar a compaixd@o mesmo por seus inimigos; o extremo oposto da atitude
de Ed em relagdo aos soldados-boneco. E importante achar o equilibrio dinAmico ante as duas
polaridades, sem negligenciar nenhum dos dois. Ed salva o Inveja para salvar Mustang. Este ¢
confrontado com sua determinacdo de comandar o pais para um lugar melhor, para proteger as
pessoas. Esses dois caminhos sdo incompativeis. O amor do Mustang ird para seu ideal ou
caird no odio egoista?

Mustang ¢ salvo pelos companheiros amigos. Os humanos nao sdo perfeitos, mas aqui
eles conseguiram derrotar seus demdnios. O homunculo nio entende esse ponto, incitando: “E
uma chance unica. Vao logo! O elenco esta todo reunido! Odeiem, chorem, matem, sejam
mortos e se contorcam de agonia! Caiam de joelhos! Nao tem como vocés se darem as maos
como amiguinhos, seus merdinhas!” (FULLMETAL, 2009, 12min 55s - 13min 10s).

Mas tal declaracdo foi s6 um desejo desesperado de quem ndo queria aceitar a

realidade posta. Ao que Ed responde com compaixao, ligando o ultimo ponto:

Inveja. Vocé tem inveja dos humanos. Humanos deviam ser bem mais fracos que
vocés, homunculos, mas, mesmo sem esperangas depois de uma derrota e prestes a
cair e se perder, eles continuam se erguendo e lutando. Todos ao redor ajudam uma
pessoa a se reerguer. E vocé tem inveja desses humanos. (FULLMETAL, 2009,
13min 40s - 14min 10s).

A fraternidade é o potencial humano! Por isso o Inveja se dedicava tanto em exaltar e

promover o pior humano. para que ndo prosperasse o que de melhor nos possamos oferecer.
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E mesmo com tanta inveja trabalhando contra os humanos, mesmo com tantos erros, eles
puderam se entender e cooperar como companheiros.

Acima de tudo, Ed se vinculou, entendeu e sofreu com o cora¢do do Inveja. Esse
reconhecimento (a la Naruto) foi transformador a ponto de o homunculo ndo suportar mais a
propria existéncia. Agora ele estava consciente da agonia que sentia ao vislumbrar esse
ponto da dignidade propriamente humana.

Inveja d4& um grito gutural, emocionado. S0 quem chegou a este ponto, como
Gilgamesh nas 12 léguas de escuriddo (SIN-LEQI-UNNINNI, 2017), sabe a autenticidade
que é esse grito, entranhado no mais profundo sofrimento da alma. E impressionante como
uma obra artistica consegue reproduzir tamanha realidade.

Incapaz de seguir em frente e lidar com a dor e humilha¢do, Inveja se mata. Aos
prantos, seu lamento foi sentido por todos; pelos humanos que ele detestava. Ed era a quem
ele detestava mais, a quem ele admirava mais. No cartaz de intervalo, aparece o Inveja sem o
narrador. Uma transi¢do para elaborarmos em siléncio um pouco de tantos e complexos
sentimentos. Um luto pelo fim do vilao.

No Quartel-general, a General Armstrong assume a lideranga. Os humanos, inimigos
até entdo, unem-se para sobreviver, para derrotar ameacas ainda mais poderosas. A General
coordena o ataque e eleva o espirito dos recém-subordinados. [zumi aparece triunfante na
batalha contra o Exército. Hohenheim, no encerramento, finalmente se encontra com o

pequenino do frasco: Homunculo.

2.55 A Forma de Viver dos Adultos

Ed, Mustang, Scar e Hawkeye vagam pelos corredores subterraneos. Ed e Mustang
brigam jocosamente como irmdos que ndo ddo o braco a torcer. O assunto ¢ o recente
acontecido: o Coronel quase se perdeu e precisou dos companheiros para ndo entrar em um
caminho irreversivel. Um pouco mais atrds, Scar e a Primeiro-tenente discutem mais
seriamente a gravidade da situacdo, a qual quase se tornou uma tragédia sem volta. Todos
tentam elaborar suas diferencas.

O Quartel-general e a cupula do exército sdo plenamente tomados pelos soldados de
Briggs. A General Armstrong da ordens para proteger os civis dos soldados-boneco. Na luta
contra Preguica, os irmdos Armstrong resistem. E notdrio a admiragio e trabalho em equipe

de seus recém-adquiridos subordinados.
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Izumi-sensei entra na briga com uma entrada triunfal, dando um forte golpe no
homunculo. Ela ndo luta s6 com for¢ca bruta, mas também redirecionando a forca
(sobre-humana) do inimigo. E, mais uma vez, trabalho em equipe.

Hohenheim confronta sua contraparte, o Pai dos Homunculos. Antigamente, o
homenzinho no frasco era mais vivo, mais emotivo. Agora ele ¢ sério e antipatico. Ao se
separar dos pecados humanos (os 7 pecados capitais, seus 7 filhos homunculos) ele tambéem
perdeu parte do valor humano. Nos somos o que somos também por nossos defeitos e
capacidade inerente ao erro. Ndo se pode entender o humano sem isso. O homunculo sem
esses pecados pode ser considerado menos falho, mas na pratica ele perdeu o contato com os
desafios humanos que poderiam lhe fazer interessante. Parte da vida.

A perfei¢do, em um sentido humano, é a morte do sistema, o qual ndo tem mais para
onde progredir. A adversidade que engendra um impulso a transformagdo, frequentemente se
valendo de um doloroso e fascinante contato com o novo, o desconhecido, o inconsciente.

Na luta, o homunculo se utiliza apenas da alquimia da Pedra sem se mexer ou esbogar
emoc¢ao. Hohenheim corresponde com alquimia também, mas se expressando e se movendo
como um homem estabanado no cotidiano. O impassivel vs. o emotivo.

Hohenheim entende de humanidade, e consegue arrancar uma expressdo do
homunculo ao expor o que ele realmente desejava. Apesar de sempre menosprezar oS
humanos e seus lacos irracionais, o homenzinho do frasco assumiu uma aparéncia humana,
criou outros homunculos, fez deles parceiros € companheiros e era chamado por eles de pai.
Tentando realizar seu desejo de forma egoista e unilateral, ainda que com asco das nossas
fraquezas constituintes, o Homtnculo® acabou se livrando do que era mais importante junto
de suas emogdes.

Paralelo a essa cena, Yoki prende o pneu do carro em um buraco. O grupo precisa se
apressar, mas sao detidos por esse obstdculo ordinario cotidiano. Alphonse e Heinkel vao
levantar o carro para seguirem com a tarefa de maxima importancia. Doutor Marcoh se dispoe
a ajudar mesmo que seu atributo ndo seja a forca fisica. Al e Heinkel agradecem, mas em uma
atitude de cuidado poupam o velho alquimista. E de se reparar bem a dindmica sentimental;
da gentileza, a gravidade, a vulnerabilidade, a preocupacdo, ao trabalho em equipe. E uma

cena banal que muito bem ilustra o complemento que ndo pode ser verbalizado na discussio

3! O Homenzinho do Frasco, Homunculo, o Pai. Sem um nome propriamente batizado, o antagonista principal
pode ser referenciado por essas trés alcunhas. Quando escrevo homunculo com h mintsculo refiro-me a
categoria genérica de humanos artificiais com uma Pedra Filosofal como nucleo; quando digo Homunculo com
H maitsculo ou Pai com P maiusculo refiro-me ao pai dos homunculos, ao hominculo original criando em
Xerxes a partir do sangue do escravo ntimero 23.
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de Hohenheim. Em seguida, ¢ mostrado em cena a luta e cooperagdo dos soldados contra o
exército de soldados-boneco. Mesmo os inimigos sdo tratados com dignidade humana.

Olivier chega a cadeira do Fiihrer, reconhecendo e desprezando a imponéncia do
cargo. Ela d4 as costas ao desejo maximo da ambigdo de muitos. A General ndo fica cega pelo
poder e vé com olhos bem abertos a Espada de Damocles. Na mitologia Grega, Damocles era
um rei que atentou para um bajulador da corte. O bajulador desejava a vida confortavel do rei.
Foi entdo quando Damocles deixou o sudito sentar no trono e aproveitar todas as benesses do
cargo divino por quanto tempo aguentasse. Inicialmente o sudito aproveitou ao maximo.
Contudo, ao olhar para cima, percebe uma longa espada pendurada. A afiada arma estava
pendurada diretamente em cima da cabeca de quem estivesse sentado no trono. Segurando a
arma: apenas um fragil fio de crina de cavalo. O bajulador ndo aguentou a pressao de estar
sempre a beira de ser atravessado pela espada e renunciou a permissao do rei de ocupar aquele
lugar.

Nesta historia mostra-se uma qualidade muito util para quem almeja o poder: nio se
encantar com o outro ¢ conforto do trono, mas perceber aquele que ocupa um lugar de poder
esta sempre a um fio de crina de cavalo de se arruinar. Assim como o Trono de Ferro de
Westeros (GAME, 2011), o poder nio pode ser um lugar de conforto. E uma ignorancia
tentadora e mortal.

Olivier, ja atenta para questdes, segue junto com seus homens na incursdao dentro do
Quartel. Mesmo com a vitoria cada vez mais se consolidando, todo cuidado ¢ pouco. King

Bradley entdo retorna, reanimando a resisténcia do Exército.

2.56 O Retorno do Fiihrer

No didlogo do Hohenheim com o Pai ¢ exposto o que aconteceu com o ex-escravo
apos a queda de Xerxes. Visando alguma redengdo com o que ajudou a criar, Hohenheim
passou muito tempo se dedicando as almas atormentadas da Pedra; conhecer, diferenciar e se
vincular intimamente com cada uma das almas constituintes da Pedra Filosofal.

Por sinal, um principio parecido com o que Al usou para lutar usando a Pedra.
Acalmar e conversar com cada uma das 536329 almas agonizantes de Xerxes. Hohenheim
sacrificou parte da consciéncia imortal que tragicamente adquiriu em beneficio das vitimas da
destrui¢ao de Xerxes.

O Homunculo absorve as almas de Hohenheim para tomar o poder. Contudo, essas

almas ndo s3o mais massas indiferenciadas de poder e agonia. Elas adquiriram algum grau de
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diferenciagdo e consciéncia. Em um movimento de reviravolta, as almas absorvidas revidam
de dentro do corpo do Pai, tentando destrui-lo. Mas nao ¢ suficiente. O Homenzinho do
Frasco também se aprimorou nos ultimos 2000 anos.

No ntcleo exterior da central, Ira abala a presumida vitéria do golpe de estado.
Ganancia aparece em um momento crucial. Reivindicando vinganga, o homunculo consolida
um novo juizo sobre emogdes humanas e companheirismo. Os irmaos homunculos passam a

lutar, Ira para seguir os desejos do pai e Ganancia para honrar os companheiros-quimera

assassinados.

2.57 Férias Eternas

Um velho general confessa sobre o plano de usar até os civis para criar um exército
imortal e recriar um mundo a partir do que eles achavam perfeito. Como desculpa, usa até os
principios de decomposi¢ao e recomposicdo da alquimia, menciona inclusive a expressao
“Um ¢ tudo e tudo ¢ um”, o que irrita profundamente Izumi, desferindo uma chinelada na cara
do oficial. Ainda que esse velho estivesse bem intencionado (questionavel), o que ele fala aqui
¢ o exato oposto do Tudo é Um e Um é Tudo. Escorado na ideia de imortalidade, o que eles
queriam realmente era impor vontades unilaterais a todo o fluxo da vida e do mundo. Velhos
homens de farda queriam controlar egoistamente o Tudo como se eles mesmos estivessem em
lugar algum.

Os homens que lutaram com Izumi e Olivier quebram a rigida hierarquia militar e
questionam-se por si mesmos. O que essas mulheres sabiamente ensinam é acreditar no
proprio caminho, em uma razdo pessoal que os impliquem moralmente em cada passo que
escolhe seguir.

Nos ttneis, Ed e Scar sabem que estdo proximos a sala do Pai. Eles ndo podem sentir
presengas, como a detec¢do de Ki dos guerreiros de Xing, mas ambos possuem o instinto-base
para tal. Os afetos negativos que a Pedra Filosofal evoca sdo patentes; uma sensagdo nojenta,
um mal pressentimento. Ainda que ndo culturalmente treinados, Ed e Scar ouvem os alertas
internos de perigo.

Na sala adiante, ha o cientista que criou o Fiihrer King Bradley. Um homem cruel com
um sorriso alegremente diabolico. O homem do dente de ouro representa muito bem o
cientista macabro sem apregos por bioética ou direitos humanos; ele so se importa em
cumprir seus objetivos de poder. L4, os sujeitos experimentais sobressalentes, treinados para

serem o Fiihrer, atacam a mando do vildo.
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Na superficie, Ira luta com eximia destreza, ao ponto de o velho Fu e o Capitdo
Buccaneer perderem a vida ambos. Ling ataca ferozmente e Lan Fan aparece a tempo de ver a
morte do avo.

Ed agora, depois de um longo caminho de dores, compreende a verdade dessas
palavras. Este doutor do Dente de Ouro ¢ o adversario humano que ele precisa derrotar antes
de chegar ao Pai; este doutor é a degradagdo representativa do que é alguém sem a menor
reveréncia ao que é humano. Os homunculos focam muito na vida, na alma e nas emogoes
humanas, ja este velho e outros tantos do Exército profanam sobretudo os corpos e o tecido
social objetivo, atuando na superficie.

Mesmo com tanta resisténcia, o plano dos homunculos segue. O primeiro circulo de
transmutacdo (o da Cidade Central) ¢ ativado. Os sacrificios sdo consumidos pelo olho do

Portdo da Verdade.

2.58 Sacrificios

Em continuidade do episddio passado, Ed, bem como Al e Izumi, ¢ levado novamente
ao Portdo da Verdade para depois reaparecerem na sala principal do pai dos homunculos.

Ling ao saber da morte de Fu entra em desespero. Mesmo com a Pedra Filosofal
encrustada no peito, mesmo com a imortalidade, o principe de Xing se depara com a
intransigéncia da morte. O bem humano mais precioso é irremediavelmente fragil. Contudo,
ndo resta apenas o lamento. Ling carregard o legado que seu guardido deu a vida para
proteger; o ataque que deu sentido & morte do velho Fu perdurard no desejo final do Capitao
Buccaneer. Pela honra, competéncia e determinacdo do soldado, o principe homunculo tem
uma oportunidade de transfigurar a dor. Seja humano seja homunculo, a vida, a realidade ¢ a
natureza impdem seus limites.

Nao mais paralisado, o luto de Ling se transforma em forca para seguir em frente, para
construir algo propriamente humano, para ajudar e honrar seus companheiros, os novos
(vivos) e os mortos. Com a for¢ga de um homunculo mas com o espirito humano de nao
desistir, de se vincular e ndo abandonar os amigos mesmo na morte. O Capitdo Buccaneer se
despede em paz sabendo que até no leito de morte ele pdde ajudar naquilo que acreditava,
sabendo que seu legado vivera em outros.

Esse é o verdadeiro sacrificio. Em paralelo ao sacrificio de outros feito pelo
Homunculo e pela cupula do Exército, temos aqui um sacrificio de si, com o coragdo certo de

estar morrendo por algo maior, algo inquantificavel, algo que se alastra como fogo. Nao a
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toa a cena seguinte foca em civis, os protegidos, aqueles que conseguirdo sobreviver gracas
ao sacrificio de tao nobres homens e mulheres.

Nao é da al¢ada humana dominar a morte, mas parece que é muito proprio nosso usar
essa experiéncia, dando-lhe um sentido maior e mais sublime que apenas uma limitag¢do.O
Capitdo Buccaneer e o velho Fu deram exemplo de como realizar tal feito. Nao é a morte
pela morte, como o fim. “Parece que o Capitdo Buccaneer faleceu com um sorriso no rosto”
(FULLMETAL, 2009, 14min 45s - 14min 49s).

A primeira parte do episddio mostra o valoroso e genuino auto-sacrificio humano. Na
segunda, no subterraneo da Central, vemos que o Homunculo e o velho com o dente de ouro
entendem a vida humana quase como que comercialmente. Os sacrificios s3o moedas de troca
para obter poder. £ a Lei da Troca Equivalente a seu extremo, sem ética, sem sentimento, sem

o valor inquantificavel do humano.

2.59 Luz Perdida

Scar, Mustang e Hawkeye sao capturados. O plano ¢ fazer o Coronel realizar
transmutacdo humana para se tornar um sacrificio, alguém que voltou do Portdo da Verdade.
Mesmo extremamente pressionado e sob risco da morte de Riza, Mustang resiste. Até que os
soldados-quimera e May aparecem para o resgate. May acaba perdendo a chance de pegar a
Pedra por priorizar a vida da Primeiro-tenente.

King Bradley, mais uma vez se recusando a morrer, aparece na batalha. Ele repara que
Mustang ndo realizou a transmutagdo mesmo sob risco de perder tdo importante companheira;
algo que supde-se que o alquimista faria sem pensar duas vezes, mas que agora ele demonstra
um senso ainda mais elevado de certo e errado. Os sentimentos egoistas do Coronel, embora
reconhecidos e importantes, ndo se priorizaram em razdo daquilo que ele e a propria Riza
acreditavam ser o certo. Talvez o resultado teria sido bem diferente caso o Coronel nao tivesse
passado pela provacao na batalha interna a respeito do Inveja.

Selim Bradley entdo aparece na luta para dificultar ainda mais as coisas. O tempo ¢
curto, € os homunculos precisam dispor dos elementos ja prontos para a realizacao do plano.

O eclipse do sol se inicia. Orgulho e Ira se apressam em fazer de Mustang um
sacrificio que viu o Portdo. Contra sua vontade, por um artificio de Orgulho, Mustang ¢
arremessado no Portdo e reaparece com Ed e os outros na presenca do Pai dos Homunculos. O
Coronel perde a visdo. O visiondrio que dedicou sua vida a percorrer um caminho de

transformagdo social ndo podera ver o mundo que ajudou a criar.
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Homunculo admira a perda de Mustang. O Pai revela a concep¢do que tem da
Verdade. Para aquele incapaz de ver a grandeza além da pequenez humana, a Verdade ¢
apenas uma vontade sadica e cruel; assim como a morte ¢ apenas uma limitag¢ao; e a vida
humana ¢ apenas energia de transmutagio alquimica. E desse modo que o homenzinho do
frasco vé Deus. Mas o que € esse 6timo vital além da regra, da limitacdo e da sujei¢ao? Ed
recusa a visdo de Verdade apresentada.

No Portdo, Al ainda nao voltou para todos. Ele esta junto do corpo que tanto almejava.
L4 ele tem a possibilidade de reunificar corpo e alma. No entanto, isso exigiria outro desafio.
O corpo famélico e atrofiado, apos tantos anos subnutrido na dimensao do Portdo, serd mais
um atrapalho que uma ajuda na batalha final. Al sacrificou com muita dor essa oportunidade
em prol da chance de lutar ao lado do irmao e companheiros. O alquimista trocou o corpo pela
chance de salvé-los. Tal decisdo gera um espanto inicial, mas até o proprio corpo do Al
reconhece tamanha dignidade. Eles se despedem em paz e Al atravessa o Portdo ainda fixado

a armadura para enfrentar a batalha final.

2.60 Olho Do Céu, Porta da Terra

Ed e os outros sacrificios estdo presos na Sala do Pai. O lugar parece uma dimensao de
bolso, uma barreira escura que se assemelha a propria substancia do Homunculo. E como se
aquele espacgo fosse as entranhas do vilao.

May divide os grupos: ela luta contra o Pai e os irmdos se ocupam de derrotar o
Orgulho. Eles avancam. L& fora, os ishavalianos fazem a parte deles para salvar a cidade. A
missao ¢ operar o circulo de transmutacao da pesquisa do irmao do Scar.

Ed reavalia a situagdo e pde Al para ajudar May. O Alquimista de Ag¢o avanga
confiante contra um Orgulho fragilizado por forcar a abertura do Portdo do Mustang. O que o
alquimista ndo esperava era a inabilidade em lutar com alguém ainda menor que ele; afinal, o
Orgulho tem a aparéncia corrente de uma crianga. Porém, Ed ndo se abala com tal afirmagao,
nem emocionalmente nem estrategicamente. Ele faz da novidade uma oportunidade.
Acostumado ao embate com oponentes mais altos, Ed sabe como baixinhos lutam.

A acdo ¢ interrompida. O Pai subjuga todos, prendendo-os ao chdo. O céu fica escuro
em pleno dia; é o auge do eclipse. O homenzinho do frasco explica o plano de abrir o Portao
da Verdade, mas ndo s6 o Portdo de uma pessoa, uma vida; mas sim o do mundo, o de Tudo.
Ele quer possuir o Tudo, ndo ser o Um em Tudo. E perverter completamente a logica do Tudo

é Um, Um é Tudo.
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Ganancia aparece para atacar o Pai, mas logo ¢ vencido. O Homunculo ativa o circulo
de transmutacdo ¢ um olho do Portdo se abre na barriga de cada um dos sacrificios. A Cidade
Central ¢ assolada por esta dimensao de bolso com bordas negras como o Homunculo. O
circulo de transmutagao do tamanho de Amestris € ativado.

Um grande Portdo se abre na crosta da Terra. Dele sai o Homunculo Gigante, que
clama para que Deus va até ele. Um Portdo igualmente colossal se abre no céu. Eles se
conectam ¢ o Homunculo puxa Deus para absorvé-Lo, para transcendé-Lo. Assim como no
plano Tsuki No Me do Madara (NARUTO, 2007), o céu, mais especificamente a lua, reflete
um olho gigante (o Mangeky0 Sharingan) para adormecer todas as pessoas da Terra e criar um

novo mundo perfeito por meio da ilusdo infinita. Perfeito, porém artificial.

2.61 Aquele que Engole Deus

Comega o episddio com a lembranga dos irmaos estudando a conjungdo do Sol com a
Lua. Curiosamente, o sol ¢ masculino e a lua ¢ feminino. O que costuma ocorrer com certa
frequéncia. Mas no Japao, assim como na Alemanha, o sol tradicionalmente ¢ representado
como feminino (Amaterasu) e a Lua como masculino (Tsukiyomi).

Vale ressaltar que o Sol e a Lua eventualmente unidos no céu (eclipse) ¢ uma coisa;
mas a unido do (Portdo do) céu e do (Portdo da) terra aqui é uma estabilidade mortifera, nao
dindmica, do sistema. O homenzinho do frasco ndo se coloca a disposi¢dao da conjungdo, ele
quer engoli-la dentro de si, paralisa-la no tempo. Nisso, a esséncia do Sol e da Lua descem
artificialmente e o firmamento fica sem sua contraparte para o Imitatio Christi.

Os protagonistas acordam na sala do Pai apos ter-se realizado a transmutacdo de
Amestris (50 milhdes de pessoas). O homenzinho do frasco estd mais poderoso que nunca. E
quando Hohenheim revela um trunfo. O ex-escravo revela ter distribuido a Pedra Filosofal
dentro de si ao longo de todo o pais. Os dois fizeram movimentos contrarios de concentrar e
dispersar o mana das almas.

O Homunculo pretendia uma unido ao engolir o eclipse; uma transformagao que
estabilizaria o sistema ao ndo oferecer um ponto de apoio para uma diferenga de potencial
(ddp). Hohenheim faz o oposto. O eclipse no céu projeta uma sombra na Terra e ele usa essa
relagdo espelhada como circulo de transmutagio para operar um grande poder. E da escuriddo
que se pode formar a salvagdo; assim como, nos humanos, ¢ com nossos defeitos e limita¢oes
que podemos transparecer o divino; assim como, na vida, é com as tragédias e

irrefreabilidades do tempo, do fluxo, que pode-se alcangar o sublime.
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O Homunculo trata a massa da vida humana apenas no sentido quantitativo de um
sistema fechado, ao contrdrio do que Izumi ensinava. E a alquimia no sentido mais seco e
unilateral. Vidas humanas supostamente equivalentes a Pedra Filosofal, que por sua vez
supostamente equivalem a transmutagoes de grande porte. Ja Hohenheim entendeu o
equilibrio dindamico de opostos e trabalhou como motor intensificador dessa energia com a
preocupagdo de o processo ser autossustentavel e ndao colapsar ou estabilizar-se em si.

Ele trabalhou a qualidade das vidas humanas na Pedra com tempo e dedicagcdao. O
ultimo sobrevivente de Xerxes aplicou sua consciéncia dirigindo-se para criar algo novo,
multiplicar sua determinagdo sem o principio da conservagdo da energia, compartilhando-a.
Da tragédia e das almas agonizantes de Xerxes, Hohenheim fez amigos. Quantitativamente, é
como quem traz energia de fora do sistema operando com a propria mutabilidade inerente ao
tempo. E um processo em que uma consciéncia humana, sem negar ou burlar suas atribui¢ées
ou capacidades, conseguiu trazer Deus. Agora aqui cabe refletir o que é esse sistema de
Tudo; e como é que a humanidade chama aquilo que transcende o Um e o Tudo. Deus.

Hohenheim consegue! Os humanos de Amestris sdo salvos; as almas da Pedra
Filosofal recém forjada voltam aos corpos originais. Aquele que foi o maior fracasso de
Hohenheim em Xerxes ndo se repetiu em Amestris. Agora o Homunculo terd o problemao de
conter Deus sem o mana extra de 50 milhdes de seres humanos.

Embora ainda esteja super-poderoso, ¢ a cooperacdo de todos que consegue fazer
frente aos ataques de um homunculo em colapso.

Na luta com Scar, Ira morra. Conversando com Lan Fan, o homunculo consolida o
sentido da propria vida. A ira do homtnculo contra os humanos foi o que moveu e animou a
um homem que desde seu nascimento teve a vida tragada pela ambicdo e conveniéncia de
outros. Lan Fan pega a Pedra Filosofal de posse do homunculo e ajuda Scar a realizar com os
outros ishvalianos a transmutagdo que unia alquimia amestrina com waidanshu.

Ed destréi o trono do Homunculo e agora parte para o contra-ataque. Ele joga para o ar
o tradicional casaco vermelho. A alquimia em Amestris ¢ corrigida. Antes, a energia tectonica
era sobreposta pela Pedra Filosofal do Homunculo. Agora, com o circulo de transmutagao
reverso, a influéncia fisica do Pai no pais foi perdida. A partir de agora, nossos alquimistas
podem entdo usar o potencial genuino da alquimia de Amestris.

A meta de todos é desgastar a Pedra Filosofal do Homunculo até a efetivacdo do
colapso, at¢ a massa engolida como deus ndo conseguir mais ser contida. Acuado, o

Homiunculo sobre a superficie para coletar mais almas humanas. Os outros o seguem para
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continuar a luta. Ed ¢ impedido por Orgulho e fica para derrota-lo. O mote da luta de Ed ¢
derrotar o Orgulho, o qual ¢ indissocidvel de uma imagem de infantilidade.

O homunculo segue o Pai cegamente e age apenas na sombra daquele que o criou.
Maturidade também é tomar as rédeas do proprio caminho. Ed, de certa forma, passa pelo
mesmo dilema ao se deixar determinar pela raiva que sente de Hohenheim. O Orgulho quer
tomar o corpo de Ed.

Kimblee intervém de dentro do menino homunculo. A incoeréncia e hipocrisia do
Orgulho o incomodam. Mesmo um sanguindrio como o Alquimista Carmesim entende e
admira a nobreza de Ed. Este, por sua vez, entra no intimo de Selim transformando a si
proprio em Pedra Filosofal. Ed consegue derrota-lo, fazendo-o adquirir a forma original de
um fragil e mintsculo bebé. No momento de sua derrocada, o homunculo do orgulho se apega
a lembranga de uma humana, a qual teve por ele um amor de mae.

E impressionante destacar como uma quase figurante (a senhora Bradley), uma
humana como qualquer outra, foi tdo fundamental e impactante no sentido da vida de dois
dos mais poderosos homunculos. Ela, por sua simplicidade e sentimentos genuinos, enraizou
um pouco de humanidade em Ira e Orgulho. Espontaneamente, sem qualquer desejo de
manipulagdo, a humanidade da senhora Bradley impos tamanho efeito. Depois de dispersado
o poder mercurial que animava Orgulho, algo restou, algo foi criado nele a partir do
aparente nada.

Assim, tendo derrotado o ultimo obstaculo antes do chefao final, Ed vai a superficie

lutar junto dos amigos.

2.62 Um Contra-ataque Feroz

O homenzinho do frasco tenta fortalecer a Pedra colhendo a alma de novos humanos.
Para ele, os humanos s6 t€ém o valor intelectual metafisico de fonte de energia alquimica.
Hohenheim aparece para impedi-lo e o confronta ainda no campo da logica: se os homens
produzem a Pedra, se a Pedra produz homtnculos, o que os homunculos produzem?

E um beco sem saida. Mesmo na termodindmica, uma transmuta¢do ndo é absoluta, a
materia-prima ndo é a rigor um equivalente do produto. Nem que seja por perda de calor, as
transformagoes causam mudangas quantitativas nas substancias. Essa razdo é ainda mais
enfatizada sob o olhar qualitativo. Seres humanos ndo sdo almas brutas, almas ndo sdo a

Pedra Filosofal. Mesmo nas etapas de um processo enérgico ideal (quimico ou alquimico ou
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psiquico), ha as especificidades e razoes de cada estagio. Ademais, o sistema fechado em
absoluto é uma ficgdo ideal para fins de calculo intelectual.

Na tentativa de um contraponto, o Homunculo tenta fazer a operacao reversa de criar
seres humanos a partir da Pedra; algo que so pode ser naturalmente feito ex nihilo por Deus
ou através do corpo de uma gravida. Podemos comparar o que o homenzinho do frasco tenta
aqui com o que ele fez na cria¢do dos Homunculos. Entretanto, ambos os casos diferem do
que aconteceu no parto em Rush Valley. Prova disso é o sentimento magico evocado. Naquela
ocasido, todos se emocionaram e cooperaram para colaborar com o mistério da vida. Ja na
cria¢do alquimica, sempre sobra um sentimento de agonia, tormento e aversdo.

Mas nem mesmo essa criagdo artificial de humanos ¢ valorizada pelo Pai. Logo ele os
usa como distragdo e ataque emocional, destruindo-os junto com o grande prédio do
Quartel-general. Em resposta, nossos personagens no subsolo e os soldados de Briggs na
superficie impdem-se altivamente contra o monstruoso perigo; eles cooperam e cuidam uns
dos outros mesmo em extrema desvantagem. S3o os seres humanos valorizando a fragil vida
uns dos outros, nao desistindo nem se deixando derrotar.

Dado o golpe descomunal do Homunculo, os humanos se defenderam como puderam.
Al estd em pedagos por proteger May. Hohenheim gastou muito da Pedra que tinha. Todos
estdo imensamente debilitados!

Inesperadamente, os soldados de Briggs chegam sem se intimidar em uma batalha que
muitos teriam como perdida. Esta batalha final é sobre a coragem humana que vem de todos
os lados. Nada de especial, simplesmente humana. Como é desenvolvido em Soul Eater
(2008), ndo ¢ algo de especial feito por um salvador que precisamos. A banal coragem que
todos temos é o auge do contra-ataque humano. Shaja’at!

A ordem ¢ atacar com tudo o loiro sem camisa, mas ainda tendo o cuidado de ndo
confundir com o Alquimista de Aco. Afinal, o objetivo ¢ bom, mas o companheirismo ¢ mais
importante. Coordenadamente, o exército ataca o inimigo superpoderoso e salva os
companheiros debilitados.

Mesmo cego, Mustang vai para a linha de frente com o suporte da Primeiro-tenente
Hawkeye e do Major Armstrong. Apesar da limitagdo visual, o Coronel descobre as vantagens
de transmutar sem precisar desenhar as formulas em um circulo.

“Nao deem chance dele contra-atacar! Continuem fazendo com que ele use a Pedra
Filosofal!” (FULLMETAL, 2009, 12min 52s - 12min 56s). Todos atacam, cada um a seu

modo, todos se ajudam.
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Ed tem o brago de automail destruido. Ainda assim, segue atacando
independentemente do desequilibrio de for¢as. Até que uma novidade surge: o Homunculo se
defende manualmente. Antes ele mantinha-se imperturbavel com um escudo telecinético. O
colapso estd proximo. Uma explosdo acontece.

Ed acaba preso nos escombros. O homenzinho do frasco cambaleia debilitado na
diregdo do protagonista. Aparentemente ndo ha nada a fazer para impedi-lo. Todos foram
quase nocauteados. Al, aos pedagos, se desespera para socorrer o irmao. Mas ele ndo pode
mais, ndo com aquele corpo. As rachaduras na armadura ja ameagam o selo de sangue. E
quando Al decide ser o sacrificio. Ele pede a May para conectar uma transmutacdo a
distancia. A alma de Al pelo braco de Ed; a alma do Al pela possibilidade de reagir, de se
salvar. O gentil alquimista de armadura aposta tudo no irmao.

Feita a transmutacdo, Al se une de bom grado com o préprio corpo. Foi um sacrificio
confiante. Ele estd em paz de ter dado a chance que deu ao irmao. E unissono. Esgotados de
todas as outras possibilidades, todas aquelas pessoas depositam suas esperancas em Edward.
Todos gritam e choram pela Unica coisa que poderia preencher o coragao do Ganancia. Ed

carrega o corac¢ao de todos.

2.63 O Outro Lado do Portao

“Nao quer liberdade e direitos, Hohenheim? Pretende acabar a vida como escravo e
sem nenhum direito humano basico? Igual a mim, neste frasco abafado” (FULLMETAL,
2009, 00min 02s - 00min 18s), disse 0 homunculo ainda em xerxes com um olhar malicioso.
O prologo do episodio da o tom das motivagdes pertinentes do homenzinho do frasco.

Retomando a historia, Ed segue o ataque. Dando tudo de si, o alquimista ataca
incessantemente, inclusive usando os proprios punhos. O génio da alquimia, o que sobreviveu
a uma transmutag¢do humana ainda crianga, o mais jovem alquimista a se graduar Alquimista
Federal esta em tal ponto de esgotamento que precisa se valer de comuns socos. Nao ¢
nenhum talento especial, ¢ a mesma coragem humana que Maka envolveu os proprios punhos
para derrotar o Kishin Asura (SOUL, 2008). O Homunculo cai derrotado e Ed continua em pé
com uma legido gritando emocionada as suas costas.

Em uma tentativa decisiva, o Pai reabsorve o Ganancia. Este, transformado pela
amizade com Ling e Ed, recusa a se diluir no interior do préprio pai. O passo de maturidade

que o Orgulho ndo conseguiu. Dos dois homunculos, um ficou preso na infdncia e o outro
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mostra o processo de superagdo da adolescéncia. O espirito do Ganancia luta e da a vida
para proteger os amigos. Ainda que na derrota, Ganancia morre em paz, finalmente satisfeito.

E o fim. O homenzinho do frasco perde todas as almas humanas da Pedra Filosofal. As
maos negras do Portdo da Verdade levam o homunculo. As palavras finais do derrotado sdo as
raizes de todos os seus motivos: saber tudo, poder tudo, ser livre.

O homunculo vai para o Portdo. Este sem uma formula da vida entalhada. L4 ele
recebe as consequéncias por ndo ter acreditado em si mesmo, por roubar e se aproveitar da
forga dos outros, por ndo evoluir, por querer saber Deus.

Os humanos venceram ao custo do sacrificio de Al. Mesmo com a Pedra Filosofal de
Ling (entregue por Lan Fan), Ed se recusa a desonrar o irmdo trazendo-o de volta por uma
logica de alquimizagio da vida, ainda mais a dos outros. E quando do fundo da alma,
revisitando sua historia, Ed encontra a resposta. A solucdo esta 1a, dentro de si! Reaver o
irmao com as proprias forgas, sem se aproveitar da dos outros.

Com um sorriso no rosto, o Alquimista de Aco se prepara para sua ultima
transmutacao. Manualmente ele raspa um circulo de transmutacdo humana no chao. Ele junta
suas maos e vai se haver com a verdade.

De cabeca erguida, Ed ndo suplica por uma troca sanguinéria. O até entdo alquimista
confronta a Verdade com a autoridade que tem sobre o proprio Portdo. A Verdade fica
boquiaberta com o xeque-mate.

O Portio e a Arvore da Vida entalhada nele sdo a formula esquemdtica de operar
intelectualmente-alquimicamente o fluxo da vida. E o poder alquimico e talento valoroso do
Ed, ¢ o que ele tanto desenvolveu e o motivo da fama internacional do Alquimista de Aco.
Mas isso ndo é tudo. A Verdade da Alquimia é apenas um vislumbre da Verdade da Vida.

Ed vence a questdo de vida proposta pela Verdade. E ela ansiava por tal resposta. Ed
leva tudo. A jornada, o irmao, os amigos: tudo. As possibilidades da alquimia e o talento
especial do alquimista ndo chegam perto desse valor. “Nao vou me rebaixar a nada. Sempre
fui s6 um humano normal” (FULLMETAL, 2009, 15min 45s - 15min 48s). Pela alquimia, Ed
foi manipulado e se tornou arrogante. Pela genialidade unilateral, Ed se afastou do caminho
humano para se aproximar de um pretenso caminho divino. Ele agora entende que o poder
alquimico ndo é a vida, nem torna ninguém nada além de um humano. Muito mais proximo
do divino mas sem perder de vista nossa humanidade é aquilo que sentimos pelas pessoas
importantes para nos, os lagos que construimos. “Mesmo sem alquimia, tenho meus amigos!”

(FULLMETAL, 2009, 16min 08s - 16min 11s).
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Al acorda rodeado de todos, tendo o corpo original de volta. A Cidade Central aos
poucos volta a se restabelecer. Ed entrega o Bebé Selim, no casaco vermelho, & Senhora
Bradley. A verdade dos atos e planos do Exército ¢ contada a todos. O Fiihrer King Bradley
foi mantido como um ideal. Os humanos, que tragaram esse caminho e criaram tal fantoche,
foram responsabilizados.

Hohenheim reflete sobre o tragico fim de sua contraparte Homunculo. Os dois
compartilhavam o mesmo desejo, o mesmo sonho de felicidade e liberdade, 0 mesmo sangue.
A motivagdo inicial, contada no prologo, é legitima. No entanto, vale lembrar o olhar
malicioso do homenzinho do frasco. Mesmo sentimentos legitimos podem ser corrompidos em
um caminho ndo legitimo. Ndo basta fazer o certo com um solido ponto de partida, mas ha de
se atentar para o estado de cora¢do com que se faz esse certo.

Depois do massacre de Xerxes, Hohenheim tentou junto de Trisha um caminho
humano, fez o melhor que podia com a propria humanidade, teve filhos, fez amigos e passou
a frente um legado virtuoso. O Homunculo ndo confiou em si mesmo, deslegitimou tudo que
tinha de importante a sua volta e quis al¢ar uma perfei¢do ilegitima.

Em Resembool, tendo somente o fim da propria vida para gastar, Hohenheim vai ao
timulo da esposa. Ele vai a companhia de Trisha para viver com ela o ultimo grande
momento que coroa a existéncia humana. Ele compartilha com ela os ltimos importantes
acontecimentos com os filhos e cumpre a promessa de morrer humanamente ao lado da

amada. Com mais de 2000 anos, morre com um Sorriso no rosto o escravo numero 23.

Sempre achei extenuante continuar vivendo mais do que todos. Mas ao conhecer
vocé ¢ nossos filhos, consegui apreciar o fato de estar vivo do fundo do meu
coragdo. Foi uma vida satisfatoria. E, foi mais do que o suficiente. Obrigado, Trisha.
Mas... Acho que nido quero morrer. Eu ndo tomo jeito, mesmo. (FULLMETAL,
2009, 21min20s - 22min 01s).

E o episodio encerra com as recordacdes emocionantes da vida do Hohenheim. Com

seus altos e baixos, pecados e redencdes, uma vida plena e bem vivida.

2.64 Episodio Final: O Fim da Jornada

Recuperando-se no hospital, o Coronel Mustang estuda a cultura de Ishval para lidar
com a animosidade étnica, a divisdo interna do pais, no plano de se tornar fiihrer. O doutor
Knox traz o doutor Marcoh com a Pedra Filosofal ao leito. Eles querem restabelecer a visao

do Mustang, que talvez nao precise carregar as marcas de um pecado que ndo cometeu
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livremente. Ao mesmo tempo, a Pedra sdo as vidas preciosas de ishvalianos que estdo
substancializadas alquimicamente. Mustang reflete, ndo se furta a este dilema moral.

Ele parece nao retomar a atitude corrosiva que engendra todo o enredo. Decide, entdo,
usar a Pedra, mas incorporando mais intimamente do que ja pretendia a dignidade dos
ishvalianos. A vida e a visdao de futuro do Alquimista das Chamas sdo devotadas a um
caminho honesto ¢ genuinamente ndo egoista, fazendo alguma justica aquelas vidas. O futuro
fiihrer ndo serd uma continuagdo dos erros do passado.

Scar, um criminoso ishvaliano estigmatizado, ¢ acomodado na mansdo da familia
nobre de Amestris, os Armstrong. L4, ele e Miles podem comegar oficialmente a repatriacao
da honra dos ishvalianos. Scar continua a renegar o proprio nome, mas a transformacao que se
consolida aqui ¢ que ele deixou de ser um fantasma vingador, de 6dio, morte e destruicao,
para se tornar um proposito restaurador e construtivo de uma comunidade sob risco de
extingdo.

Os irmaos voltam para Resembool. Al ainda recupera a saide do corpo, tanto tempo
subnutrido. Ele ndo esta em plena forma, mas ja pode caminhar com as proprias pernas. Ed
volta ainda com uma perna mecanica, mas nada que seja tido como um peso.

Antes de voltar para Xing, Ling se compromete a ser um imperador benevolente,
cuidar e proteger todos os clas; garantindo assim a May que os Chang terdo bom lugar no
novo império. Ling Yao consegue a Pedra, mas novamente ela é usada para cimentar um
caminho de vida e formar e fortalecer os lagos humanos. Este sim um valor maior que a mais
rica alquimia, que transcende a racional e limitada Lei da Troca Equivalente.

Voltando para casa, os irmaos repassam como estdo seus amigos € como eles viveram
tanta coisa até culminar tal jornada com a volta para um lar, para onde pessoas importantes o
esperam. Eles caminham pela area rural. Bucodlicos, sdo apenas dois humanos que
sobreviveram a muita coisa.

Winry estava em casa, dormindo na mesa da sala. Ela ouve um barulho ao longe e vai
lentamente a entrada. Assim como os irmaos, ela também passa por um quadro de memorias
que retrata momentos daquela familia de dois sobrenomes. Os trés se encontram e ela acorda
plenamente para um salto de alegria, o qual derruba os trés ao chdo com um abraco.

Dois anos depois, Ed reforma o telhado de casa, atrapalhando-se como qualquer dono
de casa inabil faria. Na teimosia saudosista, ele ainda tenta alquimia, mas sem se perturbar
com a propria realidade e condicao cotidiana. Nao chega a ser uma questdo. Como disse

Hohenheim, sorridente e compassivo com seu ultimo espasmo de hesitagdo, os humanos nao
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tem jeito mesmo. Ed logo se volta para o campo e tranquilamente admira a beleza da vista. E
o divinamente banal.

Na Capital, o velho General Grumman assume o cargo de fiihrer. A jornada para uma
renovagdo total ndo pode ser resolvida com uma explosdo revoltosa. O Fiithrer Grumman
parece ser uma boa pessoa. No entanto, apesar do laco que manteve (ou mantém) com
Mustang, aquele ainda representa a burocracia e a artimanha de uma raposa velha do antigo
regime. Com ou sem o cargo de lider maximo, Mustang ainda estd no pleno empenho de uma
jornada de renovacdo nacional.

E interessante notar que Grumman aparece junto da senhora Bradley; ela sendo o
elemento humano genuino da familia que regia Amestris. Essa proximidade ¢, claro, para
melhor vigiar a crianga Selim, que ndo demonstra relagdo com o orgulhoso homunculo que ja
fora. Por outro lado, também alude a uma aproxima¢do que o novo Fiihrer tenha com o
elemento humano restante da antiga familia dos dois homunculos. Essa amizade pode indicar
a boa indole do novo Fiihrer. O Grumman ndo é um impeditivo para que a renovagdo ocorra
e o novo tome lugar reinante. Pelo contrario, a raposa velha parece empolgada em ver o
desabrochar das novas geragoes.

Selim sobreviveu mesmo sem a Pedra Filosofal. Talvez o que restou do homunculo
Orgulho tenha sido um elemento além da transmuta¢do alquimica. O amor que a Senhora
Bradley plantou pode ter se tornado um algo a mais, independentemente da formula
alquimica que sustenta um humano artificial, independentemente da troca equivalente e do
principio da conservagdo de energia.

Até a tragédia do Hughes ¢ elevada. A morte do General de Brigada ¢ discutida com o
conforto do seu legado. A esposa Gracia e Al falam da memoria do grande homem que ele foi
e sonham com um futuro que s6 pdde ser imaginado gracas ao amigo perdido. Al almeja
viajar pelo mundo, conhecer o mundo, experimentar e viver com 0 corpo que tanto tempo
passou perdido.

Ed e Al se separam. Emocionados em desbravar o mundo, Ed parte para o Oeste e Al
para o Leste. De toda a jornada deles, a morte de Nina ainda se sustenta como uma falha. A
garotinha quimera que ndo pode ser salva. Essa sede de aventura é desbravar o verdadeiro
potencial humano sem a cegueira da ambi¢do que negava as fraquezas humanas e imaginava
infantilmente controlar aquilo que é tudo e além.

Ed esta de partida. A cabeca dele esta em outro lugar enquanto Winry o aporrinha com
preocupagdes perfeitamente cabiveis na manutengdo do automail. E quando, no ultimo

momento, antes de embarcar no trem, Ed ndo pode ignorar aquele momento. E ali o instante
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de se declarar para Winry. Com muito esfor¢o e coragem e vergonha, Ed diz que a ama de um
jeito atravancado e esquisitdo que nenhum poeta jamais falaria. Imediatamente, Winry
entende o que Ed coloca e reage a inabilidade sentimental do ex-alquimista.

Ela responde a seu modo: corrige o excesso de intelectualidade e coloca que o amor ¢
uma doagdo total, o qual a légica matematica falha em dar conta. Winry logo fica também
constrangida com a espontaneidade de seus sentimentos ¢ Ed quebra a tensdo com uma
gargalhada.

Ele ri com a alegria de estar com alguém tdo diferente que pode lhe mostrar um outro
lado da vida. “Vocé ¢ mesmo incrivel! Conseguiu derrubar a lei da troca equivalente tdo facil”
(FULLMETAL, 2009, 21min 04s - 21min 10s). Ed abraga Winry e fica claro como ele
cresceu, estando mais alto que ela. Uma alusao direta de quando ela dizia querer se casar com
alguém que nao fosse mais baixo que ela. Um crescimento metaforico e material.

Ele parte. Os irmios buscam uma nova aventura. E da natureza curiosa deles.

E realmente dificil discernir o climax entre a batalha final nos episodios 62 e 63 ¢ a
coroa¢do do caminho vivo de todos vislumbrados nesse carinhoso mural de fotos.

“Uma licdo sem dor ndo tem sentido. Porque ndo é possivel obter nada sem um

sacrificio. Mas ao suportar e superar a dor... ele conseguird um coracdo enorme ¢
incomparavel. Isso mesmo. Um coracdo feito ago!” (FULLMETAL, 2009, 22min 02s - 22min

26s, grifo proprio).



144

CAPITULO 3: RECOMPOSICAO OU INTERPRETACAO PSICOLOGICA

Seguindo os passos do processo alquimico, resta, a partir da compreensdao e da
decomposic¢do, recompor o objeto desintegrado para uma nova finalidade. Somente o recorte
enfatico da obra ja revela alguns elementos interessantes. No entanto, ¢ preciso um juizo
sintético®® a partir das informagdes coletadas. Caso contrario, ficariamos apenas na aprecia¢do
analitica. E preciso interpretar.

O presente capitulo se enquadra na categoria de informagdes que podemos depreender
junto da materialidade narrativa. Quando Ed, por exemplo, sofre a morte da mae, sofre a
morte de Nina ou se apieda da morte do Inveja hd a mesma categoria descritiva: sofrimento.
Contudo, o contexto tanto ambiental quanto sentimental de cada uma dessas situagdes aponta
para fungdes narrativas e questdes humanas bastante diferentes.

O que ocorre ¢ uma composi¢do de elementos racionais e irracionais que apontam para
tal funcdo. Para ser mais preciso, sdo elementos que ressoam em potenciais humanos
especificos concernentes a cada leitor; o qual podera projetivamente (ou ndo) reconhecé-las.
O texto material isolado, como uma arvore que cai sem ninguém para observa-la, completa-se
enquanto simbolo (individual ou comunitario) a partir do momento que hé esse enlace com
um ou mais individuos.

As consideracdes poOs-analise sdo o arremate imperativo que falta para a interpretagao
na forma académica deste trabalho. A interpretacio em que me baseio ¢ a de fundo
psicologica (a psicologia de C. G. Jung). Faco aqui ndo mais comentarios exclusivamente da
jornada de Edward Elric, mas da jornada de um leitor que pressentiu e buscou compreender
algo de extrema importancia e profundidade.

A contribuigdo maior que posso dar, além da sistematizagdo narrativa, sao 0s
apontamentos que buscam auxiliar o entendimento da dindmica psiquica coletiva exaltada na
obra. Uma interpretacao psicologica ndo esta totalmente concluida sem a transposicao para a
linguagem psicologica. H4 um risco de se ficar no meio do caminho, ou seja, de ficar
aprisionado no modo mitico de expressao e falar (VON FRANZ, 1990, p. 54).

Vale também, com méxima importancia, reparar que os termos psicologicos do

nominalismo culto junguiano ndo sdo per se suficientes. Quando alguma dessas categorias sdo

32 Juizo sintético é um termo utilizado por Jung a partir da filosofia kantiana. Em oposigdo ao juizo analitico, o
qual da simplesmente os elementos ja existentes em determinada situacdo ou experiéncia, o juizo sintético ¢
criativo, da algo de novo, conforma os elementos de uma nova maneira. O problema kantiano era sobre
demonstrar a existéncia de juizos sintéticos a priori, ja Jung utiliza-o para pensar finalisticamente um fendmeno
energético.
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usadas € preciso entendé-las como conceptual shortcuts™, os quais precisam ligar uma nogao
a outra. Indispensavel é a inflexdo especifica concreta onde o termo ¢ aplicado e o
apontamento finalistico que da sentido ao uso.

Diante dessa proposta, alguém poderia acusar tal trabalho de deformar e mutilar a
obra, visto que um trabalho cientifico jamais daria conta de expressar tdo requintadamente
tamanha realidade de Fullmetal. Nao poderia concordar mais. Sim, realmente faz-se aqui uma
autopsia que jamais substituira o contato direto com o organismo vivo. Este trabalho jamais

substituird a leitura na integra de Fullmetal.

3.1 Pecado e Redencao

Logo de inicio, de capa, este trabalho insinua que a jornada de Ed envolve o motivo de
redencdo. Propositalmente, muitos elementos que em outros textos ja seriam tratados de
pronto foram citados inicialmente para serem elaborados s6 agora. Uma escolha nem tanto
académica, mas muito pertinente quando se trata de priorizar a semantica da historia frente ao
que eu possa elaborar secundariamente.

Redenc¢ao, como diz Von Franz ao estudar contos de fada, “refere-se especificamente a
uma condi¢do em que alguém foi amaldicoado ou enfeiticado e ¢ redimido através de certos
acontecimentos ou eventos da historia” (VON FRANZ, 1993, p. 7). Podemos simplesmente
chamar isso de neurose, mas isoladamente essa palavra significa muito menos que maldi¢ao.

Redencdo ¢, portanto, a condigdo em que alguém foi amaldigoado e supera essa
situagcdo por certos acontecimentos; mas muito mais me interessa saber quem ¢ esse Ed que
foi amaldi¢oado, qual os termos da maldi¢ao, quais acontecimentos e eventos da historia o
redimiram e quem ¢ esse novo Ed que superou esse estagio enfeiticado.

Pois, que tipo de maldi¢ao?
3.1.1 O Sentido da Maldicao
Nao foi dito em nenhum momento que o Alquimista de Ac¢o foi amaldigoado. Com

algum contorcionismo narrativo podemos dizer que A Verdade amaldicoou Ed a viver sem a

perna. Foi o preco justo a pagar por alguém que se impunha de pé na frente do timulo da mae,

¥ Atalhos conceituais, no sentido do pragmatismo de William James.
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que se recusava a se abaixar para as condi¢des naturais da vida de todos os homens, frente as
leis que regem Tudo, ou Um.

Por outro lado, isso parece mais um assunto suficientemente concluido, a
consequéncia estatica de transpor o Portdo da Verdade. Um motivo aparente, superficial, um
gatilho disparador da histdria. Procuro algo mais central, atuante e continuado.

Como estudioso do psiquismo ficcional do protagonista, cabe lembrar que muitas
maldi¢des sdo inconscientes; nao raro o inconsciente pode nos amaldigoar, ou ele mesmo ser
uma maldicao.

Quem prestar bem atengdo verd na propria historia momentos de automatismos
compulsdrios bizarros. A depender da intensidade, recorréncia e relevancia desses eventos, €
quase como sentir uma acao do destino, ou a sina de uma maldigao.

Uma maldi¢do, portanto, do ponto de vista puramente do pensamento, pode ser uma
cisdo do psiquismo. Von Franz (1993, p. 19) menciona que a maldicdo pode recair sobre
qualquer personagem do conto de fadas, sobre qualquer unidade estrutural da psique
inconsciente coletiva. Paralelamente, Ed se comporta como alguém amaldicoado a medida
que seu impeto arrogante escala para a pretensa superacdo das Leis naturais da vida. Esta
maldi¢do se consolida com o NAO categorico que recebeu ao quebrar o maior tabu da
alquimia: a transmuta¢do humana. A perda da perna ¢ o resumo desse momento ¢ a
personificacdo de Tudo foi quem quebrou qualquer ilusdo de identidade entre as ambigdes

sobre-humanas do Alquimista e as reais capacidades e limites humanos.

3.1.2 O Sentido da Redengao

A causa da maldicdo de Ed foi o impeto infantil de negar a realidade. Porém
identificar as causas ndo ¢ suficiente. A finalidade de transformagdo apontou para um
desenvolvimento integral de personalidade. Algumas pessoas sdo amaldi¢oadas por fazerem o
que nao deviam, outras sdo porque sim; como um transeunte que ndo tem culpa de ser

atingido por um raio.

As sociedades primitivas vivem no medo constante de enfeiticamento. E algo que
pode acontecer a qualquer pessoa, a qualquer momento, sem que ela seja culpada.
[...] Se passarmos isso para a linguagem psicologica, poderemos dizer que um
impulso nos for¢a a uma atitude errada, de modo que ficamos alienados dos nossos
instintos e perdemos o nosso equilibrio interior. (VON FRANZ, 1993, p. 20).
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De todo modo, a condigdo precisa ser lidada. Como os companheiros das irmandades
anonimas bem entenderam: ‘“Nao somos responsdveis por nossa doenga, mas sSomos
responsaveis pela nossa recuperacao” (citagdo comum no meio AA e NA).

A redencao, assim, toma centralidade no dilema da maldi¢ao. Nao somente pelo seu
aspecto de causalidade, mas do de finalidade. A bruxa ou o objeto que enfeitica ndo sdo
suficientes para a quebra do feitico; igualmente, saber a causa da doenga nao ¢ suficiente para
a cura. Um veneno, uma maldi¢ao e uma neurose agem independente de se ter identificado o
contato com a causa inicial. Ao ser necessario, eventualmente, a introducdao de um elemento
novo para a redencdo, hd de se supor uma progressdo de acontecimentos. Essa redenc¢do
precisa ser ativamente realizada.

Para a satisfagdo daqueles que leram meu texto até aqui com o incomodo dos
descaminhos, eis a pedra de toque do trabalho: a reden¢do de Edward Elric foi a jornada de
crescimento pessoal que permitiu a superagdo da ansia de se sobrepor a Vida, permitindo-lhe
retornar a uma comunhdo consigo mesmo enquanto apenas um humano, com essa Vida que
ele tanto negava e com a comunidade humana a sua volta.

A constatagao anterior deslocada da longa contextualizacdo da obra ¢ vazia de
significado. Cada palavra s6 adquire sentido além de blablalogia de autoajuda se preenchida
pelos entendimentos e afetos que Ed compartilhou conosco a cada passo. Foi preciso a atitude

certa para quebrar a maldi¢do, mas que maldi¢ao? E o que faz dessa atitude a certa?

3.2 Edward ep.01 vs. Edward ep.64

Hé um certo charme reconfortante em historias que fixam um ponto de imutabilidade
para onde o leitor sabe que iremos retornar. H4 histérias que fixam o personagem em um
determinado conjunto de atitudes previsiveis, que ird acompanhé-lo por arcos a fio. Fullmetal
Alchemist definitivamente ndo € esse tipo de narrativa.

A obra em questdo trabalha com o processo de desenvolvimento e transformag¢do do
personagem principal. Edward ndo ¢ um personagem misterioso com um passado a ser
revelado a conta-gotas. O mistério revelado ¢ a novidade a que ele se presta; ¢ conhecermos a
realizacdo das potencialidades do personagem. Passo-a-passo, o desenrolar dos fatos solapou
o personagem principal, que permitiu sofrer e ser moldado pelos problemas que enfrentava.

A individualidade teimosa, prepotente e genial da crianga de Resembool é-nos
mostrada logo nos primeiros episodios. Esses tragos o acompanham ao longo da trama, mas

ndo sem apresentar outros niveis de complexificagao.
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Temos a primeira grande crise de atitude quando Ed tenta ressuscitar a mae; ou
melhor, quando ele tem que lidar com a falha e as consequéncias de tal ato. O jovem
alquimista se deparou com um problema: o sofrimento de perder a mae inesperadamente. A
escolha da crianga teimosa, prepotente e genial foi de extrapolar os limites seguros
demarcados pela cultura. A especializacdo em alquimia foi o meio para continuar na toada de
negar a castragao da morte.

Essa atitude, levada as ultimas consequéncias, gerou uma cisdo significativa no
personagem: ele ndo pode tudo. Apos o fato, parte do alquimista resistia teimoso e prepotente
(podendo alguém dizer que por birra). Podemos citar momentos de destaque dessa postura.

Na catedral de Leto, em Liore, Ed mantém sua postura arrogante ao falar de religido,
Deus e metafisica. Se nao fizermos um julgamento moral muito refinado, podemos até
grosseiramente comparar essa atitude com a do alquimista do dente dourado que criou o
Fiihrer King Bradley. Ambos revelam o aspecto de ampliar as fronteiras de possibilidade e
conhecimento alquimico, ndo importando outros aspectos mais sentimentais da vida.

Ja no prisma ndo tdo imponente, Ed estava profundamente chagado. Ele ndo podia
tudo. Ao tentar realizar a transmutacao humana, Ed foi humilhado e severamente colocado no
seu lugar de humano, a mercé das leis que regem a vida. Esse pecado foi recalcado pelo

protagonista por muito tempo.

3.2.1 Divida com o Passado

Ao queimar a casa em Resembool, ao nunca perguntar ao Al sobre os sentimentos dele
em relagdo ao que eles fizeram, ao se imaginar como alguém que nunca poderia transmutar a
propria filha em uma quimera; Ed fugia.

Desfazer esse processo e ter um embate frontal com esses fantasmas mereceu uma
cena particularmente dramatica, na qual Ed literalmente desenterra os ossos do homunculo
criado. Tal acdo entra em sintonia com as expressoes populares de esqueletos escondidos no
armario, ou desenterrar fantasmas do passado.

E nessa cena que vemos com clareza o sofrimento que estava ha tanto tempo

soterrado. O alquimista continua arrogante, mas resolver essa cisdo interna transforma um

pouco mais sua atitude.

3.2.2 Confronto com o Presente
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Resolvido esse litigio com o proprio passado, resta uma conciliagdo com a vida. Ainda
que de um modo mais maduro, prudente e responsavel, a prepoténcia de Ed antagoniza com
fatos naturais, por exemplo, a morte, o 6dio, as guerras. Antes algo precisava ser redimido,
agora algo novo precisa ser criado.

Entrando em contato ndo somente com suas tragédias pessoais, mas também com
tragédias sociais ¢ humanas, o Alquimista de A¢o busca corrigir os erros do passado sem se
autorizar a cometer novos erros. Ele quer devolver o corpo de Al, mas sem abusar das almas
presas na Pedra Filosofal; ele quer salvar seus amigos, mas sem negligenciar a vida de tantos
desconhecidos que estariam em risco com os planos dos Homunculos e do Exército.

Novamente o protagonista se depara com a impoténcia. Como resistir a inimigos tao
fortes como os homunculos; ou tdo bem estruturados como o Exército? Ed segue teimoso,
prepotente e genial, porém de outro modo, sem se fixar ao que era quando crianga.

O resultado dos processos do personagem mostra que ele foi teimoso ao ndo abrir mao
dos valores pessoais, mas estes valores carregam caracteristicas especiais: foram adquiridos
com muito custo em aventuras perigosas € motivagdes nobres. O protagonista também foi
prepotente quando ndo se curvou aos interesses dos antagonistas, apostando suas fichas em
encontrar uma solu¢do desconhecida, dando inicio ao arco de Briggs.

Essa aposta foi arriscada porém genial. Valendo ressaltar que uma genialidade
diferente da que possuia na infancia. A de agora estava a disposi¢cao de um objetivo maior,
compunha um plano descentrado de voluntarismos; para realiza-lo era necessario

companheirismo e trabalho em equipe.

3.2.3 Compromisso com o Futuro

Na luta final contra 0 Homunculo, Ed ¢ teimoso em se recusar a desistir, ¢ prepotente
em apostar que ¢ possivel e ¢ genial a ponto de inspirar o coracao de todos. Tais categorias
podem ser tomadas como constantes de personalidade, o que ndo exclui que Fullmetal ¢ uma
historia de formagao do personagem.

As constancias se rearticulam ao longo da historia. Antes eram descri¢des fechadas na
concepcdo de uma crianga. Ja agora, sdo descricdes que trazem uma carga de 64 episddios de
elaboragdo, o que inclui uma profundidade moral nesses tracos de personalidade e o
envolvimento delas em complexos enredos interpessoais e sociais.

Por contraditério que seja, acho importante destacar essa constancia. O

desenvolvimento e transformacdo do personagem ¢ claro, poderiamos dar o nome que fosse a
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esse novo conjunto de atitudes. Entretanto, a isso escaparia a sensagdo de coeréncia e
adequacao.

Ed ndo seguiu uma linha previsivel de amadurecimento. Passou por varios desvios.
Mas algo de fundamental ndo se perdeu, algo que faz com que reconhegcamos o personagem.
No inicio da histéria ndo temos tantas referéncias para individualizarmos esse algo. O que
vemos sao caracteristicas limitadas e exageradas de uma crianga.

Com o passar da historia, vemos essas caracteristicas se modificando em outro algo,
mas que ainda faz sentido com o que ele €. Demarcar que sua personalidade possui as mesmas
caracteristicas em amadurecimento ao longo do tempo ¢ demarcar a sensacdo vagamente
pressentida de que algo fundamental do personagem se mantém. Essa sendo talvez a bussola
que aponta a coeréncia do que o personagem poderia ou ndo fazer dentro do roteiro.

Ha algo 14, algo de constante e autbnomo e vivo que cria o personagem e faz sentido
para os telespectadores. E esse algo ndo se perde a medida que o proprio personagem sofre
modificacdes. Pelo contrario, essas transformagdes causam uma sensa¢ao de aprimoramento e
realizacdo. Possuimos agora muito mais referéncias que se somaram e se provaram na longa
jornada.

E, por fim, nunca ¢ demais lembrar que, como Hohenheim nos tltimos segundos de
vida, os humanos ndo tem jeito mesmo. Ed tenta o atalho da alquimia mesmo muito tempo

depois de ter sacrificado seu Portao da Verdade.

3.3 Psicodinamica

Excetuando-se algumas ocasides de profunda estagnacao, a dindmica narrativa sobre
Edward pode ser enquadrada entre influxos de disputas sociais e refluxos de exigéncias
internas individuais. Inicialmente, a jornada se aventurava em desbravar o mundo para
adquirir algum conhecimento (a Pedra Filosofal). Logo a histéria alga voos inesperados.

Torna-se do conhecimento do protagonista a existéncia de um inimigo oculto (os
homunculos), os quais precisam ser lidados; em seguida o enredo se volta para a incapacidade
pessoal se impor frente a for¢a dos inimigos; em seguida se volta para os segredos do Exército
numa relacdo promiscua com os homunculos; em seguida se volta para inabilidade responsiva
(além da fisica, do combate) frente ao potencial humano para a maldade; em seguida se volta
para resistir ao plano de exterminio em massa da populacdo; em seguida se volta para a
atitude necessaria para agregar companheiros em prol de um mesmo objetivo; em seguida se

volta as questdes praticas de coordenar esses companheiros; em seguida se volta para a
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oportunidade que esses companheiros abriram para que Ed pudesse ir além do que jamais foi,
assim derrotando de vez o antagonista principal.

Esses caminhos e descaminhos podem parecer independentes quando observados do
ponto de vista qualitativo. Poderiam apenas ser encarados por transformacgdes e rupturas em
diversos niveis de complexidade. Porém, desenvolvo aqui uma abstragdo formal-quantitativa
do ponto de vista da energia psiquica. Assim sendo, esses fluxos e refluxos sdo tomados
menos por suas caracteristicas de transformagao e mais por suas razoes de transformacao.

Recorrentemente, Ed chega a um beco sem saida, o qual o pressiona a investir em
outra questdo. A interpretacdo unica linear da histéria aqui ndo nos faria nenhum favor. O
mote que frequentemente acomete Ed ¢ o da limitacao.

Em um esquema simples de historia onde A engendra B que engendra C, sendo os trés
uma transformagdo causal de uma mesma questdo, ¢ provavel que as estagnagdes sejam
resolvidas com a inser¢do de um elemento especifico para tal funcionalidade, restabelecendo
o fluxo. Sustento meu ponto: se a jornada de Ed fosse somente recuperar o que foi perdido ou
somente revolver o poder politico cruel de Amestris, cada beco sem saida seria relativamente
continuo e independente. Nao haveria um contraponto de suspensdo e reinvestimento que
pudesse movimentar a historia.

No caso da estagnacdo em uma linearidade, a autora poderia utilizar-se de algum
processo interno do personagem, mas que nao teriamos acesso claro. Poderia também fazer
surgir um elemento que interviesse de fora dos elementos centrais da narrativa. Tudo ¢ uma
possibilidade; longe de mim julgar uma histéria que ndo foi escrita. O ponto que quero chegar
¢ que o caminho indireto tomado pela autora tem um valor complexo mas esclarecedor na
formagao do personagem.

Em vez de ficar preso em uma depressao paralisante da ser salvo por um elemento ex
machina, a autora se valeu de constituir dois campos de interesse para contextualizar as
transformagdes necessarias. As pausas nas questdes irresolutas eram preenchidas pela
composi¢do de outra trama, que desenvolveria o personagem para poder retornar ao ponto
suspenso com as capacidades de supera-lo.

Os obstaculos funcionavam como dinamos, convertendo uma energia em outra; esta
mais util para a questdo em voga. Uma vez investido em um desses grandes enredos, Ed
crescia e se dedicava até o ponto de satura¢do, que por sua vez era superado por um outro
obstaculo reconversor de energia. Ambos se retroalimentam. Por meio da dualidade de
investimentos e da transformagdo adaptativa, o alquimista assume diferentes capacidades e

caracteristicas para progredir na ocasido.
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Contudo, ha de se observar que esses campos de transformagdes, a medida que a
historia se desenvolvia, tornavam-se cada vez menos independentes. Por extensividade,
quanto mais o alquimista se valia de duas frentes de desenvolvimento mais as caracteristicas
potencialmente resolutivas de uma questao se aproximavam da outra. Aqui, dividir a atengdo
ndo foi um erro de falta de foco; até porque em estados de estagnacdo da libido ndo ha
inicialmente um sentido para se focar. Pelo contrario, cindir (e alternar) a atengdo foi o que
permitiu o estabelecimento de um foco; libertando o personagem, pondo o impasse em
segundo plano.

Tal movimento ¢ bastante comum em situagdes dificeis. A pessoa chega a um
obstaculo aparentemente intransponivel; naquele momento nenhum repertério ou atitude
adquiridas ddo conta do obstaculo. E preciso entio lutar em outro campo, para que essas
proprias atitudes e repertorios tenham espago de novamente se movimentar, para que
novamente eles tenham a chance de se desenvolver em um campo menos restrito.

Um artificio semelhante foi analisado por Mikannn ao se ater a histéria de Daenerys
Targaryen (MIKANNN, 2020). A youtuber brasileira estabelece uma dualidade em Daenerys:
o lado dragdo, imponente, conquistador, poderoso e o lado mhysa, gentil, libertador dos
escravos, amado pelo povo. Tal dualidade tensionada na personagem faz com que ela se
desenvolva. A especificidade em Game of Thrones (2011) € que essa dualidade ¢ estabelecida
dentro da personagem, como caracteristicas de personalidade.

Um dos varios méritos de Fullmetal Alchemist ¢ o de expor artisticamente esses
campos. Em vez da dualidade que delimito, Ed poderia , por exemplo, ter ido silenciosamente
meditar no deserto até encontrar a resposta em si. Muito embora tal dramatiza¢ao poderia nao
ser 14 uma histéria muito empolgante. J4& o que ocorreu na historia foi a transformacao
oscilante em niveis diferentes dos mesmos dois campos.

Foi feita uma escolha de demonstrar essa transformacdo. Ed, aos moldes de um

protagonista de romance de formagao, teve seu processo especificado.

Aproximamo-nos dessa forma de um dos sentidos evocados pelo termo Bildung que
¢ essencial para a compreensdo do romance de formagdo: a nogao de processo.
Processo, neste contexto, ¢ a sucessdo de etapas, teleologicamente encadeadas, que
compdem o aperfeicoamento do individuo em direcdo a harmonia e ao
conhecimento de si ¢ do mundo. (MAAS, 2000, p. 27).

Apo6s sucessivas alternancias, Ed estava cada vez mais se tornando ele mesmo a
resposta. De varias questdes impossiveis e desafios improvaveis, o protagonista se

desenvolveu até ele mesmo preencher um papel resolutivo. Os problemas individuais de Ed e
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coletivos de Amestris ndo foram superados por uma colocagdo genérica verbal; mas por uma
atitude vivida e vivificante, capaz propiciar aquilo que jamais seria possivel caso o
personagem nao estivesse a um certo desenvolvimento de personalidade.

Nesse sentido, a descri¢do quantitativa desse investimento psiquico (que também
aproximo de um investimento narrativo) elenca as alternancias de nucleos ja mencionadas
como estadgios. Um era o ponto de apoio externo ao outro, permitindo que algo se
acrescentasse a cada virada. E ambos os movimentos foram se ajustando e se aproximando.

Olhando em retrospectiva, ¢ como se processos inicialmente independentes fossem se
coordenando no sentido de forjar uma personalidade de aco. A finalidade da jornada de
Edward Elric ndo foi linearmente desenvolver o talento que ele ja tinha; muito menos
retroceder a um ponto antes do cometimento do grande pecado. O que vemos no final ¢ a
valorizacao de algo sutilmente elaborado, fortalecido e amadurecido por diversos aspectos.

Quando o alquimista sacrificou o preciosissimo Portdo da Verdade para obter o irmao
de volta, pudemos ver com clareza o que se desenvolvia por debaixo de todas aquelas
aventuras. Nao foi a alquimia que deu paz de espirito aos irmaos, nao foi o Alquimista
Federal que salvou Amestris. Uma personalidade com o real entendimento da Verdade pode
alcangar um fim que resolvia todos os paradoxos impossiveis apresentados. Com a coragem
de abrir mao para sempre daquilo que parecia ser o mais importante, Ed chegou a um fim
suficiente. Todos os momentos finais da historia sdo dedicados a reforgar a certeza daquele
ato final. Nao havendo mais os dois nucleos do Alquimista de A¢o, o absolutamente humano
Edward Elric encontra novas questdes: desbravar as novidades do mundo e se aventurar nos

sentimentos de constituir uma familia.

3.4 Irmaos

Edward, Alphonse, Winry, até mesmo Hohenheim e Mustang. E dificil estabelecer sem
protestos o protagonismo em Fullmetal Alchemist. Pelo titulo, o mais 6bvio seria o proprio
Alquimista de A¢o. Contudo, outros recortes de intervalo ou funcdo podem ser apresentados.
Nao seria a unica vez que uma historia complexa altera a formula estabelecida: protagonista
herdico, antagonista vilanesco e personagens secundarios de ambos os lados.

Vingadores Guerra Infinita (2018) ¢ um exemplo oportuno. Sendo um filme que
culmina de um entrelagamento de obras em um mesmo universo compartilhado, a escolha do
protagonista (as escolhas dos ndo-protagonistas para ser mais exato) poderia trazer diversos

aborrecimentos. Os produtores entdo, ndo optando por preferir ou preterir nenhum dos tantos
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herois de seus respectivos filmes. Eles decidiram que o vildo Thanos teria o foco principal.
Este sim poderia ser um centralizador monolitico da histéria. Em Fullmetal, a escolha
tradicional de Edward como protagonista parece a mais provavel, mas ndo sem levantar outras
contradigoes.

Por exemplo, como ndo ser injusto com o trio Ed, Al e Winry se optarmos
exclusivamente por Ed nesse protagonismo? Como ndo ser injusto com Mustang no arco

social-politico da trama?**

Como ndo ser injusto com o final colaborativo da série caso
optemos por um protagonista monolitico cujo os demais personagens orbitam? Cada um pode
dar sua resposta subjetiva. O julgamento de cada um abarcaria tanto uma solugdo simples de
preferéncias pessoais quanto solu¢des complexas, contraditorias e paradoxais em si mesmas.

Ja um trabalho académico ndo se pode dar ao prazer subjetivista. Uma solucao precisa
ser apresentada; uma que menos violente o material de origem. Quando houver uma
contradigdo faga uma diferenciacdo (JAMES, 2005).

A diferenciagdo que se pode fazer ¢ metodoldgica: um recorte operacional que sirva a
melhor compreensao, ao que se queira enfocar. Por este subcapitulo, farei o recorte provisoério

dos irmdos protagonistas. Tentarei enfocar o motivo dual fraterno como protagonista em

primeiro plano e como elemento prévio secundario/secreto que causa a historia.

3.4.1 Duas Dualidades de Irmaos

Vale notar que Ed e Al foram o recorte escolhido para tecer alguns comentarios; porém
tal decisdo conjugou o reflexo talvez oposto do mesmo motivo: Hohenheim e o Homunculo.
Quao estranho nao seria evocar essa fraternidade que faz os acontecimentos avangarem (Ed e
Al) e passar despercebido por outro fator fraterno consanguineo que fez a histdria iniciar em
uma geragdo passada. Fago tal prolegdmeno no intuito de justificar a presenca destes
personagens, ainda que ndo seja exatamente a jornada e redengdo de Edward Elric.

Partindo da cadeia narrativa que Ed faz parte, o motivo dos irmaos faz-se um elemento
de explicacdo mutua: Ed ajuda a compor e entender o elemento fraterno e o elemento fraterno
ajuda a compor e entender a jornada de Ed. A complexidade desses dois (ou quatro) fatores
parece importante de se levar em conta.

Com vista nesse esclarecimento, tomo como contraposi¢ao a historia em quadrinhos
Duas Vidas (TOULME, 2018). Nela, ha uma fungdo clara do protagonista ser Baudouin. A

irmandade aqui aparece como duas frentes de um mesmo aspecto humano: Baudouin traz a

** Neste caso, mesmo o vildo principal estaria & debate. Seria o ishvaliano Scar ou 0 homtnculo Fuhrer?
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conformidade social daquilo que se espera, ja Luc traz a novidade disruptiva emocionante e
aventuresca da satisfagdo individual. Tal antinomia é abracada por Tolkien ao descrever os
hobbits como pacatos bon vivant ¢ o mago Gandalf como o velho arruaceiro que traz a
confusdo, mas que também quebra a previsibilidade de uma vida toda vivida no Condado.

A relagdo desenvolvida entre Luc e Baudouin ¢ de antinomia as vezes antagdnica, as
vezes alternantes, as vezes cooperativa; a qual gesta um novo posicionamento mais
equilibrado dessas duas atitudes. Os irmaos Elric, por outro lado, apresentam complexidades
de conduta que interagem, mas ndo necessariamente se complementam (ndo a um molde
chave-fechadura).

Inicialmente, Hohenheim ¢ o Homunculo também aparentam alguma profundidade
individual. Hohenheim ¢ um ser humano do seu tempo, com caracteristicas de personalidade,
com sonhos, atitudes estaveis etc.; um individuo suficientemente constituido. J4 o Homunculo
ndo ¢ um ser humano. Ele vem do outro lado do Portdo (desse grande desconhecido
inconsciente) e foi constituido neste mundo decorrente do espirito do conhecimento alquimico
e do material sanguineo do escravo numero 23. Dai a ligagdao consanguinea dos dois, o que
poderia até, poeticamente, qualifica-los como irmaos. Anedoticamente, a primeira breve
interacdo que eles tém ¢ marcada por uma implicancia que muitos irmaos mais novos podem
identificar.

Ocorre que, desde que o homenzinho do frasco batiza o escravo sem nome, este passa
a ser influenciado e ventilar essa influéncia pelo reino de Xerxes. Essa influéncia resultou na
perda da humanidade de Hohenheim, o qual passou de um status social de sub-humano,
passando a um humano com dignidade socialmente reconhecida, para um ser supra-humano (a
Pedra Filosofal).

Baseando-nos nesse ponto, a historia dos dois passa a se assemelhar menos a um
drama humano secular e muito mais as origens do homenzinho do frasco e das leis da vida e
da morte. Psicologicamente, essas raizes pré e pos vida consciente se fincam virtualmente no
inconsciente geral, i.e. indiferenciado, i.e. coletivo (JUNG, 2011a, §812).

Apos a forja da Pedra Filosofal em Xerxes, os objetivos de Hohenheim nao mais sao o
de um ser humano regular, por exemplo, casar e ter filhos. Ele agora precisava 1) ndo
enlouquecer com tantas almas agonizantes, 2) fazer algo que compense o mal que ele
participou e 3) impedir que esse mesmo mal seja repetido com outras pessoas. Repare que
agora as atengdes se desviam para um mistério cosmoldgico; Hohenheim perdeu o contato

com a humanidade e esta abandonado as consequéncias do proprio pecado.
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A redencdo dele foi sim dar uma resposta minimamente possivel a essas questdes
coletivas que lhe foram apresentadas, mas especialmente também retornar a um estado
humano, ser reintroduzido a uma existéncia humana marcada pela limitacdo e pelo tempo.
Nao sei se ¢ pertinente definir se essa foi a causa ou a consequéncia do amor dele por Trisha,
mas foi por meio dela que ele pode se revincular com a propria humanidade.

Ja o Homunculo ama apenas a propria obsessao de superar a perfeicdo, um impulso de
realizagdo que se acaba em nada; ou em tudo, em uma perfeita estagnacdo. A decorréncia
desse amor humano foi um par de meninos de cabelos e olhos dourados.

Diante do exposto, Fullmetal Alchemist se inicia com a tentativa dos irmaos Elric de
recuperarem os corpos perdidos. Esse objetivo seria alcancado buscando a Pedra Filosofal
para adentrar o Portdo da Verdade sem pagar um preco ainda mais alto. Ora, mesmo relutante
em tomar parte de chavdes psicoldgicos, a jornada dos irmdos ¢ a busca pelo pai

humano-inumano. Hohenheim ¢ a Pedra.

3.4.2 Redencao dos Pais

Ed e Al tinham um vinculo com a mae que foi abruptamente rompido pela Morte. Nao
aceitando essa condicao natural, buscaram revivé-la e desde entdo passaram a conviver com
as penalidades dessa transgressao. A reversao dessas marcas se daria por achar o pai perdido;
isso sem saberem a Pedra que tanto procuravam era o proprio pai. Tomando a figura paterna
como uma fung¢do psicologica que separa a puerilidade do paraiso materno para a introdugao
ao mundo, evidencia-se o impulso progressivo desses estagios para um amadurecimento
psicologico.

A andlise de Campbell de um conto Navajo ajuda a esclarecer esse estdgio de
superacdo da imagem primordial paterna (CAMPBELL, 1989, p. 75). Nele, dois irmaos
guerreiros também buscam o encontro com o pai, uma divindade solar. A descricao de
Campbell serve justamente para explicitar o momento de vida onde ¢ necessario ganhar a
confianga e auxilio das imagens parentais ao mesmo tempo que faz um expurgo dos aspectos
irasciveis dessa relacao.

Ed e Al precisavam dessa ajuda do pai, mas Hohenheim evocava dois grandes
problemas. O primeiro era a incapacidade de se dedicar plenamente como pai humano. A
responsabilidade de se contrapor a sua contraparte maligna o forgou ao abandono parental.

Segundamente, existia a personificacdo da maldade paterna. O Homunculo também era pai,
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mas ndo ligava para os filhos, ndo ligava para ninguém; apenas para a concep¢ao mais etérea
possivel de perfeicao divina.

Ambas essas dificuldades sdo suficientemente solucionadas. Ed e Al conseguem
superar o abandono do pai em uma nova relagao entre adultos. Esse aspecto da paternidade ¢
redimido, Hohenheim ndo ¢ mais a terrivel figura culpada por todas as desgracas que se
sucederam. Ele agora ¢ mais que nunca um humano, morre como um humano, morre como
um pai de familia ao lado da esposa. O outro aspecto, este sim genuinamente terrivel, bem
mais proximo das raizes inconscientes do psiquismo, ¢ derrotado. O Homunculo ¢ destituido
de poder, ¢ separado da materialidade artificial dada a partir de hohenheim, ¢ devolvido ao
mundo que lhe cabe.

O motivo de lagos familiares para Ed, entdo, surge de uma recusa neurdtica em se
separar da mae e aceitar as tragédias do mundo. Avaliagdo corroborada pela autora, dando

destaque para o motivo familiar na historia.

Arakawa aborda alguns temas ao longo dos anos, mas o que permanece constante ao
longo de Fullmetal Alchemist ¢ a familia. “A série comeg¢a com os irmaos Elric
tentando reviver a mae morta, ¢ eles fazem isso porque anseiam pela calorosidade de
se ter uma familia” disse ela. (ARCHBOLD, 2023, tradugdo propria)®.

Caminhando com isso, o protagonista tenta se afastar do pai, mas descobre nele a
solugdo para a questdo que o atormenta. Tal solu¢do ndo ¢ encontrada passivamente. Ed nao
usa a Pedra Filosofal. Antes, ele passa por toda a discussdo ja feita sobre complexificar
moralmente essa escolha. A resposta do Alquimista de Ago ¢ forjada criativamente. E por fim
ele derrota a sombra paterna que ameacava destruir o pais ao passo que adquire uma relagao
suficientemente harmoniosa com o pai humano.

Quando falo de maturidade e desenvolvimento da personalidade do personagem nao
poderia deixar de tecer comentarios sobre a funcao paterna nesse processo. Ed ndo se tornou o
pai nem o Pai. Ed assumiu as questdes levantadas por essas relacdes e estabeleceu uma nova
atitude que levava em considera¢do todos os crescimentos e acumulos dessa jornada no

mundo. A irmandade adoecida que influenciou toda a historia foi superada. Ed amadureceu.

3.5 Determinac¢ao

35 «“Arakawa touched on a number of themes over the years, but the one that remained a constant throughout
Fullmetal Alchemist is family. ‘The series starts off with the Elric brothers attempting to revive their dead
mother, and they do that because they long for the warmth of family,” she said”.
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Determinagdo ¢ uma abstracdo do funcionamento psiquico que pode ser amplamente
discutida sem que se apresente, no entanto, uma defini¢do concreta sistematizada. E uma
palavra que utilizei muito na minha proposta de analise, mas que nao posso deixa-la vagando
ao bel-prazer de suas infinitas possibilidades.

Propositalmente, trato-a melhor somente ap6s a extensa aplicacdo ao longo do
trabalho. A aproximagdo primeira ao leitor instigaria uma engenharia reversa: ndo que um
conceito fosse identificado na jornada de Ed, mas sim que, pelo contrario, a jornada de Ed
forjasse essa palavra. Ela ¢ um nominalismo de uma qualidade psiquica humana que podemos
apenas entender comparativamente. Partindo do contexto factual e afetivo da obra,
entendamos melhor o que evoca essa palavra.

Como ja muito dito, ¢ preciso em um texto intelectual-cientifico dar um tratamento
intelectual-cientifico a uma elaboragdo literaria. A arte j4 nos fez o imensuravel labor de

entregar uma representacdo a altura desse aspecto humano volatil.

3.5.1 Determinacao e Personalidade

Determinagdo pode dizer respeito ao ato consciente de determinar, no sentido de eu
determinar algo: fazer com que algo seja mais condizente com a minha vontade. Vontade
parece ser uma palavra interessante para aproximarmos de determinagdo. Psicologicamente,
vontade ¢ a energia a disposi¢do da consciéncia (JUNG, 2011a, §379). Minha vontade
pertence a mim. O Eu pode entdo fazer certas escolhas, pode coordenar certas energias
psiquicas para fazer valer este ou aquele projeto. Ed demonstra muito disso.

Ao longo da historia, o Alquimista de Ag¢o teve um ou alguns propdsitos que
permaneceram relativamente estaveis. Ainda que sob conflitos internos e externos, ainda que
fosse necessario amadurecimentos, as energias de Ed estavam voltadas para 1) recuperar os
corpos perdidos no Portdo da Verdade, 2) proteger os companheiros € o0 maximo de pessoas
inocentes possivel, 3) ficar mais forte fisicamente e mentalmente.

Contudo, algo se distancia da vontade. Nao me parece certo dizer que toda essa
jornada orbitasse em volta da vontade individual dessas realizagdes. Nao faria sentido com o
teor da historia, sobretudo tendo em vista o carater da batalha final.

Alguém poderia dizer isso sobre o pai dos homunculos. Este sim desenvolveu um
percurso envolvo em voluntarismos. Porém vou deixar tal maquinag¢do para quem porventura
for escrever o trabalho A Jornada e Colapso do Homunculo: uma andlise literaria e

interpretagdo psicologica de Fullmetal Alchemist.
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Ed, em contraste, teve que aceitar e assimilar as limitagdes humanas, aprendeu sobre
auto-restricao e findou com o sacrificio da sua genialidade alquimica. Vontade (puramente)
foi o que Ed teve ao tentar trazer a mae de volta a vida; foi o que ele teria seguido caso
simplesmente pegasse a Pedra Filosofal para cumprir objetivos individuais.

Talvez o que Ed tenha refinado ao longo da historia seja sua pistis. E o ao longo da
historia faz-se importante pois tal formacao se da exclusivamente a partir do tempo ¢ da

necessidade. O esfor¢o nesse contexto ¢ o que forja uma nova solidez e uma nova atitude.

A forga para o desenvolvimento da personalidade ndo provém apenas da
necessidade, que é o motivo causador, mas também da decis@o consciente e moral.
Se faltar a necessidade, esse desenvolvimento ndo passara de uma acrobacia da
vontade; se faltar a decisdo consciente, o desenvolvimento seria apenas um
automatismo indistinto e inconsciente. (JUNG, 2013b, §296).

Algo além precisa ser articulado para compor essa determinagdo. Trago, para tanto,
um paralelo que discorre mais diretamente o termo. E ndo somente a abstracao técnica do

termo, mas ele aplicado aos atos e atitudes de um caminho de vida.

3.5.2 Consulta ao Oraculo

O I Ching ¢ um conhecimento oracular chinés que emparelha um jogo aleatdrio de
moedas (ou varetas de milef6lio) a condi¢cdo de vida atual do consulente. Assim, pode-se fazer
uma leitura do momento humano tipico pelo qual a pessoa esta passando e esclarecer alguma
questdo em que se precise de ajuda. Muitas vezes esses esclarecimentos vém junto de um
conselho. Hoje, temos o I Ching compilado em forma de livro, trazido e traduzido ao ocidente
pelo sindlogo Richard Wilhelm (I Ching, o livro das mutagoes). Cada hexagrama do jogo de I
Ching ¢ um retrato anedotico para operacionalizar conselhos e esclarecimentos tipicos da
vida.

Mas por que interpor misticismos em um texto académico? A resposta mais atrevida ¢
por pura falta de palavras. Nao esquecamos que esta ¢ a tentativa de desvelamento de um
objeto tdo préximo a nods, porém tao avesso a sistematizagdes racionais. O desagravo que me
livra da invalidagdo ¢ a de estar mexendo com palavras. Uso o I Ching ndo como misticismo
metafisico, mas como uma elabora¢ao cultural de longuissima duracdo para tratar de assuntos
pertinentes as situagdes gerais que um ser humano pode se deparar.

Uma das justificativas que Jung dé para se ocupar de sonhos ¢ o pragmatismo de que
eles sdo uteis (JUNG, 2012, §294s). Independente dos indicios de razdes inconscientes,

tendéncias finalisticas e sincronicidades, ¢ inegavel a disposi¢do espontdnea que algumas
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pessoas t€m de falar sobre os proprios sonhos. Para além, ¢ detendo-se sobre eles que alguns
desdobramentos racionais e emocionais adquirem uma nova dinamica, atingindo um efeito
pratico que ajuda o paciente a sair de seu estado de estagnacao.

O mesmo se d4 com o I Ching. E desnecessario que se acredite em uma coincidéncia
significativa acausal entre a disposi¢do material do jogo de moedas e um evento psiquico
ordinario. O qudo bem ele descreve o que estamos tentando definir é o que importa. Com
efeito, o que me interessa ¢ aquilo que existe concretamente em Edward.

No oraculo, o hexagrama que mais parece 6bvio de se comecar ¢ o 43. KUAI/Irromper
(a Determinacdo) (WILHELM, 1984, p. 138). Nele, a determinacdo aparece logo no titulo. A
descri¢dao do hexagrama fala de um caminho aberto ap6s uma longa tensdo. A énfase estd num
ordenamento onde “homens inferiores” perdem forca e a agdo decidida abre caminho para o
novo. O julgamento do hexagrama alerta, apesar da tendéncia auspiciosa do momento, para a
hierarquia de influéncias; “Ainda que um s6 homem inferior ocupe uma posi¢ao influente
numa cidade, ele podera oprimir os homens superiores. Ainda que uma s6 paixao subsista no
coragdo, podera ela obscurecer a razao” (WILHELM, 1984, p. 138). Cabe atentar o que seria
esse “homem inferior” que pode influenciar e oprimir os “homens superiores”.

Dando uma resposta enigmatica tipica, o oraculo usa termos que podem ser entendidos
tanto literalmente quanto figurativamente. Ha abertura para entender esse homem inferior
tanto como um homem externo que engendre essa situacdo perigosa quanto uma
representacao antropomorfica de aspectos inferiores/subdesenvolvidos da personalidade.

Algumas insisténcias sdo obstinagdes teimosas, outras sdo determinagdes visionarias.
Enquanto ocorrem esses processos, ¢ muito dificil diferenciar uma pratica da outra. Por todo o
livro ¢ citado determinagdo em oposicdo a obstinagdo. Este aparece como uma insisténcia
teimosa apesar dos sinais de destruicdo que o caminho pode gerar. O I Ching aconselha a
olhar a origem da atitude; os homens superiores estdo marchando para uma novidade ainda
ndo compreendida ou um inferior reminiscente conseguiu se esgueirar ao posto de
poder/influéncia?

Como ja dito, a vontade ndo se equivale a determinag¢dao por ser um atributo do
individuo. Quao inferior ndo seria se essa vontade fosse ndo apenas um desejo individual mas
fruto de um exagero sorrateiramente individualista. E qudo superior, por assim dizer
desenvolvido, elaborado, ndo seria uma vontade individual que inclua o mundo e os que estao
a sua volta. Uma vontade desenvolvida pela superagao dos obstaculos e das contradi¢gdes entre

o individual e o coletivo.
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O I Ching também menciona uma batalha, que esse antagonismo ndo deve se sustentar.
Uma batalha resolutiva faz-se necessaria. Logo, tais aspectos inferiores nao podem perdurar,
nem em liberdade de comando nem suprimidos embaixo do tapete. E preciso “uma luta sem
tréguas” (WILHELM, 1984, p. 138) que cause transformacdo paradoxal. A teimosia que

permanece imutavel torna-se obstinacdo ainda que aparente virtude.

3.5.3 Vontade Superior

O fim do homenzinho do frasco ilustra bem o quanto querer algo a todo custo sem se
deixar transformar por isso ¢ danoso. Ele “sd” queria ser perfeito, mas uma concepg¢ao de
perfeicdo que se manteve inerte, intocada pela aprendizagem. J& o querer de Ed passou por
varios fluxos e refluxos que forjaram as concepgdes do alquimista. Ele ndo se limitou ao
plano inicial, mas cresceu para além dele sem abandona-lo. Quantos ajustes de rota ndo foram
pertinentes para que o objetivo ndo se perdesse em uma forma cristalizada.

A determinacdo precisa nascer de um bom lugar, mas também precisa expurgar as
inferioridades que possam se esconder nela. Um bom exemplo ¢ o 3.oct.11, dia em que os
irmaos atearam fogo na propria casa. Fizeram isso para evitar a tentacdo de desisténcia, para
ndo terem para onde voltar. Ja4 o que Hohenheim nos revela ¢ que nesse nobre proposito
também havia um desejo secreto de fuga, uma covardia. Ed teve que passar pelo pesadissimo
processo de desenterrar o homunculo que ele criou para expurgar tal inferioridade.

Dando continuidade, a imagem do hexagrama da um conselho que ndo se parece com
o conflito entre influéncias inferiores e superiores. Ela fala sobre acimulo e distribuicao.
Muitas coisas podem ser adquiridas com uma atitude insistente, muitas habilidades
desenvolvidas. Contudo, o preco da especializagdo ¢ a unilateralidade.

Mais especializagdo ¢ mais unilateralidade. O investimento da consciéncia ¢ limitado;
ndo se pode investir em algo sem que outro algo seja preterido. Até o ponto que uma
habilidade adaptativa torna-se contraproducente. O proprio desenvolvimento de uma
determinag¢do pode culminar na corrup¢do dela mesma, no isolamento, no descolamento da
realidade, na cisdo com onde estamos inseridos.

A forga da determinagdo ¢ importante, mas ha de se ter um contraponto maleavel. Ao
fechar-se para o diferente ou para todo e qualquer desvio, ganha-se certa forca. Entretanto o I
Ching alerta para um colapso que se segue. A determinagdo deve se manter sem se fechar ao
todo; a atitude do homem superior ¢ ndo “se deixar enrijecer em atitudes obstinadas”

(WILHELM, 1984, p. 139).
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Feito tais e outras consideragdes, o diferencial da determinacdo de Ed é uma solida
base também irracional (extra-consciente) e também comunitaria que justifica tais a¢des. O
rumo de uma vida herodica nao ¢ a da vontade egoista. Esta, pode refletir uma compensagao
psicoldgica; ¢ muito mais uma “obstinag@o infantil contra um destino mais forte, ou entdo de
uma atitude presuncosa para encobrir um sentimento de inferioridade” (JUNG, 2014, §72).

Como ja discorrido, a vontade ¢ um atributo do Eu, portanto, esta sujeita a qualidade
da reflexdo desse sujeito. Nem toda reflexdao (e decisdo) contempla necessariamente fatores
irracionais inconsciente que podemos aqui chamar figurativamente de destino; ou
psicologicamente de condicionantes psiquicos autdonomos incontorndveis. “O rumo dessas
vidas [herdicas] ndo obedece a uma linha simples e bem tragada. O destino abre-se diante
delas, confuso e com uma profusdo de possibilidades. E, no entanto, s6 uma dessas
possibilidades ¢ a sua, o caminho certo” (JUNG, 2014, §72).

Ed teve uma vida herdica. As possibilidades que se abriram na genialidade do
alquimista o levara para longe de uma vivéncia média em Resembool. A obstina¢do infantil
lhe custou um prego altissimo. Porém a vontade de superar essas dificuldades sem se fechar
num proposito simples, imutdvel e unilateral lhe proporcionou um amadurecimento de
personalidade condizente com o desafio.

Inimeras exigéncias até entdo inconcilidveis foram apresentadas: internas e externas,
morais e praticas, egoistas e altruistas, tentacdes e aversdes. Uma saida possivel para esses
dilemas era a escolha unilateral de um aspecto em detrimento do outro. Ou seja, um sujeito
que ndo possui envergadura mental, moral e fisica para superar a dualidade do dilema usa a
forca energética da vontade para silenciar o dilema, escolhendo artificialmente um lado.

Cabe ao herdi ndo se dar a esse luxo; crescer para que sua reflex@o alcance a resposta

ainda ndo criada.

Com forca de vontade pode-se conseguir muita coisa, ndo resta a menor davida.
Mas, considerando o destino de certas personalidades dotadas de grande forca de
vontade, ¢ um erro fundamental querer submeter seu proprio destino a sua vontade, a
qualquer preco. Nossa vontade ¢ uma funcdo dirigida pela reflexdo; logo, ela
depende da qualidade da nossa reflexdo. (JUNG, 2014, §72).

Definitivamente ndo ¢ um caminho facil. E perigoso inclusive. Mas tais exigéncias de
vida ndo sdo também chamadas de destino a toa. Nao sem riscos, € preciso voluntariamente se
ater sobre essas questdes. Campbell chama esse movimento de “introversao voluntaria” para o

génio criador. Essa introversao “impulsiona as energias psiquicas para as camadas profundas e
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ativa o continente perdido das imagens inconscientes infantis e arquetipicas” (CAMPBELL,
1989, p. 70).

Quantas e tantas vezes, afoito que era, Ed se obrigou (e foi obrigado) a parar. Varios
momentos de siléncio e reflexdo foram dados ao personagem. O peso, a morosidade dessa
transformagdo precisava ser verossimil. Ed passou entdo a se manter firme na sua
determinagdo ao passo que, mantendo-se aberto, amadurecia, crescia para abarcar as questdes

outras (e de outros) que formariam sua jornada.
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APRECIACAO FINAL

Fullmetal Alchemist ¢ (também) o relato documental de como quebrar uma maldigao.
De todas as situacdes que podem ser um problema e de todas as atitudes que podem ser as
certas, a histéria de Arakawa nos trouxe o contexto, a descricdo e a justificativa de um
problema especifico e uma solucdo especifica encarnados na jornada de Ed. Isso tenta dar
conta de uma realidade humana que nao ¢ tao simples quanto dizer que algo € certo ou errado.

Von Franz indica essa avaliagao moral nos contos de fada.

Parece haver sempre um comportamento tipicamente correto. Se participamos com o
nosso sentimento, temos a idéia de que essa ¢ a maneira certa de fazer as coisas e,
através dessa identificag@o, sentimos ser esse 0 modo secreto para enfrentar a vida.
Por conseguinte, podemos dizer que o comportamento do herdi s6 pode ser
compreendido dentro da estrutura global da historia, e que ele representa a pessoa
cuja acdo instintiva € a correta nessa situagdo especifica. (VON FRANZ, 1993, p.
24).

Vale relembrar, essa maldicdo a ser redimida se consolida com a cisdo interna do
protagonista. A redencdo do alquimista passa por uma transformag¢do e amadurecimento,
detalhadamente expressos ao longo da obra. A resposta ndo foi dada rapidamente, mas foi
preparada e construida a medida que Ed precisava dar novas e melhores respostas aos dilemas
pessoais e sociais com que heroicamente se deparava.

Discorrer sobre a jornada contida na série ¢ tratar justamente da novidade e
individualidade do caso; a inflexdo especifica do caminho do Alquimista de Aco.

Vale ressaltar aqui que: quantas vezes se fala sobre indiferenciag@o, coletividade ou
inconsciéncia, hd de se indagar junto sobre uma resposta genuina, uma conscienciosa
diferenciagdo criativa e individual. Uma “cuidadosa consideragao”; religere (JUNG, 2011a,
§427).

Como fruto de uma dinadmica inconsciente propria e significativamente autdnoma
(ainda que com larga colaboragdo da consciéncia), o complexo criativo ja escolheu a melhor
forma de representar tal realidade e dinamica fantastica. Nos, leitores, pesquisadores e
entusiastas, ¢ que necessitamos nos debrugar para, das mais diversas formas possiveis,
elaborar o tanto que ja foi dito simbolicamente em Fullmetal.

Um texto artistico pode se dar de forma integral, intensa, complexa e imediata. E o
sublime poético transmitindo aquilo que ndo pode ser decentemente transmitido pela razao
rigida. Para a proposi¢do académica, essa transmissdo exclusivamente auténoma

ndo-sistematica da histdria para o leitor ¢ legitima mas ndo suficiente.
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Longe de pretender qualquer depreciacdo, visei na medida do possivel elaborar
cientificamente (portanto, logicamente comunicavel) o retrogosto do indizivel que o contato
direto com a obra pode produzir. Fago um testemunho da verdade potencial humana que
integralmente s6 pode ser vivida, que secundariamente s6 pode ser poeticamente plasmada e
que, por terceiro, a custa de grandes perdas para a unilateralidade racional, pode-se entdo ser
psicologicamente comunicada.

Ed sofria da arrogéancia de semelhanca a Deus, mas foi na busca de reparar seus erros
que ele se transformou, adquiriu algo que superou a dualidade conflitante sem contradi¢cao. O
sujeito que se redime adquire a experiéncia de estar amaldigoado e depois ndo estar mais. A

formacgao da nova atitude foi gestada ao longo da historia e lindamente transmitida.

Eu diria que, em ultima insténcia, isso [0 ato que pode ou nao quebrar a maldigéo]
depende da maturidade da atitude consciente. Se esta estiver apta a integrar o
conteudo, a pele do animal pode ser queimada, caso contrario ndo pode. A maldi¢ao
foi realmente causada por um preconceito que antes ndo foi elaborado até sua
resolucdo. Enquanto a atitude consciente ndo tiver amadurecido e mudado sua
postura em relagdo ao complexo, queimar a pele do animal ndo adianta nada.

Uma mudanga na atitude consciente tem sempre que ser elaborada primeiro por um
esfor¢o humano e com devogdo humana. A causa da maldigdo ndo tera sido, de outra
forma, removida e podera sempre retornar; isto é, a puerilidade da personalidade
consciente pode restabelecer a situacdo neurdtica. Nao ¢ apenas uma questdo da
terapia dos sintomas, mas de desenvolvimento da personalidade consciente como um
todo [...]. (VON FRANZ, 1993, p. 80 ¢ 81).

A personalidade desenvolvida, dentro de suas especificidades, se deu bastante aos
moldes de um romance de formag¢do. O modo como tal percurso se embebia de questdes
individuais e sociais tragcou um desenvolvimento tipico, comparando-o a outras obras de

formacao.

O protagonista de Diario da queda reune trés elementos comuns ao Bildungsroman:
a narrativa de um processo de descobrimento e de orientagdo no mundo, ja que a
consciéncia sobre o passado livra o narrador de seus traumas; a presenca de uma
trajetoria de vida feita de enganos e equivocos, corrigidos no transcorrer da historia,
como os conflitos vivenciados pelo protagonista, que por fim abandona os
comportamentos autodestrutivos que adquirira, e a vivéncia de experiéncias
intelectuais ou de ordem publica que demarquem a saida da casa paterna
(FRIGHETTO, 2017, p. 178 apud MORENO, 2018, p. 304).

O mais valioso em Fullmetal é a riqueza de detalhes que a historia nos transmite. Nao
somente a contacdo de histdéria, mas a transmissdo de emogao e o sentido construido em cada
passo. A maturidade final do personagem faz sentido nas nossas vidas, e Fullmetal ¢ o fio

condutor que nos arrasta junto.
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